νι ιο. ει “δε. - ο ο - ον ἐν -- ν 
Ηµ . : ἠ 


ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ: Μ05Τ ΝΑΝΤΕΡ: ας ΜΙΑΓΩΝΙΣΜΩΣ 


το ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υ5εη» 


ΤΕΥΧΟΣ 117 1 ΜΑΡΤΙΟΥ 2000 Ι99Ν 1105-5472 


ΡΕΠΟΡΤΑΖ: 


δ{τειοπι εποἰςο ΙΙ! 


πύ9ο. 


Αγορές από το 
ηλεκτρονικό µας 
κατάστηµα 


ΛΘΗΝΛ (πολι πρι ο )ΘΕΙΛΛΟΝΙΚΗ-ΠΛΙΡΛ-ΙΡΛΚΛΗΟ 
ΤΗΛ - α8οα-129241 ΕΓΑΥΧ- 0πθοα-6ο/5ΟΩ 


ΝΙΦΣΝΙΗΤΗΝΙ 
πῬΤΙΌΘΙΙΙ 
μοβθυρι υ1 ΟΙΦΥΟΙΟΙΙΨ «-ᾶἳ » 


16"ειρθιμρο΄ΜΛΛΜ//:άμ « 16"ειροιιροΦειρθιμρο :Ιειι-θ 


γ06’5ε:69 :«ΧΕ:!  906’5Ε79 :ΥΗΙ «Ζ9 ον! οιοιΦί « ΨΙ ΡΙλ0λόΩΑ| 


093 ΗΝΙΦΦ1Μ ΠΠΠ 


στ πι ινι 
σπα 


ο] 

ποι ὑόχο Όγγο λιο 9144 λοι (ον 
ΛΟΠΟΛΩΙΟΟ ποι οιρόον ΑΜ Πλσό η 
ΨιοώΦΙΦβ ολ2ήοορ2χοσίον 
ΡΧΙ13Λ2Α Λωόιπή | Υησφθ 6! 


ο ο - ϱπ ϱπηηππη-. 


απ α ν ταν ΙάθνΑχ 
ΚΗΝΥΝΙΝλΟΙΙ! 


ΙΟΧΗ1Ν3ΦΥ 


ΟΙ ΙΥΝΙ3 τοιου 35137 
ΣλΟΙ ΟΛ οήιΟΙ3 ΙΟΛΙ3 ΙΟΝ 


ΨιοωθηΘβ οἱ (λοθήογοιον 
408 Ο ὐΠοήοληιου 

ποι ΙΟ 120ΙΟΧ νοιου 
᾿ωήοληφρ υγαφιμ” ὑπ υγωνα 
λὺι ΛΨΙΛΟ ουο οἱ1Ηἡ 


---- ΛΦιλμοο -- οιόυιοολό” 1ουιλομο 
- Αλ σιομον οιο ὑουροουόμ ΛΟΧ1 Ιοήοληιου ιο αιουον Ι26ρ 09 τι Πηλιοιι 
οιγθις] ΟΝΜΙΛΗΥΥ3 ὑχοσοόμ λὑ ἠγοχούι 4οβ μθςει ὕοηλυοχο 10 Πιομοιφιληο 498 ο ΄οόιοιλ πουο ᾿οιόυιουλό2 οιο ὑουροοόμ 
ο ᾿οιόου ΛΙιο ΛΠΟΧΛΊΥ3 λοι Φ0βΟΧ ή ΥγυΟ ΑΠΟΧ3 Ιοήοληιοο ΙΟ ποι οήπο οἱ Ι011ΛΠΙόΟΦ11 2080) ποιοι ΟΛ οι 1)0Ι2όΧ 498 0 


π-- Ι3ΧΒΙΟΞΙ! ----- 


ΟΧΙΟΩΛΟΙΙ 90Ο1 ΙΟΙΛΧΙ2Η 
Ο1Ι3ΛΡΧ Που ϱΗΙΗΡΟΡΧ 20Λ3 μμ 2Ο1ΩΙΠΩΟ }0Λ3 
ϱυ00 1Χο (20ΗΠΟΙΛΟΠΙΩ9Φ ο) 120 µ Η1ΩΡ ΙΩΛΙ3 


- Η8Ι859/Λ 

ΠΟ} ΛΕΙΟΘιµΕΡΘ ΟΧΙ1Ρ1ΟΡΛΗΟΙΗ3 { 
Ο1 Ι2Η ΨΩ10 ΟΧΙΟΡΛΟΙΙ Ο1 ΙΩΛΙ3 τα 
υιολό1 οιοΟιήΟΙΩΛΟ ΑΟΑ1 50 
ΛΟΙΦΙΛΧΙΗΣΗ ΛΩ1 ΟΠΟΟΧ ΛΟΙΟ 30 Πλθυ ΛΟΛΛΟΙ ς ΨΑ2ήΟ 729 Οιή κ 
ΗΟΡΙΟΡΛΩΙΞ Ι303Φ 09 που Ο1ΙΩΠ ΗΑΧΙό 49ο ᾿οιόοοοφ ιλουλόποιήυφ υμολό} στι 
»ο/7γρΦου μροροσόμ ΑΠΟΧ |οόιοιλ ϱΛ οιὰ Ἴοι3 ᾽ομοήηο οἱ ΛΟΛ2 ΠΥΡ Που οµΠόρλο οιωόμ λοι ὅν 
Ι9 ΨΠΡΟΝ ᾿μμολό2 ολήΠΧογµΟιΟ ομ0 ΑΘ ΟΛ 0Ι100 Χ1 ΑΦ 90λό1 ΙΛΟΘΠΟΥΟΙΟΝ 1ον ογυο ηοι Φχιφολοή Ψλ λμτο ΠΟΝΟΧ οι 0160 Αι ο) 
-.µ ΗΕΙΘΘΘΙΛΙ λοι Πουβυορ 0λ 396ὺ οι οσοι 0 ΠιομοιφΩληο ᾿ολοφ]ιοοισό οἱ Πιουοήιουόχ 408 0 οιηιοιοούµο 69 ΟΛ ΌΛΟµ οιή Ογυ0 ποι ολθή 1ή 6 

Ο1 3Η ΙΩ13ΛΙΦἈΛλΩΟ 39 Ω1ΟΙΙΙ1 11Ο ΛΟΙ ΙΡΟΥΟΙΟΝ ΟΛ Ιόομή 1Η οι ου Ι1}όΠΧ13 Που 4080 ΙΟΧ ΣολήηλιήΗ '"υοήριλοήιοῃ οὐπή 201001 2043 Ιόομή 5η! 


ΙΟΛΙ3 ΟΛΟΟΧ ΟΛ3ΠΟΗ3 ΛΟΣΙΟΗΩΟΘΛΗΩ ΙΟ 
ΙΩ1ΛΟΙΦ3ΧΟ Ωθ που ϱήληρόυ ολοήοι., 


9Ε00:Υζ0Ε6 ΕΙ41911190 εί 
'9Ε χοβ "0  '596Ε]5άθοΜς ΡΙΟΛΛ 941 ο ρυ3 :48/559/Ν 
Τµ0ΛηΡΗ1Ι9Φ ιο δ00 ἤοληθηδιο ὑι 3ή 

ΟΥ 3104 ΛΟΛ3 41Υ1110 Η 1313019631 ΟΛ Ὀιυ1οιολης ὂι 41Ο ΧΙΦΧΠΙΦ 
ΡΛ 0ἱΛ μοληβη σι υι 311 1ΦΧΘΙ13 
ἴδαοι Ιόχ3ή 

3130093Χ0019 Οἱ ΡΛ Ο631ηΥΟΝ 'ΡΟΥ31 οἱ 13963 ΑΝ ᾿ὑΦηγοχοιμο λὖι 
»00ρ οιιρή οι 3η 81115 "Ελ ὑιτο ιιόοι οόβιηγολ3Η οιο ΟΥΙΦ ΟΛ3 ΙΟΝ 
μυ ΧΙΛ ο6όάΧηι ΛΟΛ3 ΛΩΟΥΙ110 ΟΛ ΛΠΟΥ36 ΙΗΕΙ5Φ9ΗΝ οἱ Ι0ὰ ΛεΙό19]υ 


υ Ἱαμιης Η "θιεπῦς 6ο 1! ο!ή10γυ λὑιο ᾿υχόολ ϱ3Ν ὕιτ :ολούχ ζ 

3803 ΠΟΛΟΟΧ ΠΟ3Λ η6ι δοήρθοιόο3 δο631ηγΟλ2Ηή ο Ι013ΛΙΛ πο η 

1939 Ι 

-- . ποι ΠΙ3ΡΠΟΦΛΧ ΟΛΦΗΝΜΟΛΟ οι 498, λοι ομ0 Ρ631ΩΥΟΝ 1ήποοσριόοιλ ο Ἡ 

- οἱ ϱΛ 3Ππούομῆ ΟΥΥΟ λοίου 3ή 19 ᾿Ποιριόχ ποι ΙΟΝΛΛ1Λ ἆ 
μνάρΧ ΕΝ διο υᾳ ομ0 ΡΙΛΟΦΧ ὁ490ΙγΙΧ οὗ Ι4ο0υιό ΙΧ 50113ΙΥΙΧ δυι 5ογ11 οι 


19381 ενος 9101908! 


ΕΤΗΣΙΟΣ ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟΣ ΛΙΦΓΩΝΙΣΜΟΣ ΜΕΣΩ ΙΝΤΕΕΝΕΙΊ 


Ελληνικά 


φυσική 


Πολιτισμός 


Μουσική 


Γεωγραφία 
. 2. αρ ; Γενικες 
θρησκευτικά - κων ο .. - γνώσεις 


' ε--- πο 
ν ι Ὁ 
Δικαίωμα συµµετοχής έχουν όῇΠοι οι µαθητές από Ε’ Δημοτικού έως και Γ΄ Λυκείου που φοιτούν σε σχοβεία της Εἠβάδας, 
της Κύπρου και του εξωτερικού. Δεν απαιτούνται ειδικές γνώσεις στη χρήση των υποβογιστών ούτε προσωπικός Λογαριασμός στο ΙπτεΓπεῖ. 


ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ Ο ΛΥΣΙΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΕΝΑ ΧΡΗΜΑΤΙΚΟ ΠΟΣΟ ΣΤΟ ΧΑΜΟΓΕΛΟ ΤΟΥ ΠΑΙΔΙΟΥ 
Μετρήστε τις γνώσεις σας και αναµετρηθείτε µε παιδιά της ηλικίας σας. 


μι 
--ᾱ 


Οροι και αἴηση εγγραφής στο νννννν.Ιγσίᾶς.οΓ 2 : 
Πἠηροφορίες στο τηβέφωνο: 6108000, εσωτ. 203, κ. Εμµυ Μπέβη (Θ-πιαί!: Ιη{ο(ῶΙγσίας.0Π) Με την υποστηριξη των: 


ων 
Μον 4 ΓΕΕΕ ΡΟ), 


Οργάνωση: 


5 
αλ δ 
ου οὓς, θ0ρ 


α, λοιπόν, που ήρθαν Και επισήμως τα ἸΠπάον5 9000. Βέβαια, οἱ Χρή- 


στες των Ἰπάονυ5 98 (ιδιαίτερα Οἱ σ8ΠΙΘΙΘ) δεν θα πρέπει να παρα- 


συρθούν Και να τ ρέξουν πατείς µε - πατώ σενατα προμπθευτούν από 


το αγαπημένο τους σοπαιρυίθί 5190, διότι µπορεί να βρεθούν προ εκ- 


Ίτα Γουίντοουζ του θάουζαντ (σύµφωνα µε Έλληνα ομιλητή 


πλήξεως. Τούτο διότ 
της ελληνικής επίσημης παρουσίασης) είναι περισσότερο αντικαταστάτης τῶν 
έκδοση Ῥτοϊθβείοπᾶ] των Ιη- 


πππάονις ΝΤΑ πποικειβάοπ (µλάµε πάντα ια την 
ἀοννς 2000) και λιγότερο των πΠπάοννς 98. Για το λόγο αυτό, άλλωστε, Ἡ ἴδια Ἡ ΜΙ- 


στοβοᾷ προτείνει ακόµα τα Ὁηπάοννς 98 για προσωπική χρήση (μάλλον μέχρι τΏΥ 


έλευσα των ἸΙπάονΝΒ ΜηΙθππίμπη). Για περισσότερες λεπτομέρειες, βέβαια, ανα- 


τρέξτε στο άρθρο που υπάρχει σε αυτότο τεύχος. 


ἁοννς 2000, στο Ιπίεπιθί εστιάζει καιτο παρόν τεύ- 


Στο Ἰπίθπιί εστιάζουν τα ΠΠ 
χος του “ΡΟ Μασίθι”, προκπρύσσοντας έναν µεγάλο διαγωνισμό θὈ Ὀθσδίση υπό 


τον τίτλο “θς Μαδίθτ 9000”. Οιτρεις ηκητές του διαγωνισμού στις ισάριθµες κατη- 
γορίες του (σχεδιασμός προσωπικής σελίδας, αθλητικής σελίδας και σελίδας παιαν]- 
διών) θα μοιραστούν χρηματικό έπαθλο 1.900.000 δραχμών! 7εστό χρήμα περιμένει 
παραλήπτη, Ἡπ' αυτό μην ολιγωρείτε! Για να βοπθήσουµε λιγάκι τους επίδοξους ἀθ- 
εἰσπεις, στο τεύχος αυτό θα βρείτε το πρώτο µέρος ενός αναλυτικού άρθρου σχετι- 


κά µε τη δηµιουργία των δικών σας σελίδων, ενώ στο ΟΡ υπάρχουν προγράµµατα 


οπθήσουν στην υλοποίπσπτου σκοπού σας. Πλήρες σετάκα, έτσι, 


Μέχρι την Ουγγαρία έφτασε ο εκλεκτός συντάκτης του «Ῥό Μαςίθι” Γ. Κυρια- 


κός για να µας μεταφέρει τα νέα από το μέτωπο της Ὀπἱδοῖι. Τόσο κόπο έκανε το 
” καλό θα ήταν να διαβάσετε τι έχει να 


που θα σας β 


παιδί, έφαγε Καὶ το “κρύο της αρκούδας 
σας πει. Στο Κάτω κάτωτης γραφής, ια χατίρι σας έκανε όλο αυτό το ταξίδι... 


Γιάννης Πατρίκος 


ΕΤΤΟΝΙΛΙΙ 


μι 


148 ὑιορία 
Όλα τα τελευταία νέα σπό το 
8 «Ρ-ΡΟΜ Ραοςες χώρο των επιραπέζώων 
Αναλυτική παρουσί - των παιχνιδιών στροτηγικής 
ος κών 156 Ριοςς θίαγ! 
12 Νοχ! Οοπογαήοη Μία στήλη για του. 
Τα σαάσείς του 2]ου αιώνα. αρχάριους οφ .. τωνβος 
14 . Νέα 160 Οη-Ιἱπο ΟΘαπιΐπο 
τθλάεις π ος Όρος Διασκεδάστε πορτα τα 
΄ αγαπημένα σας παιχνίδια οἩη- 
18 ΝΘΙ Νονις Ιπεί 
καν ασ εόερο 164 Τ1θ 4Ηι ζοπίπα 
συμβαίνει στο Διαδίκτυο. ἷα μα απο το ωμά 
Τι Τι νι ηγ 
22 Ρς Οαπιος μοι ως 
Τα τελευταία νέα από το χώρο : 
τῶν 4απηθ». 168 Ὀο ἵ Ύουγσοίέ ῴ 
Ναρε/θγ: Βρείτε εύκολα 
26 Ρς5 να 
Ῥολοκέ ρό τα πιο ΄μο/” ος Όρα τα ΜΓό που 
πα '!α που προκειται να ϱ 
αρ κοεό λα, ρα 9 Κόνετε το πιοᾶθπη σας 
30 Αάνοπιυτο 0ράα!ο πλαρωνηή 
Οι τελευταίες εξελίξεις απότο 176 Ρτοφγαπιπιῖη 
χώρο των αανεη/υΓθ». Μαθήματα γ!ευα[ς, 
36 Ρς Ηασή νι 180 Αλληλογραφία 
Παροισάρως Των προιοντων Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας 
.. ή, πώ. ης μία µετους αναγνώστες µας. 
ιν ἠορωστε 186 Αγγελίες 
«μην παραλείψετε να . ῃ “ 
Ἀαβόσε τετις συμβουλές του Ἱομ εγάλο παζάρι του 
“ρΛλσε!οι” Λανίεγ’. Οτι ενα 
ρα ὁ ωό, σαν ή να Βρείτε είναι 
εδώ. 
Δ : 'θάσε 
μωυαα σην ο 198 Μας!οι οἱ Ρυχεἰος 
ελληνική πραγματικότητα της Μια σος σκοπό να σας 
κής, νασκεδόσει και να σα 
πληροφορικής δισσκεδό έπος 
48 Μεταξύ µας προσφέρει πλούσια δώρα! 
Σχολιασμός των δρώμενων 
της πληροφορικής 
50 Ῥς Εχρεγ! 58 (γύοΓ ΑΗαεκς 
Η στήλη αυτή {1 προσφέρει ὰ επιθέσεις των βαεΚει» στο 
κότι πολύτιμο: Ρζ εμπειρία. ΙπθΓηΘ/ ολοένα πληδαίνουν. 
54  ρν ΜΙοππίυπι 62 Τα νέα παιχνίδια 
Ἰδήσεις, γεγονότα και : 
ε ο ος που αφορούν στους γι) ὑρίοο . 
πολίτες του μέλλοντος. ο δήλω . ως ο. 

130 Ηίπις' π’ Τίρς εταιρίας που έγινε στη 
Κόλπο και τεχνικές για τα πέστη µε αντικείµενο 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της τους καινούριους τίτλους της. 
αγορας. Β 

66 ΥΝΙπάοννς 2000 

194 Μος! ἸΝαπιθά Όλσ ὅσα θέλετε να γνωρίζετε 
ΗΡΙ στρατηγικῆς για το για το νέο λεπουργικό 

᾿ σύστημα. 

140 Αάνοπιυγο 505 72 Νου Ὀθσίοη 
πμ κλανάμὰ με Φτιάξτε τη δική σας σελίδα 

: στο ΙΠΙΒΙΠΕΙ. 
142 Ὀαις 5ίά9 οἱ Θαπιΐη . 
Σχόλια και παρασκήνια σημ 82 ππασομς 
τον κόσµο των οοπηρυ!θΓ 90 ὠθσδιθη 
σθαπιθς. κ λώνὀρκώὰ σάς 
ᾗ : 

144 Επιυ]αίοις’ (ζογποΓ ώ κ) . 

Η γωνιά των κάθε λογής 84 Κίπρ 5δοἱοπιοπ’5 
ών. άλλων ζαρίπο 

υπολογιστικών συστηµάτων Ενα οη-/ἱπθ οαδίπο.. πλήρως 
στο ρὰ εξελληνισµένο! 


αμ; νο. 


Ἱ ΜΑΡΤΙΟΥ 2000 


ΝΜ/6Ρ Ὀοεσίαη 


Φτιάξτε τη δική σας σελίδα στο ΙΠΙΕΙΠΕΙ. 


ΥΝΙπάοννς 2000 


Όλα όσα δέλετε να γνωρίζετε για το νέο 


ε-πια!]: Ρρεπιας!εγβΘεοπιρυρίε55.9Γ 


να απαοπων, ᾿Η!. ΦΙανο Ζθγο................ αι 
Ενα από Τα πλέον αναμενόμενα ΛΛεγόλα τοβο!». πλούσια δρόση -- 
παιχνίδια της χρονιά -α 
χνίδια τῆς χρονιάς δουήν 
ΠαπιρίοηςΗἰρ Ραγίς Κα!!γ.......... 
Μαπασει Ενα πα!!ν διαφορετικό απὀ τα 
φο/00.. συνηθισμένα 
Ο Βασιλιάς τῶν βπαπαραι σαπιες Ααο οί 
επεστρεψε ὀριμύτερος. ἨΛ/οΠάθΙ 5... ο... πι. πι απ ας .. 
Βίοσγς Ὀ Πε ποχη Των Θαυμότων εφτασε! απο κοκ, λαών . 


Μία περιπέτεια στο... θιοσύστηµα! 


9 ὑ]ηπια 9 
Ενα από τα πλέον 


αναμενόμενα παιχνίδια της χρονιάς. 


Ὦ Νίκος Μασπίας (ΑΧ) 


κ Ἅ 


πι. να ο Μμες ρ]ῤρωη ο λεν Ἡ 


ο. 


Ιε Μαης 
24 ΗουΓ5...ιιι.ν... 
Μπορείτε να αντέζξετε 24 ώρες 


τη 
ῃ-ῃὉῃὩ-Ὁ-.. 


οδήγησης 
σε Εαγννογπη 
5ρἱγι ---.5-.οοοοο 
οί 5ρεεὰἀ 2.222 21000 Ένα εξελιγμένο ρἰαΠοπῃ που 


Νιώστε το πνεύμα της ταχύτητας 


υπόσχεται άφθονη διασκέδαση. 


ο ΜαπιρίοηςΗρ 
Μαπαφει 99/00 
Ο) Βασιλιάς των Λήαπαφε; σαπηθ» 


επέστρεψε δριμύτερος. 


Ἰ Ἰ 5ίανο Ζογο 
Μεγάλα οβο!», 


πλούσια δράση! 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοππρυρτοςο Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672, (αχ: 9216847, ο-ιπαϊ!; ροπιαφἰοΘεοπιρυρίοςς.ϱ: 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, ΑΗΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Μαΐρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ρ.ΤΡ.: Βάσω Τσόρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ηλίας Ιακωβάκης, 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Λευτέρης Βαφειάδης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, 
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ΡΟ Μας!ει (ή 


( Ἰ 1.5. Ἡ. -- 
Γεια σας και πάλι, Καλώς ἠλδατε 
στις σελίόες που αναφέρονται στα 
περιεχόμενα των δύο (Ρ-ΚΟΜ: 
που συνοδεύουν το τεύχος. Δύο 
60-ΚΟΛής τα οποία εκτός από το 
πλούσιο περιεχόμενό τους "εἶστε 
ο) ό . 

συνηδισµένο! ἀλλώστε σε αυτὀ 


επιφυλάᾶσσουν και 


ΚάΠΟΙές µΙκρεές 


σημαντικές αλλαγές, Ειδικά στο 
πρώτο πιστεύω πως 9α σας αρέσει 
πολύ! Και αυτό είναι µόνο η 
αρχή, καθώς σε κάθε τεύχος θα 
υπάρχει διαφορετικό θέµα - έτσι,͵ 


για να τονώσουμµε το ενὀιαφέρον 
] Ἱ 


.”. , 


σας! Το ἱπ/θγίαςθ του δεύτεροι 
60-ΚΟΛ ανανεώθηκε και αυτό 
µε τη διαφορά πως δεν α 
αλλάζει από τεύχος σε τεύχος. Ας 
αρχίσει όµως η ξενάγησή σας στα 
περιεχόμενα του παρόντος 
τεύχους. Για αρχή, σας έχουµε µια 
ολόκληρη... ομάδα από ἆθπιο» 
(11), ενώ στο δεύτερο (Ώ θα 
Βρείτε αρκετά ενδιαφέροντα 
περιεχόμενα, Σεκινάµε λοιπόν µε 


την... ἐκφώνηση Της ] ]άδας µας 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καῄουγο5θεοπηρυρ/θς».6Γ 


Εταιρία; ΙΓ Κθ5θατεῇ 
Απαιτήσεις! Ρεπῄυπι 90, 32ΜΒ ΚΑΜ 


μὰ Βασική αποστολή σας στο παιχνίδι εἶ- 
ναι να σκοτώσετε τον [πίσω µου σ’ 
έχω]) Σατανά και να απαλλάξετε τον κόσµο 


νὰ 


από την ενοχλητική παρουσία των δαιμόνων. 
Για να πετύχετε όµως κάτι τέτοιο Όα πρέ- 
πει να Βρείτε το Βίοος Μία, το µόνο 
όπλο που κάνει για αυτή τη δουλειά. 
Σεκινάτε τό παιχνίδι στον άνω (τον 


"Ώ ΝΟ 
ον πο σώρη κόσμο και ελέγχετε (στο 


5ἱπο(θ Ρίαγθι Μοαθ τρεις πολεμιστές, οι 
οποίοι εἶναι ευρέως γνωστοί µε την ονοµα- 
σία Βἰοοά Τηπίῃγ. Η ομάδα αυτή αποτελείται 
από έναν Ιάπωνα μάγο και πολεμιστή, µια Κι- 
γέζα πριγκίπισσα µε εκπαίδευση στις πολεµι- 
κές τέχνες και έναν Κορεάτη ευγενή Και άρι- 


στο χειριστή του σπαδθιού. Σίγουρα τα χαρα- 
κτηριστικά των ηρώων είναι, αν µη τι άλλο, 
αρκετά πρωτότυπα. Στην περιπλάνησή σας 
στο µαγικό κόσµο του παιχνιδιού αυτού Όα 
συναντήσετε ποικίλα όπλα, τέρατα, αντικεί- 
μενα και ὃα συναναστραφείτε µε πολλά 
άτοµα. Σ!γουρα η αναζήτησή σας για Το ΠΟ- 
λυπόθητο σπαδ δεν Θα είναι διόλου εύκο- 
λη υπόθεση, οπότε, εάν έχετε σκοπό να 
Βοηδήσετε τον κόσµο, εγκαταστήστε το ἀθ- 
πιο αυτό και αρχίστε προπόνηση. Λίγη εξά- 
σκηση Θέλετε και... τρέµε Αγποὶά (Επα Οἱ 
Βαγ»). 


Εταιρία; Ροχ [πΙεγαεί! 
Απαιτήσεις: βεπῄυπη ΙΙ 2όόΜΗΣ, 
32ΜΒ ΡΑΛ/, 30) αεσεΙθΓαΙοΓ 


. επιστροφή του συμπαθούς (τος είναι 
γεγονός, σε µια νέα περιπέτεια όπου 
αναζητεί τους χαµένους γονείς του. Η ανα- 
ζήτηση όµως αυτή σύντομα μετατρέπεται σε 


µια αποφασιστική αναμέτρηση, καθώς ένας 
“φίλος” (θα καταλάθατε πως εννοώ ακρι- 
βώς το αντίθετο) από τα παλιά, ο Βατοη 
Ὀαπίς, έχει μετεμψυχωθδεί µε ένα μαγικό 
τρόπο από το σατανικό Ώαπῄπίς. Βοηθήστε 
λοιπόν το φίλο µας στην περιπλάνησή του 
στα σαράντα επίπεδα του παιχνιδιού, µέσα 
απὀ τέσσερα χωριά που κατοικούνται απὀ 
διαφορετικά Όοῦβος, τέρατα αλλά περιέ- 
χουν και πολλές εκπλήξεις. 


Εταιρία: Επιρίγε [πΙεγας/νε 
Απαιτήσεις: Ρεπ/υπι 200ΜΗ7, 
42ΜΒ ΚΑΛ/, ΠΙπεοί20 


ο) ιτακτικοί αναγνώστες µας ασφαλώς Όα 
έχετε δει την παρουσίαση του εν λόγω 

τίτλου στη στήλη “Με δύο λόγια” του τεύχους 
115. [ια να σας τον θυμίσω λοιπόν, αλλά και 

για την ενηµέρωση όσων δε γνωρίζουν, πρό- 

κειται για ένα ταςίπα 9απηθ που περιλαμθάνει 
πάρα πολλά ευρωπαϊκά και αμερικανικά µο- 

ντέλα της γνωστής αυτοκινητοβιοµηχανίας 


Ροτα. Πέρα από τα μοντέλα αυτά Όα βρείτε 

δέκα διαδροµές καθώς και τη δυνατότητα για 

(απθει Μος. Οι επιλογές που αφορούν στο 

παρόν «θπιο έχουν ως εξής: 

9 Το (απει Μοςθ δεν εἶναι προσθάσιµο. 

9 Δεν έχετε δυνατότητα επιλογής οχήματος, 
µπορείτε όµως να τα δείτε. 

9 Τρέχετε στη διαδροµή Εαςί (οας! Μαπυαι. 

ϱ ἔχετε πρόσβαση στις επιλογές χειρισμού. 

9 Εχετε πρόσθαση στις επιλογές αἱδρίαγ και 
ήχου. 


9 Έχετε πρόσβαση και στις επιλογές αγώνα, 
εκτός απὀ εκείνες που αφορούν στον 
αριθµό των |αρς (3 και των αντιπάλων 
σας (3). 


Εταιρία; ΟΤ Ιπ]εγαείίνε 
Απαιτήσεις; βεηῄυπι 200ΜΗΣ, 
22ΜΒ ΚΑΜ, ΒΙπεεΙΦ0 


ξ γα παιχνίδι που σας τοποθετεί στο κὀκ- 
πι εγός από τα πιο αποτελεσματικά και 
Βανατηφόρα ελικόπτερα της ιστορίας, το 
ρωσικό ΚΑ:52 Αἰ]φαίοι. Είστε ο επικεφαλής 
µιας ομάδας από ]ό τέτοια ελικόπτερα και 
ῥίχνεστε σε µια µεγάλη µάχη που ξεσπά στην 


Ανατολική Ευρώπη, µια µάχη που αποκαλεί- 
ται “η µάχη των ελικοπτέρων του 21ου αιώ- 
να”. Το παιχνίδι είναι µια κατά πολύ Θελτιω- 
µένη έκδοση του γνωστού Ίεαπι Αραςῄθ και 
ουσιαστικά αποτελεί το πολυαναμενόμενο 
58αυθἱ του. Όπως αναφέραμε, διαθέτετε µια 
Ἰόμελή οµάδα και Όα πρέπει να ολοκληρώ- 
σετε επιτυχώς 100 Ιθαπιβαςθἁ «απιραίρη 
σε δύο πρόσφατους πολέμους: εκείνους στη 
Λευκορωσία και στο Τατζικιστάν. Όλες οι 
αποστολές συνοδεύονται από εκπληκτικά 
γραφικά, ατµοσφαιρικά εφέ φωτισμού και 
ῥρεαλιστική απεικόνιση πραγματικών καιρι- 
Κών συνθηκών. Αν σας ενδιαφέρει να κάνετε 
κάποια εκπαιδευτική πτήση, τότε το ἀθπιο 
του “ΡΟ Μανίθ” εἶναι στη διάθεσή σας. 


ΜΙΡΣΙΙΕςΟΜΜΑΝΟ 


Εταιρία; Πασῦτο |π]εγασίίνε 
Απαμήσεις; βεπῄυπι ΙόόΜΗ7, 
22Μ8Β ΚΑΛ 


Σ κοπός σας εδώ είναι να υπερασπιστείτε 
τη Γη από τους εξωγήινους εισθολείς. 
Πρόκειται για το ΓΘπΊαΚθ του ομώνυμου 


Κλασικού παιχνιδιού, το οποίο πιθανότατα 
οι μεγαλύτεροι από εσάς αλλά και όσοι 
ασχολείστε µε τους ϱπιυ]αίοις α θυμάστε. 
Θα υπάρχουν δύο είδη παιχνιδιού, το 
Ιασείς Θαπιθ και το ἱήπιαίς Οαπῃθ. Στο 
πρώτο ισχύει ακριθώς ότι και στον “πρόγο- 
γό” του: Όα πρέπει να υπερασπιστείτε την 
πόλη σας από τις επιθέσεις των εξωγήινων 
πυραύλων, Στο δεύτερο µάχεστε µετους 
εξωγήινους από πόλη σε πόλη ανά τον κό- 
σµο, µε σκοπό να τους αναχαιτίσετε πλή- 
ρως και να σώσετε τον πλανήτη µας. 


Εγαιρία; Ἰοοη5οῇ 
Απαιτήσεις; βεπῄυπι 1323ΛΗ7, 
Ι1όΜΒ ΚΑΛ 


κ αι για αυτό το παιχνίδι έχει γίνει ανα- 
φορά στο “Ρς Μαρίθς”, απὀ τη στήλη 
“Ρς Θαπιθς” του προηγούμενου τεύχους 
{116). Η δράση στο συγκεκριµένο τίτλο 
εκτυλίσσεται στην Ιαπωνία κατά το έτος 
194], περίοδο που η χώρα αυτή αποκαλύ- 
πτει τα Ιµπεριαλιστικά σχέδιά της, τα οποία 
Βέλουν την ένταξη όλης της ευρύτερης πε- 
ριοχής του Δυτικού Ειρηνικού υπό την κυ- 
ριαρχία της. Ο ιαπωνικός στρατός, λοιπόν, 
ξεκινά την πραγματοποίηση ξαφνικών και 
απροειδοποίητων επιθέσεων σε στρατηγικά 


σηµεία της ανωτέρω περιοχής, προκειµένου 
γα πραγματοποιήσει το µεγαλεπήβολο σχέ- 
διό της. Ετσι, όλη η περιοχή έρχεται αντιµέ- 
τώπη µε έναν από τους πιο επικίνδυνους 
στρατούς που έχει γνωρίσει η ανθρωπότη- 
τα, Και αυτό γιατί απαρτίζεται απὀ στρατιώ- 
τες που θεωρούν µεγάλη τιµή τους να σκο- 
τωθούν στη µάχη, για την υπηρεσία Και τη 
δόξα της Αυτοκρατορίας τους, µε αποτέλε- 
σµα να µη λογαριάζουν την ἴδια τους τη 
ζωή! Τώρα, λοιπόν, σας δίνεται η ευκαιρία 


να λάθετε κι εσείς ενεργό µέρος στην 
έκθαση των γεγονότων. 


Εγαιρία; Αεεοίααε 
Απαιτήσεις; Ρεπῄυπῃ ΙΙ 2όόΜΗ7, 
42ΜΒ ΚΑΜ, ΠΙπθεΙΦΟ 


Τ ο 5ἱανθ Ζεπο εἶναι ένα παιχνίδι που δίνει 
την αίσθηση πως ενσαρκώνει ένα διαφο- 
ρετικό κόσµο στις οθόνες µας. Για περισσό- 
τερες λεπτομέρειες σχετικά, µπορείτε να 

ανατρέξετε στην αναλυτική παρουσίαση του 
παιχνιδιού, που Όα Βρείτε σε αυτό το τεύχος. 


τς ΤΗΕΙΟΝΟΕΣΤ ΟύΒΝΕΥ 


Εταιρία; Ευπεοπι 
Απαιτήσεις; βεπῄυπι 166, 32ΜΒ ΚΑΜ, 
Γ]γθε/2Γ 


ξ να παιχνίδι που έχει ασφαλώς την τιµητι- . 
κή του σε αυτό το τεύχος, καθώς εκτός 
από το παρόν «πιο, έχουµε για εσάς Ιταίΐθι 
και 5ο{θθησῃοίς στο δεύτερο (0. Το παιχνίδι 
αυτό καθ’ εαυτό ὃα περιλαμθάνει περισσό- 
τερες από 1] 50 τοποθεσίες που Όα πρέπει 
να επισκεφθείτε, άνω των 60 ομιλούντων χα- 
ρακτήρων µε τους οποίους Όα έρθετε σε 
επαφή και, φυσικά, πάρα πολλούς γρίφους. 
Το 4θπιο αυτό είχε συμπεριληφθεί σε προη- 
γούμενο τεύχος, από ένα λάθος όµως κατά 
τη διαδικασία της αναπαραγωγής δεν έτρε- 
χε κανονικά, έτσι το συµπεριλάθαμε εδώ εκ 


γέου. 


ΤΗΕ ΜΥΗΤΙΕ ΒΕΑΓΗ τους 


Εταιρία! ΑΡου! Οοἱ/ 
Απαιτήσεις; βεηῄυπι 149ΛΛΗ7, 
22Μ8Β ΚΑΜ 


4 δώ έχουµε να κάνουµε µε ένα παιχνίδι 
που ασχολείται µε το “ευγενές” άθλημα 
του γκολφ. Το παιχνίδι, όπως προδικάζει και 
ο τίτλος του, λαμβάνει χώρα στην πίστα της 
Μγηἰθ Βθαεῇ στη Νότια Καλιφόρνια. Ο παί- 
κτης Όα αγωνιστεί στις 18 πιο συναρπαστι- 
κές “τρύπες” της εν λόγω πίστας. Συνοπτικά 
ο τίτλος Θα περιλαμθάνει τα εξής: 
ϱ 90 τεχνολογία τελευταίας γενιάς, η 
οποία Θέτει τον παίκτη στην “καρδιά” της 
δράσης. 


Ρς Μαειοι ΟΕΗ8 


Δυνατότητα για παιχνίδι ππυ]ήρίαγει, είτε 
µέσω ΙΑΝ είτε µέσω Ιπίθγηθ!. 
Συναρπαστικούς διαγωνισμούς επιµέρους 
ικανοτήτων και διοργανώσεις. 

Τέσσερα είδη χτυπηµάτων, που Όα σχετί- 
ζονται µε τις επιµέρους ικανότητες κάθε 
παίκτη. 

Δυνατότητα για μελλοντικά αάά-οη» [πί- 
στες, παίκτες κ.άὶ]. 


Εἰθπαϊση «απιες 


ροτάξτε την ευλάθειά σας απέναντι 
στους αλαζόνες ανθρώπους που σκο- 


ερνάµε τώρα να δούμε 
Π τι καλό υπάρχει και 
στο δεύτερο συνοδευτι- 
κὀ (Ρ-ΚΟΜ αυτού 
του τεύχους, Καταρχήν 
υπάρχουν τα Ιαῖςις, τα οποία εἶναι λιγό- 
τερα από άλλες φορές, αλλά αυτό έγινε για 
να προσθέσουμε και άλλα ενδιαφέροντα 
πράγµατα για εσάς. Ετσι, οἱ φίλοι των ΘΠΊ- 
υἱαίοι» Όα βρείτε έναν μικρό... παράδεισο 
να σας περιμένει. Περισσότερα δεν γράφω - 
ανατρέξτε στη σχετική στήλη. Στο «[τθείοιγ 
Εχίτας Όα Βρείτε πολλά και ενδιαφέροντα. 
Ασφαλώς ὃα ρίξατε µια µατιά στο άρθρο 


του προηγούμενου τεύχους σχετικά µε το 


ΡΑΤςΗΕΣ» 


ο Ώπακαη 

ο Οιαπά ΤπεΗ Αυἱο 2 
ο τυ]α 2 

 Ῥθρίθιτα (ο{θ 


ος Ἴοῖχα Μας!ε 


πεύουν να χήίσουν έναν πύργο που Όα φτά- 
γει µέχρι τον Παράδεισο (µη µου πείτε πως 
δεν καταλάβατε πως πρόκειται για τη µετα- 


φορά σε παιχνίδι της πασίγνωστης ιστορίας 


μα 


υπ 


µε τον πύργο της Βαθέλ). Το παιχνίδι είναι 
ένα παζλ µε γρήγορη δράση, ενώ συνοδεύε- 
ται από εντυπωσιακά γραφικά και ήχο. Απώ- 
τερος σκοπός σας, όπως αναφέραμε ήδη, εἷ- 
γαι να αποφύγετε την πρόκληση της οργής 
του Θεού. Θα μπορούσε να υποστηρίξει κά- 
ποιος πως πρόκειται για ένα παιχνίδι µε κα- 
δαρά δρησκευτικό περιεχόµενο [θλέπω κα- 
γέναν αρχιεπίσκοπο Ονόµατα-δε-λέµε να 
βγαίνει και να το υμνεί.. Εσείς, στο μεταξύ, 
Προετοιμαστείτε σχετικά, παίζοντας µε το 
θπιο που Όα βρείτε στο παρόν (Ρ-ΒΟΜ. 


ΤΕΚΑΙΙΕΗς 
τ. Ευγ Ποβίθις 


-.Εἰάα[ε οἱ ἠιο δρΏίηχ 
το φποςυη 
Ὁ. Τη {οπςε»! /ουΓπεγ 


«απιθ (οπιπιαπάει, Αν λοιπόν το θέλετε, 
να σας πληροφορήσω πως το έχετε... µέσα 
στο ήν σας. Εκτός απὀ αυτό, βέβαια, ὃα 
Βρείτε νέα κοµµάτια ΜΡ3 από ανεξάρτη- 
τους καλλιτέχνες [Α5ῄεαπ 5ε]ᾖοοἱ, Βηγαη 
ΚοΙΙθΥ, Επιϊϊγ ἰεμαιάς, ΛΛαααοἱἱ και ΥίΟΙέ 
Ηοῄπιαππ) καθώς και την πλήρη έκδοση 
του δημοφιλούς παιχνιδιού οη-Ίίπε Της 4//η 
(οπηίπα. Ακόμα, περιέχονται δύο ἄεπιος 
προγραμμάτων που Όα σας βοηθήσουν να 
γίνετε εξαιρετικοί... ηλεκτρονικοί Ὀ/, τον 


5ΟΙὐΤΙΟΝ5 


-. Τ18 ἰοπᾳε»! ουΠεγ 


-;.Ῥίαπθσςαρε Ἰοππεη! 


Εγ5ΗΡΗ: ΙΙ 
βεπ/υπι 200, 32ΜΒ ΚΡΑΜ, 
30 αοσε|εγαίοΓ 


ο ΥΜαΠοτη εἶναι ένα φουτουριστικό τθα[ 

ἤπιο 5ἰταίθογ παιχνίδι που εκτυλίσσεται 
το έτος 22090. Τι εστί ὙΜαγίοτη; Πρόκειται για 
ένα είδος σπορ όπου διαδραματίζονται 


ελεγχόμενες εχθροπραξίες [καμία σχέση µε 
την τωρινή κατάσταση στα ελληνικά γήπεδα 
:πρόκειται για πολύ χειρότερη). Εσείς έχετε 
τον έλεγχο ενός πολύ καλά εκπαιδευµένου 
πολέμαρχου και Όα πάρετε µέρους σε τέ- 
τοιους αγώνες στη γη, τον αέρα και τη 8ά- 
λασσα. 


Ξ(ςΚΕΕΝΣΗΟΤΣ5 
5 Ένειαυες!: Κυϊης οἱ Καγπακ 
 φπαςονς οἱ Κεα[!γ 
ᾖ Τ18 ἰοηφς5! )ου/Πεγ 


ᾗ. Ύθποπι 


πρώτο Ὀτον/θ: από ελληνικά χέρια καθώς 
και τη {υ] έκδοση ενός από τα πρώτα 
οταρῄῃίς αανεπίυτθς της Μειτοροῖΐ, του πε- 
ρίφηµου Ίεεη Αφεπί. Φυσικά, όπως πάντα, 
ὃα βρείτε τους τελευταίους «πίνεις για τις 
πιο δηµοφιλείς κάρτες γραφικών και ήχου 
καθώς και για (Ρ-ΚΟΜ ἀήνος, 

Σηµείωση: Από τα παιχνίδια «παγεν/α[θ 
το Εαδί Θυπ πρέπει να αντιγραφεί στο 
σκληρό δίσκο για να τρέξει το 5Θ/υρ του, 
καθώς µέσω του (Ώ δεν µπορεί να γίνει το 
εχἰτας/ίοη που χρειάζεται. Ακριθώς το ίδιο 
συµθαίνει µε τους «ήνεις της Φουπάβ[ασ!ι 
ΑΥΝΕ,τα «Ρ-ΚΟΜ5 της (πθα[ΐνε και της 
Υαπιαβα 05-ΧΘ, που απαιτούν ακριθώς την 
ἴδια διαδικασία. 


ΕΤΤΙΗΛΛΑΧ 


[ σσ, αι 
Μ εΕιΟ25 


μα παραπάνω παιχνίδια θα τα. ν ρελε στα καταστήματα 

Αεοῃπι, Βἴ6 ΕΜΥ, Ἐπιοίῖοη, ΜΙς«ΓοΙαμᾶ, 4 
ΜΙεΙγάπια; ΟἨΘΙναΥγ, Παπασωτήρίου, πῆαίσιο και - 

σε όλα τα α ΚαΔᾷ Κάρμσνήμαται εν 


(4 . 
ν 
ΑΙΠΠΕ ουονββάοπιοτκὸ Άπια Ιοαος 4Γ8 γΘαςῖθγθᾶ ἴγαάθπιαΓκς οΕἴΠ6 «ΟΤΕ 


Ἀϊανομή: Όθερ6ς ἸΠηΙΗῃΙθάΙα θΥττοπις 6.Α. Τπῇ.: (91) 9480. 
ος ο ος ορ τριρα.. 0 


ως Ἑ πεοσνέῖ ς-ᾱ-Ἡ | 


ΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 


Η ΕΠΙΣΗΜΗ ΩΡΑ ΕΙΝΑΙ... 


ΑΤΟΝΙσ ΡΕΡΣΚ σοιΟοςσκ 

χετε παράπονα από το επιτραπέζιο ρολόι του 

δωματίου σας; 

Ἡ λύση έρχεται µέσω ραδιοκυμάτων. Με το 
ρολόι της φωτογραφίας µπορείτε πια να είστε 
σίγουροι ότι θα Βλέπετε πάντα την ώρα, ολόσωστα 
και επίσηµα, όπως ακριβώς μεταδίδεται από την 
υπηρεσία Αἰοτηίς Οἰοεκ των ΗΠΑ, που βρίσκεται 
στο ζοἰοαάο Και υπάγεται στο Εθνικό Ἱνστιτούτο 
Προτύπων και Τεχνολογίας. 

Τέρμα οἱ δικαιολογίες του τύπου "λα, πήγε κιόλας 5:09, εμένα έλεγε κ: 3)”. 


1ηΐο νν.ἰααἀσοῖ.εοτι/ἰααἀἆσοί/αἰάσσε]ος. Πάπα] 


ΝΙΝΤΖΑΛΑΙ 


ΒΙΑΦΚ ΝΙΝόΑ ΦΥ ΟΠΜΟ 
ἠπως θαυμάζετε τους μαχητές ΝΙΠΙὰ; 
ΛΛ Τώρα, χάρη στη ρεπλίκα της εικόνας, 
µπορείτε Κι εσείς να νιώσετε ένας από 
αυτούς. Κατασκευασμένο από ανοξείδωτο ατσάλι 
.20 το ξίφος αυτό αποτελεί σίγουρα ένα σπουδαίο 
δημιούργημα. Μόνο προσοχή, για να µην έχουµε 


δυσάρεστες καταστάσεις, εµείς δεν σας συνιστούμε 
να το αποκτήσετε! 


1ηΐίο ννννν.ἰσαάσοί.ςοπι/Ιααἀσεί/ Ρ]αςηίησννοτ. επι] 


ΑΥΤΟΣ ΕΙΝΑΙ ΦΑΚΟΣ! 


ΟυΑΗΤΗΟΝ ΜΙσΗΟ-ΙΑΡΕΒΗ 
ο πολύ γνωστό µας ]ᾶδ6χ, το οποίο “βρίσκεται” πια σε 
Ττ πάμπολλες εφαρμογές, ανακαλύφθηκε πριν από 39 
ολόκληρα χρόνια. Τότε ήταν πανάκριβο. Σήµερα, όµως, 
η τιµή του έχει πέσει τόσο ώστε µπορείτε κι εσείς να 
αποκτήσετε αυτόν τον καταπληκτικό φακό, η δέσμη Ιὰ56Υ 
του οποίου φωτίζει εκατοντάδες µέτρα µακριά, για λίγα 
μόλις δολάρια. 
Χρειάζεται να σας πούμε πως δεν πρέπει να τον γυρίσετε 
προς τα µάτια του διπλανού σας; 


1η{ο ΜΜ. ἰααἀσοῖ.ςοπι/ἰσαἀσοί/αματπι]οπιτϱ]. άπι] 


-ύῦ 2ο 


Τ0 ΡΟΛΟΙ ΠΟΥ ΓΡΑΦΕΙ ο. 


ΒΗΕΟΟΒΗΡΙΝα ΝΗΙΡ5ΤΗΑΤΟΗ 

ας φαίνεται λίγο το ρολόι που έχετε στο χέρι σας; 

Μήπως θα θέλατε να κάνει κι άλλα πράγµατα απότο να 

δείχνει µόνο την ώρα; Το “Ῥς Μαςίοι” ανακάλυψε για εσάς ένα 
καταπληκτικό ρολόι, το οποίο περιλαµβάνει ἀῑσίτα] τθοοτάθχ, ΠΊθΙΠο ρᾶά 
και ξυπνητήρι. Εχει ενσωματωμένο μικρόφωνο και µεγάφωνο και η 
χωρητικότητά του φτάνει τα 39 δευτερόλεπτα ομιλίας. 
Ο,τι πρέπει για το καλοκαίρι που έρχεται, δεν νομίζετε; Φυσικά, 
διαθέτει και πιει για το τζόγκινγκ σας! 


1πίο ΜΜ Ν.ςᾶδιο.ςοπι 


ΚΙΝΗΤΟ Ἡ ΣΤΑΘΕΡΟ; 
ΚΑΙ ΤΑ ΔΥΟ ΣΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΥΗ! 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΡΘΑάΕΜ-ΟΤΕ 
ν µέχρι σήµερα δεν μπορούσατε να αποφασίσετε αν 
Α πρέπει να αγοράσετε κινητό τηλέφωνο, τώρα πια το 
δίληµµα αυτό αρχίζει να “εξασθενεί”. 
Με τη νέα συσκευή που λανσάρει ο ΟΤΕ, κατασκευής δᾶσαπι, µπορείτε να 
αγοράσετε ένα κινητό και να βρεθείτε µε ένα σταθερό... αλλά ασύρματο. 
Εξηγούµαστε: Ἡ συσκευή αυτή λειτουργεί ὡς σταθερό, ασύρματο τηλέφωνο σε 
απόσταση έως και 390 µέτρα από τη Βάση της, ενώ µετά την απόστασπ αυτή συμπεριφέρεται ως 
Κινητό τηλέφωνο (και στα δύο συστήµατα)! Κατά τα άλλα πρόκειται για µία μοντέρνα συσκευή 
µε όλες τις σύγχρονες δυνατότητες των κινητών τηλεφώνων. 


ΚΑΙ 0 ΟΥΡΑΝΟΣ... ΕΡΧΕΤΑΙ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ! 


20ΟΧ-5ΟΧ ΖΟΟΝ ΡΡΥ ΤΕΙΕΡΘΟΟΡΕ 
Σ ας µάγευε από μικρούς ο ουρανός; Θέλατε να γίνετε αστροναύτης; Αν δεν 


κ] βεσεΜ 


καταφέρατε να πραγµατοποιήσετε το όνειρό σας, µπορείτε να 

επανορθώσετε και μάλιστα χωρίς να ταξιδέψετε ούτε ένα 
Χιλιόμετρο. Με τα κιάλια της εικόνας µπορείτε να εξερευνήσετε 
το νυχτερινό ουρανό και να ανακαλύψετε τη μαγεία του. 
Το νυχτερινό ουρανό είπαµε, όχι την ξανθιά στο 
απέναντι παράθυρο! 


Μνν.ἱσαἀάσεῖ.ςοπι/ἰσαἀἆσοί/2οτοοπι5ργ{ο]. Πεπα] 


1η{ο 


ΡΟ Μακιοτ (ΕΒΕΗ 


βί, ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 


τους αναγνώστες 
του “Ρς Μας!εΓ’ 


Νέοι Εκτυπωτές 


γνωστή εταιρία 


Ερδοηυ 
κατασκευής εκτυπωτών 


Πὶ Ερ5οη ανακοίνώσε 


πρόσφατα την κυκλοφορία τριών 
γέων μοντέλων της στην ελληνική 
αγορά. Πιο συγκεκριµένα, οἱ 
εκτυπωτές αυτοί είναι οι ΕΡΙ. - 
Ν4000., ΕΡΙ - (8200 και ΕΡΙ - 
5700ἱ. Ας δούµε λίγο πιο 
αναλυτικά τα χαρακτηριστικά Και 
τις δυνατότητες του καθενός 


ξεχωριστά: 
ΕΡΙ-Ν4000 


Στην ουσία πρόκειται για τη γέα 
έκδοση του |α5θ; εκτυπωτή ΕΡΙ- 
Ν4000 και απευθύνεται κυρίως σε 


Τμήματα 


επιχειρήσεων. Σε σχέση µε τον 
προκάτοχό του, υποστηρίζει γέες 
επιλογές και θελτιωµένο 
πρόγραµµα “ οδήγησης’ [5Ιαΐυς 
Μοπΐΐοι 3), µε περισσότερες και 
αποτελεσµατικότερες δυνατότητες 
χειρισμού χαρτιού.Ο 
επεξεργαστής που διαθέτει εἶναι ο 
Εἰσς 1332ΜΗ:7, ενώ διαθέτει και 
64Μ8Β µνήµης, γεγονός που του 
επιτρέπει να λειτουργεί µε µεγάλη 
ευελιξία και ταχύτητα. Η ταχύτητα 
εκτύπωσης φτάνει µέχρι καιτις 40 
σελίδες ανά λεπτό 

για χαρτί Α4 

και 20 

για 


λ4 ζ, 


ο Ἴδ]ία ΝΛα»!ει 


χαρή Α3, ενώ η µέγιστη ανάλυση 
που επιτυγχάνει ανέρχεται σε 
ὀ0ΟχόΟ0 αρὶ. Οι δύο βασικοί 
δίσκοι φύλλων μπορούν να 
κρατήσουν µέχρι και 900 φύλλα 
ταυτόχρονα. Επιπλέον͵ ο εν λόγω 
εκτυπωτής έχει δυνατότητα 
σύνδεσης σε δίκτυο. 


ΕΡΙ-(8200 
Ο δεύτερος αυτός εκτυπωτής 
[έγχρωμος |α5ει) ξεχωρίζει για την 
υψηλή απόδοση επεξεργασίας 
χρωμάτων, στοιχείο που 
επιτυγχάνει µε τη χρήση της 
αποκλειστικής λειτουργίας ἔρδοη 
Αευἱασε; (οπ[τοἰ Ηαἱβοπίπα 
[λειτουργία ενδιάμεσων 
χρωματικών τόνων). Και το 
μοντέλο αυτό αποτελεί 
αναθάθµιση του 
προηγουμένου, ενώ τα εν 
γένει χαρακτηριστικά του το 
κάνουν ένα καλό εργαλείο 
για επιχειρήσεις, ειδικότερα 
σε τοµείς όπως το 
πιαηκθ/ίπα, η διαφήμιση και η 
επικοινωνία. Η ποιότητα 
εκτύπωσης φτάνει µέχρι και τα 
600αΡἱ ίµε τη χρήσητης 
προαναφερθείσας τεχνολογίας 
ισοδυναμεί µε 2.40Οαρὶ), ενώ η 
ταχύτητα εκτύπωσης φτάνει τις 4 
έγχρωμες και 16 ασπρόμαυρες το 
λεπτό. Και εδώ ο χρήστης θα ρει 
Βελτιωµένες εκδόσεις των 
προγραμμάτων οδήγησης αλλά και 
των Βοηθητικών, ενώ ο εκτυπωτής 
διαθέτει και δυνατότητα σύνδεσης 
σε δίκτυο. Τέλος, ο επεξεργαστής 
που περικλείει εἶναι ο Είδε 
200ΜΗ7. 


ΕΡΙ-5700ἱ. 

Ο εκτυπωτής αυτός 
απευθύνεται κυρίως στους 
ᾖοπιθ υ56:5 και στα μικρά 


γραφεία και 
προσφέρει 
ασπρόμαυρες 
|α5ε: εκτυπώσεις µε 
ταχύτητα 8 σελίδων το 
λεπτό. Η ανάλυση που 
επιτυγχάνει είναι ].200αρ!. 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 


Αυτό γίνεται µε τη βοήθεια 
[σε συνδυασμό] δύο 
ανεπτυγµένων τεχνολογιών, 
του Ερ5οῃ ΒΙΤθε, που 
παράγει κυρτό και ακριθές 
ἸΘΧΙ ουἱρυ!, και του ἔρ5οη 
Μἰετορίαγ 1200, ο οποίος 
προσφέρει υψηλής 
ποιότητας ἴπιαφος. Η 
σύνδεση του 
εκτυπωτή γίνεται είτε 
µέσω παράλληλης 
θύρας είτε µέσω 
ὑ58. Ο αριθµός των 
φύλλων προς εκτύπώση που 
µπορεί να περιλαμθάνει 
ταυτόχρονα αριθμεί τα 1.50, Τέλος, 
ο εκτυπωτής αυτός εἶναι απολύτως 
συµθατός τόσο µε ΡΓ όσο και µε 


ΜαεϊπΙοσῃ. 
Περισσότερες πληροφορίες για 
τα ανωτέρω μοντέλα µπορείτε να 
Βρείτε στην ηλεκτρονική 
διεύθυνση Μνννθρσοη.ᾳ!. 


Νέο Χειριστήριο από 


αράς ευαγγέλιο γιατους 


την Οτανἰ5 
απανταχού «απηε!». Η 


Χ. Οπανί», µία από τις 


μεγαλύτερες εταιρίες κατασκευής 
περιφερειακών για παιχνίδια 
{ἱογ5]ίοΚς, τιµόνια κ.λπ'), 


Κυκλοφόρησε ένα νέο ᾷαπιεραά 
µε το όνοµα Ὀβθίτογθι, το οποίο 
απευθύνεται τόσο στους άπειρους 
όσο και στους έµπειρους «απῃθ:». 
Η ἴδια η εταιρία το χαρακτηρίζει 
Ιδανικό για παιχνίδια δράσης και 
αθλητικά. Διαθέτει ένα πλήκτρο 


Ιυήδο µε λαμπάκι, τέσσερα 
πλήκτρα δράσης καθώς και δύο 
επιπλέον, τα οποία Όα πλαισιώνουν 
το ατθς[ίοπα| ραά 8 
κατευθύνσεων. Επίσης, η 
λειτουργία Ιυήρο επιτρέπει στον 


Ρί, ὈΑΜΕΡλΏ 


9απῃθ: να εναλλάσσεται ανάµεσα 
σε Αυἱο-ἤτε και Τυήδο-ῇτθ πιοςθς, 
Το Ὀεκίτογεγ εἶναι συμβατό µε 
γήπάονς 95/08 και περιλαμβάνει 
τριετή τεχνική εγγύηση και 
υποστήριξη. Η τιµή του ανέρχεται 
στα Φϕ]5. 


Μετάτο ΟΡ-ΒΟΝΙ, τι; 


ς γνωστόν, µέχρι σήµερα 
το πιο διαδεδομένο 
πρότυπο στα µέσα 


αποθήκευσης εἶναι το (Ρ-ΔΟΜ, 
ενώ τα τελευταία χρόνια 
παρατηρείται Και µια αύξηση της 
χρήσης των ΏΝΡ-ΚΟΜς. Ειδικά τα 
τελευταία δίνουν την εντύπωση 


πως η τεχνολογία στο 


συγκεκριµένο τοµέα 
έχει φτάσει στο ζενίθ 
της, Είναι όμως έτσι; 
Η απάντηση που 
έρχεται από την 


εταιρία (οηνΙεαοπῦ {δν 


εἶναι αρνητική. Αυτό 


γιατί η εν λόγω εταιρία / 
ετοιμάζεται να η 


κυκλοφορήσει τρεις 
γέες συσκευές, 


εναλλακτικές των 
µέχρι τώρα γνωστών µας (05. 
Η Βασική εκ των συσκευών αυτών, 
που Όα ονομάζεται ΕΜΌ ΚΟΜ, ὃα 
Βασίζεται στις τεχνολογίες ΕΜΌ 
(Ηυογθσοεπ! Μυ]μίαγει Ὀήνε] και 
ΕΜΛΓ [ΒΠυογθςοεπἱ Μυ]Η]αγει (ατα). 
Απώτερος σκοπός της εταιρίας 
είναι να ξεκινήσουν να 
συμπεριλαμβάνονται τέτοια ἀήνες 
στα υπολογιστικά συστήµατα το 
αργότερο στις αρχές του 
επόμενου έτους. Ας δούµε όµως 
λίγο πιο αναλυτικά για τι πρόκειται: 
Με τον όρο ΕΜΌ ΚΟΜ 
αναφερόμαστε σε ένα δισκάκι 
διαμέτρου 120πηπι, αποτελούμενο 
από 10 στρώσεις και µε συνολική 
χωρητικότητα 14008! Ναι, καλά 
διαθάσστε, για τέτοιο µέγεθος 
μιλάμε! Για να καταλάθετε 
Καλύτερα τη διαφορά, ὃα πρέπει 
να ξέρετε πως τα ΏΝΡ-ΚΟΜς 
έχουν χωρητικότητα της τάξεως 
των 1808 περίπου. Εχουμε να 
κάνουμε, δηλαδή, µε µέγεδος 7/7 


φορές µεγαλύτερο από ότι 
γνωρίζουμε µέχρι σήµερα. Όσο για 
τη συµθατότητα µε τα σηµερινά 
ἀήνες, η (οη5/εϊαήοη υποστηρίζει 
πως µπορεί να επιτευχθεί µε 
ελάχιστες τροποποιήσεις σε αυτά. 
Και, φυσικά, τα νέα ΕΜΟΌ ἀήνθς 
που Όα προκύψουν ὃα μπορούν να 
διαβάζουν κανονικά υλικό από 
“κοινά” (05 και ΏΥΡ-ΕΟΜ»5. 
Εκτός από το ΕΜΏ ΚΟΜ αυτό 
καθ΄ εαυτό, η εταιρία ὃα 
κυκλοφορήσει και µια μικρότερη 
έκδοση, το ΕΜΏ Μίστοπι ΥΜΟΡΜ, 
το οποίο Όα είναι διαμέτρου 
9Όπηπη και Όα έχει χωρητικότητα 
“μόλις” 408. Οπως 
ίσως 8α έχετε ήδη 
καταλάβει, πρόκειται 
για ένα μοντέλο που 
προορίζεται για χρήση 
µε φορητούς 
υπολογιστές, ψηφιακές 
Κάμερες και συσκευές 
γίάθο, στις οποίες 
προσφέρει 
ικανοποιητικό χώρο 
αποθήκευσης 
δεδοµένων. 
Όμως τα σχέδια της 
(οη5/εἰϊαιίοη δεν 
σταματούν εδώ. Φαίνεται 
πως η εν λόγω εταιρία έχει 
σκοπό να ταρακουγήσει για τα 
καλά τα νερά στο χώροτης 
πληροφορικής. Το τρίτο σχέδιό της 
ακούει στο όνοµα (ἰθαι-ζατὰ 
ΚΟΜ, µια συσκευή σε μέγεθος 
πιστωτικής κάρτας, η οποία Όα έχει 
αποθηκευτικό χώρο της τάξεως 
των 1008! Η μελλοντική χρήση 
των καρτών αυτών α αφορά 
κυρίως στα παιχνίδια και σε 
συστήµατα αρχειοθέτησης ή και 
γαυσιπλοῖας. Φυσικά, Όα µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί και σε αρκετές 
επιπλέον εφαρμογές όπου µέχρι 
τώρα χρησιµοποιείται κάποιος 
σκληρός δίσκος. Μάλιστα, η 
εταιρία αναφέρει πως οι κάρτες 
και Οἱ δίσκοι δεύτερης και τρίτης 
γενιάς Όα φτάνουν να μπορούν να 
αποθηκεύουν δεδοµένα µεγέθους 
ενός Ιθιαθγ!θ! Για να δούµε τι µας 
επιφυλάσσει το µέλλον... 


Φ]ας} 


στερα απὀ πολλές έρευνες σχετικά µε το 


ο. Ὕ ποιο λειτουργικό σύστηµα 8α πλαισιώνει 


το νέο 68-ΒΙ! Ηαπίυπι (Πρ της Ιη1ε!, 


; φαίνεται πως το ΙΙπυχ έχει αποκτήσει κάποιο 
“προβάδισμα. Φυσικά, η Μἰεγο5οβ κάδεται σε 
"αναμμένα κάρβουνα και, αµέσως μόλις έγινε γνωστό 
΄: το ανωτέρω, έσπευσε να δηλώσει πως ετοιμάζει µια 


«64-Ρἵ1 έκδοση των ἸΜΙπάον»ς, η οποία Όα ϐγει στη 


: Κυκλοφορία ταυτόχρονα µε το Ιαπίυπι, Φαίνεται 
πως µια νέα διαμάχη προβάλλει στον ορίζοντα, 


ΜΙεγο5οβ ανακοίνωσε πως στα άµεσα 


Ἡ σχέδιά της εἶναι να συμπεριλάθει τη τεα] 
Ἠπιο φωνητική τεχνολογία ονόματι 


:Βἰτθς!Ρ]αγ Ψοΐςε στην επόµενη έκδοση του 

:,πασίγνωστου προγράµµατός της Βἱγες!Χ (8.0). Η 
» συγκεκριμένη τεχνολογία δημιουργήθηκε από την 
7 καναδική εταιρία 5μαάοννξαςίογ 5οβν/ατε, η οποία 
ανήκει στη Μἰεγοςοβ απὀ τον περασμένο Ιούνιο. 

. Σύμφωνα µε τους σχεδιαστές, η τεχνολογία αυτή ὃα 
-Βρει εφαρµογή κυρίως στα πιυ]Ηρίαγει παιχνίδια. 
::. Φυσικά, 8α µπορεί να βοηθήσει επίσης στη 
δηµιουργία διάφορων φωνητικών εφαρμογών. Δεν 
έχουμε λοιπόν παρά να περιμένουμε µέχρι το 
ὰ καλοκαίρι οπότε ὃα κυκλοφορήσει το Βἰγες!ΙΧ 8.0. 


της κατασκευής «Πἰρςεῖς για κάρτες 


ύο απὀ τις μεγαλύτερες εταιρίες στο χώρο 
Π γραφικών, η ηγ]άϊα και η 53 (πρόσφατα 


΄: αγόρασε την Ὀϊαπιοπά Μυ]ηπιεαάία), έδωσαν τα 
ο; "χέρια. Συγκεκριµένα, οι δύο εταιρίες κατέληξαν σε 
᾿- αµοιθαία συμφωνία, σύµφωνα µε την οποία 
΄, αποτάσσουν τις εκκρεµείς αγωγές για παραβιάσεις 
:.σε πατέντες η µία της άλλης. Οι δύο πλευρές 
᾿ συμφώνησαν πως η συμφωνία αυτή, διάρκειας επτά 
ᾖ, ετών, τους δίνει τη δυνατότητα να Βελτιώσουν 
; περισσότερο τα προϊόντα τους, Εδώ να σημειώσουμε 
;έπως για την ηΥἰάϊα εἶναι η δεύτερη τέτοια συμφωνία 
7 ὕστερα απὀ εκείνη µε την 561, ενώ για την 53η 
:; τέταρτη [έχουν προηγηθεί συμφωνίες µετις Ιπῇε], 
'.Εχροπεπῄα! και 6ἵττυς). Μένει να δούµε αν Όα 
» τηρήσουν τη συμφωνία τους ή αν µε την πρώτη 
Γευκαιρία 8α συµθεί µία απὀ τα ἴδια. Ο χρόνος Όα 
Ὁ δείξει. 


λλη µία εἴδηση που αφορά το γνωστό 
λειτουργικό σύστηµα ΙΙπυχ: Το προσεχές 
καλοκαίρι αναμένεται να κυκλοφορήσει η 


2 Ὑέα έκδοση του πυρήνα του Γπυχ 2.4. Ηδη η 
”. κατασκευάστρια εταιρία έχει αποστείλει το βασικό 
«κώδικα σε πολλές άλλες εταιρίες τόσο 5οΗν/ατε όσο 

᾿, και Παγάν/ατε, προκειµένου να τύχει όσο το δυνατόν 
᾿΄ μεγαλύτερης υποστήριξης από αυτές. Τα πρώτα 
:. Βήματα φαίνονται αρκετά ενθαρρυντικά, καθώς όλοι 
7 «βλέπουν άνοδο του ἰἰπυχ και σίγουρα δεν 8α 

; Θέλουν να μείνουν έξω από την όλη διαδικασία. 


Νέο ΟΠρ απότῃη ΙΑ 


γΙΑ Τεεηποίοσίες 
σκοπεύει να 
κυκλοφορήσει ένα νέο, 


χαμηλού κόστους επεξεργαστή µε 
την κωδική ονομασία /οδΏυα. Αν 
και ακόµα δεν έχουν ανακοινωθεί 
επίσηµα ούτε η τιµή ούτε η 
ταχύτητα του επεξεργαστή, οι 
πρώτες -ανεπίσημες πάντα- 


“- 


πιρεαί Ἱεαύει 


11 αλ... 


πληροφορίες αναφέρουν πως οἱ 
συχνότητες στις οποίες Όα 
κυκλοφορήσει ο επεξεργαστής 
αυτός α είναι 435 και 4όόΜΗ7, 
ενώ υπάρχει η πρόθεση [και 
φυσικά η προοπτική για μελλοντικό 
συνδυασμό) για μελλοντικά 
μοντέλα στα 500) και ΦόόΜΗ7. 
Σύμφωνα µε την ἴδια τη Ὑἱα, το 
Βασικό «Πίρ ὃα κατασκευαστεί µε 
τη χρήση ενός επεξεργαστή 

0,1 Βπηίστοη και Όα περιλαμθάνει 


ἰ] οσε/θ της τάξεως των ὀ4ΚΒ 
αλλά και ολοκληρωμένη {2 εαςῃθ 
256ΚΒ. Επιπλέον, ὃα ενσωματώνει 
την τεχνολογία 3Όπονή και ὃα 
περιέχει εµπλουτισµένες ἀυαἱ 
ρἱρε[ῖπθ πιυ]ήπιθαία εχἰεη»ίοη. Ο 
)οδµΏυα αποτελεί την πρώτη 
προσπάθεια της ταϊθανέζικης 
αυτής εταιρίας να µπει στο χώρο 
των επεξεργαστών, µετά την προ 
ενός έτους απόκτηση των ΟγΓὶχ 
από τη Να[οπαί 5επιίοοπαυς!οΓ 
και (απίαυι από την ΙὈΤ. Ακόμη, ο 
γέος αυτός επεξεργαστής ὃα 
Βασίζεται στον πυρήνα ΟγἠΧχ 
(αγεππν, ὃα είναι σχεδιασµένος 
σύμφωνα µε το πρότυπο 5οεΚθ! 
370 και Όα χρησιμοποιεί την 
τεχνολογία Ρό Όυς της |Π]ε], έτσι 
ώστε να υποστηρίζει 133ΜΗζ 
[τοη[-»ἰζθ Όυ» - αν και για το 
τελευταίο η Υἱα Βρίσκεται σε 
νομική διαμάχη µε την |η]θ, 
ισχυριζόµενη καταπάτηση µιας 
συμφωνίας του 1998, σύµφωνα µε 
την οποία η Υία μπορούσε να 
χρησιμοποιεί το προαναφερθέν 
ἱπ]θήαςς στα δικά της εἡἰρρθ!». 
Όπως και να έχει, η Υἱα φαίνεται 
αποφασισμένη να µπει για τα καλά 
στο χορό των επεξεργαστών, 
προσφέροντας επεξεργαστές σε 
τιµές κατώτερες από εκείνες των 
(εἰθιοῃ της |πίθί. Αρκεί να µην έχει 
την ἴδια κατάληξη µε τους ΟΥήΧ.. 


Νεότερα από το 
μέτωπο των 
επεξεργαστών 


άνοντας λόγο για 
επεξεργαστές, ας δούµε 


και τα τελευταία νέα 


από το στρατόπεδο των δύο 
μεγαλύτερων ανταγὠνιστριών του 
χώρου, της |πὶθἱ και της ΑΜΟ. 

Η ΑΜΌ, καταρχήν, πρόσφατα 
έκανε µια επίδειξη του νέου 
επεξεργαστήτης, ο οποίος 
λειτουργεί στη συχνότητα των 
1,1ΟΗ7ἱ Ο εν λόγω επεξεργαστής 
περιλαµβάνει υψηλής απόδοσης 


ΚΟ; νους: 


Ι2 οαςᾗ και έχει κατασκευαστεί 
µε τη χρήση της τεχνολογίας ΗΙΡόἰ. 
0.18 ππίετοπ (της ΑΜΟ), η οποία 
περιέχει χάλκινες συνδέσεις. Το 
σύστηµα στο οποίο δοκιμάστηκε ο 
γέος επεξεργαστής περιείχε το 
οὐίρ5! 750 της ΑΜῦ και ογσίεπι 
Ρυς 200ΜΗ7. Επιπλέον, η ΑΜΌ 
ἐγρεξε ένα πρόγραµµα ονόματι 
ΜΥΟΡΗ, το οποίο κατέγραψε και 
την ταχύτητα του επεξεργαστή. 
Σύμφωνα µε το διευθυντή 


Παραγωγής δι Μαηκοίίπα της 
εταιρίας »ἱθνθ ἱαρίησκί; ΄η νέα, 
θελτιωµένη |2 οας]νε είναι αυτή 
που Κάνει τη µεγάλη διαφορά”. Αν 
και η εταιρία δεν έχει ανακοινώσει 
επίσηµες ημερομηνίες 
κυκλοφορίας του νέου της 
“τέρατος” στην αγορά, πολλοί 
είναι αυτοί που υποστηρίζουν πως 
θα τεθούν σε κυκλοφορία 
κατά τη διάρκεια 
του δεύτερου 
τριμήνου του 
2000. 

Πός 
αντέδρασε 
όµως η ΙΠΙ6ἱ 
στην Κίνηση της 
ΑΜΟ; Ως 
γνωστόν, εδώ και 
καιρό η |η]6ἱ σχεδίαζε να 
δοκιµάσει πρώτη έναν 
επεξεργαστή τέτοιας ταχύτητας, 
αλλά μάλλον άργησε λιγόκι. 
Πάντως, επ’ ουδενί δεν μπορούσε 
να μείνει "µε σταυρωµένα χέρια”. 
Και δεν άργησε να δώσει τη δική 
της απάντηση: ],1ΟΗ:7 οι άλλοι; 
15 εμείς! 

Ετσι, η Ιη]εἱ έκανε την έκπληξη 
και παρουσίασε σχεδόν αµέσως 
µια επίδειξη ενός επεξεργαστή της 
στο ],50Η: (αρχίζω να ζαλίζομαι 
ελαφρώς µε αυτές πς ταχύτητες) 
µε την κωδική ονομασία 
γήήἱαπιθῇθ. Βέθαια, η επίδειξη 
έγινε µε βάση τα πρώτα δείγµατα 
του νέου αυτού επεξεργαστή και 
όχι µε κάποια τελική µορφή του. 
Σύμφωνα µε στελέχη της Ιηίε], 
τέτοιοι επεξεργαστές είναι πολύ 
πιθανό να κατακλύσουν την αγορά 


µέχρι το τέλος του χρόνου]Ο 
γγή]απιθῃε απαιτεί ένα νέο «εΠὶρ5θ!, 
το οποίο ονομάζεται Τεαπῃ και 
υποστηρίζει 5γ5/επι Όυς της τάξεως 
των 40ΟΜΗ: και ἀυαἰ-εμαηπαί 
ΚΟΚΑΛΜ µνήµη {η γνωστή Βαπιους). 
Το δε Ρυς που Όα συνδέει τον 


πυρήνα του 


επεξεργαστή µετις 
υπόλοιπες συσκευές του 
συστήµατος ὃα µπορεί να 
μεταφέρει µέχρι και 3,208 
ένων ανά δευτερόλεπτο. 

Βασικός σκοπός της εταιρίας 
εἶναι να κυκλοφορήσει πρώτη στην 
αγορά τον επεξεργαστή που Όα 
σπάσει το φράγμα του εγός 
Οἰᾳσ[ειΣ, και στην προσπάθειά της 
αυτή εντείνει τη συνεργασία της µε 
πολλές άλλες εταιρίες κατασκευής 
Παιάν/α!θ. 

Φυσικά, κατά τη διάρκεια του 
τρέχοντος έτους είναι σίγουρο πως 
και οἱ δύο κολοσσοί Όα θγάζουν 
κάθε τόσο νέα και ταχύτερα 
μοντέλα επεξεργαστών. Πάντως, 
έτσι όπως πόει το πράγμα, σελίγο 
καιρό οι τωρινοί επεξεργαστές των 
300, 400 και 450ΟΜΗΖ θα 
μοιάζουν Βαρκούλες µε κουπιά 
µπροστά στα επερχόμενα 

ύπλοα”. 


τοχύ 


Νέα κάρτα γραφικών 


Εἶσα κατασκεύασε 


Ε]δα 
πρόσφατα την κάρτα 


Πὶ γραφικών Ε{αζοΓ χ2 η 


οποία Βασίζεται στο ισχυρότατο 
ολήρςθί Ο9[οιοβ. Η εν λόγω κάρτα 
χρησιμοποιεί τη µνήµη όης ΡΟΚ 
ΦΟΚΑΜ και διαθέτει τα ίδια 
ολῄρσθίς µε αυτά των καρτών της 
ἰθαα!θκ (εκτός των ΌΥ/ στοιχείων). 
Προσφέρει τς ίδιες γραφικές 
ικανότητες µε εκείνες που 
προσφέρουν όσες κάρτες 
βασίζονται στο Ο96Εοιεθ 256 Ρ0Α, 


δηλαδή έξοχο ἠ]-αίε, Ιαιάν/ατε 
Τδἱἱ. και εξαιρετικό εύρος µνήµης. 
Στο πακέτο της κάρτας αυτής ὃα 
βρείτε ακόµη ένα (0 µε ἀήνθις Και 
υἩ]ήΐθ5, καθώς και ένα δεύτερο (0 
µε σηµαντικά ἆθπιος και τα 
κυριότερα προγράµµατα 
αναπαραγωγής ταινιών ΌΝΡ 
[5ο/ΏΥ/). Τέλος, η κάρτα διαθέτει 
και γίάθο ου. Αν, λοιπόν, ψάχνετε 
για µια κάρτα µε ανάλογα 
χοραιπηρισινό, ίσως η Εἶδα ΕπαζοΓ 
Χέ να είναι αυτό που θέλετε. 


ΝπΠη]ϊια 2000 ΗΒ ΒΤΙ στην “καρδιά” 


; 

τη [αλλία και Επιπλέον κατά τη διάρκεια της 

συγκεκριµένα στις Μϊϊα έλαβαν χώρα αρκετά των φορ ητ ων 

Κάννες [πόλη γνωστήγια γεγονότα-εκπλήξεις καθώς και τη τ ο5δΗμ1Ὀ ο] 
το ετήσιο φεστιβάλ λαμπερές απονοµές Βραθείων. ς 
κινηματογράφου που διεξάγεται Κλείνοντας την αναφορά µας, ὃα 
εκεῖ πραγµατοποιήθηκεη µεγάλη  παραθέσουµε µερικές από τις Τοσβΐθα επέλεξε την καθώς και τη σύνδεση σε ψηφιακή 
έκθεση πληροφορικής Μΐϊϊα 2000 εταιρίες που δήλωσαν "παρών" Ἡ κάρτα γραφικών ΑΤΙ γἱάθοσσπηθία, τηλεόραση ή ακόµη 
[14 έως 18 Φεβρουαρίου).ΗΜϊϊα ανά κατηγορία: Κααε ΙΤ ρτο [πρόκεπαι «και συσκευές προβολής. 


εἶναι η μοναδική 
διεθνής έκθεση, η 
οποία 
συγκεντρώνει και 
φέρνει σε επαφή 
πρόσωπα-κλειδιά 
από τους χώρους 
του |π]ειαςᾖϊνθ και 
του Όαπιθ 
Ὀονείορπιεπ! µε 
οργανισμούς: 
ηγέτες του χώρου. 
Αρκεί να 
αναφέρουμε πως 
οι ανππρόσωποι των εταιριών 
ξεπερνούν τους 7.000. Όσο γιατις 
ἴδιες τις εταιρίες, αυτές αριθμητικά 


ξεπερνούν τις 2000! Σίγουρα 
πρόκειται για διόλου 
ευκαταφρόνητα νούμερα. Φαίνεται 
πως η Μίϊα 2000 έχει μεταβληθεί 
σε κεντρικό σηµείο συνάντησης 
των μεγαλύτερων εταιριών και 
προσώπων του ἱπιειαςήνθ χώρου. 

Όιτρεις κυριότεροι τοµείς 
διαγωνισμού της Μἰϊνα 2000 είναι 
οι εξής: 

Ε |πΙειαςήνθ ΕπΙθηαἰηπιεη! 

Ε βιοαάραπά 

Ιπίθγπε!/]ηΙετας(ίνθ Τθ]θνίσίοη 
Ε Ριοίίαἱ Μεαϊα ΒἱεΙήρυ/οπ 


Ιπ{εγας/ίνε Εη/θηαἱηπιθη! 


Ἡ σοοα Ευτορο Ια. 

Ε Ιπίοφίαπιες υΚ 

Β! Εἰάος |π]ειας(ίνθ 

8 Οαπιθορο! Εαποθ 

Ε Μλἰοτοἰάς 5Α. 

ΒλΛἰεοσοβ (Ο 

Β λλαστοπιθάϊα 

8.ΟΤ ΙπΙειαςήνθ 

8 8ἱ 5οῇ Επθηαϊηπιθη! 

Ἡ Μοετονίσίοη ΚΚ 

Β ΤοΚίο Όαπιες 

Ἡ Κανοπὂυτρο: [π]θιαςήνθ 
Μθαία 

Βγοαάραπα 

Ιπήθγπθ!/Ιηνεγαςἠνθ 

Τεονίσίοη 

Β ΓΓαηςθ Τείθεοπι 

8 |ηιεἱ ΑΙ 

Β ες Τε]θνίσίοη 

ΕΝΡΤΥ 

Β Πεἱε[οπίσα Ιηἰθιαςίνα 5Α. 

ΒΡΒΒς Μυήπιεαία 

24/7 Ευτορθ 


Ἡ ΚευΙεις Εἰπαπείαἱ Τεἱονίσίοη 


Β|οὐ Ριοάυς/οης 


Ριαἰϊαἰ Μοαάία ὈἱςΙγθυοη 


8 Ηονας 

ΕΙ ΒΙ 5ο 

Ἡ Οιοἴίοι Ιπἰθτας!ἰνθ Ευτορθ 

Της [δαππίπα (οπιρσηγ - 
Εἀυ5οβ 

Ἡ Αυτοίοο 

Ἡ! Γαίαευη 5οβν/ατθ (οηρ. 


Ἡ Μἠοπίραπιαςσε Μυ]ήπιθαῖα 


Β Βαγαιά Ριθς5θ 


για μοντέλο που κυκλοφορεί για 
τους φορητούς υπολογιστές) ως 
κάρτα της στα »αἱε[ήε 1605605 
και 1625601 Ιαριορ».Ο 
συνδυασμός αυτός εἶναι 
σχεδιασµένος για να καλύψει ένα 
ευρύ φάσμα καταναλωτών, απὀ 
μικρά γραφεία µέχρι συστήµατα 
κατάλληλα για φοιτητές. Το 
Βασικό χαρακτηριστικό της 
συγκεκριμένης κάρτας εἶναι πως 
διαθέτει ενσωματωμένο ἀυαί 
αἱρίαγ και νίάθο {Θαΐυτε «1. 
Αυτά επιτρέπουν την απεικόνιση 
των δεδοµένων σε δύο οθόνες 
[χρήσιμο για εργασίας που 
απαιτούν µεγάλη επιφάνεια) 


Το πρώτο μοντέλο περιέχει ως 
επεξεργαστή τον ΑΜΌ Κ-ό 
473ΜΗΣ.. Στο δεύτερο μοντέλο 
Θα Βρείτε τον επεξεργαστή ΑΜΌ 
Κ-ό 475ΜΗ:, ο οποίος 
ενσωματώνει την τεχνολογία 
ΦὈπονή, ενώ διαθέτει ό4ΜΒ 
µνήµης. Και τα δύο μοντέλα 
περιέχουν σκληρό δίσκο 
χωρητικότητας 4,308, 24χ (0- 
ΚΟΜ ἀήνθ και, φυσικά, Βορργ 
αἰεκ 3,5’. Το ἀθσίᾳη που 
υλοποιούν και τα δύο αυτά 
μοντέλα επιτρέπει την πρόσθαση 
σε όλες τις µορφές πιθαία χωρίς 
την απαραίτητη αλλαγή συσκευών. 


οσα 


Η ΝΕΥ/ΦΡΗΟΝΕ ΗΕΙΙΑ5 ΑΕ. 
ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΑὐΡΙΟΤΕΧ 5ΕΑΥΙςΕς ΚΑΙ σαι! ΡκΟςεςσινο 
ΣΤΑ ΠΛΑΙΣΙΑ ΤΗΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ ΤΗΣ 


ΖΗΤΑ ΝΑ ΠΡΟΣΛΑΒΕΙ: 


|. ΤΕΓΗΝΙςΑΙ 5Ι)ΡΡΟΒΤ ΤΕΑΜ ΚΩΔ. ΤΟ 


9 Διαχείριση δικτύων ΙΑΝ/ΥΝΑΝ σε ΤΟΡ/ΙΡ 
κάτω από περιβάλλον Ἠλ/Ιπάονης ΝΤ και ΝΟΝΕΙΙ. 
9 Εγκατάσταση προγραμμάτων δ. Η/Υ. 
9 Υποστήριξη πελατών σε τεχνικά θέµατα. 
9 Βοσικές γνώσεις Προγραμματισμού. 


9 Κυλιόμενο ωράριο 


ΙΙ. ΣΕΝΙΟΒ 5ΟΕΤΝΥΑΕΕ ΕΝΕΙΝΕΕΗΣ ΚΩΔ. 100 


9 Υιευαἱ Βασίς, (3--. 


9 Βασικές γνώσεις προγραμματισμού ΕΌΒΜς [5Ο)Ι). 
9 Ανάπτυξη, διαχείριση και συντήρηση δικτύων ΙΑΝ/ΝΝ, 

σε ΤΟΡ/ΊΡ κάτω από περιβάλλον Ἠλ/Ιπάονης ΝΤ και ΝΟΝΕΙΙ. 
9 Σύνδεση µε ΥΝΕΒ και ΙΝΤΕΡΝΕΤ. 


9 Πτυχίο 
9 Αριστη γνώση Αγγλικών. 
3 Όρος γν Υγλικών 


Ἰ ἡ ΤΕΙ (Μεταπτυχιακές Σπούδες Θα θεωρηθούν προσόν). 


χιστη προὔπηρεσία 2-4 ετών σε αντίστοιχη δέση. 


9 Ηλικία έως 35 ετών. 


ΠΡΟΣΦΕΡΟΙΝΤΑΙ : 


9 Ανταγωνιστικό πακέτο αποδοχών ανάλογα µε τη θέση. 
9 Σύγχρονο εργασιακό περιβάλλον που ευνοεί την ανάπτυξη και εξέλιξη. 
9 Συνεχής εκπαιδευτική υποστήριξη και ενηµέρωση σε τεχνολογικά θέµατα. 


ΠΑΡΑΚΑΛΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΕΝΟΙ ΝΑ ΑΠΟΣΤΕΙΛΟΥΝ: 
-Βιογραφικό σημείωμα συνοδευόµενο από σύντομη επιστολή [ιδιόχειρη ή 


ράφοντας τον κωδικό της δέ 


παρουσίασής τους, αναγ| 
Σπι Λ. ΘΗΣΕΩΣ 280, ΑΘΗΙΝΑ, Τ.Κ. Ι7ό 75 ή στο ΕΑΧ: (ΟἨ 9472223 
ή στο Θπιαϊ: πθν/5ρῄοπο 8 ποἰᾳΓ 
ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΒΙΟΓΡΑΦΙΚΑ ΘΑ ΤΗΡΗΘΕΙ ΑΠΟΛΥΤΗ ΕΜΠΙΣΤΕΥΤΚΟΤΗΤΑ 


ΡΟ Μαείοι 


μα 


Από τη νέα αυτή στήλη 8α διαβάζετε σε κάθε τεύχος 
τις πιο ενδιαφέρουσες ειδήσεις που αφορούν στο 
θαυμαστό κόσμο του Ιη!θγηθ! και οι οποίες 
πιστεύουμε πως ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες 
του “Ρς Μαρ!ογ’. Ηαρργ ουγῄπο! 


Δοκιμές για µια νέα Ττεχνο- 
λογία που επιτρέπει ευκολό- 
τερη πρόσβαση στο |πΙθΓΠΘΙ 
µέσω κινητών τηλεφώνων 
άρχισε τον προηγούμενο µήνα η ΑΟΙ Ευτορε, σε συνεργασία µετους γ᾿ 
γαντες της κινητής τεχνολογίας ΝοκΚία και Εής»5οπ. Σύµφωνα µε σχετικές 
ανακοινώσεις, η ΑΟἱ Ευτορθ Όα χρησιμοποιεί την τεχνολογία Πρωτοκόλ- 
λου Ασύρματων Εφαρμογών (ΝΑΡ) -στη δικτυακή µόδα τελευταία... η 
οποία επιτρέπει οη/]ίπθ πρόσβαση στα δελτία καιρού, τις τιµές των µετο- 
χών, σε αθλητικά γεγονότα και σε άλλα στοιχεία που Όα εμφανίζονται 


προσαρμοσμένα σης μικρές οθόνες των κινητών τηλεφώνων. 
Η δοκιμαστική φάση για τη νέα τεχνολογία ὃα αρχίσει πολύ σύντομα 


9ου 
Βο/ίθΙ5ΠΙΒΠηη 


Και οἱ συνδρομητές της ΑΟἱ Ευτορθ [περίπου 4.000.000 άνθρωποι) ὃα 
μπορούν γα χρησιμοποιούν σε δοκιμαστική θάση την πρόσβαση ΥΝΜΑΡ 
χωρίς επιπρόσθετο κόστος. 

Ὑπενθυμίζουμε πως η ΑΟ Ευτορθ αποτελεί µία 5070-9076 κοινοπραξία 
της αμερικανικής εταιρίας Απιθήίσα Όπ [πε και του γερμανικού Κολοσ: 
σού των ΜΜΕ Βεηεσπιαπη, 


Αγοράζετε προϊόντα από το |πΙθπθ!; Μή- 

πως ακόµη διστάζετε; Μάλλον δεν Όα 

έπρεπε, αφού όλα δείχνουν πως, παρά ορι- 

σµένα µικροπροβλήµατα, οἱ ηλεκτρονικές 
συναλλαγές θα αυξάνονται µε ραγδαίο ρυθμό τα αµέσως επόµενα χρό- 
νια. Και όχι µόνο στις ανεπτυγμένες τεχνολογικά ΗΠΑ, αλλά και στη δι- 
κή µας ήπειρο και στη δική µας χώραἱ Ία σημάδια αλλά και οἱ αριθμοί 
εἶναι εγθαρρυντικοί και όλα δείχνουν ότι κάτι κινείται... 

Δύο σημαντικές εκδηλώσεις, ἑστὠ και µε συμβολικό χαρακτήρα, 
πραγµατοποιήθηκαν τον περασμένο µήνα στη χώρα µας όσον αφορά 
στον τοµέα του ηλεκτρονικού εµπορίου: 

Τα εγκαίνια του Κέντρου Εθνικής Υποδομής Ηλεκτρονικού Εμπορίου 
πραγματοποίησε στις 8 Φεβρουαρίου 2000 στην Αθήνα ο υπουργός 
Ανάπτυξης Ευάγγελος Βενιζέλος, παρουσία της Ελληνίδας επιτρόπου 


ΚΟ; νο. : 


της Ευρωπαϊκής Επιτροπής Αννας Διαμαντοπούλου. Το έργο αυτό ὃα 
προσφέρει άφθονη πληροφόρηση για θέματα ηλεκτρονικού εμπορίου 
και παράλληλα Όα καταγράφει την εμπορική επικαιρότητα και Όα προω- 
δεί επιχειρηματικές συνεργασίες µε φορείς του εξωτερικού, ενώ αργό- 
τερα Όα επιτρέπει Και τη δηµιουργία ηλεκτρονικών συναλλαγών. 

Εξάλλου, η πρώτη πανηγυρική συνεδρίαση της Εθνικής Επιτροπής 
Ηλεκτρονικού Εμπορίου πραγματοποιήθηκε στις 15 Φεβρουαρίου 
2000, στο τέλος ημερίδας που έλαθε χώρα σε κεντρικό ξενοδοχείο της 
Αδήνας, την έναρξη της οποίας κήρυξε ο πρωθυπουργός Κωνσταντίνος 
Σηµίης. 

Τέλος, τη δυναμική είσοδο της Ο1Επ6! στον τοµέα τῶν υπηρεσιών 
ηλεκτρονικού εμπορίου αποφάσισε το διοικητικό συμβούλιο της εται- 
ρίας σε πρόσφατη συνεδρίασή του µε τρεις άξονες: τη διαμόρφωση 
υπηρεσίας δημιουργίας ηλεκτρονικών καταστημάτων, την ανάπτυξη υπη” 
ρεσιών πλειστηριασµών µέσω του Ιπίθγπεί και τη δηµιουργία υπηρεσιών 
μεσολάβησης µέσω του Δικτύου. [ια την υποστήριξη των εν λόγω υπηρε- 


σιών η εταιρία δημιουργεί κόμβο ηλεκτρονικού εμπορίου µε τη χρήση 


- ο Υα]οο! (το αρχαιότερο 
Θεματικό ευρετήριο του |η- 

'  Ιπιθ!), το ΘΒαΥ [το µεγα- 
ο οἷίθ οπ/ΐπθ δημοπρασιών 
Κόσμο), το Απιαζοη.εοηη (το 
ερ ἠλεκτρονικό θλιο- 


προγράµµατα. 

Είναι ίσως η πρώτη φος 
ένα πρόθληµα ασφαλείας φαί 
ται να επηρεάζει κ ἃ 


πιο πολυσύχναστα ειδη: 

(ά σῖϊθς του κυβερνο- 

τις τελευταί- 

ημέρες από αγώνυµους κυ- 


ποιείται σήµερα στη 6 


πλειονότητα των ΥΝΘΡ οἷε 

όλο τον κόσµο και σεόλο' 

Βερνοχώρο. . 
Περισσότερα για το δέµι 

τό µπορείτε να διαβάστε στο. 

δικό άρδρο σε άλλες σελίδε 


ο Μέ νι συνηθίσει 
α διαθάζουµε για πάρα πολλά 


ώνονταν από Ιδιώτες ή 
τη 
τους για να κερδίσουν 


ἱ είτε αφορούσαν σε ΥΜΝΝΜ.ΕΠΗ.ΕΟΠΙ 


156 γυμνάσια της Μακεδονίας και 

της Θράκης απέκτησαν πρόσθαση 
στο Διαδίκτυο από τις αρχές του χρό- 
γου, έπειτα από πρωτοβουλία του 
Ὑπουργείου Μακεδονίας Θράκης, ενώ 
ανῄστοιχη προσπάθεια καταθάλλεται 
και από το Υπουργείο Παιδείας [πρό- 
γραμµα Οδυσσέας). 
νννννππαιγα.ΦΓ 


ννν,γρορήιιαΓ 


κ Ημερίδα µε θέµα την κοινωνία της 

ίας διοργάνωσε η Εθνι- 
κή Επιτροπή Τηλεπικοινωνιών και Ίαχυ- 
δροµείων την Τρίτη 15 Φεβρουαρίου 
2000 στο ξενοδοχείο “Ηοίίάαγ Ιηπ΄. 
ννννν.Θ68/.Φ ΥΓ 


ΣΥΝΙΟΜΕΣ ΕΙΛΗΣΕΒΙΣ 


δεν Νέα εταιρία µε την επωνυμία Β95/-Θ δημ. 


ούργησε ο όμιλος Γερμανός, επεκτείνο- 
ντας τη δραστηριότητά του στο χώρο του 
ηλεκτρονικού εμπορίου, 
νννν ΘθΓπιαπος.ϱΓ 


Και η Λαχαναγορά του Ρέντη στο |πίει- 

πεί, µε ανανέωση τιµών καθημερινά, στις 
0.00 το πρωί. “Εδώ τα καλά λεµόνιαι!!” 
νννννιοκαα.αΓ 


Μία πρωτοβουλία ανθρώπων που εργά- 

ζρνται στην περιοχή του Ψυρρή, η οποία 
στοχεύει στην προθολή της πολιτιστικής, καλ- 
λιτεχνικής, τουριστικής και εµπορικής αξίας 
µιας περιοχής που αναβοδµίζεται καθηµερι- 
νά, αποτελεί η δηµιουργία ενός ακόµη ἸΛΘΟ 
5ἱίθ στο Διαδίκτυο, 
νυννννερς]τγ], ας 


Από το 1998 το ελληνικό ροηαἱ µε την 
επωνυμία ἵβοοπι Νθ/Νοικ και µε πολλές 


Θεματικές κατηγορίες προσφέρει καθηµερινά 


Επιμέλεια: Παναγιώτης Σ. Ανδριανέσης, ραπαίθεοπηρυρ/θ»5.4Γ 


στους χρήστες πλούσιο περιεχόµενο. Πολύ 
σύντομα πρόκειται να ανανεωθεί πλήρως. 
νννννιὶ αγ 


Μετά 3 χρόνια προετοιμασίας και ανα- 

µονής, η χώρα µας µπήκε μόλις πρόσφα- 
Τα στο μαγικό χώρο της ψηφιακής δορυφορι- 
κής τηλεόρασης και η παροχή µιας σειράς 
υπηρεσιών, όπως τηλεαγορές και οη/ἱπθ 
Βαηκίπο, είναι πια αποκλειστικά θέμα χρό- 
νου. 
Ννννπονα.ΦΓ 


Ενημερωθείτε για την ιστορία, το παρόν 

και το µέλλον της μεγαλύτερης ϐιοµηχα- 
γίας νὶάθο ᾳαπιθς στον κόσµο και μάθετε για 
τα πρόσωπα, τους αφανείς ήρωες και τους 
πρωταγωνιστές που βρίσκονται στην παρα- 
γωγή, την επεξεργασία και την αξιολόγηση 
των προϊόντων της ΝΙπΙεπάο, πού αλλού, στο 
εἷίθ της! 
ννννν πἱηιθπάο.ΦΓ 


Ν Απόττις αρχές του χρόνου ξεκίνησε τη 

λεπουργία της δυγατρική εταιρία της 
ΕΟΚΤΗπΠΟΙ, “τέκνο” της σύμπραξής της µε τη 
»ἱθήΐπο Γοπηπιςιςθ, η οποία ὃα ὅραστηριο- 
ποιηθεί στο πεδίο των εφαρμογών ηλεκτρον|- 
κού εμπορίου. 


κ Προβλήματα παρουσιάστηκαν σε όσους 
χρήστες Θέλησαν να απεγκαταστήσουν 

την Ὀθία έκδοση του νέου Μἰοιοσοβ |π]θγπθ! 

Εχρἰοι: 5.5. Περίεργο, έχετε ξανακούσει κά- 

τι παρόμοιο; 

νι ν πιῖεγοδοβ.εοπι/γν/πάοννς/1θ/ 


Εκεί γύρω στα µέσα Φεβρουαρίου η τρέ- 

χουσα ηµεροµηνία, όπως εμφανιζόταν 
στα γνωστά σἷϊες ἰγσος και Ηο[βοί, ήταν 
1899! Μυστήριο, τότε γεννήθηκε και ο µέγας 


Χίτσκοκ, άρχων του μυστηρίου... 
γ/νννν Ίγεος.εοπᾳ 
νννννν. ο] 


Κατά το τέλος της άνοιξης προγραµµαί- 
ζει την κυκλοφορία του νέου Νείσοαρθ 
6.0 η Απιεήσα Όπ [1πθ. 
Ἠνννν, αο].,εοπι 
Ἠνννν πείςςαρθ.ζοπη 


ν Σε πλήρη ανάπτυξη Βρίσκεται η πολική 

εταιρία παροχής δωρεάν υπηρεσιών 
πρόσβασης στο Διαδίκτυο ΤὶδεαΙϊ, η οποία 
σύμφωνα µε όλες τις ενδείξεις θέλει να κατα- 
στεί η “ευρωπαϊκή” Απιθιίσα Οπ πεί 
ννννννἱσςα[ί.ἩἩ 


Στροφή προς το |πίεππε! κάνει σύντομα 

το µεγάλο ειδησεογραφικό πρακτορείο 
Κου!θι», µε στόχο την πλήρη εκμετάλλευση 
του Διαδικτύου για την άµεση ενηµέρωση τῶν 


συνδρομητών του. 
ἨΥΥΝ.ΓΘυΤΘΙ5.ςΟΠΗ 


Ψηφιακή υπογραφή ανή για κλασική πέ- 

γα ὃα χρησιμοποιεί σύντομα η βασίλισ- 
σα Ελισάβετ, αν γίνει πραγματικότητα το σχε- 
τικό αίτηµα του βρετανικού Υπουργείου 
Εμπορίου και Βιομηχανίας. Εύγεί 


κι Για ακόµη µία φορά εναντίον της επιΒο- 
φορολογίας στο Ιπ]θγπθ! εµφανίστη- 

κεο ος πρόεδρος ΒίΙ ΟΙἰπίοη σε 

πρόσφατη ομιλία του. Λέτε να τα καταφέρει, 


τελικά, µε τόση επιμονή; 


Νέα χιλιετία, νέοι στόχοι: Ασύρματο 

ΥΜΘ0 και αυτόματη αναγνώριση φωνής, 
οι δύο πρώτοι στόχοι για το 2000, σύµφωνα 
µε τις γνώμες ειδικών ερευνητών του Διαδι- 
κτύου! 


γέου εξοπλισμού και λογισμικού διασφάλισης των συναλλαγών. Επίσης, 
η εταιρία προγραμµαήίζει την έκδοση ενός ειδικού οδηγού για το ηλε- 
κτρονικό εµπόριο καθώς και την παραγωγή ενημερωτικού Βίντεο. 

Τα ηλεκτρονικά καταστήματα στη χώρα μας πληδαίνουν, οι Ελληνες 
χρήστες του Διαδικτύου πληδαΐνουν κι αυτοί, κι εμείς είμαστε εδώ για 
να σας πληροφορούµε κά και έγκαιρα, έτσι ώστε να είστε πάντα 
µέσα στα οπ/ἱπθ πράγματα! 


Ερευνα για λογαριασμό της ΙπΙεἰ 
ΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ ΣΤΗΝ σχετικά µε τις ηλεκτρονικές συ- 
ναλλαγές στην Ελλάδα πραγµα- 


ΕΛΛΑΔΑ: ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
τοποίησε η εταιρία Κθ5θαεῇ [η- 


Ιθγπαῄοπα[. Όπως προκύπτει από τα αποτελέσµατα, το 0576 των Ελλή- 
γων διευθυντών πληροφορικής που συμμετείχαν στην έρευνα θεωρεί το 
Ιπίεγπεί ως ένα σηµαντικό επιχειρησιακό εργαλείο, ενώ το 966 αυτών 


υποστηρίζει ότι η χρήση του Ιπ]εΓπθ! προσφέρει στις εταιρίες ένα αντα- 
γωνιστικό πλεονέκτημα. Επίσης, το 9576 των εταιριών αναμένει ότι τα 
οφέλη από τη χρήση του |πΙθιπθ! ὃα εκτοξευθούν στα ύψη κατά τα επό- 
µενα πέντε χρόνια. Η τωρινή, πάντως, κατάσταση στη χώρα µας δεν εἰ- 
γαι και τόσο καλή, συγκρινόμενη µε τα διεθνή νούμερα, αφού µόνο το 
676 των ελληνικών εταιριών που συμμετείχαν στην έρευνα πραγµατοποι- 
ούν σήµερα ηλεκτρονικές συναλλαγές, ενώ τα έσοδα που εισπράχθη- 
καν από τη χρήση του Ιπίθππεί είναι λιγότερα από 5-6 του συνόλου. Τέ- 

όσον αφορά στη δικτυακή παρουσία, το 436 των ελληνικών εται- 
ριών διαθέτει ἸΜΘΡ οἴϊθς στο ΙπΙειηθ. 

Εξάλλου, σύµφωνα µε πρόσφατη έρευνα της εταιρίας Μοίαση 5Ίαη- 
ΙθΥ, η χώρα µας παρουσιάζει το μικρότερο ρυθμό διεισδυτικότητας του 
Ιπίθπηεί, αφού μόλις το 1, ] 36 του πληθυσμού της Ελλάδας έχει πρόσθα- 
ση στο Διαδίκτυο (και το ]/8 των κατοίκων έχουν υπολογιστή]. ῶ 

ρς 


Ρο Μανιοτ (ΟΕΕ. 


ΡΚΑΝΗΟ ϱ 


νε) 


περα --' 


ᾷ ή δω 


κ. 


ΙἈἩ . 


σ. όσο... ν / 


αν χάσετε τα επόμενα τεύχη του 


κιν « «υυυ 


Κερδίστε . 1000. νωυ 9ΟΧ. 
παίζοντας τα αγαπημένα 
τον σας παιχνίδια 


παπι ΡΑΝΤΕΒΟΥ ΤΟΝ στη 


Ενα Παιχνίδι στη Σκιά 
του Ολύμπου 


ρόκειται για το 


επερχόμενο παιχνίδιτης 
Ιπιθγρίαγ, ένα γθο]ἠίπιθ 


Π 


5ΙΓαἰθαΥ µε γενικότερο τίτλο 
ἱπνίοῖυ»: |η {ης 5Παάον οἱ Οἴγπιρυ». 
Το παιχνίδι τοποθετεί τον παίκτη 
µέσα σε µια διαµάχη µεταξύ των 12 
Θεών, όπου Όα πρέπει µέσα από 


ηρωικές πράξεις να κερδίσει µια 
Θέση στον Όλυμπο. Σύµφωνα µε 
τους κατασκευαστές του παιχγ!διού 
{14 Όθᾳιθες Εαν, το |ηνίοῖυ» δεν 
δίνει και τόση σημασία στη 
συλλογή πρώτων υλών και 
τεχνολογικών “δέντρων”, αλλά 
εστιάζει στη δηµιουργία τακτικών 
και πολεμικών τακτικών. Το παιχνίδι 


ΕΝΗ ΝΓς Μος: 


ν Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Ὦ) «σίουποςθεοπηρυρ/θ»»/ 


θα περιλαµβάνει περισσότερες 
από 30 µονάδες, καθεμία µε τις 
δικές τις ικανότητες, ενώ οἱ παίκτες 
του Όα µπορούν να επιλέξουν και 
να στρατολογήσουν, πέραν των 
άλλων, από δέκα μυθικούς ήρωες. 
Ακόμη, ὃα χρησιμοποιεί ένα 
συνδυασμό των 90 και ΨοχθΙ 


Ἀρειανοί, 


ντάξει, ξέρω πως εδώ 

δεν είμαστε ακόµα 

10076 θέβαιοι αν 
υπάρχουν αρειανοί (εννοώ από τον 
πλανήτη Άρη και όχι οπαδοί της 
ομώνυμης οµάδας της 
Θεσσαλονίκης], Φαίνεται όµως 


τεχνολογιών, ενώ τα περιθάλλοντα 
θα είναι εναλλασσόμενα, έτσι ώστε 
ο παίκτης να µπορεί να δει ανά 
πάσα στιγµή ότι συµθαίνει γύρω 
του, Σίγουρα πρόκειται για έναν 
τίτλο µε έντονο ελληνικό 
ενδιαφέρον, και φυσικά, μόλις 
έχουµε κάτι νεότερο, Όα το Βρείτε 
στις σελίδες του “ΡΟ Μαρίει”. 


πως για την Ίσκο 2 Ιπιειας!ίνθ 
υπάρχουν, καθώς το νέο παιχνίδι 
της Μαηΐαη Θο/ηίς, ὑπίῄεα[ίοη 
βρίσκεται ήδη στα σκαριά. Το εν 
λόγω παιχνίδι εἶναι ένα 30 
αἀνθη!υ!θ, όπου είστε ο αρχηγός 
µιας τριμελούς εξερευνητικής 
ομάδας, η οποία προσεδαφίζεται 
στον πλανήτη Αρη το έτος 2019, 
Μετά την προσεδάφιση αυτή, τα 


Ὑπάρχουν Βάρβαροι 


µέλη της ομάδας χωρίζονται και το 
καθένα αναλαμβάνει να φέρει σε 
πέρας επιµέρους αποστολές.Ο 
Βασικός λόγος της επίσκεψής σας 
είναι ο εξής; Ο ερευνητικός 
σταθμός που υπάρχει εκεί έχει 
μολυνθεί µε εξωγήινα θακτηρίδια 


και τα µέλη του πληρώματός του 
είναι πλέον νεκρά, Μµµ, µην είστε 
Και τόσο σίγουροι, όµως. Καμιά 
φορά τα πράγματα δεν είναι όπως 
δείχνουν] Κατά την εἰσοδό σας 
εκεί, µολύνεστε κι εσείς Και η 
ομάδα σας από τα ίδια βακτηρίδια. 
Από δω και πέρα, λοιπόν, 
βρίσκεστε όλοι σε κρίσιµη 
κατάσταση Και Όα πρέπει να 


λειτουργήσετε µε θάση το γνωστό 
δόγμα: “όλοι για έναν και ένας για 
όλους”. Αυτό γιαή, σε περίπτωση 
που Κάποιο µέλος της ομάδας 
εγκαταλείψει τον κόσµο αυτό, οἱ 
υπόλοιποι Όα έχουν την ἴδια τύχη. 
Ως συνέπεια του ανωτέρω, πέρα 
από την εξερεύνηση του γεγονότος 
που προκάλεσε αυτή την 
κατάσταση, καλείστε να 
συμμετάσχετε σε έναν αγώνα 
επιθίωσης. Θα εξερευνήσετε 
πολλές περιοχές της εσωτερικής 
και της εξωτερικής επιφάνειας του 


Οσοι Πιστοί 


Προσέλθετε 


οὐ; Μα φυσικά στο 

επίσημο σἵις του 

ΟπαπιρἰοηΗρ 
Μαπαρςι, όπου η 5ροής πίθιας/ίνθ 
διοργανώνει ψηφοφορία για το 
ποια πρωταθλήματα θέλουν οἱ 
φίλοι του παιχνιδιού να 
συμπεριληφθούν σε µια μελλοντική 
ἐκδοσή του ή σε κάποιο αάά-οῃ. 
Από ότι µπορείτε να δείτε µέχρι 
στιγμής προηγείται το ρωσικό 


Άρη, µέχρι να ανακαλύψετε ένα 
τρομερό μυστικό, το οποίο μοιάζει 


να είναι κατά πολύ παλαιότερο της 


ανθρώπινης ύπαρξης, 

Φυσικά, ο παίκτης εδώ Όα έχει 
πλήρη έλεγχο και στα τρία µέλη 
της οµάδας - το καθένα µε 
ξεχωριστές ικανότητες και 
Ιδιότητες. Η δράση του ὃα 
πλαισιώνεται απὀ ένα 
φιλοσοφημµένο Αἱ των αντιπάλων 
σας και από την ποικιλόμορφη 
πλοκή της δράσης, Το δε σενάριο 
του παιχν!διού εἶναι γραμμένο από 
το συγγραφέα έργων 
επιστημονικής φαντασίας »Ιθρῄθη 
Μαήθγ.Ο ή ήχος αναμένεται 
ατµοσφαιρικός και σνάλογος του 
περιθάλλοντος, ενώ ὃα 
υποστηρίζει και τα πρότυπα ΕΑΧ 
και 90) υπουπά. Η κυκλοφορία 
του αναμένεται κατά το δεύτερο 


τρίµηνο του τρέχοντος έτους, 


-Ἡ8πασειςς- 


πρωτάθλημα, ακολουθεί το 
τουρκικό (πο «οπηπεη!» επί τούτου) 
και τρίτο εἶναι το δικό µας. Αντε, τι 
κάθεστε; Οχι και να µας περάσουν 
οι "καλοί µας γείτονες”. Όσοι 
Θέλετε να δείτε στο παιχνίδι και το 
ελληνικό πρωτάθλημα, να η 
ευκαιρίαἰ Η διεύθυνση, για όσους 
τυχόν δεν τη γνωρίζουν, είναι 

ΜΜ οπις.οοΠ], 


ΠΕ ΣΣ. μις ---- ἵνα. --ω:---ᾱ-. ---σδ-ω] 


σα νε)λονε ο 


ΜΑΝΑΘΕή 


μ 
δ 
ο 
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κ 


ΕΕΕΤΤΕΙ 


τωυ τον 


ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
1. - ΕΙΕΑ2ΟΟΟ (1) ΧΧΧ 
[ΕΑ ορομῖς σΙλῦΙΑΠΟΝ 
2. α ΙΝΒΙΑΝΑ ὐΟΝΕΣ ἃ ΤΗΕ ΙΝΕΕΗΝΑΙ ΜΑΟΗΙΝΕ (:) 
[ΠΌςΑ5 ΑΕΤΣ) ΑΕΠΟΝ 
4. Ὑ ΒΕΟΌ ΑΙΕΗΤ (2) 
ΠΜΕΣΠΝΟΟΡΙ 
ΤΙΒΕΒΙΑΝ 5ὐν (3) 
[ΙΜΕΣΠΝΟΟΡ) 
ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 2 (4) 
ΙΜΙΕΚΟΣΟΕΗ 
ΒΑΙΝΒΟΝ 5ΙΧ: βοουεΕ 5ΡΕΛΗ (:) 
[ΡΕ 5ΤΟΕΜΙ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΗ 35) τν) 
[ΕΙ ρΟ5) σΙλῦΙΑΠΟΝ 
ΑΙΙΕΝ5 νς ΡΗΕΡΑΤΟΒ (:) ρ 
[ΕΟΧ ΙΝΤΕΕΑΓΤΙΝΕΙ ΑΕΤΟΝ 
ΡΗΛΟυΙΑ (:) ὰ 
ΙΜΙΕΕΟΙΌΞΙ ΑΌΝΕΝΤΟΡΕ 
ΤΟΜΒ ΒΑΙΡΕΒ 4 (8) χχὰ 
[ΕΙΟΟΣ] ΑΕΤΟΝ 


Αν 


ππππεῦ 


5ΓΚΑΤΕΟΥ 


Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαθε το παιχνί- 
δι τον προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συµθολίζουν τους συνεχόµε- 
νους µήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι θρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


Α. Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 
Ἡ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 
-Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


ΤΑ 5 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ἀΑΜΕΦ ΑΝΑ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


ΑΡΝΕΝΤύΒΕ/ΗΡΑᾳ Ξ5ΙιΜύΙΑΤΙΟΝ 
1.{) ΡΒΑΟυύΙΑ 1. (1) ΕΙΕΑ 2000 
2. [-} ΦΕΡΤΕΒΒΑ 6ΟΒΕ 2. (2) ΟΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ 
3. [-} ΡΙΑΝΕΞΣΟΑΡΕ ΤΟΗΒΜΕΝΤ ΜΑΝΑΟΕΒ 3 
4. (3) 6ΒΙΜ ΕΑΝΡΑΝΟΟ 3. (3) ΝΒΑ ΙΝΕ 2000 
5, [1) ΒΑΙΡυΒ’5 ΟΑΤΕ 4. [-) 6ΟΙΙΝ ΜΕΒΑΕ ΒΛΙΙΥ 
5, (-} ΝΕΕΡ ΕΟΒ 5ΡΕΕΌ 4 


ΑΟΤΙΟΝ 
1. (5) ΙΝΟΙΑΝΑ ϱΟΝΕΣ 8. 
ΤΗΕ ΙΝΕΕΗΝΑΙ. ΜΑΟΗΙΝΕ 
2. (-] ΑΙΙΕΝ5 νς ΡΗΕΡΑΤΟΒΗ 
3. (1) ΤΟΜΒ ΒΑΙΡΕΗ 4 
4. [-) ΟυΑΚΕ 3 
5. [-) ΡΕΙΤΑ ΕΟΗΟΕ2 


5ΤΗΑΤΕΥ 
1. (1) ΒΕΟ ΑΙ ΕΗΤ 
2. (2) ΤΙΒΕΒΙΑΝ 50Ν 
3. (3) ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 2 


4. (-) ΒΛΙΝΒΟΝ 5ΙΧ: βοουΕ 
ΞΡΕΛΗ 


5. (-) 3ΡΕς ΟΡ5 


ΤΟΡ 5 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


1. ΟΗΑΜΡΙΟΝΘΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΗ 99/00 

2. ΟΥΑΚΕ 3 ΛΗΕΝΑ 

3. ΙΝΡΙΑΝΑ ῥΟΝΕΡ ἃ ΤΗΕ ΙΝΕΕΒΗΝΑΙ. ΜΑΟΗΙΝΕ 

4. ΛΟΕ ΟΕ ΕΝΡΙΗΕΣ2 

5. ΡΙΑΝΕΞΘΟΑΡΕ ΤΟΗΜΕΝΤ 

Ευχαριστούμε τα καταστήματα Μι[ίγαπια, Μέτρον και 

6οπιριίεγς ἄαπιε Ο6ΙΗβ για τη συνεργασία τους στην 
κατάρτιση αυτού του Τορ-5. 


Ρς ΜαειεγοαΒΕΗΗ8 


Κόµη ένα νέο από τη Μα- 
Α ΙΤΟΧ [ύστερα από αυτό 

του προηγούμενου τεύ- 
χους]: Η γνωστή εταιρία, και µία 
από τις μεγαλύτερες στο χώρο 
των καρτών γραφικών, ανακοίνω- 
σε την προσθήκη ενός νέου τίτ- 
λου στη λίστα αυτών που Όα υπο- 
στηρίζουν το δικό της σύστηµα 
30 Θηῄαποθά, το ΕΜΛΜΑΒ [Εηνίτοη- 
πιθη! Νλαρρθα Βυπιρ Μαρρίπο, 
το οποίο υποστηρίζεται απὀ την 


κάρτα 6400. Πιο συγκεκριµένα 
πρόκειται για Το επερχόμενο 
θὰ Ίθαπῃ, ένα παιχνίδι δράσης 
πρώτου προσώπου, στο οποίο η 
εταιρία φιλοδοξεί µε τον τρόπο 
αυτό να δώσει περισσότερο ρεα- 
λισμό, Μένει να δούµε εάν Όα τα 
καταφέρει. 


εταιρία οἴπιοῃ ἃι 9εΠυ5ίθι 
” έδωσε στη δημοσιότητα 

τς πρώτες Πληροφορίες 
και εικόνες για το επερχόμενο 
παιχνίδι της, ονόματι [οπηἱπίοη 


ὙΜαις. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
στρατηγικής και διαστημικών µα- 
χών που αναμένεται να Κυκλοφο- 


βήσε τον ερχόμενο Οκτώβριο. 
τσι, για αρχή σάς έχω µια εικόνα 
του - αναµείνατε νεότερα λίαν 
συντόμως. 


Ηασύῦτο |π]ειας[ΐνθ, µια 

εταιρία που µας έχει δώ- 
σει αρκετά παιχνίδια Βασιζόµε- 
γα κυρίως σε “επιτραπέζιες” επι- 
τυχίες της. Πρόσφατα, λοιπόν, 
ανακοίνώσε την κυκλοφορία 
δύο τίτλων που έχουν ένα κοινό 


Λ σφαλώς 8α γνωρίζετε τη 


ο 24ο οι 


τπτ . π 
ΚΩ ΡΊΤ ΗΛ 
ὁ ΄ Ελ έτσι 


σηµείο: είναι και οι δύο συνέχει- 
ες κάποιων άλλων. Πιο συγκε: 
κριµένα, οι τίτλοι αυτοί εἶναι οἱ 
παπά Ρήχ 3 και Εἰ5Κ 2. Το πρώ- 


Αρη” 
ΑΝΕ μά 


ΠΕ 186) 


το Όα περιλαμβάνει ολόκληρη 
δός 


αγωνιστική σαιζόν και α 
απεικονισµένα εἰτευί!5, οδηγούς, 
οµάδες και αυτοκίνητα, αφού 
έχει την επίσηµη άδεια της πα- 
|νόσμας ομοσπονδίας Ροππιυ]α 
«Το δεύτερο είναι η συνέχεια 


του γνωστού παιχνιδιού στρατη- 
γικής, µε πολλές Βελτιώσεις και 
προσθήκες, Η κυκλοφορία και 
των δύο αυτών τίτλων αναµένε- 
ται µέσα στην προσεχή άνοιξη. 


πως θα είδατε, Το αγα- 
ο πηµένο σας Ἱορ Ἱεη κά- 

γει και πάλι την εµφάνι- 
σή του σε αυτό το τεύχος, µε 
αρκετές ο ορ σσους πτλους 
που συμπεριλαμθάνονται σε αυ- 
τό, Εσείς, βέβαια, µη σταµατάτε 
γα µας στέλνετε τα ειδικά κου- 


πόνια που βρίσκετε σε κάθε τεύ- 


χος του “Ρς Μαρ!εΓ”. Ραντεβού 
και πάλι σε έναν µήνα, στο τεύ- 
χος 119, 


Γκ.ι--- 


Προσοχή! Δεχόμαστε 


ααφνική Επίθεση! 


Χι, όχι, µην ανοίγετε το 
[ο] ραδιόφωνο, δεν 

πρόκειται να ακούσετε 
κάποια ανάλογη δήλωση - και 
σταµατήστε να ρωτάτε για 
καταφύγια και τα τοιαύτα. Απλώς, η 
(ΡΝ 5οῄνιαιθ ετοιμάζει το νέο της 
παιχνίδι γθοί Ιπιθ οἰταίθογ µε τίτλο 
5υαάθη 5ἱήΚΘ. Το παιχνίδι αντλεί τη 
Θεματολογία του από διάφορα 
γεγονότα που συνέβησαν κατά τη 
διάρκεια του Β΄ Παγκοσμίου 
Πολέμου και περιλαμβάνει 
προσεκτικά σχεδιασμένες ρωσικές, 
γερμανικές, γαλλικές, αμερικανικές 
και βρετανικές αποστολές. 
Χαρακτηριστικά σας ενηµερώνω 
πως στις εν λόγω αποστολές 


περιλαμβάνονται η απόβαση στη 
Νορμανδία και η κατάληψη του 
Στάλιγκραντ. Σε κάθε σενάριο Όα 
περιλαμβάνονται µέχρι και ].000 
µονάδες [υηί/ς], ενώ οι εκάστοτε 
µάχες και τα σενάρια ὃα λαμβάνουν 
χώρα σε πολλές τοποθεσίες 
λεπτομερώς σχεδιασμένες. Η 
εταιρία υπόσχεται άφθονη πολεμική 
δράση και ανάλογη ατμόσφαιρα, µε 
πολλές εκρήξεις, πραγματικές 
µονάδες αλλά και πάρα πολλά 
όπλα. Η εταιρία σκοπεύει να 
κυκλοφορήσει σύντομα ένα ἀθπιο 
του παιχνιδιού, οπότε µε την πρώτη 
ευκαιρία να είστε σίγουροι πως 8α 
συμπεριληφθεί στο συνοδευτικό 
(ΏκΟΜτου “Ρς Ματίε;”. 


Ταξίδι στη Γη του 


Ονείρου 


Ἠγίπος Θαπιθς σε 
συνεργασία µε την 
Βείηθσάα έχουν ήδη 


ξεκινήσει τη δηµιουργία ενός νέου 
παιχνιδιού στρατηγικής και µάχης 
µε το όνοµα Ὀπθαπιίαπα. Πρόκειται 
για ένα παιχνίδι που Βασίζεται 
κυρίως στο γνωστό Χ-οπῃ και 
περιλαμθάνει πολλά στοιχεία του. 
Η υπόθεσή του έχει ως εξής: Στο 
Κοντινό µας µέλλον, η ανθρώπινη 
φυλή Βρίσκεται σχεδόν υπό 
εξαφάνιση, κατά τη διάρκεια ενός 


καταστρεπτικού πολέμου ενάντια 
στους εξωγήινους εισβολείς. Με 
σχεδόν όλους τους στρατιωτικούς 
καιτους πολιτικούς οργανισμούς 
κατεστραµµένους, η τελευταία 
ελπίδα της φυλής µας Βρίσκει 
πρόσωπο σε µια αντιστασιακή 
ομάδα, η οποία ονομάζεται Ίεταῃ 
μεια[ΐοη ΑπηΥ. Όπως 
καταλαβαίνετε, αυτή εἶναι η οµάδα 
που ὃα ελέγχετε στο παιχνίδι. Θα 
ξεκινήσετε µε συγκεκριµένο αριθµό 
Και είδος όπλων αλλά και 


τεχνολογικής γνώσης (αρκετά 
περιορισμένο, ὃα έλεγα], ενώ ὃα 
πρέπει να αντµετωπίσετετους 
εισβολείς και να ελευθερώσετε 
τον πλανήτη µας. Μην απελπίζεστε, 
όµως: Στο δρόµο σας θα βρίσκετε 
διάφορα επιπλέον όπλα, ενώ, όταν 
απελευθερώνετε φυλακισμένους 
πολίτες, θα µπορείτε να τους 
στρατολογείτε. Ακόμη, η εταιρία 
ισχυρίζεται πως ο παίκτης ὃα έχει 
την ευκαιρία µέσω του παιχνιδιού 
αυτού να μάθει αρκετά πράγματα 
που αφορούν στους εξωγήνους 
καθώς και στην αλήθεια για την 
περιθόητη Απεα 5]. 

Οι µάχες που Όα δώσετε ὃα 


συμθούν σε καίρια σηµεία ανά την 
υφήλιο, ενώ Όα μπορέσετε να 
χρησιμοποιήσετε όλα τα γνωστά 
όπλα και οχήματα. Επιπλέον, οι 
επικεφαλής των οµάδων Όα έχουν 
τη δυνατότητα να αποκτήσουν 
έλεγχο σε αέρα και διάστηµα 
µέσα από την αἰχμαλώτιση 
εξωγήινων σκαφών [και βέβαια µε 
την ανάλογη έρευνα σε αυτά]. Το 
παιχνίδι αναμένεται να 
κυκλοφορήσει προς το τέλος του 
2000, ενώ δεν εἶναι απίθανο η 
τελική κυκλοφορία να έχει 
διαφορετικό τίτλο. Για οτιδήποτε 
γεότερο, πάντως, 8α ενημερωθείτε 
από τη στήλη αυτή. 


Μάγοι και Πολεμιστές 
στις Οθόνες µας 


το προηγούμενο τεύχος 
και στη στή 
“Παιχνιδισκορπίσµατα” 


εἶχε γίνει µια µικρή αναφορά στο 
παιχνίδι Ψίζαά» δι γΜαπίοις της, 
Ααἰϊνίείοη. Πρόσφατα, λοιπόν, 
κυκλοφόρησαν νεότερα για το 


παιχνίδι αυτό, τα οποία και θα 
βρείτε εδώ. Καταρχήν, το παιχνίδι 
εἶναι ένα πρώτου προσώπου ΕΑΡΟ, 
όπου ελέγχετε µια ομάδα από έξι 
άτοµα που λατρεύουν την 
περιπέτεια. Απώτερος σκοπός σας 
εἶναι να νικήσετε τον σατανικό |οὰ 
(ᾳ1. [ια να επιτύχετε όµως κάτι 
τέτοιο, Όα πρέπει να αναζητήσετε 
και να Βρείτε το θρυλικό Μανίη 
5νοιά, ένα ξίφος αποτελούμενο 
από δύο λεπίδες, µία ευλογημένη 
Και µία καταραμένη. Ίο σύστηµα 
μαχών που θα περιέχει ο ἤτλος 
ονομάζεται Αἀαρίϊνε Τίπιθ-Ρῃασίπα 
και Όα επιτρέπει στον παίκτη να 
προχωρεί µέσα στο παιχνίδι µε 
τους δικούς του ρυθμούς 
[μεταπίπτοντας από στυλ Ίυπη- 
[ασεά σε πλήρως πεί ἠπιε]. 


Επιπλέον, ο παίκτης ὃα µπορεί να 
επιλέξει και να δημιουργήσει το 
χαρακτήρα του µέσα από 1] 
φυλές, συμπεριλαμθανοµένων της 
ανδρώπινης, των θἰνθς, των οἵς5 
καθώς και µερικών ξεχωριστών 
φυλών, όπως είναι οι παρίοι ππεη. 
Αφού επιλέξει τη φυλή του, ο 
παίκτης µπορεί να επιλέξει και το 
χαρακτήρα του µέσα από 15 
υπάρχοντες [µάγοι, νίντζα κά). 
Ακόμη, το παιχνίδι ὃα 
περιλαμθάνει περισσότερα από 
300 τέρατα µέσα από 75 
διαφορετικά είδη και 
περισσότερους από 100 µη 


ανθρώπινους χαρακτήρες. 
Επιπλέον, ὃα υπάρχουν πολλές 
εξωτερικές αλλά και εσωτερικές 
περιοχές όπου Όα λαμθάνει χώρα 
το παιχνίδι. Οι πρώτες 
πληροφορίες γιατις απαιτήσεις 


ῃ 


του συστήµατος κάνουν λόγο για 
Ραπῄυπι 2332ΜΗ7 και ὀ4ΜΒ ΚΑΛΜ, 


ενώ Όα υποστηρίζεται και 30 
επιτάχυνση µέσω του προτύπου 
Ριπες50. 


Καταφθάνει π Εποχή 
του Μετάλλου 


εκαοκτώ µήγες µετά την 
Δ κυκλοφορία του Τηίε(: 

Τίς Όσικ Ριοίθεῖ, ενός 
παιχνιδιού που είχε πράγματι να 
δώσει κάτι νέο και ενδιαφέρον στο 
χρήστη του, η συνέχειά του εἶναι 
πλέον καθ’ οδόν. Αναφέροµαι στο 


εταιρία, για να καταστεί το παιχνίδι 
πιο προσιτό στην πραγματικότητα. 
Επί τούτου αναφέρω πως το 
κυρίως µέρος των αποστολών του 
Οαπεή Όα λαμβάνει µέρος σε 
τοποθεσίες εντός πόλεων, και 
μάλιστα σε τοποθεσίες που µπορεί 
-και περιµένει- να συναντήσει 
κάποιος σε µία πόλη. Φυσικά, δεν 
δα είναι µόνο αυτές οι αλλαγές 
που ὃα συμπεριλαμβάνονται στο 
Τί 2, καθώς Όα υπάρχουν και 
κάποιες µικρές αλλαγές στις 
κινήσεις του κεντρικού χαρακτήρα, 
Όσον αφορά στα γραφικά, αυτά 
θα βασίζονται σε µία τρίτη 


Ε Ὅ 


Τηί6{ 2: Τίς Μείαἰ Ασε, που 
αναμένεται να Κάνει σύντομα την 
εμφάνισή του στην αγορά. Το ΤΗἰθί 
2 ξεκινά από το σηµείο όπου 
τελείωσε το πρώτο παιχνίδι Ο 
Θαπτεή έχει νικήσει το ΤηήεΚ5ίει και 
η πόλη έχει σημειώσει µεγάλη 
πρόοδο και ακμή. Όλα Βρίσκονται 
πλέον σε µια τάξη και η ζωή κυλά 
ομαλά. Όμως, εντελώς ξαφνικά 
κάτι αλλάζει στη ζωή του ήρωα: ο 
γέος σερίφης της πόλης τον θέλει 
γεκρό. Το γιαή ὃα πρέπει να το 
βρείτε στην πορεία του παιχνιδιού. 

Μια σηµαντική διαφορά που 
υπάρχει στο παιχνίδι είναι πως τα 
ζόμπι, τα φαντάσματα και 
οποιαδήποτε μεταφυσική µορφή 
ζωής έχουν αντικατασταθεί από 
αληθινούς χαρακτήρες. Η κίνηση 
αυτή έγινε, σύµφωνα µε την 


έκδοση της Όσηκ Εηοῖπο. Για 
όσους πιθανόν δεν το γνωρίζουν, 
η δεύτερη έκδοση της εν λόγω 
μηχανής χρησιµοποιείται στο 
παιχνίδι ογ5ίεπη 5ῃοςΚ 2. 
Αναλογιζόµενοι λοιπόν το 
ανωτέρω, µπορείτε να υποθέσετε 
για πι είδους γραφικά κάνουμε 
λόγο. Σίγουρα πρόκειται για ένα 
από τα παιχνίδια που αναμένει µε 
ανυπομονησία ο Κόσμος τῶν 
απηθ:». 


Ρς ΜακιογοΩ ΜΗ 


ΡΙΑΡΙΟ 2 


Από την ΒΙίΖζατα ΕπΙεγαίππιεη! 
Ο χειρότερος εφιάλτης σας επιστρέφει! 


ἓ ναι αναμφισθήτητο γεγονός ότι τον τελευταίο καιρό τα απανταχού 
αα[ίοπ-βΡΟ55 έχουν δημιουργήσει έναν πανικό στην αγορά, καθώς νέες 
κυκλοφορίες ανακοινώνονται σχεδόν καθηµερινά προκειµένου οι εταιρίες 
να προλάβουν τον ανταγωνισμό δημιουργώντας κότι αξιόλογο και -αν µη 
τι ἀλλο- πρωτότυπο. Όλοι θα θυμάστε ότι προπομπός της µικρής αυτής 
“επανάστασης” υπήρξε η Β/ἰζζατὰ Επἰθηαἰηπιθη!, η οποία είχε κυκλοφορή- 
σει πριν από περίπου 2 χρόνια το θρυλικό πλέον Ὀϊαθίο, το οποίο γνώρισε 
σχεδόν αµέσως τεράστια επιτυχία, καθώς κατόρθωσε κάτι το μοναδικό: να 
συνδυάσει στοιχεία ας!ίοῃ και ΚΡΟ, προσελκύοντας έτσι κοινό και από τις 
δύο κατηγορίες παικτών. Από τότε, βέβαια, πέρασε αρκετός καιρός και η 
εταιρία, Θέλοντας να ικανοποιήσει τα άτοµα που τη στήριξαν τόσο θερµά 
στο Ώἱαδίο, αλλά και να αποφύγει τα επικριτικά σχόλια που είχε δεχτεί γι’ 
αυτό (πολλοί είχαν πει τότε ότι τα ΚΡΟ 
στοιχεία ήταν λίγα και δεν είχαν ου- 
σιαστική αξία], κυκλοφορεί αυτή την 
εποχή Το 5θαυθἱ του Ὀἱαδθίο, το 
οποίο υπόσχεται νέες συγκινήσεις 
Και σίγουρα καλύτερο ποιοτικά 
θαππερΙαγ. 

Αυτή τη στιγµή οἱ περισσότεροι 
από εσάς Όα νομίζετε ότι σας Κο: 
ροϊδεύω αναφέροντας ότι το παιχν!- 
δι θα κυκλοφορήσει, καθώς εδώ 
και κάτι µήνες Ὠἱαδθίο 2 ακούμε και 
Βιαθἰο 2 δεν θλέπουμε |) Η αλή- 
8εια εἶναι ότι το παιχνίδι έχει µπει 
στο τελικό στάδιο Ὀεία Ιθ5ῄΐπο, 
προκειµένου να διορθωθούν τα όποια 
Ῥυο» υπάρχουν, και, σύµφωνα µε τα λε- 
γόµενα της ίδιας της Βἰϊσζαιά, να καταστεί όσο το δυνατόν περισσότερο 
“ισορροπηµένο” από πλευράς χαρακτήρων, Σίγουρα όλοι α θυμάστε ότι 
στο Ώἱαθίο, όταν ο µάγος έφτανε σε υψηλά επίπεδα Και αποκτούσε όλα 
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τα ορθ]!, αποτελούσε μακράν τον Καλύτερο χαρακτήρα του παιχνιδιού. 
Στο Ὀϊαθίο 2 αυτά να τα ξεχάσετε. Κάθε χαρακτήρας ὃα έχει δυνατά και 
αδύνατα σηµεία, καθώς και ορθείαἰ αῄσςκ»/σΚίΙἰ που ὃα εἶναι κατανεµη- 
μένα µε τέτοιον τρόπο ώστε να µην αδικείται κανείς. 

Άλλο ένα ζήτημα το οποίο έχει προκαλέσει την καθυστέρηση του παι- 
χνιδιού είναι το ορ/πιίζίπα του ἱπίθίαςθ Και των γραφικών του, έτσι ώστε 
να καταστεί δυνατό να τρέχει ακόµα και σε έναν ΡΙΙ 200 µε 32Μ8 ΚΑΜ 
[προσωπικά πολύ αμφιθάλλω για το αν τελικά Όα τρέχει σε τέτοιο σύστη- 

μα], καθώς και το εξαντλητικό ΙΘ5ἱ που 
γίνεται στους αναθαθµισµένους 
58/ΜΘΙ5 του ΒαΗΙΘ.ΝΘΙ, ώστε το παι- 
χνίδι να τρέχει ομαλά από άποψη 
ταχύτητας και -το κυριότερο: δίχως 
γα έχουµε το διογκωµένο πρόθληµα 
του ΠαςΚίπα των χαρακτήρων, που 
στην κυριολεξία κατέστρεψε το 
πρώτο Ὠἱαβίο στο ππυἱήρἰαγαι [εα- 

[υΓθ του. Όσον αφορά στην τελική 

ηµεροµηνία κυκλοφορίας, η 

Βἰἰζζατα επίσηµα τηρεί σιγήν ιχθύος, 

οῇ 118 τθεοτά όµως έχουν διαρρεύ- 

σε! πληροφορίες ότι το παιχνίδι 
αναμένεται στην Αμερική µέσα στον 
Ιούνιο, αν όλα πάνε καλά, Φυσικά, µε- 
ταφέρω αυτές τις πληροφορίες µε κάθε 
επιφύλαξη, καθώς δεν είµαι σε Θέση να τις επιβεθαιώσω. 

Ας δούµε όµως µερικά από τα νέα “καλούδια΄” του παιχνιδιού, καθώς 
καιτις προσθήκες των τελευταίων µηνών, Το Ὀἱαδίο 2, λοιπόν, ὃα περι- 
λαμθάνει 5 ειδών χαρακτήρες/εἰα»»ς: Απιαζοη, Νθετοπιαπςς;, βαἰαα[η, 
5ο/ζ6Ί8:, Βα(ραήση. Κάθε χαρακτήρας ὃα έχει τα δικά του ξεχωριστά 
5Κί5, τα οποία Όα χωρίζονται σε αςῄίνθ, ρας»ίνθ και πιαρίθηγ. Αυτό σηµαί- 
νει ότι κάποια οΚί[5 Όα µπορούν να ενεργοποιούνται από τον παίκτη κατά 
Βούληση, ενώ άλλα ὃα ενεργοποιούνται αυτόματα, ανάλογα µε την περί- 
σταση. Το σενάριο του παιχνιδιού, το οποίο φυσικά έχει να κάνει µε τη νε- 
Κρανάσταση του διαθόητου δαίμονα Ὀἱαθίο µέσω της διαβολικής πέτρας 
που βρίσκετε στο Τέλος του προηγούμενου παιχνιδιού, διαδραματίζεται 
σε µια περιοχή που περιλαμβάνει 4 πόλεις, νάθγπθςς αιθας͵, 4υπρθοη», 
ειγρ!»5, οανεη» και γενικά οτιδήποτε σκοτεινό µπορείτε να φανταστείτε. 
Θετική επίσης κρίνεται η προσθήκη ΝΡ(5 στο παιχνίδι, οι οποίοι Όα σας 
βοηθούν πιο “ενεργά” από τους ΝΡΟ5 του αρχικού Ὠἰαδίο, εγώ το ἱπίθι- 
{σοθ των μαχών θα είναι πλήρως ουσἰοπιζαδίθ µέσω Ποϊκθγς που Όα κα- 
Βορίζουν κάθε ενέργεια του χρήστη/παίκτη. 

Ὁλοκληρώνοντας την αναφορά µας στο Ὀἱαδίο 2, αφήσαμε για το τέ- 
λος το θέμα των απαιτήσεων του συστήµατος, που εἶναι και Το πιο ευαί- 
σθητο ;) Μην τροµάζετε, όµως. Αντίθετα να χαίρεστε αν η Βἰἰζζαιά κρατή- 


σει τις υποσχέσεις της. Το πακέτο του παιχνιδιού Όα περιέχει 4 (05, ενώ 
κατά πάσα πιθανότητα οι πηπίπιυπι απαιτήσεις Όα είναι οι εξής; Ροη/ΐυπι 
200ΜΗ7, 32Μ8Β ΚΑΜ, ό0ΟΜΒ ΗΟ, 4χ ΟΡ-ΚΟΜ, 28.8Κ πιοάεπι ή ανώτε- 
ρο για παιχνίδι στο Δίκτυο. Τώρα, το κατά πόσο το 4απιθ Όα τρέχει ικανο- 
ποιητικά σε ένα τέτοιο σύστημα, όταν μάλιστα δεν απαιτείται 90 αοσεἰει- 
αἰοι, µόνο αν το δω Όα το πιστέψω, αν και πρέπει να παραδεχτούμε ότι 
µέχρι σήµερα η δουλειά της Βἰἰζζαιά στον τοµέα του 9απιθ ορῄπιίζα[ίοη 
για |ον/-θπά μηχανήματα ήταν εξαιρετική (Θλ. 5ἰατεταῇ). Οψόµεδα... 

Ίου Κώστα “Βαπα!ϊ/’ Σπυρόπουλου 


ΑΝΕ’5 Ε/Α-18 
Από την απο 


τ χω την αἴσθηση ότι τα σχόλια περιτεύουν όταν πρόκειται για ΚυΚλο- 
φορία της απθῦς. Παρακολουθώντας την πορεία της εταιρίας από 
την εποχή του 5 Νανγ Εἰοήεις, το οποίο αμφέθαλα αν Όα μπορούσε να 
τρέξει στον ταπεινό τότε 48ό/66 µου, µπορώ να σας διαθεθαιώσω πως 
αν ο ῄτλος δεν εἶναι εξαίρετος, Όα είναι σίγουρα πολύ καλός. Ποιος µπο- 
ρεί να ξεχάσει ήτλους-θρύλους όπως το 09 Νανγ Εἰσᾖῃίθις ή το Βοῄίθις 
Απποἰοςγ, το οποίο αρκετές νίήυαἱ Ποᾖίει 5ᾳυαατοη νήπᾳς στο ΙηΙεΓΠΘΙ 
το χρησιμοποιούν ακόµη ὡς τον βασικό προσοµοιωτή τους! Μάλιστα µία 
από αυτές είναι και η ελληνική 1 141 ΥΤΕΝ, 

Ἐκτοτε, µε την πρόοδο στα γραφικά, η εταιρία δημιούργησε νέους τίτ- 
λους, όπως οι Ε:] 5, ΙΑΕ και 54Η, όλοι σε γενικές γραµµές καταπληκτικοί, 
ίσως µε κορυφαίο το Ε-]5 όχι σε ότι αφορά τόσο τα γραφικά ή το χειρι- 
σµό όσο το σενάριο, τις οαπηραίφῃς, το Φαπιθρἰαγ κ.ά. Η νέα προσπάθεια 
της απο΄ ακούει στο όνοµα [/Α-18, κυκλοφόρησε μόλις λίγους µήνες µε- 
τά το 0)9ΑΕ, και κατά πάσα πιθανότητα ὃα είναι το “ΠΙ/” της εταιρίας για 
φέτος, 


Με µια µατιά στα 5ετθθησῃοίς καταλαθαίνουµε ότι τα γραφικά του τίτ- 
λου Όα είναι καταπληκτικά, αν όχι μαγευτικά για προσοµοιωτή πτήσεων. 
Εμφανέστατα οἱ προγραμματιστές της /αηεύ Βελτίωσαν την υπάρχουσα 
µηχανή, αυτή δηλαδή που χρησιμοποίησαν στο ὑ5ΑΕ. Τα ΙΘχίυγθς του τε- 
ρέν, των θουνών και γενικότερα του εδάφους εἶναι περισσότερο ρεαλι- 
στικά από τα αντίστοιχα του 4948, ενώ για τον ουρανό ούτε κουβέντα. Τα 
γέα τρισδιάστατα σύννεφα δίνουν µία άλλη αἴσθηση στην πτήση, Ιδίως 
όταν πετάς ανάμεσά τους ή µέσα από αυτά - λες και εἶσαι εκεί, Φυσικά, 
όλα τα εφέ έχουν έντονους χρωματισμούς, ενώ κάποιες πόλεις που είδα 
στο έδαφος έδειχναν αρκετά προσεγµένες. Όσον αφορά στα μοντέλα 
των αεροσκαφών, εκεί θγάζω το καπέλο στην απθ”, καθώς φαίνεται να 
είναι τα Καλύτερα μοντέλα αεροσκαφών σε αεροπορικό προσοµοιωτή, 
Έντονη είναι η παρουσία των μονάδων εδάφους και κυρίως επιφανείας͵ 
µια Και η θάση σας αρκετές φορές ὃα είναι αεροπλανοφόρο, του οποίου 
μάλιστα το κατάστρωμα δα είναι ιδιαιτέρως “ζωντανό”, αφού Όα είναι γε- 
µάτο αεροσκάφη, Και γενικότερα Όα έχει αρκετή Κίνηση, κάτι που δεν συ- 
γαντάς συχνά σε άλλους τίτλους της κατηγορίας. 

Εχω την εντύπωση ότι θα πάρει τα σκήπτρα από το Ραΐσοῃ 4.0 στον το- 
µέα των γραφικών, τα οποία κατά την ταπεινή µου άποψη κατείχε ως τώ- 
ρα, Από άποψη σεναρίου, οι Αμερικανοί ακόµη δεν έχουν ξεκολλήσει 
από την ψυχροπολεµική εποχή. Ακόμα επινοούν πολέμους µε τη ρωσική 
αρκούδα”, η οποία ακόµα και τώρα απειλεί την παγκόσμια ειρήνη. Δεν 
Βλέπουν ότι η χώρα έχει τα χάλια της... Το παιχνίδι θα περιλαμβάνει (σύμ- 
φωνα µε τις µέχρι τώρα πληροφορίες µας] µόνο µία εαπιραίοῃ, η οποία 
θα λαμθάνει χώρα πάνω από τη Σκανδιναβία [µην αγγίζετε τη Σκανδινα- 
βία, ὃα σας δαγκώσω] στη θάλασσα του Μυππαη»Κ. Φυσικά, οι κακοί Ρώ- 
σοι προσπαθούν να ορθοποδήσουν, αλλά το κάνουν µέσω του πολέμου 
και οι Καλοί Αμερικανοί µε το σούπερ ναυτικό τους Όα επέμβουν για να 
επαναφέρουν την τάξη. Εσείς θα βρεθείτε πιλότος ενός Ε-]8Ε 5υρο: Που 
πεί, το οποίο αποτελεί το πιο σύγχρονο εναέριο όπλο του αμερικανικού 
ναυτικού, Είναι Θετικό το γεγονός ότι η δράση επικεντρώνεται σε µία «απι- 
ραΐφη, η οποία ὃα έχει µία σταθερή ροή στις αποστολές της, κάτι που λο- 
γικά θα προσφέρει κάποια διαδραστικότητα [ἰπίθγας!νίιγ] µεταξύ του 
υπολογιστή και του χρήστη. Συνεπώς δεν Όα ακολουθείται το στυλ των 
οαπιραίρης στο ΙΑΕ και το 0/54, τα οποία δεν κρατούσαν το ενδιαφέρον 


του χρήση για πολύ. 


Ρς Μαρ!ει 


Οι ελάχιστες απαιτήσεις α περιλαμβάνουν έναν Ροηῄυπῃ || 266 µε µια 
30 κάρτα γραφικών και ὀ4 του ΜΒ ΚΑΜ, ενώ οι προτεινόμενες έναν Ρεη- 
Πυπῃ |ἱ 950 τρισδιάστατο επιταχυντή και φυσικά ὀ4ΜΒ ΚΑΜ. 

Το [/Α:18 αναμένουμε µε ιδιαίτερο ενδιαφέρον, µια και έχουν γραφτεί 
διθύραμθοι σε διάφορα ααπηίπᾳ σἰΐθς του ΙπίθΓπε!. Αντε, Βαγγέλη, φέρ’ 
το µου! 


Ίου Μανώλη Φουρνιστάκη 


Ε19 


Από την ΙπΙεγρίαγ/βΒίυθ Βγ/ Ιπιεγασήνε 
ΛΜία ΠΟΙΤΟΓ παραγωγή που ὃα καταπλήξει/ 


σοι απὀ εσάς αρέσκεστε να διαθάζετε Βιβλία επιστημονικής φα- 

ντασίας που αντλούν το υλικό τους απὀ το χώρο της φαντασίας και 
των δρίλερ, κρίνεστε επιεικώς απαράδεκτοι αν δεν έχετε διαβάσει 
5ιθρῃεη Κίπᾳ [και όχι 5ἱΘνθη, όπως έγραψε ο φίλτατος και αµαθής σε τέ- 
τοια θέµατα συνάδελφος Ηλίας Καφούρος στο “Ρς Θαπιες” του τεύχους 
115 σε σχετικό άρθρο ;]]. Ο εν λόγω κύριος, για όσους δεν 
γνωρίζουν, εἶναι ένας από τους μεγαλύτερους συγγρα- 
φείς βιβλίων φαντασίας/τρόµου, εγώ πολλά από τα έρ: 
γα του έχουν γίνει ταινίες, ορισμένες εκ των οποίων 


ο 8]μα Μαςίθι 


έχουν προβληθεί ουκ ολίγες φορές από την ελληνική τηλεόραση, όπως οἱ 
“(απὶα”, “Τπο Ώεαὰ Ζοπα”, “Τ8 Ππίπα”, “ΟήΣίίπα”, “5αἰθπι» [οἱ”, 
“Ειθείαπες”, “Ου]ο”, ενώ η θεματολογία της γνωστής ταινίας "9ἰσπα Ὀγ 
ππθ’ προέρχεται από το Βιβλίο του Κἴπα µε την επωνυμία ΄Τ48 βοὰἀγ”. 

Ακολουθώντας λοιπόν το ρεύμα της εποχής, η Ιπ]θγρἰαγ σε συνεργασία 
µε την Βίυθ Βγ{ε και το γνωστό συγγραφέα κυκλοφορεί ένα ρο! ρουή απὀ 
Φαπηθ5, 56{Θ6Η 5ανες και ἀθεΚἰορ Ίηθπιθς µε θέμα, φυσικά, τους φαντα- 
στικούς κόσµους των βιβλίων του ΚίπΟ. Συγκεκριµένα στη συλλογή θα 
έχετε την ευκαιρία να δείτε ὁ πιϊπὶ παιχνίδια, 4 5ε{θθησανεις καθώς και 2- 
3 Ίῃθπηθς, για να ζωντανέψετε το µέχρι τώρα µουντό χώρο εργασίας στα 
Ἠήπάον,». Αξίζει επίσης να σημειωθεί ότι στο πακέτο της συλλογής Όα 
βρείτε ένα νέο βιβλίο του συγγραφέα (σε ηλεκτρονική µορφή) µε τον ττ- 
λο “Ενθηγβίπα5 Ενεηἰυα!’. Περισσότερες λεπτομέρειες για το περιεχόµε- 
γό του δεν γνωρίζουμε, απλά και µόνο Όα αναφέρουμε ότι το Βιβλίο συ- 
γοδεύεται από εξαίρετα αυαϊο ῄ]ες και Όαεκατουπας, καθώς και από ένα 
ψηφιακό Ώοοκπιαηκ! 

Ία παιχνίδια που Όα βρείτε στο Ε] 3 είναι τα εξής: Βυᾳ 5ρἱα!, /ναεκ- 
Α:ζοπηθίς, Νο «Μήπιπιπα. Στο µεν πρώτο Όα κληθείτε να καδαρίσετε τις 
κατσαρίδες [ΙΙ] που έχουν πλημμυρίσει τον υπολογιστή σας µε τη θοή- 
θεια διάφορων “εργαλείων”, όπως κατσαριδοκτόνα, μυγοσκοτώστρες 
και άλλα τέτοια όμορφα. Ακόμα και αν δεν σας αρέσει ένα τέτοιο 
0απῃθ, το σίγουρο είναι ότι ὃα γελάσετε µε την ψυχή σας. Στο ίδιο µήκος 
Κύματος κινούνται και τα υπόλοιπα παιχνίδια, αφού στο ἡΝῃαςκ-Α-Ζοπι- 

Ρἱ6, αναλαμθάνοντας το ρόλο ενός νεκροθά- 
φτη [καλά ντε, µη φτύνετε τον Κόρφο σας 
απὀ τώρα |], θα χρειαστεί να φροντίσετε 
ώστε τα συµπαθέστατα κατά τα άλλα Ζοπ]- 
ΡακΚία [είδατε τι ωραία το έγραψα] να επι- 
στρέφουν εκεί όπου ανήκουν, δηλαδή στον 
τάφο, χτυπώντας τα µε το πιστό σας φτυάρι 
[τι άλλο Όα δούµε - έλεοοοοος]. Τέλος, στο 
Νο σνήπηπιίπα καλό ὃα είναι να ακολουδή- 
σετε τη συµθουλή του τίτλου Και να µην Κο: 
λυμπήσετε ποτέ σε παρόμοια µε αυτά του 
παιχνιδιού νερά, καθώς τα πιράνχας καρα- 
δοκούν. Βέθαια, αυτό δεν σας εμποδίζει να τα 
ψαρέψετεἰ 

Εν συνεχεία, αφού κατορθώσετε να συγκρατήσετε τα γέλια σας από τα 
παιχνίδια της συλλογής, καλό Όα ήταν να ρίξετε µια µατιά και στους 
5εΓΘ8ῃ5ανε!», οἱ οποίοι ακούνε στα τρομερά και φοβερά ονόµατα Εν! 
Θεπίυς αἱ ὙΜοής, Μυταει απαά Μαγῄεπι, Γήοῃίνατθ Τηήνία και |Ε5 )υσί 
ἱΙσιπίπα. Στον µεν πρώτο Όα έχετε την ευκαιρία να δείτε τον ΚίπΩ να µε- 
γαλουργεί στην άκρη του πποπῖϊοΓ σας, στο δεύτερο [και αγαπημένο µου) 
ένας µανιακός δολοφόνος τροµοκρατεί τους ενοίκους µιας παλιάς Βικτο- 
ριανής έπαυλης, ενώ στο Εήοβίνατ Τηνία 8α έχετε την ευκαιρία να φρε- 


σκάρετε τις γνώσεις σας σχετικά µε τον “πιας!ει Κίπα’. Τέλος, στο |Ι5 1υ5! 
μοηπίπα ένας μάλλον χαζός κλόουν α προσπαθήσει να σας τροµάξει 
µε τις γκριµάτσες του σε κάθε ῄασῃ της οθόνης. 

Συμπερασματικά, θα μπορούσαμε να πούμε ότι η συλλογή Ε] 3 απευ- 
Βύνεται κυρίως στους φανατικούς οπαδούς του »ἱθρμεη Κίπα, χωρίς θέ- 
Βαια κάτι τέτοιο να σηµαίνει ότι οποιοσδήποτε {αη του χώρου των Βι- 
Βλίων και ταινιών τρόμου δεν Όα τη Βρει ενδιαφέρουσα. Σε κάδε περί- 
πτωση, όµως, η εν λόγω παραγωγή έχει σκοπό μάλλον να διακωμωδήσει 
την όλη υπόθεση µε τις ταινίες τρόμου, αποδεικνύοντας περίτρανα, για 
ακόµα µία φορά, ότι το συγκεκριµένο είδος ταινιών ουδέποτε είχε σκοπό 
γα προκαλέσει κοινωνικές αντιδράσεις όσον αφορά στη σκληρότητα του 
περιεχοµένου του. Η επιλογή λοιπόν είναι δική σας. Οι απαιτήσεις του τίτ- 
λου είναι αρκετά µικρές και δεν ὃα σας προθληµαίίσουν [Μ/η 95/98, 
Ρ]166ό ΜΜΝ, 32ΜΒ ΚΑΜ, 320Μ8Β Παιά αήΐνε 6ραςθ, 4χ 60-ΒΟΜ.) Όσοι 
πιστοί ΄Κἰπαοπαθείς” προσέλθετε... 


Του Κώστα “Βαπαί Σπυρόπουλου 


4χ4 ΝΟΜΝΙΡ ΤΑΟΡΗΥ 


Από την Ιπίοφταπιες 


Νέοι ορίζοντες στους προσοµοιωτές 
της οῇ Γοσα οδήγησης 
εν Ιπίοφιαπιθς είναι µία από τις πέντε κορυφαίες εταιρίες 5οῄν/ατθ 
στον κόσµο. Πρόκειται για έναν Κολοσσό και ταυτόχρονα για µία 

από τις πιο ιστορικές εταιρίες στο χώρο, µε τίτλους που έγραψαν ιστορία 
και συνέβαλαν αποφασιστικά στην εξέλιξη των «οπηρυἰθ: «απᾳθ». Τίτλοι 
όπως οι Υ-καἰϊγ, Αἰοπ ἵπ νε Ὀσήκ, Ώυκθ ΝΝυΚθπι αλλά και το πιο πρόσφα- 
το Ὀήνει εισήγαγαν τεχνολογικές καινοτομίες και 
αποτέλεσαν πηγή έμπνευσης και ταυτόχρονα μέτρο 
σύγκρισης για τις μετέπειτα παραγὠγές. Στις µέ- 
ρες µας, η εταιρία κινείται ως µία µεγάληπολυε ΓΗ 
δνική, εξασφαλίζοντας τα αποκλειστικά δικαιώ- κοιν 
µατα εκμετάλλευσης διάσημων ονομάτων, κυ- π, 8 
ρίως από το χώρο του αθλητισμού και του Κινη- 
µατογράφου. Ας µην ξεχνάμε, άλλωστε, ότι εἶναι 
η Βασική υπεύθυνος για την εξαφάνιση του µε- 
γάλου Κοπαἰάο από τη δημοφιλή σειρά ΕΙΡΑ της 
Εἰθε]τοπίς Αη. Όμως, δεν είναι όλα ρόδινα. Η 
ταυτόχρονη εξάπλωσή της σε πολλούς και δια- 
φορετικούς τοµείς κατέληξε αρκετές φορές σε πα- 
ταγώδεις αποτυχίες [κυρίως στο χώρο τον ρἰαῄοπῃ 9απιθς). 

Η νέα παραγωγή της, µε τίτλο 4χά ὙΜοήἁ Ἱτορῃγ, φιλοδοξεί να ανα- 
γεώσει το χώρο των εξοµοιωτών οἩ τοαὰ αγώνων ταχύτητας, προσφέ- 


ροντας θελτιωµένα γραφικά και ρεαλιστική απεικόνιση των τοποθεσιών. 


Η διαφημιστική καμπάνια για την προώθηση του προϊόντος στηρίζεται 
στο σλόγκαν “Ὀδηγήστε αληθινά αυτοκίνητα σε πραγματικές τοποθε- 


εκ να - 
ΡΗΕΝΊΙΕΝ»5 
Γι] Ἵ 


σίες”, αφήνοντας έτσι αρκετές υποσχέσεις για το σχεδιασμό του περι- 
Βάλλοντος χώρου και τῶν οχημάτων που ὃα έχετε στη διάθεσή σας. Το 
παιχνίδι Όα περιλαμθάνει 1 ] πίστες, καθεμία από τις οποίες ὃα βρίσκε- 
ται σε διαφορετική χώρα (εξ ου και ο Ττλος Ἠλίοιά Ἱτορήγ], µε στόχο να 
δοκιμάσετε τις ικανότητές σας στην οδήγηση σε ποικίλες αντίξοες συν- 
Θήκες. Όσο για τα οχήματα, Όα περιέχονται 27 αυθεντικά τζμπ, πιστές 
μικρογραφίες οπτικά -ας ελπίσουμε και οδικά- των πραγματικών µοντέ- 
λων. Θα αναφέρω ενδεικτικά µερικά από αυτά, έτσι για να ανοίξω την 

όρεξη στους φανατικούς της 4χά οδήγησης: Όοάᾳθ 
Καπι, Γοτα Εχρἰοίθι, ἰζυσυ Ὑεμίστος», Ίθθρ ἨΝταποἱε 
Υ8... Η πραγματική “ατραξιόν΄ του παιχνιδιού, 
όµως, είναι αναμφισθήτητα το θρυλικό Ηυπηπηε:, 
για το οποίο η Ιηῄοφγαπιθς κατέχει τα αποκλει- 
στικά δικαιώµατα. Αξίζει να σημειώσουμε εδώ 
ότι στο δελτίο Τύπου που έστειλε η εταιρία στα 
γραφεία του περιοδικού µας, αναφέρονται τα 
ονόματα αρκετών διάσημων που χρησιμοποιούν 
το Ηυπηπηθ: για τις µετακινήσεις τους: ΑπαίΘ 
Αφας5ἰ, /απιθς (απιθγοη, Βίυςθ ΥΜΙΙΙ5, Ώθηπίς 
Κοάπιαη, Απποϊα 5εΏναΓζεπεᾳε: και Μίκο Ίγσοη. 

Ο τελευταίος μάλιστα διαθέτει ὁ (|) Ηυπιπιθή Το γε- 
γονός και µόνο ότι η Ιπίοφίαπῃες στις δύο από τις τέσσερις συνολικά 
σελίδες που περιλάµθαναν το δελτίο Τύπου ασχολούνταν αποκλειστικά 
µε τα τεχνικά χαρακτηριστικά και την ιστορία του εν λόγω αυτοκινήτου, 
δείχνει ότι ποντάρει πάνω του για την εµπορική επιτυχία του τίτλου. 
Εννοείται, βέθαια, ότι δεν ὃα βρείτε το τζιπ αυτό σε κανέναν άλλο εξο- 
µοιωτή οδήγησης... 

Θα παρέχεται η δυνατότητα να µεταβάλλετε τα εξαρτήματα του αυτο- 
κινήτου λάστιχα, µηχανή..) κατά βούληση, ανάλογα µε τις απαιτήσεις κά- 
δε διαδρομής, στοιχείο που θεωρείται βέβαια στάνταρ για όλες τις προ- 
σεγµένες παραγωγές του είδους, αφού δίνει πολλούς πόντους στο ρεαλι- 
σµὀ. Ενδιαφέρον στοιχείο, που έχει ὡς στόχο να δώσει στο παιχγίδι µια 
αἴσθηση χιούμορ, είναι η ύπαρξη αντικειμένων πάνω στις πίστες, τα οποία 
Θα µπορείτε να καταστρέψετε (αναφέρονται χαρακτηριστικά ὡς ΄ΌγθαΚ- 
αδίε οδ[θεῖς’]ἱ 

Ευχάριστη έκπληξη αποτελεί η ηχητική επένδυση του παιχνιδιού, που εἷ- 
ναι κανονικό 5ουπα[ταςκ, αφού περιλαμβάνει πολύ γνὠστά ονόματα του 
μουσικού στερεώµατος, όπως οι Οἰής αφαἰη»! Βογ», ΒΙίπΚ 182, Εν ὁ, |η- 
ευδυς και Ὀἱεςθἱ ΒοΥ, σε πρωτότυπες εκτελέσεις, ειδικά για τις ανάγκες 
του παιχνιδιού. 

Αναμένεται η κυκλοφορία του στις 19 Απριλίου του τρέχοντος έτους. 

Του Γιάννη Καλοσκάμπη 


Ρς Μανιετ( ΗΝ 


Του Αντρέα - Παρασκευά 
Ἰσουρινάκη 


Ας ξεκινήσουμε µε τα νεότερα, επί 
του πιεστηρίου που λένε. 


Η Νθείνοοα ανακοίνωσε ότι το πο- 

λυαναμενόμενο Νοχ Όα κυκλοφο- 

ρήσει στις 16-17 του Φλεθάρη. Το 
παιχνίδι, δηλαδή, πιθανόν να έχει έρθει στη 
χώρα µας όταν εσείς α διαβάζετε το ἁρ- 
Όρο αυτό. Ηδη διέθεσε στην κυκλοφορία 
τρεις διαφορετικές εκδόσεις του ἄθπιο του 
παιχνιδιού. Προσπάθησα να κατεβάσω µία 
από αυτές, αλλά στάθηκε αδύνατον, αφού 
γιγόταν χαμός. Μακάρι να κατέβασαν κά- 
ποια τα παιδιά στο περιοδικό και να πρόλα- 
θαν να την έθαλαν στο (Ώ του τεύχους αυ- 
τού (Δυστυχώς, Αντρέα, δεν προλάθαμε, 
οπότε πόει για το επόμενο. - Υαπογ) 


Η Μἰειοςοῇ ανακοίνωσε ότι το 

Ασῄθγοπ΄ς (αἱ[; 9πααον/ς οἱ Πιο Ρας! 

ξεκινά στις 17 Φλεβάρη. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες επισκεφθείτε το 
Ασῄειοπ’ς (αἰἱ νθὂςίιθ στη διεύθυνση 
ΠΗρ://ΜηΜ.Ζοπθ.«οπι/ασηεΓοηςσα[|. Για την 


ενημέρωσή σας, το περιοδικό έχει ζητήσει 
το παιχνίδι εδώ και µήνες από την ελληνική 
Μἰειο5οβ, αλλά η απάντηση ήταν πως ὃα 
πρέπει να περιμένουμε την ευρωπαϊκή έκδο- 
ση (τα αµερικανάκια προηγούνται φαίνε- 
ται... 


Η Ιπίοφταπιες ανακοίνωσε επίσηµα 

ότι το Αἰοπθ ἵπ {18 Ώαικ 4 πρόκει- 

ται να κυκλοφορήσει το φθινόπωρο 
για τα Ρζ5, τα 50ΗΥ ΡΙαγ»/αῄοη, τις 580α 
Ώγθαπιοας! Και τα ΘαπιθΒογ (οἱοι. Η 5γ5!επι 
εποἰπε του παιχνιδιού Όα αξιοποιεί τη λεγό- 
µενη τεχνολογία αιχμής, εγώ θα περιέχει και 
ένα εξ ολοκλήρου νέο σενάριο. Φυσικά, ο 
ήρωας του παιχνιδιού θα είναι ο γνωστός 
μας Εαν/ατα (αιπΏγ. Η ιστορία Όα ξεκινά µε 
ένα φόνο μυστηρίου. Ο (Παήθς Ε5Κθ, ο κα- 
λύτερος φίλος του «αππῦγ, θρέθηκε νεκρός 
σε ένα μυστηριώδες νησί, το Παάονν |σ]απα, 
Το ένστικτο του (αιπΌγ του λέει ότι κάποιοι 
παγίδεψαν το φίλο του και αποφασίζει να 
πάει ο ἶδιος στο »Παάονν |σ]απά για να βρει 
το δολοφόνο του και να εκδικηθεί για το 
Βάνατό του. Με το που φθάνει, όμως, στο 


ΕΕ ΕΟΡς Μο:ιεΓ 


γησί ο (αΓπΏΥ βρίσκεται αντιμέτωπος µε µία 
σειρά από διαβολικά τέρατα που Προσπα- 
δούν να τον εξοντώσουν. Η Ιηίοφιαπιθς ανα- 
κοίνωσε ότι 8α έχει ανεβάσει µέχρι τα τέλη 
του Φλεβάρη ένα ΥΝΘῦ »ἵ!ε ειδικά για το 
παιχνίδι αυτό. Περισσότερα στο επόμενο 
τεύχος. 


Η Βεἱρῃίπο 5οῄψ/α(θ κυκλοφόρησε 
ένα νέο ρα!εῇ για το Αεἰίοπ/Κοἰθ 
Ρἱαγίπα Θαπιθ της ονόματι 

Ώαικείοηθ. Η έκδοση του ραἰεῇ εἶναι η 
1.05. Τ/το σηµαντικό υπάρχει στην είδηση 
αυτή; Για τους φίλους του παιχνιδιού, ανάµε- 
σα στους οποίους συμπεριλαμβάνομαι και 
εγώ, πάρα πολλά: Με το ραίςἩ αυτό μπαίνει 
ένας ειδικός αυε»! Θ4ἱἱο:, ο οποίος προσθέ- 
τει νέα αυθ!ς στο παιχνίδι. Εχει προστεθεί 
επίσης ένα νέο πιοᾷθ, το “Ι86µεηά Μοάε”, 
το οποίο απαιτεί επίπεδο εμπειρίας ό0. Στο 
πιοᾶθ αυτό τα τέρατα είναι πολύ πιο γρήγο- 
ρα, ισχυρότερα Και -το κυριότερο: διαθέ- 
τουν την ικανότητα να ξαναγεννούν/ανανεώ- 
γουν τα |ήθ ροίπίς τους. Επίσης, στη πιυ]ή- 
Ρ]αγει έκδοση τα τέρατα έχουν πλέον τα δι- 
πλάσια |ήε ροἱπΙς! Το επίπεδο εμπειρίας 
ενός χαρακτήρα µπορεί να φθάσει στα 120 
-όποιος χαρακτήρας ξεπεράσει το 100ό 
επίπεδο εμπειρίας σταματά να 
µεγαλώνει/γερνά. Μπορείτε να βρείτε το 
Ραἱς; αυτό στο ΥΜΘΟ 5ἰγθ της Ώδἱρβίπθ, στη 
διεύθυνση ΠΗρ://ννν,ἀεἰρῃίηθδοῄ.εοπι/ 
ααηκειοπθ/βπο(ίση/Ιπάθχ2 Επι], Στη διεύ- 
Όυνση αυτή εκτός από το ρα!εῇ µπορείτε να 
κατεβάσετε και τα γέα αυθ»!ς ’.ουΓΠΥ ἵπ 
πια”. Οµολογώ ότι πρόκειται για µία πολύ 
καλή κίνηση από τη µεριά της εταιρίας, κα- 
Βώς έτσι διατηρεί αμείωτο το ενδιαφέρον 
των χρηστών για το παιχνίδι. 

Αφήστε που στην κατηγορία “Όαπιθς” του 
5ἵ/θ της Ὀθ]ρμίπο είδα το περίφημο (πυίςθ 
{οι α (οτρ58, µε το γαλλικό τίτλο του, όµώς, 
“185 νογαφευ!» αυ Ίθπῃρς”, που κυκλοφόρη- 
σετο 1989 για Ρς5, Απιϊοα και Αἰαή, και µε 
έπιασαν οι συγκινήσεις ... σνιφ, σνιφ, σνιφἰ 
Σανάνοιξα για λίγο τον Αἰαή µου και φόρτω- 
σα το συγκεκριµένο παιχνίδι, έτσι για να πά- 
ρῶ µία µικρή δόση από τα παιχνίδια του Πα- 
ρελθόντος. Από τα καλύτερα αἀνεπίυτθς 
που έχουν κυκλοφορήσει. 


Περιμένω µε αγωνία την 

Κυκλοφορία του Τη8 

ἰοπᾳε»! Ἰουγπεγ. Οχι µό- 
γο επειδή εἶναι το πλέον αναµενό- 
µενο αἀνθπ!υτθ της χρονιάς, αλλά 
και επειδή έχουν ακουστεί τόσα 
για την ηρωίδα του, που θέλω να 
τη δω µε τα µάτια µου. Οι φήμες 
εξαπλώνονται σαν την καταιγίδα, 
αλλά προτιµώ να γράψω περισσό- 
τερα όταν παρουσιάσω το παιχγ/- 
δι. 


Το Ροοἱ οἱ Καάϊαηεε Ιἰ της 

55] αναμένεται να ακο- 

λουθήσει τα χνάρισ του 
πρώτου της σειράς, το οποίο 
εγκαινίασε την περίφηµη Θοἱα Βοχ 
σειρά των Ώυπᾳθοης δ Ώγασοης τίτ- 


λων της εταιρίας. Το Ροοἱ οἱ Κααϊαπεε | θεω- 


ρείται ένας από τους πιο σημαντικούς ΚΡΟ5 
Ἡτλους, τόσο θεματικά όσο και εμπορικά. 
Όπως συμβαίνει µε πάρα πολλά παιχνίδια 
τελευταία, ενώ είχε προχωρήσει ο σχεδια- 


σµός του περί τους εννέα µήνες, οι τελευταί- 


ες εξελίξεις στο χώρο των γραφικών υπο- 
χρέωσαν τους δημιουργούς να ξανασχεδιό- 
σουν το ρτο[θεί από την αρχή. Όπως κατα- 
λαβαίνετε, αυτό σηµαίνει καθυστερήσεις, 
αυξημένο κοστολόγιο κ.λπ. Η ἨΜίζαια» οἱ 
ἠηθ (οα5!, πριν να πουληθεί στη Ηασῦτο, το 
θεωρούσε µία από τις σημαντικότερες προ- 
σπάθειες που έχουν γίνει για τη µεταφορά 
εγός ΑΌΔ0 κόσμου σε (ΕΡΟ. Σημειωτέον 
ότι λόγω της εμπειρίας της, η 955 συμμετείχε 
ενεργά στο σχεδιασμό της τρίτης έκδοσης 
των Κανόνων των ΑΡΑ 0. Εθεωρείτο δε ως 


το πρώτο παιχνίδι που ὃα μετέφερε τους κα- 


γόνες αυτούς στον κό- 
σµο των υπολογιστών. 
Ηδη διανύουμε περίπου 
τον πέµπτο µήνα της κα- 
δυστέρησης της έκδο- 
σής του και ένα θεός 
ξέρει πότε Όα κυκλοφο- 
ρήσει τελικά. Οἱ δηµι- 
ουργοί του ισχυρίζονται 
ότι το παιχνίδι θα είναι 
51οΥΥ, αυε»! και “ερίς 
οοπιθα!΄” ἀῑΐνθη, όπως 
ακριθώς και ο προκάτο- 
χός του. Ενώ έχουν ήδη 
ολοκληρώσει το σχε- 
διασµό του παιχνιδιού, 
θέλουν να κερδίσουν 
και τη µάχη της Τεχνο- 
λογίας. Το παιχνίδι ὃα 
χρησιμοποιεί γραφικά 
υψηλής ανάλυσης, 
όπου τα µεν Όαςκ- 
οτουπά» Όα είναι 20, 
κυρίως για τη μυθική 


ΠΑΔΕΚΝΘΕΚ5 


πόλη του γΊῃ Όταποι, στην οποία κυρίως 
εξελίσσεται το παιχνίδι, αλλά ταυτόχρονα 
δίνονται υποσχέσεις ότι Όα είναι και εξαιρε- 
τικά πλούσια σε ότι αφορά τον Κόσμο που 
θα περικλείουν και τις δυνατότητες κίνησης 
που Όα υπάρχουν σε αυτόν. Οι χαρακτήρες 
θα είναι 3/0) και πολύ λεπτομερείς και 8α 
χρησιμοποιούν µία νέα τεχνολογία, σε αντί- 
θεση µε αυτήν των πολυγωνικών χαρακτή- 
ρων που χρησιµοποιείται τόσο εκτεταμένα 
τον Τελευταίο Καιρό από τις περισσότερες 
εταιρίες. Πάντως, υπάρχει µία µικρή ανησυ- 
χία µήπως και η εξαγορά της ΥΜ]ζατάς οἱ 16 
(οα»! από τη Ηαδθιο ὃα έχει επιπτώσεις 
στο παιχνίδι, Τα επικεφαλής στελέχη της 551 
λένε ότι δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα και 
ότι η παραγὠγή προχωρεί κανονικά. Μάλι- 
στα, υποστηρίζουν ότι είναι τόσο ευχαριστη- 
µένα από τη νέα «γ5!επῃ επαἱπθ που έχουν 


δημιουργήσει, που ήδη σχεδιάζουν 
κι άλλα παιχνίδια, χωρίς όµως να 
ανακοινώνουν περισσότερες λε: 
πτοµέρειες. 


Το Βαἰάυν’ Οαἱθ |; 5αα- 

ον/ς οἱ Απηη, επίσης από 

την [η/εΓρἰαγ, εἶναι από τα 
πιο αναμενόμενα παιχνίδια της 
χρονιάς. Εχει ανακοινώθεί ότι θα 
κυκλοφορήσει το φθινόπωρο του 
2000. Το 5Παάον/ς οἱ Απῃη ακο- 
λουθεί πολύ πιο σκοτεινούς δρό- 
µους από ό,τι το πρώτο της σειράς. 
Σεκινώντας Το παιχνίδι ξυπγάς µέ- 
σα σε ένα κλουβί, θαθειά µέσα σε 
ένα μαγικό ἀυηφθοη, ξαφνικά βλέ- 
πεις τη φίλη σου Ιπιοθη [χαρακτή- 
ρας ΙΠΙΘί για όσους δεν έχουν παί- 
ξει το πρώτο της σειράς] να ξεκλειδώνει το 
κλουβί σου, αφού κατόρθωσε πρώτα η ίδια 
γα ελευθερωθεί από το δικότης. Ίο να 
Άγεις, όµως, από τα ἄυπαθοης αυτά δεν εἷ- 
ναι διόλου εύκολη υπόθεση. Θα ανακαλύ- 
Ψεις ότι και άλλοι φίλοι σου, οι /αμείτα και 
Μΐηςς, εἶναι αιχμάλωτοι σε αυτά τα µπου- 
ντρούµια. Όλοι έχουν να διηγηθούν τις χει- 
ρότερες ιστορίες. Η Ἰαπείτα δεν έχει δει το 
σύζωγό της Κμα[ία από τότε που τους συνέ- 
λαθαν, ο φίλος του Μίπςς Ὀγπαπείτ σκοτώ- 
Θηκε µπροστά του, ενώ και η ἴδια η Ίπιοεη 
έχει τρομερές αναμνήσεις για κάτι που της 
έκαναν και το οποίο δεν θέλει να κουθε- 
ντιάζει µε κανέναν. Η Βἰονατθ σχεδιάζει ση- 
µαντικές αλλαγές τόσο στην περίφηµη 
ογ5ίθπι Θηθἱπθ της όσο και στον περιθάλλο- 
ντα κόσµο αυτόν καθ΄ εαυτόν του ΒαἰαυΓ΄5 
6ᾳαἱθ. Η πρώτη αλλαγή συνίσταται στη δυ- 
νατότητα επιλογής ανά- 
µεσα σε είκοσι γέες 
κλάσεις και “επαγγέλ- 
µατα”, όπως τα Βθα»|- 
πια»!ει και Κθηςαί, Η 
επόμενη αλλαγή αφορά 
στα γραφικά του παιχνι- 
διού; Όα τρέχει Και στην 
ανάλυση θ00χό00, ο 
δε χρήστης θα έχει τη 
δυνατότητα να “εξαφα- 
γίζει” από την οθόνη τε- 
λείως το ογσίθηη ᾖπίθι- 
ίαεθ. Στο καθ’ εαυτό 
ααπιερἰαγ του παιχνιδιού 
αυτή τη φορά έχουν 
προστεθεί πολύ περισ- 
σότερα μαγικά αντικε(- 
μενα, µεταξύ αὐτών τα 
περίφημα οἱαῄ οἱ 18 
Μασί και το ΗοΙγ 
Άνθηᾳεγ, αλλά και πλή- 
ος νέων τεράτων, 
όπως τα τρομερά Ρ8- 


Ρς Μαρ!ει «ο 


Ποἰἀθις και τα πασίγνωστα -και φοβερά- 
από τον Κόσμο των Ὀαικ »υη πιἰπά-ῄγει. Το 
παιχνίδι Όα είναι πολύ µεγαλύτερο από το 
πρώτο της σειράς. Χαρακτηριστικά αναφέ- 
ρεται ότι οι “εντός της ομάδας” διάλογοι 
ενός χαρακτήρα θα εἶναι μεγαλύτεροι απὀ 
εκείνους όλων των χαρακτήρων µαζί στο 
πρώτο της σειράς. ἔπειτα απὀ τα προανα- 
φερθέντα είναι φυσικό οι χαρακτήρες να 
φθάνουν σε υψηλότερα επίπεδα εμπειρίας 
[από τις πιο ισχυρές κριτικές που δέχδηκε 
το Βαἰάυγ’ Οαἱθ ]]. Το παιχνίδι δίνει µεγα- 
λύτερη Βαρύτητα στους πιασθ χαρακτήρες 
[το πρώτο είχε κατηγορηθεί ότι µόνο µε 
Ηο/ίεις μπορούσες να το τελειώσεις) - χα- 
ρακτηριστικά αναφέρεται ότι 
έχουν σχεδιαστεί 130 νέα ορεῖι». 
Θα περιέχει Ιδιαίτερα βελτιωμένο 
ρα/μῄπαίπα. ἔτσι, για παράδειγµα, 
ότι εµπόδια και να βρεθούν στο 
δρόµο σου η οµάδα σου α μένει 
ενωμένη. Στους χάρτες Και τα |ου:- 
παἰς θα µπορείς να καταγράφεις 
και δικές σου σημειώσεις. Μαζί µε 
όλες αυτές τις Βελτιώσεις έρχεται 
και το σχετικά “άσχημο” νέο ότι 
και το Αἱ των τεράτων ὃα έχει θελ- 
τιωθεί, ἔτσι, αν ένα τέρας σε αντι- 
ληφθεί, θα σε κυνηγήσει σχεδόν 
όπου και να πας και δεν Όα µπο- 
ρείς να ξεφεύγεις εύκολα. Το περι- 
µένουμε µε αγώνία. ἔτσι κι αλλιώς 
η επιτυχία του θεωρείται σχεδόν 


σίγουρη. 


Ας δούµε όµως λίγο τα νέα σχετικά 

µε το Ιοθν/ίπα Ώαἰθ της Ιπίθιρίαγ, 

όπως σας είχα υποσχεθεί στο προη- 
γούμενο τεύχος. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που προσπαθεί να συνδυάσει τα ΑὈᾶΏΌ 
ΚΡΟΣ µε την ηβπίηγ εποἰπθ της Βἰογλίαιθ και 
το περιβάλλον του |οθψ/πά Ὠαἰθ. Το παιχνίδι 
δημιουργεί η Βἰαεκ Ι5ὶ οἱυσίο» Και έχει ανα- 
κοινωθεί ότι Όα κυκλοφορήσει στο πρώτο 
μισό του 2000. 

Ο Β/υρποι, ένας ἀν/αή, ξεκινά ένα ταξίδι 
µαζί µετους συντρόφους του κατά µήκος 
της ὀν/οΓά (οα»! Και των ερήµων του (α]- 
ἱπισμα. Η ιστορία του έχει γραφτεί από το 
διάσημο συγγραφέα των Ροιᾳοῄθη Αθαίπις 


κόσμων Κ.Α. 5αἰναίοι, στην περίφηµη οµώνυ- 
µη τριλογία του, Οι καλύτερες στιγµές του 
ήταν η κοινωνία των Ώ{ον (των ἀαικ ἱνθς) 
και ειδικότερα ο εξαιρετικός χαρακτήρας 
Ρη77!, ο οποίος παίζει πολύ σηµαντικό ρόλο 
στην οµάδα του ἀν/αή Βτυεπογ. Δεν ξέρω 
πόσοι θυμάστε το Μθηζοῦε/{αηζαη 2, όπου 
ακριθώς σε αυτόν τον κόσµο στηριζόταν το 
παιχνίδι, εγώ ο περίφημος ΡήΖ2! έχει κάνει 
“εικονική” εμφάνιση σε αρκετά ΕΡΟ5. Η 
ομάδα αυτή, την οποία αποτελούν οι ἨΜυίί- 
9α: [8 Βαιθα/ίαπ, Κθοίς (1θ Ηα[βίπα, ο 
ΒηΖ2! και φυσικά ο Βτυεπογ, ταξιδεύει στη 
μυθική γη που γεννήθηκε ο ΒΓυΘΠΟΙ, Το 
ΜΙἡπηή! Ηαί|. Όλα φαίνεται να έχουν σχέση 
µε το περίφημο (ηγείαὶ 5/ατα... 

Το Ιοθν/ήπα Ὠαίε στηρίζεται στη δεύτερη 
έκδοση των Α0δ.Ρ κανόνων και ὃα εστιάζει 
στη “λειτουργία” της ομάδας των χαρακτή- 
ρων που χειρίζεσαι. Οι χαρακτήρες ὃα δηµι- 
ουργούνται απὀ τον παίκτη στην αρχή του 
παιχνιδιού, και αυτή τη φορά κανείς ΝΡς 
δεν Όα μπαίνει στην ομάδα σου, όλοι 8α ε- 
ναι δηµιουργήµατά σου. Οι φυλές και οι 
κλάσεις θα είναι ίδιες µε αυτές του Βαἰαυ’5 
(6ᾳαἱθ. Αν αυτό δεν αλλάξει, μάλλον δεν ὃα 
μπορούμε να φτιάξουμε χαρακτήρα Όγον, 
Θα επανασχεδιαστεί το ε[ιααςίθις |θνθ], 
ώστε και πιο ισορροπηµένο να εἶναι και να 
µπορεί ο παίκτης να ανεθεί ευκολότερα σε 
υψηλότερα επίπεδα. Θα υπάρχουν φυσικά 
γέα τέρατα και νέα 5ρε[!». Το παιχνίδι θα εἰ- 
ναι ένα κλασικό 4υπαθοηῃ εχρἰοια!ίοη Φαπιθ 
και θα εστιάζει στην εξερεύνηση των ἀυη- 
θοη5 Και στην ανάπτυξη των χαρακτηριστι- 
κών της οµάδας. Με αυτή την έννοια Όα Βα- 
σίζεται σηµαντικά στις µάχες, το δε Αἱ των 
τεράτων ὃα είναι πολύ Βελτιωµένο, αφού 8α 
µπορούν να κάνουν επιθέσεις που δεν είχα- 
µε δει µέχρι τώρα σε ΕΡΟ5. Τα επίπεδα των 
4υπαθοης θα ποικίλλουν ὡς προς το περιε- 
χόμενό τους: Ορισμένα θα περιέχουν σηµα- 
ντικά ρυζζ(65, µερικά ὃα έχουν Ίταρ» και κά- 
ποια άλλα, τέλος, θα περιέχουν 
σχετικά µε το χώρο ρυζζίθ» - και, 
φυσικά, όλα τα επίπεδα α περιέ- 
χουν τέρατα. 

Η νέα δγ5!επῃ Θποἱπθ που χρησι- 
µοποιούν οι κατασκευαστές τους 
έχει υποχρεώσει να επιφέρουν µε- 
ρικές αλλαγές στον τρόπο µε τον 
οποίο Όα γίνονται µία σειρά σηµα- 
ντικών ορθ[[., όπως τα Μαοὶς Μἰ5- 
τ/θ, οΏιπίπα Βο!!, 5ἱθερ, Μείέ5 
Αεία Αππον!, Ὀἱορ6ί Μααίς, Εγθραί! 
και µερικά άλλα. Ειλικρινά περιµέ- 
γῶ το παιχνίδι µε µεγάλη αγωνία. 


Φυσικά, αυτά που παρου- 

σιάσαµε αναλυτικότερα 

στο παρόν τεύχος και το 
προηγούμενο δεν είναι τα µόνα πο- 


λύ σηµαντικά ΚΡΟ5 που πρόκειται να ΚυΚλο- 
φορήσουν. Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι η 
Ττοῖκα που φτιάχνει το Α{οαπυπι, η οποία Όα 
Κυκλοφορήσει από τη »ίθιτα δἱυαἰος, εἶναι 
µία νέα εταιρία που δημιουργήθηκε από την 
πλειονότητα των στελεχών που δηµιούργη- 
σαν το [αἰίου! ] και αποχώρησαν µετά την 
Ιπίθγρίαγ. Φυσικά, ο λόγος για τους περίφη- 
µους Τίπι Γαἶπ, ἱθοηατά Βογα(»Κγ και (Πής 
)9Π85. Το σενάριο Όα βασίζεται σε έναν από 
τους “μεσαιωνικούς φανταστικούς κό- 
σµους” και Όα περιέχει Ὀψαινθ», Ηυπιαης, 
ΌΥς5 και φυσικά Ενθς. Ναι, δυστυχώς για 
τους φίλους των Εα[[ουϊς και ευτυχώς για 
εμένα, αυτή τη φορά δεν Όα δουν έναν µε- 
ταπυρηγικό κόσµο. 


Το Ἠήθγθνοἰά Τη Αροεαἰγρσε: Τη 

Ηθαη οἱ Οαἶα της Ώπθαπιίοιϱθ, το 

οποίο πρόκειται να εκδοθεί απὀ την 
Αδί 6απῃθ», φαίνεται να έχει περάσει από σα- 
ῥράντα κύματα. ἔτσι͵ προς το τέλος της προηγού- 
µενης χρονιάς ακούστηκε ότι η Α5ς; 0απιθ», η 
εταιρία που µας έδωσε το εκπληκτικό αάνθη- 
Ίυτθ ναπϊϊαήυπι, κλείνει, Τότε όλοι αναρωτήθη- 
καν τι Όα γίνει µε το γΝθγθν/οίῄ, το οποίο έχει κα- 
ταφέρει να πάρει σηµαντικά ριθνίθννς. Μετά λί- 
γες µέρες, όµως, ο επικεφαλής της εταιρίας είπε 
ότι, παρά τα οικονομικά προθλήµατα που υπάρ- 


χουν στην εταιρία, το ῥἵΟ- 
ἴθε! θα συνεχιστεί Κανον]- 
Κά, Μάλιστα συμπλήρωσε 
ότι περιμένουν σηµαντικά 
οικονομικά αποτελέσµατα 
από αυτό. Το παιχνίδι Βα- 
σίζεται σε έναν µελλοντ- 
κό Οο]Πίς-ΡυηΚ κόσµο. 
Καινοτομία του ὃα εἶναι 
το γεγονός ότι Όα µπορείς 
γα χειρίζεσαι τις τρεις 
διαφορετικές πλευρές του 
χαρακτήρα σου: άνθρω- 
πος, λυκάνθρωπος και λύ- 
κος. Το παιχνίδι χρησι- 
µοποεί την Όπιθαί εποίπθ 
και Όα εἶναι ένα Ιδιόµορ- 
φο ααϊοπ/ΡΟ. 


Οι “σκοτεινοί” κόσμοι έχουν γίνει 

της µόδας τελευταία Και ίσως έτσι 

εξηγούνται τα διθυραµθικά σχόλια 
που έχει αποσπάσει µέχρι στιγµής το Υαπῃ- 
ρίτθ: Της Μασαυειααθ της ΝΙΠΙδίίς 
Φοῄνιατθ. Η εταιρία αυτή µπορεί να µη σας 
εἶναι γνωστή, αλλά σημειώστε προσεκτικά 
ότι έχει πάρει µέρος στη δηµιουργία των: 
Τνθ }8α! ΚπίςΗ! 5ει/θς, Τίθ ΠἰαῄΊει, ΟΜπι 
Εαπάαπαο, Ώθσοεη! ] δι 2, 5ἱατεαῇ, Ώυκθ 
ΝυΚαπι 90, ΩυσΚο ὅ ΟυσΚε || πιὶςσίοη 
ΡαοΚς και Κθαυϊεηῃ, Ε, είναι να µην περιµέ- 
γουµε το γεμάτο αίμα παιχνίδι της παρέα µε 
µία πλεξούδα σκόρδα; 


Μία νέα εταιρία, η Ρἱαἰ[α[ Τοπιθ, 

δουλεύει επάνω σε ένα νέο παιχνίδι 

το 5ἶθ09 οἱ Αναἰοπ. Πρόκειται για 
ένα παιχνίδι που προσπαθεί να συνδυάσει 
τα στυλ των Ρἱαθ[ο και Βαἰάυγς Οαἰθὶ Η 
Ιδιοµορφία του παιχνιδιού, όµως, έγκειται 
αλλού. Η εταιρία σκοπεύει να Το Κυκλοφο- 
ρήσει ὡς εξής: Το πρώτο στάδιο του παιχνι- 
διού θα δοδεί δωρεάν και ὃα καταλαμβάνει 
περίπου 90ΜΒ. Λίγο αρ- 
γότερα το πρώτο κεντρι- 
κό επεισόδιο ὃα κυκλο- 

ορήσει στην τιµή των 

{ο ο και Όα περιέχει 
τη δηµιουργία των χα- 
ρακτήρων και το Βασικό 
κορμό του σεναρίου. 
Θα ακολουθήσουν ένα 
τρίτο, ένα τέταρτο και 
ένα πέμπτο επεισόδιο 
µέσα σε δύο µήνες, µε- 
γέθους περίπου 10ΜΒ 
το καθένα και κόστους 
ΦΟ05, που Όα δίνουν 
στο µέσο χρήστη περί 
τις 40 ώρες παιχνιδιού. 
Όσοι Θέλουν Όα µπο- 
ρούν να αγοράσουν Το 


παιχνίδι ολόκληρο στην τιµή των Φ35. Πι- 
στεύουν ότι µε αυτή την τακτική µπορεί ο 
χρήστης να αγοράσει µέχρι εκεί που πραγ- 
µατικά επιθυμεί, ξέροντας εκ τῶν προτέρων 
τι θα είναι το επόμενο. Όμολογουμένως ευ- 
ρηµατική ιδέα, να δούµε όµως πώς 8α λει- 
τουργήσει στην πράξη. Αν πετύχει, ίσως αλ- 
λάξει ριζικά το τοπίο της προώθησης των 
παιχνιδιών. Προσωπικά δεν το πολυπιστεύω, 
αφού το µεγαλύτερο µειονέκτηµα της κίνη- 
σης αυτής είναι το γεγονός ότι, παρά τα 
όσα λέγονται, η αγορά παιχνιδιών µέσω |η- 
ΙΘ/Π6ἱ βρίσκεται ακόµη στα σπάργανα και 
µέχρι στιγµής δεν έχει δείξει σχεδόν κανένα 
Ιδιαίτερα Θετικό οικονομικό στοιχείο. 


Κλείνω µε µία δυσάρεστη είδηση: 

Όπως ὃα διαβάσετε και αλλού, η 

(ανθαοᾳ ΕπΙεηαϊππιεπ! έκλεισε 
οριστικά. Κανείς, λοιπόν, δεν ξέρει τι 8α γί- 
γει µε το παιχνίδι Οοοά ὅς Εν]] που ετοίµαζε 
ο περιθόητος Κοη Οἱἱθθη!, ο οποίος ανάµε- 
σα στα άλλα έχει δώσει τα εκπληκτικἀ Μοη- 
ΚΘΥ Ιεἱαπας. Το παιχνίδι ὃα ήταν ένα Ιδιό- 
µορφο ΕΡΟ/αάνεη!υ!θ. Πλέον δεν έχουµε 
παρά να περιμένουμε να δούμε τι Όα γίνει 
µε την παραγωγή του. Περισσότερα νέα στο 
επόμενο τεύχος. 


Ρα, Μαν!οι 
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ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΚΑΙ 
.ΚΑΚΟΙ ΔΡΑΚΟΙ... 


1Ο ΠΡΩΤΟ ΟΝ-ΙΙΝΕ 


ε69ΑΛΛΑ. ΔΕΝ ΙΟΥΣ ΧΡΕΙΑΖΟΜΑΣΙΒΕΙ 


64 σε 
λιώσω! 


Γιά 
πλησίασε... 


ΓΙΑΤΙ... ΙΡΩΓΟΜΑΣΙΕ 
ΚΑΙ ΜΒΕΙΑΒΥ ΜΑΣΙ 


», . πν ὃς σ- 
βρες. 
-- ο σι μεν 


ΠΠ ΓΡΑΠΤΑ 
ν Πισρα]ο» Πα ἕν ρομία δια 


(Ῥεραίο» πά οίποεί ις αδρία ῥια 9 ή 
Φ οσα] πὰ Ρίπείδ Πιο ἄρρία 


υ ππα]αααάάαα 


ὤ ΠἩ πρε 15 κῶ Ἶ 


ῥχαπισςο ος σαμος ρα θΙΠ6Ι5 νε 
ΕΕΧΗΑΤΊΙΡςΕ 2 
αποήρῷ. Χ Άι ΣΡΠΑ.« ΙΒ τα 


ΝΒΙΑ, ΒΡΒΑΙΑ, τη πΙΝΟΣΜΒ ΠΛΡΕΛΙ 


πρ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ] 


Ρῇ ΕΙΛΝΗ 


Νέα προϊόντα 


που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


ΜΒΑΟΒΙΝΟ ΤΗ 
ΤΟΝ ΚΑΙΡΟ ΚΑΙ ΤΗ 


ΜΕΤΕΩΡΟΠΟΓΤΙΑ 


[Γνωρίστε τα καιρικά 
φαινόμενα και την 


επιστήµη της 
µετεωρολογίας 
Ίου Νάσου “Οαργίε|[” Μπέλλου 
Πας5ο»8/Γθοπισα([Γ 


ε αυτό το κείµενο Όα ασχοληθού- 
µε µε ακόµη έναν Πτλο της σειράς 
εκπαιδευτικών εφαρμογών της Ώε- 
δρες Μυ]ήπιθάία, το “Μαθαίνω 
Τον Καιρό Και Τη Μετεωρολογία”. Πρόκειται 
για έναν Τίτλο που συµθαδίζει, όσον αφορά 
στο περιθάλλον του, µε αρκετούς από τους 
υπόλοιπους τίτλους της σειράς [έχουν παρου- 
σιαστεί σε προηγούμενα τεύχη], µια και έχει τη 
µορφή ενός ηλεκτρονικού πιυ]ήπιθαία Βιβλίου 
χωρισμένου σε σελίδες. Ας τον εξετάσουμε 
όµως αναλυτικότερα. 


Παραδείγματα πρακτικής µετεωρολογίας. Πώς 
μμώνώκθκωνω 
κουκουνάρια, το μαλλί των προθάτων, τα 
κας τις αγελάδες, (Χλωμά πρόσωπα! 


Πρώτα απ’ όλα, η εφαρµογή αυτή είναι δηµι- 
ούργηµα κάποιας (ή κάποιου, αφού ποτέ δεν ξέ- 
ρεις µε τα ξενόγλωσσα ονόματα) Νίκολα Ράπ, 
οπότε ό,τι παράπονα έχετε για τον τίτλο τα 
απευθύνετε σε αυτήν [γέλια]. Ύστερα από την 
εμφάνιση του λογότυπου της Ώθερες και το 
“εξώφυλλο” του βιβλίου, ὃα µεταφερθείτε στην 
οὈόνη µε τα περιεχόμενα. Από εδώ µπορείτε να 
αρχίσετε την ανάγνωση των ενοτήτων ή να µε- 
ταπηδήσετε σε οποιαδήποτε ενότητα-σελίδα 
σάς προξενεί µεγαλύτερο ενδιαφέρον. Περιλη- 
πτικά αναφέρουμε ότι το περιεχόµενο της 
εφαρµογής καταπιάνεται µε τον Καιρό, τον 


μμ ΚὈ,ς νους: 


Ηλιο, την Ατμοσφαιρική Πίεση, τον Ανεµο, τους 
Ανεµοστρόβιλους και τους Σιφώνες, τη Μέτρη- 
ση του Ανέμου, τους Τύπους και το Σχηµατισµό 
Ίων Νεφών, τη Βροχή, τις Πλημμύρες, την Σηρα- 
σία και το Χιόνι. Επίσης, µπορείτε να µάθετε για 
το Ουράνιο Τόξο και τα Χρώματα του Ουρανού, 
τις Καταιγίδες, την Ομίχλη, τον Καιρό στη Θά- 
λασσα, τους Θαλάσσιους Κινδύνους, τη Συλλο- 
γή Πληροφοριών, την Πρόγνωση και την Πρό- 
ϐλεψη του Καιρού, την Πρακτική Μετεωρολο- 
γία, τις Κλιματικές Αλλαγές και το ...Μέλλον 
[όσον αφορά στον καιρό, φυσικά, Και όχι στο 
αν Όα πιάσετε το “Πάμε Στοίχημα”, ούτε στο αν 
θα παντρευτείτε και ὃα κάνετε 5 παιδιά]. Στο 


----α νσος. ον ἁκάμαμλες 
ο 


Οι αιήες σχηματισμού των νεφών. Κάποιοι 


υποστηρίζουν ότι η παράδοσης 
άρθρων πρέπει να συµπεριλαμβάνεται στις 
αιπες αυτές. 


τέλος της εφαρµογής µπορείτε να ασχοληθείτε 
(αν νιώθετε αρκετά παιδί) µε ένα παιχνίδι που 
συµπεριλαμθάνεται στο (1), το οποίο δεν είναι 
Τποτε άλλο από ένα άχρωμο σκίτσο, που εσείς 
πρέπει να χρωµαήίσετε (ωραίαὶ γιούπι]. Τέλος, 
µπορείτε να εξετάσετε το πόσο εύκολα µαθαί- 
γετε πράγματα, απαντώντας σε δέκα ερωτήσεις 
στο “διαγώνισμα΄” που υπάρχει στην τελευταία 
σελίδα του ηλεκτρονικού αυτού Βιβλίου. 


Σήµερα ο καιρός ὃα εἶναι αἱθριος. Ο Κράτσας 
α ναι γελαστός επειδή πήρε τα νέα 
επεισόδια των ΧΗ]ο», ο Πατρίκος επειδή η 
κόρη του περπάτησε και οι συντάκτες επειδή 
είναι φορτωμένοι µέχρι το λαιμό µε γονίθννς 
και άρδρα. 


Η παρουσίαση τῶν ενοτήτων γίνεται µε κά: 
πως παιδικό τρόπο {µια και απευθύνεται στις 
µικρές ηλικίες), αφού υπάρχουν κινούμενα σχέ- 
δια [ενεργοποιούνται αν κάνετε κλικ πάνω 
τους) που προσθέτουν σηµαντικά στο ευχάρι- 
στο κλίµα που δημιουργείται κατά την ενασχό- 
ληση µε τον Πτλο. Πάντως, στο “Μαθαίνω [ια 
Τον Καιρό Και Τη Μετεωρολογία” µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε κάποιες πρωτότυπες επιλο- 
γές, όπως να ορίσετε σελιδοδείκτες σε ενότη- 
τες που σας ενδιαφέρουν Ιδιαπερα, να αναζη- 
τήσετε κάποια έννοια ή φράση ή λέξη σε όλες 
τις ενότητες του προγράµµατος, µέσω της επι- 
λογής “Εύρεση”, ἡ να επιλέξετε την ανάγνωση 
όλων των κειμένων απὀ τη ....φωνή του υΠΟλογι- 
στή σας. 

Ως γενική εκήµηση, το πρόγραµµα κρίνεται 
ως ένα χρήσιμο θοήθηµα μάθησης για παιδιά 
µικρής ηλικίας, που επιθυμούν να γνωρίσουν 
µέσα από ένα ευχάριστο περιθάλλον τον καιρό 
και τα ΄μυστικά” του. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ώεερες Μυήπιθαϊα 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπῄυπι 200ΟΜΜΧ, 
Ἠ/ήηάονις 95/08, 32Μ8 ΚΑΜ, 
Φουπαβἰα»!ε; συµθατή κάρτα ήχου, 
Αχ (Ρ-ΚΟΜ ἀήνο 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Όθυρος Μυἱήπιθαία, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ.: Φ48ΟΟΟΟ 
ΤΙΜΗ: 5.800 δρχ. 


ΡΙΕΧΤΟΒ 
ΡΙΕΧΝΕΙΤΕΕ 


12/4/93 


Δημιουργήστε (Ώς 
σε χρόνους ρεκόρ! 


Του Ιάσονα Δούζα 


α (Ρ-ΛΥΥ ἀήῑνες έχουν γίνει οἱ πιο 
δημοφιλείς αποδθηκευτικές συ- 
σκευές δεδομένου ότι επιτρέπουν 
την εγγραφή μεγάλης ποσότητας 
δεδοµένων γρήγορα και απλά, διατηρώντας το 
κόστος χρήσης σε πολύ χαμηλά επίπεδα. Η 
ΡἰθχίοΓ εἶναι η πρωτοπόρος κατασκευάστρια 
στο χώρο και «ὡς είθισται- ανεβάζει πρώτη την 
ταχύτητα εγγραφής. Το νέο ΡΙΘΧΝΓΙΙ6Γ 
12/4/32, όπως φανερώνει Και η ονομασία του 
κατά την προσφιλή τακτική της ΡΙθχίοι, πραγµα- 
τοποιεί εγγραφή µε ταχύτητα περιστροφής 
12κ, επανεγγραφή µε ταχύτητα 4χ και ανάγνω- 
ση µε ταχύτητα 32Χἱ 


Το ἀῑν συνοδεύεται απὀ την ολοκληρωμέ- 
νη εφαρµογή ΥΜΙπΟπ(Ό 3.7, την εφαρµογή εγ- 
γραφής 0ΡΕ ΡαεΚθδΙζΏ και την εφαρµογή 
΄θαεκ-υρ” ΒαεΚΜΕΙ)ρ. Και τα τρία προϊόντα 
προέρχονται από την αξιόλογη εταιρία (8- 
Οὐυαάτα! και παρέχουν πληθώρα χαρακτηριση- 
κών και δυνατοτήτων. Το ἨΜΙπΟπ(Ρ διαθέτει 
ένα από τα πιο καλαίσθητα ἱπ]ειίαςθς, ενώ, 
στην τελευταία ἐκδοσή του, υπερτερεί σε δυ- 
γατότητες έναντι της πληθώρας των ανάλογων 
εφαρμογών που κυκλοφορούν. Στη συσκευασία 
συναντάµε ακόµη ένα (0-Ε, ένα (0-ΒΥΗ, κα- 
δώς και ένα πληρέστατο εγχειρίδιο χρήσης 
που παρέχει οδηγίες εγκατάστασης, λειτουρ- 
γίας και εντοπισμού προθληµότων σε ]2 συνο- 
λικά γλώσσες, ανάμεσά τους και στα ελληνικά. 

Σε ένα δεύτερο (Ρ-ΚΟΜ παρέχονται τα 
5οβνατθ υἡ]ήίθς της Ρἰθχίογ µε την ονομασία 
“Ριεχ]οοίς”, τα οποία λειτουργούν και στα ΥΜΙη- 
9ο» 2000. Με τη χρήση των εν λόγω υἡ]ήήθς 
μπορούμε να ανακτήσουµε διάφορες πληρο- 
φορίες για το ἀῑίνθ, να ρυθµίσουµε τη δεξιά 
και αριστερή έξοδο ηχητικού σήματος, να επι- 
λέξουµε την ταχύτητα ανάγνωσης καθώς και το 
χρόνο απενεργοποίησης του μηχανισμού, να 
πάρουμε εκτεταμένες πληροφορίες που αφο- 
ρούν στο τοποθετημένο (0-ΒΟΜ, να αναπα- 
ράγουµε μουσικά Κομμάτια, να πραγµατοποιή- 
σουµε εξαγωγή μουσικού σήματος [αυάϊο 
εχἰτας!ἰοη], να δημιουργήσουμε ακριβές αντί- 
γραφο ενός (0) και, τέλος, να φορµάρουµε 
ένα (0-ΑΥΝ. Η εφαρµογή περιλαμθάνει και µε- 
ρικές δευτερεύουσες λεπουργίες που Όα απαι- 
τήσουν οἱ πιο προχώρηµένοι χρήστες. 

Το ΡΙθχγΜήΙει 12/4/32 πιστοποίησε πλήρως 
τη µεταφορά δεδοµένων που ισχυρίζεται ο κα- 
τασκευαστής κατά την αναπαραγωγή (0- 
ΚΟΜς. Σύµφωνα λοιπόν µε τις μετρήσεις µας, 
χρησιμοποιεί ταχύτητα περιστροφής Ἰ4,2χ στα 
εσωτερικά Ιταςκς και προσφέρει 32,4χ μέγιστη 
δισµεταγωγή στα εξωτερικά Ιτασκ. Πραγµατο- 
ποιεί δε άριστη εξαγωγή μουσικού σήµατος µε 
µέσο ρυθμό μεταφοράς δεδοµένων -σε ολό- 
κληρη την επιφάνεια του (0- ίσο µε 1] 5,7χ (αρ- 
χικά προσφέρει Ο/7κ, αυξάνοντας σταθερά το 
ρυθμό έως την πµή 2],7Χ). 


ΜΕΤΡΗΣΕΙΣ 
(0 Ἠήππιαικ 99 


Ρἰθχίοι ΡἰθχγΜ/ήΙαι 12/4/32 -- 1.000 
Εἰοοὴ ΜΡΖΟόΟΑ- 025 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Στην αναπαραγωγή μάς αρίώνὰ ο. 
γών, ὠστόσο, το ἀήνε τς ΡΙβχίοι δεν παραδί- 


δει τα αναμενόμενα, όπως έδειξε η µέτρηση 
του («Ώ ἨΜηδεπεὴ 99. Συγκρινόµενο µε το Κἴ- 
εοᾗ ΜΡΖΟόΟΑ [διαθέτει όχ ταχύτητα εγγρα- 
φής και 24χ ταχύτητα ανάγνωσης), κατάφερε 
να προσφέρει υψηλότερη απόδοση, αλλά όχι 

της ονομαστικής του ταχύτητας. Παι- 
τα πρέπει να αναζητηθεί στον µετριότατο χρό- 
νο προσπέλασης των ]40πι5. 


Κατά την αντιγραφή ενός (0-ΒΟΜ, µε χωρη- 
πκότητα 650ΜΒ, το Νἰςοῇ χρειάστηκε 13 λε- 
πτά και ]5 δευτερόλεπτα για την ολοκλήρωση, 
ενώ το ΡΙΘΧΙΟΓ μόλις ό λεπτά και 409 δευτερό- 
λεπτα. Οι ανωτέρω χρόνοι περιλαµθάνουν και 
τον απαιπούµενο χρόνο για τον καθορισμό του 
ἰθαα-ἴπ, ἰθαά-ου! (δηλαδή, το λεγόμενο “κλεί- 
σιμο” του (Ρ-ΕΟΜΙ. 

Αξίζει να σημειώσουμε ότι η ΡΙεχἰοι παρέχει 
μαζί µε το ἀήνθ εγγύηση “Όη-δίίε”, που λει- 
τουργεί ως εξής: σε περίπτωση δυσλειτουρ- 
γίας, επικοινωνούµε µε την Ρἰεχίοι και εντός 
24 ωρών αποκτάµε έγκριση επιστροφής του 
προϊόντος. Ύστερα αποστέλλουµε το ἀήῑνθ στα 
κεντρικά της ΡΙθΧΙΟΓ µε έξοδα μεταφοράς που 
καταθάλλει η ἴδια και µας επιστρέφεται επι- 
σκευασµένο ή καινούριο σε πολύ σύντομο 
χρονικό διάστηµα. Είναι πράγματι µία αξιέπαι- 
γη προσπάθεια που δείχνει το δρόµο στους 
ανταγωνιστές. 

Συνολικά, το ΡἰθχΜ/Ιθι 12/4/32 τίθεται 
άνετα επικεφαλής των συσκευών του είδους, 
τόσο σε επιδόσεις όσο και σε αξιοπιστία. Η τι- 
µή του δε είναι εξαιρετικά χαμηλή για αυτά που 
προσφέρει, ακόµα Και αν συνυπολογίσουµε το 
επιπρόσθετο κόστος του απαιτούµενου 9505ἱ 
οοπ[τοῖϊςι. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ρἰοχίοι (ννρἰθχίοι,οοπι) 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΡἱοΚ Ιπιραχ, 
Κ. μωσκα δ οι [Αμφιθέα], 


τμ, 100 00δρι «ΦΠΑ 18ὰ 


ΝΠΟΒΟΡΙΒΗ 
ΝΙ5-6909 


Ενα... θραθευµένο 
πιαϊηροαγα! 


Ίου Δημήτρη Καρέτσου 
αἰπιοαγθεοπηρυ!ίπΚ.αΓ 


Μ5Ι εἶναι µια εταιρία µε παράδοση 
στο χώρο των πιαϊηροαΓας. Τα 
Βραθεία που έχει αποσπάσει από 
το διεθνή και τον ελληνικό Τύπο εἰ- 
ναι πολλά, Το συγκεκριµένο μοντέλο εἶναι το 
πρώτο που εµφανίζεται στην ελληνική αγορά και 
χρησιμοποιεί το τελευταίο «Πὶρςθί της. Διοθέτει 
ΡΡΟΑ υποδοχή και µπορεί να δεχτεί όλους τους 
(εἰετοη, καθώς και τους καινούριους ΡΟΡΟΑ 
Ρεπῄίυπι ΙΙΙ, Διαθέτει ] ΑΟΡ, 5 ΡΕΙ, Ἰ ΑΜΝ, ενώ 
δεν λείπει και η Ι5Α Βύρα, για όσους έχουν κά- 
ποια παλιά κάρτα σε τέτοια µορφή και δεν δέ- 
λουν να την αποχωριστούν. Η ΑΟΡ θύρα που 
υπάρχει εἶναι συµθατή µε το καινούριο πρότυ- 
πο 4χ. Το Ώοατα διαθέτει τρεις υποδοχές για 
5ΓΚΑΛΛ, εγώ εἶναι συµθατό και µε Ρς]93 µνή- 
µες. Το μέγιστο ποσό µνήµης που µπορεί να δε- 
χτεί ανέρχεται στα 7ό8ΜΒ. Πρέπει επίσης να 
σημειώσουμε ότι το πιαϊπροσια εἶναι συµθατό 
µε ΥΙήυαἱ (Ἴαηπεἰ µνήµη, η οποία θεωρητικά 
µπορεί να δώσει αυξημένες επιδόσεις. Προς το 
παρόν, αυτός ο τύπος µνήµης εἶναι σπανιότε- 
ρος Και από τη Καπιρυ». 


Η Μ5Ι αποφάσισε να χρησιμοποιήσει ως 
δου!Ώ Βγίάᾳθ το 68όΑ εΠἰρ5θ! και έτσι το 
Ῥοστα είναι συµθατό µε το πρότυπο ΑΓ-07 για 
αναπαραγωγή ήχου. Η εταιρία, Ωστόσο, δεν 
πρόσθεσε το Πατάν/αιθ κοµµάτι του ήχου και 
έτσι η αναπαραγωγή γίνεται µέσω 5οῄνατθ, µε 
αποτέλεσµα γα επιβαρύνεται ο επεξεργαστής. 
Ωστόσο, µέσα από το ΒΙΟ5 υπάρχει η δυνατό- 
τητα για απεγεργοποίηση του οπ-0οστά ήχου, 
ώστε να χρησιµοποιηθεί κάποια καλύτερη λύση 
σε µορφή κάρτας. Οι κάτοχοι µιας 5ουπα- 


Ρς Μαειοι ΕΠΗ 


Βἰασ!θι [ἰνεἰ ή αντίστοιχης κάρτας α δελή- 
σουν να χρησιμοποιήσουν τη συγκεκριμένη δυ- 
γατότητα. 

Πρέπει να επισηµάνουµε ότι το Όοσια διαδέ- 
τει έτοιµη έξοδο για 2 ακόµα 058 θύρες και το 
µόνο που χρειάζεται κάποιος είναι ένα καλώ- 
διο, το οποίο τοποθετείται στα ρἷης που Βρί- 
σκονται στο ππαϊπροατα. Ακόμα, το πιαϊπθοατα 
προσφέρει υποστήριξη για Ὀἶία ΑἴΑ ὀό σκλη- 
ρούς δίσκους. ἕνα ακόµα στοιχείο που καθιστά 
τη λύση της Μ5Ι άξια προσοχής είναι τα 4 |ΕΏς 
που υπάρχουν τοποθετημένα στο πιαϊπθοατα 
και ενημερώνουν το χρήστη ανά πάσα στιγµή 
για το τι συµθαίνει στο σύστημά του. Όταν δε 
γίνεται Ὀοοί, το πιαϊηΌοαιά, µέσω ενός συν- 
δυασμού, µπορεί να ενημερώσει το χρήστη για 
το Ἡ φταίει και δεν ξεκινά το σύστημα. 

Το ΒΙΟ5 ανήκει στην ΑΙΝΑΚΠΏ Και προσφέρει 
πλήθος ρυθμίσεων, οι οποίες Όα ικανοποιή- 
σουν τον ψαγµένο χρήστη, αλλά μάλλον ὃα 
µπερδέψουν τον πρωτάρη. Ανάμεσα στις πολ- 
λές υπάρχουσες ρυθμίσεις, περιλαμθάνεται η 
δυνατότητα για ρύθμιση του ΑΟΡ σε ἸΧ, 2χ και 
Δχ. Η επιλογή αυτή παρέχεται για να λυθούν 
τυχόν προθλήµατα ασυµβατότητας που ὃα 
μπορούσαν να προκληθούν µε διάφορες κάρ: 
τες γραφικών. Επίσης, είναι δυνατόν να ρυθµί- 
σουµε τη συχνότητα λειτουργίας της µνήµης σε 
1ΟΟΜΗΣ και 133ΜΗ7. Καθώς το Αροϊιο Ρτο 
133Α υποστηρίζει ασύγχρονη επικοινωνία της 
µνήµης µε το Ρυ5, είναι δυνατό να έχουµε επε- 
ξεργαστή που λειτουργεί µε Ε98 στα 10ΟΜΗ7, 
µε µνήµες χρονισµένες στα 123ΜΗ:, Και αντί- 
στροφα. Η συγκεκριμένη λειτουργία είναι αρ- 
κετά χρήσιμη, καδώς έτσι κάποιος µπορεί να 
έχει µεγαλύτερη απόδοση από το σύστημά του 
λόγω του αυξηµένου Βαπανήα!ι της µνήµης, 
ενώ η ουσιαστικότερη εφαρµογή εἶναι στο 
ονθιεἰοεκίπα, καθώς μπορούμε να κρατήσουμε 
σταθερή τη συχνότητα της µνήµης και να ανε- 
Βάσουµε το Ε58 σε όποια συχνότητα θέλουμε. 
Καθώς μάλιστα το «Πρ»! διαθέτει διαιρέτη 
1/2 για το ΑΟΡ Ὀυς, μπορούμε να εκµεταλλευ- 
τούµε τις υψηλότερες συχνότητες που προσφέ- 
ρει το Ὀοαιά, Πρέπει να σημειώσουμε ότι το 
Μ5-6309 διαθέτει ειδικό [υπιρει, µέσω του 
οποίου Θέτουμε τη συχνότητα στα 100 ή 
133ΜΗ7. Ωστόσο, οι υπόλοιπες συχνότητες 
που διαθέτει και προορίζονται για ονθγεἱοςΚίπο 
αλλάζουν µέσα από το ΒΙΟ5, όπως άλλωστε 
και ο πολλαπλασιαστής. Το Όοστα διαθέτει συ- 
Χνότητες που φτάνουν τα 200ΜΗ7. Ακόμα ένα 
σηµαντικό χαρακτηριστικό του Βοατά εἶναι η 
υποστήριξη 5υδρεπά Το Εαπι, το οποίο μάλιστα 
λειτουργεί χωρίς το παραμικρό πρόβθληµα, 
ακόµα και σε περιθάλλον γΜΙπάονς 2000. Οἱ 
χρήστες που δεν κλείνουν ποτέ τον υπολογιστή 
τους, Όα ικανοποιηθούν ιδιαιτέρως από τη συ- 
γκεκριµένη λειτουργία, καθώς ὃα µπορούν να 
θέτουν το σύστηµα σε 518 λειτουργία, Και έτσι 
θα καταναλώνει πολύ λίγη ενέργεια, ενώ ὃα 


ΚΟ; ος: 


µπορεί να επανέλθει σε χρόνο ρεκόρ, περίπου 
6-7 δευτερόλεπτα. 

Σε γενικές γραµµές, το πιαϊηροατἁ της Μ5Ι 
αποτελεί µία άρτια εναλλακτική λύση έναντι 
των υλοποιήσεων µε το 820 της Ιπ]θὶ, ενώ δια- 
Τίθεται σε άκρως δελεαστική τιµή. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μ5Ι 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Αἰίθς, Πάτμου 12, 
τηλ.: 8204100 
ΤΙΜΗ: 309.500 δρχ.» ΦΠΑ 


ΗΕΓΕΚΥΚΠΟΠΕΙΠΕΙΑ 
ΤΗΣ ΛΕΡΟΠΠΟΙΗΣ 


Από τους αδελφούς 
Μ/ΤΙΟΠΙ µέχρι σήµερα 


Του Νάσου “Φουρνιστάόκη” Μπέλλου 
παςςοςθΘ/γθεπιαί/ογ 


Εγκυκλοπαίδεια της Αεροπλοῖας 

αποτελεί ακόµη ένα µέλος της 

σειράς εκπαιδευτικών εφαρμογών 

της Ώθερθς Μυ]ήπιθάία. Με τι 
ασχολείται; Η εγκυκλοπαίδεια περιλαµβάνει 
σημαντικότατο όγκο πληροφοριών όσον αφο- 
ρά στην ιστορία της αεροναυπηγικής και της 
αεροπλοῖας. Μέσα απὀ (αυτοδιαφημιζόµενα 
ὡς) πρωτότυπα κείµενα, σπάνιες αφηγήσεις, 
φωτογραφίες και Βίντεο ντοκουμέντα “θα µά- 
δετε για τις πρώτες προσπάθειες του ανθρώπι- 
γου γένους για την κατάκτηση των αιθέρων”. 
Ὁμολογουµένως τα κείµενα που περιέχονται 
στον Τίτλο είναι άκρως ενδιαφέροντα, µια και 
περιέχουν εγκυκλοπαιδικές πληροφορίες για 
τους μεγάλους πιλότους του αιώνα µας (ή 
όλων των εποχών, αν αναλογιστείτε ότι η πρώ- 
τη πτήση µηχανοκίνητου αεροπλάνου έλαθε 
χώρα το 1903] και για τις ιστορικές στιγμές 


Το ΜοςςογσεΠπι!Η Μο.262. Το πρώτο 
αεριωθούµενο αεροπλάνο που 
χρησιμοποιήθηκε για στρατιωτικούς σκοπούς. 
Ευτυχός, ο επαναστατικός (τεχνολογικά) 
χαρακτήρας του δεν αρκούσε για την 
επικράτηση των δυνάµεων του Άξονα. 


ον ορ ος πλννενιήμιέςη 
τα ρεκόρ ταχύτητας. Ο Φουρνιστάκης, αν και 
κλήθηκε για τη φωτογράφηση, δεν 
παρευρέθηκε (άγνωστοι οι λόγοι). 


του αγώνα για την κατάκτηση των αιθέρων. Ας 
εξετάσουμε όµως αναλυτικά το περιεχόµενο 
και το περιθάλλον του προγράµµατος. 

Το πρόγραµµα χωρίζει τις πληροφορίες σε 
τέσσερις ενότητες: στα γεγονότα και Τα ρεκόρ 
που αφορούν στην αεροπλοῖα, στους πιλότους 
που άφησαν το στίγµα τους στους αιθέρες, 
στις αεροπορικές δραστηριότητες και στις 
ιπτάµενες μηχανές, Η μετάβαση σε κάποια από 
αυτές τις ενότητες γίνεται µέσω της Βασικής 


Μερικά αναμνηστικά που κυκλοφόρησαν για 
την προώθηση των εμπορικών πτήσεων. 


οθόνης, η οποία εμφανίζει ης ανάλογες εικό- 
νες- συνδέσμους. Δυστυχώς, όµως, οἱ εικόνες 
μένουν ασυνόδευτες από κείµενο και ο αρχό- 
ριος χρήστης ὃα πρέπει να µαντέψει πού οδη- 
γεί κάθε φωτογραφία. Αφού, τέλος πάντων, γί- 
γει η απαιτούμενη εξοικείωση µε τη σχέση εικό- 
γων και εγοτήτων, µπορείτε να μάθετε (από την 
ενότητα ᾿Τεγογότα και Ρεκόρ” } για τα υψομε: 
τρικά ρεκόρ, τα ρεκόρ απόστασης, τα ρεκόρ 
ταχύτητας και άλλα τέτοια όμορφα. Στη δεύτε- 
ρη ενότητα µπορείτε να διαβάσετε εγκυκλοπαι- 
δικά κείµενα για τους πιλότους που έµειναν 
στην ιστορία, εγώ στην τρίτη θα µάδετε για τις 
αεροπορικές δραστηριότητες: αερο ταχυδρο- 
μείο͵ αεροπορικές επιδείξεις, ακροβατικά, 
εμπορικές πτήσεις κ.ά. Η τέταρτη ενότητα περι 
λαμθάνει πληροφορίες για αρκετές “Ιπτάμενες 
μηχανές”, οι οποίες παρουσιάζονται µε τη µορ- 
φῄ κειμένων και συνοδευτικών κατατοπιστικών 


σχεδίων κάθε αεροπλάνου, 


Μάζεψέ τα όλα και παίξε 
µε το δικό σου 
ΡοΚόπιοη! 


Κενιρική διάθεση 
Κάισσα 
πα 0029109 


Φ 108, 19 ΙΑΝ αλά (99) Ναπευθα. Ογεμωει ΟΛΜΕΕΚΕΛΚ. 
Ῥρέσππκ ο απά ὃνς οι! Ἰδπρισπο θε) ΜΠὲ ἠηβίετού ἐνδεπικήλν οἱ Νέηθο. 
ΝΙΖΑΛΕΩΡ ΟΥ ΤΗΕ Ο0ΑΦΤ. ἵνα Μαδεσικής οἱ λλακόν οἳ ) Οσον ἵης ΟΙ γαπάν οί κε ή 


ϱοπβήο Ἀεσολογγίου 2ἱ Χαλάνδρι 68δ406Ι5δ 


«Ἴσσα Καλλιδρομίου δδἵ Ιπποκράτους 3606488 «σπαπα Αλκιβιάδου135 Πειραιάς «4221664 Κάισσα Πατριάρχου Ιωακείμ 8 257307 
Ἅσσα Δεριγνύ23 ΠΛ. Βικτωρίας 8813900 Παράλληλο Κ. Παλαιολόγου 22 Ν. Σμύρνη 93317566 Μιήταπα Τσιμισκή 109 2565858 
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Ὅ (οτπο Ἀπόταση ἃ Στουρνάρη 3825024 "Περίπτερο" ϱοπίποπί Μαϊ ΑΛ. Κηφισίας 4] -4ᾱᾱ 

ων ἹΜπότασηό6 3841065 Μιήταπια Βουλιαγμένης 534 Άλιμος 9οοσσθῦ 

κογαππα Οοπίο Πατησίων 302Α 2281993 Μιΐταπια Λ. Μεσογείων 283 Χολαργός 67345588 Κάισσα ΤΠ). Αικατερίνης2ἱ Ἡράκλειο 295659 
ΕΕ Θγάίσ Λ. Καραγιάννη 14 ΠΛ. Αμερικής 8664265 Μιΐταπωα Ε). Βενιζέλου 146 Καλλιθέα 9566Ι27 Κάισσα Κουμουνδούρου22 Λάρισα 53733] 
ππίαον Θ1ΟρΡ Τ Σεπτεμβρίου 103 8231072 Μιάταπια Λ. Δημοκρατίας 36 Μελίσσια 8034850 Μοντέλο Κυδωνίας 107 Χανιά 58096 
Μάήγαπια Στουρνάρη 16 Πολωτεχνεο 3829106 Μωήταπια Λ. Κηφισίας 328 Ν. Ερυθραία 6233153 Ὠϊνευνεγ-Παπασωτηρίου Μαιζώνος 586 Πάτρα 624916 
βάήταππα Στουρνάρη 30 Πολυτεχνείο 3800269 Μιάγαπια Θηβών 177 Περιστέρι 578529 "Εν Πιώ" 25Οκτωβρίου 3 Δράμα 3469039 


πάήτηππα Ὑμηττούδό Παγκράτι 7563243 Μιωάταπια Λ. Ηρακλείου 29ἱ Ν.]ωνία 2711553 «Ώ Όουπε Μιαούλη 24 Χαλκίδα δ573Ι5 
πήταπα Σταδίου 10 Σύνταγμα 3219018 Μιάταπια Ἡρ. Πολυτεχνείου 38 Πειραιάς 4133630 Μιἠήταπα Ανδρόου Δημητρίου 13 Ξάνθη 53323 
Μιάταπια Ἱ. Ἀίεταξά 17 Γλυφάδα 894465 Μιωήταπια Γρ. Λαμπράκη 30-32 Ρόδος 31604 
Μιωκταπια Λ. Αμφιθόας[δ  Αμϕιθόα 9854583 ΜΙιάάγαπια Ιάσωνος 52 δ Τοπάλη Βόλος 22522 
ὤἼσσα Ὑψηλάντου 174-116 Πειραιάς 4296636 ἵΜιΐτγαπια ΠΠ. ΡάΛλη 311 Νίκσια 4911270 Μωάταπια Α. Δημοκρατίας 202. Αλκεξ/πολη 81962 
ὥἼσσα Κονδύλη 7 Μαρούσι 6141675 Μιήταπωα Λ. Κηφισσίας 240 ΠΠ. Ψυχικό 67345960 Μιίταπια Πατρ. Διονυσίου 7 Δράμα 55750 
ἄισσα Φοίβης Π1 ἅ Ι. Μεταξά Γλυφάδα 8952057 Μωΐγαπια Βείκου 18 Γαλάτσι 2220015 Μι]άταπια Κουντουριώτη 13ἱ Ῥέθυμνο 20330 
ππήο Λ. Πεντέλης 30 Χαλάνδρι 6844928 Μιήάταπα Χαλανδρίου Άγ. Παρασκευή 6013885 Μιίταπια Ζυµβρακάκηδων 22 Χανιά 392300 
έα καταστήµατα: Ρογίθςί ΤΟΥ» Γ΄ Σεπτεµβρίου 90 ἃι Χέυδεν Μεία! Ετα Μπενάκη 17 Αθηνα «απιε Ζ Ομῦ Πάρνηθος 43 Μενίδι 


νωώμκπς μα κ ο νι σμν  Ἑ πανκ πω μμ αν ο ον ναι ον το νο 


Το περιθάλλον του προγράµµατος κρίνεται 
μάλλον ...ουδέτερο, µια Και οἱ πληροφορίες 
δεν συνοδεύονται από μουσική ή έστω ηχητικά 
εφέ [π.χ. για τη μετάβαση απὀ τη µία οθόνη 
στην άλλη], όµως αυτό δεν φαίνεται να αφαιρεί 
σηµαντικά από την όλη εικόνα του τίτλου. Μη 
γοµίσετε, θέβαια, ότι το πρόγραµµα περιλαµ- 
Βάνει µόνο ...'μουγκές” φωτογραφίες και κείµε- 
γα, Μέσα από κάποιες ενότητες µπορείτε να 
παρακολουθήσετε βίντεο ντοκουμέντα, όπως 
(πολύ) μικρού μήκους αφιερώματα σε μεγάλα 
ρεκόρ, στους σημαντικότερους πιλότους κ.ά. 
θὰς όµως, το ἱπιεήαςς του τίτλου είναι 

Ν δύσχρηστο, µια και πολύ δύσκολα α 
λύνει µε ποιον τρόπο Όα δείτε τα Βί- 
ντεο µέσα απὀ το περιβάλλον του προγράµµα- 
τος. Μπορείτε όµως, όπως πάντα, να τα δείτε 
µέσα απότο (ϐ. 

[ενικά το πρόγραµµα αποτελεί µία Ιδιαίερα 
ενδιαφέρουσα συλλογή πληροφοριών και ντο- 
κουµέντων [φωτογραφικών ή βίντεο) παρά το 
λίγο περίεργο ἱπιεήαςθ του. Η µορφή του και η 
παρουσίαση των Θεμάτων είναι τέτοια, που 
προτείνεται σε οποιονδήποτε επιθυμεί να µάθει 
πέντε πράγματα [ή πολύ περισσότερα] για την 
εξέλιξη της αεροπλοῖας ανά τις δεκαεῄες, να 
προσθέσει στη συλλογή του φωτογραφικά [ή 
Και Βίντεο) ντοκουμέντα και ύστερα από την 
ενασχόληση µε αυτά να µπορεί άνετα να στα- 
δεί µπροστά στον ..Φουρνιστάκη [γέλια]. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Όθερος Μυ]ήπιεαάϊα 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπήυπι 200ΜΜΧ, 
Υιηάονης 95/08, 32Μ8 ΚΑΜ, 
ουπαβ[α»ἰει συμβατή κάρτα ήχου, 
ΑΧ (ΡΚΟΜ ἀήνθ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Ώεερες Μυ]ήπιεαϊα, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ.: 9480000 
ΤΙΜΗ: 5.800 δρχ. 


ΠΑΝΤΟΓΡΑΒΦΟΣ 
Τα πάντα ...γράφει 


Ίου Νάσου “Οαβγίε[” Μπέλλου 
ον τελευταίο καιρό αυξάνονται και 
τΤ πληθαίνουν οἱ ελληνικές εταιρίες 
παραγωγής λογισμικού, εἶτε πρόκει- 

ται για παιχνίδια είτε για εκπαϊδευτ:- 

κές εφαρμογές και λοιπούς ππυἱήπιθαϊα ήτλους. 
Αν αναλογιστεί κανείς τον ολοένα αυξανόμενο 
ρυθμό ἵδρυσης και λειτουργίας νέων εταιριών, 
τότε Το πρώτο πράγµα που έρχεται στο νου είναι 
ότι η συγκεκριμένη αγορά είναι κερδοφόρα. 
Μπορεί βέθαια να µη φτάνει σε πολύ υψηλά επί- 
πεδα κέρδους, όµως σίγουρα είναι συμφέρουσα 
η ενασχόληση µε την ανάπτυξη και δηµιουργία 


εἕὈς νο. : 


ππυἱήπιθαία τίτλων, Οἱ λόγοι επιτυχίας; Ίσως η 
χρήση της ελληνικής γλώσσας, ίσως πάλι το πολύ 
χαμηλό κόστος δημιουργίας τους ή η διαφήμιση 
Και η υποστήριξη που παρέχονται από τα 

κά του χώρου. Σίγουρα, πάντως, η [μέχρι τώρα] 
επιτυχία στηρίζεται σε σηµαντικό θαθµό στην 
υποστήριξη του κοινού και των παραγόντων που 
συγκροτούν την αγορά προς οτιδήποτε ελληνικό, 


Η οθόνη δημιουργίας ετικετών για (ὓ5. 


Η Γεννάδειος Σχολή ήταν από τις πρώτες που 
ασχολήθηκαν µε την παραγωγή [κατά κόρον) 
ελληνικών εφαρμογών. Οι προσπάθειες που 
έγιναν δεν στέφθηκαν πάντα από επιτυχία, 
όµως η συνεχής κυκλοφορία νέων τίτλων και, 
κυρίως, το “ξεπέταγμα΄” όλο και περισσότερων 
οµοειδών εταιριών μαρτυρούν ότι το έδαφος 
εἶναι πρόσφορο. Ετσι, φτάσαμε στο σηµείο να 
Βλέπουμε προγράµµατα που υπό άλλες συνθή- 
κες ὃα φάνταζε αδύνατο να υπάρχουν και να 
κινούνται στην αγορά. Ενα τέτοιο πρόγραµµα 
εἶναι και ο Παντογράφος, 

Πρόκειται για ένα πρόγραµµα κατασκευής 
καρτών και ετικετών για κασέτες και (05. Μό 
στα υπάρχουν πέντε επιλογές: δηµιουργία επι- 
σκεπτηρίων, καρτών, διπλών καρτών, ετικετών 
για (05 και ετικετών για κασέτες, ΟΙ επιλογές 
αυτές ουσιαστικά αφορούν σε µία επιλογή, μια 
και η µόνη διαφορά μεταξύ τους εἶναι το µέγε- 
Θος και η µορφή της ετικέτας-κάρτας που θέλε- 
τε να δημιουργήσετε. Όλες οι εσωτερικές υποε- 
πιλογές για την καθεμία είναι ίδιες: επιλογή 
χρώματος, µορφή χρησιμοποιούµενης γραμμής, 


Γιαή να τρέχετε στα μαγαζιά για να αγοράσετε 
κάρτες; Χρησιμοποιήστε τον παντογράφο (ή 
οποιοδήποτε άλλο πρόγραμμα). 


Η εισαγωγή πιάῖ μουσικής υπόκρουσης στην 
παρουσίασή σας. Εκτός των ήδη υπαρχόντων, 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε δικά σας αρχεία. 


εισαγωγή σφραγίδας, εισαγωγή εικόνας από το 
αρχείο ή τη θάση δεδοµένων του προγράµµα- 
τος. [ενικά, πάντως, µπορείτε να πραγµατοποιή- 
σετε λίγο πολύ τις ίδιες επιλογές µε αυτές που 
είναι διαθέσιµες σε κάποιο αντίστοιχο ξενό- 
γλωσσο πρόγραµµα. Εντάξει, µπορεί το εὖρος 
της λεπτομέρειας να µην είναι το ἰδιο και για 
τον Παντογράφο, όµως οι βασικές επιλογές 
που χρειάζονται για τη δηµιουργία καρτών 
υπάρχουν και εἶναι έτοιµες να τις αξιοποιήσετε, 
Μπορείτε μάλιστα να εισαγάγετε στις κάρτες 
σας και οπτικοακουστικό υλικό [και να δηµιουρ- 
γήσετε έτσι ππυήπιθαία παρουσιάσεις ή πάλι 
να αποθηκεύσετε το έργο σας σε µορφή Ιστο- 
σελίδας και να την “προωθήσετε” στο Δίκτυο, 
δημιουργώντας έτσι εύκολα και απλά τη δική 
σας σελίδα στο |πίθγηθ!. 

[ια τους γνωρίζοντες το χώρο, όλα αυτά φαί- 
γουται συνηθισμένα και μάλλον δεν τους αφορά 
ο συγκεκριμένος ἤπλος, µια και οἱ ξένες, διάση- 
µες εφαρμογές εἶναι -αν µη τι άλλο- πληρέστε- 

ρες. βέβαια, ὃα µου πείτε ότι άλλο είναι να απο- 
κτήσετε κάποια εφαρµογή που κοστίζει αρκετά 

“μαλλιά κεφαλής” και άλλο έναν Πτλο που και 
πολύ φθηνότερος είναι και ελληνικός. Όμως, κα- 
κά τα ψέματα, Και πειρατικά (ὓς κυκλοφορούν 
Και οἱ εφαρμογές αυτές (οι διάσημες ξένες) εἶναι 
διοθέσιµες για ἀονπίοαά από το Δίκτυο ή απὀ 
τα ΟΏς των περιοδικών του χώρου - σε 5Ώσιθ- 
Ματθ έκδοση, Βέβαια. Ακόμη υπάρχουν και οἱ 
παςΚε»... Αλλωστε και η [ιδιαίτερα σηµαντική 
για το πρόγραμμα] επιλογή για δηµιουργία ετικε- 
τών για (0 και κασέτες δεν πρόκειται να χρησι- 
µοποιηθεί µόνο για µη πειρατικούς σκοπούς. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: [εννάδειος Σχολή 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπῇῖυπι 100 ΜΗ:, 
γΜίπάονη» 95/08, ἸόΜΒ ΚΑΜ, 
6Ρ-ΕΟΜ 12, 1ό-Εἱ! χρώματα οθόνης, 
ἄρτα ήχου 
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ΟΒΕΑΤΙΝΕ 5ΤΟΟΙΟ ΤΗΛ. 01. 976 5516 


ιοἱς .. ἰοἱς 


ΤΙΝ ΠΙΜΗΙ 


.ΤΚΛΡΙΑΛ ΤΡΑΦΙΩΝ 


Το σκηνικό στο χώρο των καρτών 
γραφικών αλλάζει άρδην κάδε 


έξι µήνες, αφού οἱ περισσότεροι 
κατασκευαστές έχουν στόχο αυτή 


τη χρονική περίοδο για την 
παρουσίαση νέων προϊόντων. 
Εμείς διαλέξαµε και σας 
παρουσιάζουμε τα προϊόντα που 
διαθέτουν τη θέλτιστη σχέση 
τιµής προς απόδοση, ενώ 
αναλύουμµε και τα βασικά 
χαρακτηριστικά τους, ώστε να 
ξέρετε τι αγοράζετε. 


! νεότερες κάρτες γραφικών προ: 
σφέρουν απόδοση που ὃα ζήλευ- 
αν πολλά νοηκεἰα!οης εξειδικευ- 
µένα στην παραγωγή γραφικών. 
Αυτό συµθαίνει διότι η αγορά είναι πολύ µεγά- 
λη, µε αποτέλεσµα τα προϊόντα να αντικαδί- 
στανται πολύ γρήγορα Και να προσφέρουν συ- 
γεχώς υψηλότερη απόδοση. Είναι χαρακτηρι- 
στικὀ ότι, εγώ µία Πἰοῄ-επά κάρτα γραφικών 
που προορίζεται για Μοηκεἰα[ίοη µπορεί να µεί- 
γει στην αγορά για περισσσότερα από δύο 
χρόνια, χωρίς ο κατασκευαστής να έχει ανα- 
πτύξει νέο μοντέλο, οι κάρτες γραφικών που 
προορίζονται για ψυχαγωγική χρήση ξεφυτρώ- 
γουν σαν µανιάρια, ακόµα και αν δεν προλα- 
βαΐνουν να αφομοιωθούν από την αγορά. 
Παλαιότερα οἱ κάρτες γραφικών υπήρχαν 
µόνο για την απεικόνιση σχεδίων και γενικότε- 
ρα εικόνων στην οθόνη. Σήµερα έχουν µετα- 
τραπεί σε παγίσχυρα εξαρτήματα που ενσωµα- 
τώγουν την πιο καινοτόμο και πρωτοποριακή 
τεχνολογία που συναντάται στον κόσµο των 
υπολογιστών. Ακόμα και ο πιο γρήγορος επε- 
ξεργαστής µπορεί να φαίνεται εξαιρετικἀ αρ- 
γός στα παιχγίδια -και όχι µόνο-, εάν δεν υπο- 
στηρίζεται απὀ µία σύγχρονη κάρτα γραφικών. 


ΠΟΛΥΣ ΝΤΟΡΟΣ ΓΙΑ ΤΟ ΤΙΠΟΤΑ; 

Υπάρχουν ακόµα άτοµα που πιστεύουν ότι οἱ 
τρισδιάστατες κάρτες γραφικών αποτελούν 
απλώς ένα κόλπο του πιαηκε!ίπα και τίποτα πε- 
ρισσότερο. Υποστηρίζουν δε ότι τα ἴδια γραφι- 
κά θα μπορούσαν να αναπαραχθούν µε την 
ἴδια ταχύτητα σε µία οποιαδήποτε κάρτα γρα- 


ΗΕ); νο.ς: 


φικών, αρκεί ο κατασκευαστής να επένδυε ση: 
µαντικό χρόνο στην παραγωγή του Πτλου. Θε- 
ὠρητικά, η παραγωγή σχεδόν αντίστοιχης ποιό- 
τητας γραφικών µέσω 5οῄν/ατθ εἶναι έως ένα 
σηµείο εφικτή, ὠστόσο -με όλα τα σύγχρονα 
χαρακτηριστικά ενεργοποιηµένα- ούτε ο Ρπή- 
υπιΝ στα 10.ΟΟΟΜΗΣ δεν Όα μπορούσε να µε- 
τακινήσει ένα [ταπηθ] 


Συχνά γίνεται αναφορά στα εντυπωσιακά 
γραφικά που εμπεριέχουν αρκετά αἀνεπίυτθς, 
τα οποία δεν χρησιμοποιούν 3/) κάρτα γραφι- 
κών. Ωστόσο, τα παπά-πιαάθ ή τα «οπιρυ!ε:- 
εηειαἰθα γραφικά που συναντώνται στα παι- 
χνίδια του είδους δεν είναι τίποτε άλλο από 
ριθ-τθπάειθὰ 5Θαυεποθς (δηλαδή, σκηνές που 
έχουν δημιουργηθεί εκ των προτέρων σε εξει- 
δικευµένο Μοικεἰα!ἰοπ]. Ο υπολογιστής µας, 
λοιπόν, δεν κάνει τίποτε άλλο παρά να Τα Προ- 
Βάλλει. [ια το λόγο αυτό, εξάλλου, δεν µπορεί- 
τε να Κινηθείτε ελεύθερα προς όλες τις κατευ- 
Βύνσεις (όπως µπορείτε στο ΩυαΚθ]! Τα παιχνί- 


Επιμέλεια: Ιάσονας Δούζας 
φασοη ἀοθ[ιο[πιαί[.εοπι 


δια που απαιτούν κάρτα 30), από την άλλη, σχε- 
διάζουν τα γραφικά και ενσωματώνουν τα διά- 
φορα εφέ σε πραγµατικό χρόνο, οπότε κάθε 
σύγκριση µπορεί να χαρακτηριστεί το λιγότερο 
ατυχής. 


ΜΕΤΑΙΡΟΠΗ ἃ ΦΩΤΙΣΜΟΣ 

Κατά τη δηµιουργία ενός τρισδιάστατου πε- 
ριθάλλοντος απαιτείται η μετατροπή των συ- 
ντεταγµένων για απεικόνιση στην οθόνη, δηλα- 
δή σε δύο διαστάσεις, καθώς και η απόδοση 
του φωτισμού στα ΙΘχίυΓθ». Πρόκειται για δύο 
Ιδιαίτερα χρονοθόρες διαδικασίες που έως 
πρόσφατα αναλάμβανε εξολοκλήρου ο επε- 
ξεργαστής του συστήµατος. Σήµερα, ὠστόσο, 
έχουν κάνει την εμφάνισή τους δύο ολοκληρω- 
μένα, το Ό9οιος 256 της ηγΊαϊα και το 5αγ- 
ααε2000 της 53, που περιλαμβάνουν ενσωµα- 
τωµένη “μηχανή” μετατροπής και φωτισμού 
[Πταησίοπηα/ίοη ὃς [ἱοΏ[ίπα εποἰπθ, εν συντομία 
Τ8). Το Ὀἱτθε!Χ 7.0 επιτρέπει στην κάρτα γρα- 
φικών να υλοποιεί τις ανωτέρω λειτουργίες 
εφόσον περιλαμθάνει εξειδικευμένο επεξεργα- 
στή. Για να πάρετε µια Ιδέα του πόσο ισχυρή εἶ- 
γαι η ατάνατε “μηχανή” Τδἱ. αναφέρουμε ότι 
το Ό6Εοιοθ 256 µπορεί να αποδώσει 15 εκα- 
τομμύρια πολύγωνα το δευτερόλεπτο σε πραγ- 
µατικές συνθήκες, τιµή έως δέκα φορές µεγα- 
λύτερη από αυτή που επιτυγχάνουν οἱ πιο Ισχυ- 
ροί επεξεργαστές. 

Για να δούµε, ωστόσο, τα αποτελέσµατα 
στην πράξη δεν αρκεί να έχουµε µια κάρτα 
γραφικών που να Βασίζεται σε ένα από τα προ- 


αναφερθέντα ολοκληρωμένα, αλλά Όα πρέπει 


το ἴδιο το παιχνίδι γα υποστηρίζει Παγάναιθ 
Τ8. Τα Παιάν/ατθ Τδ. συµθατά παιχνίδια τα 
πρώτα δείγµατα των οποίων ὃα κάνουν σύντο- 
μα την εμφάνισή τους στην αγορά], ὃα διαθέ- 
τουν τεράστιο αριθµό πολυγώνων, οπότε Όα 
προσφέρουν απίστευτα αληδοφονείς χαρακτή- 
ρες, πραγματικά ρεαλιστικές σκηνές και γεν 
κότερα γραφικά που θα συγκρίνονται άνετα µε 
αυτά των κορυφαίων «οἶπ-ορς. Επίσης, ὃα μένει 
ελεύθερος χρόνος στον επεξεργαστή, ώστε να 
ασχολείται µε άλλους τοµείς ενός παιχνιδιού, 
όπως η τεχνητή νοημοσύνη. 


ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗ ΡΝΥΟ ΤΑΙΝΙΩΝ 
Αρκετές σύγχρονες κάρτες γραφικών περι- 
λαμθάνουν εξειδικευμένα χαρακτηριστικά για 
την επιτάχυνση του αλγορίθμου συμπίεσης 
ΜΡΕΟΖ που χρησιμοποιούν οι ταινίες σε ΏΝΟ. 


Οἱ τεχνικές πιοῄίοη «οπιρθησα!ίοη και ΙὈΟΤ 
περιορίζουν σηµαντικά το βάρος της αποσυ- 
µπίεσης που αναλαμβάνει ο επεξεργαστής, 
ώστε να µπορείτε να παρακολουθήσετε βίντεο 
χωρίς “σπασίµατα” και µε σχετικά αργούς επε- 
ξεργαστές. Την τεχνική πιοϊίοη «οπιρθηδαῄοη 
υποστηρίζουν τα ολοκληρωμένα Καφθ Ρ{ο και 
Κασο 128 της ΑΤΙ, το Θεξοτος 256 της ηγίαία, 
τα Φαναρθθ/), 9αναφθά και 5αναφε2000 της 
53, το «Πἱρεθ! 810 της Ιπε], καθώς και τα 
εΠἱρσείς 900, 540 και 630 της οἱς. Τα ΑΤΙ 
Καᾳο 128 και οἱ» 630 υποστηρίζουν επίσης 
την τεχνική ἱὈΟΤ, οπότε ελαχιστοποιούν την επι- 
Βάρυνση του επεξεργαστή. 

Με µία κάρτα γραφικών που υποστηρίζει 
πιοϊίοη «οπιρεησα[ίοη, µπορείτε να παρακο- 
λουθείτε ταινίες ΏΝΡ µε ικανοποιητική απόδο- 
ση σε επεξεργαστές (Θἰειοη στα 300ΜΗ7. 


Στην αντίθετη περίπτωση Όα χρειαστείτε επε- 
ξεργαστή µε συχνότητα 400ΜΗ:Ζ, ώστε να µην 
έχετε απώλεια {ταπῃο». 


ΤΥΠΟΙ ΜΝΗΜΗΣ 

Οι τύποι µνήµης που χρησιμοποιούσαν οἱ 
κάρτες γραφικών παλαιότερων γενεών εγκατα- 
λείφθηκαν προς τέρψιν της φθηνότερης αλλά 
αποδοτικότερης µνήµης 50ΚΑΜ (9γπεῄτοπους 
Ὀαία ΚΑΜΙ. Ενας παρεµφερής τύπος µνήµης, η 
επονομαζόμενη 9ΟΚΑΜ [5γπεῄτοπους Θπαρῇ- 
ἰο ΚΑΜ], εξακολουθεί να χρησιµοποιείται σε 
ορισμένα προϊόντα, καθότι Προσφέρει 
υψηλότερες επιδόσεις κάτω απὀ συγκεκριµέ- 
νες συνθήκες. Η νεότεροι τύποι µνήµης µε τις 
ονομασίες ΡΏΕ 5ΟΚΑΜ και ΏΏΕ 5ΟΡΜΑΜ προ- 
σφέρουν διπλάσια διαµεταγωγή στην ἴδια συ- 
χνότητα λειτουργίας, οπότε Ὁα υποστηρίζονται 


ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ ΤΕΧΝΙΚΩΝ ΟΡΩΝ 30 


Α κολουθεί αναφορά στις σηµαντι- 
Κότερες τεχνικές επεξεργασίας 
30 που ενδέχεται να περιλαµβάνο- 
νται στον επεξεργαστή της κάρτας 


γραφικών. 


ΑΙΡΗΑ ΒΙΕΝΡΙΝΟ 

Τεχνική που χρησιµοποιείται για τη σωστή 
απόδοση εφέ διαφάνειας και δαμπάδας σε 
αντικείµενα που βρίσκονται κάτω από διάφο- 
ρες διαφανείς ή ηµιδιαφανείς επιφάνειες 
(π.χ. γυαλῆ, 


ΑΝΤΙΑΙΙΑΣΙΝΟ 

Τεχνική που χρησιµοποιείται για την εξομά- 
λυνση των ανωμαλιών που παρατηρούνται 
στα αντικείµενα µίας εικόνας λόγω του τε- 


τράγωνου σχήματος των ρἰχείς. 


ΑΤΜΟΡΡΗΕΡΙς ΕΡΕΕΟΤΣ5 

Η τεχνική αυτή αναφέρεται στο συνδυασμό 
των τεχνικών Ώθρ!ἡ Ουοίπᾳ και Εοᾳοίπα, οἱ 
οποίες προσφέρουν ένα “ατμοσφαιρικό” 
τοπίο. 


ΒΙΙΙΝΕΑΑ ΤΕΧΤυΡΕ ΗΙΤΕΡΙΝΟ 

Μία απὀ τις σημαντικότερες τεχγικές, της 
οποίας ο ρόλος εἶναι γα προσφέρει τρισδιά- 
στατη εικόνα χωρίς ρἰχε[ϊείηᾳ δηλαδή, αφαι- 
ρεί τα μεγάλα τετράγωνα ρἰχείθ). 


ΒυΜΡ ΜΑΡΡΙΝΟ 

Τεχνική που εφαρμόζει πολλαπλά ΙΘχίυτθς σε 
µία τρισδιάστατη σκηνή, ώστε να προσδώσει 
την αἴσθηση της ανάγλυφης εικόνας. 


ΡΕΡΤΗ «υΕΙΝς 

Η τεχνική αυτή χρησιµοποιείται για τη µεί- 
ὠση της έντασης και/ή την αλλοίωση του 
χρώματος ενός αντικειμένου, καθώς αυτό 
απομακρύνεται από τον παρατηρητή. 


ΡΙΤΗΕΒΙΝΟ 

Η τεχνική αυτή µπορεί να δημιουργήσει ένα 
χρώμα το οποίο δεν βρίσκεται στο διαθέσι- 
μο χρωματικό φάσμα. 


ροσοινς 

Τεχνική εξομοίωσης της ομίχλης µε διαβαθµι- 
ζόμενη Βαμπάδα στις διάφορες περιοχές 
μίας τ : εικόνας. 

σουκΑυῦ ΦΗΑΟΙΝΟ 


Ανεπτυγμένη τεχνική φωτοσκίασης τῶν 
πολυγώνων μίας εικόνας. 


ΜΙΡ ΜΑΡΡΙΝΟ 

Χρησιμοποιείται για την αύξηση της λε- 
πτοµέρειας ενός αντικειμένου, καθώς αυ- 
τό πλησιάζει προς τον παρατηρητή, και τη 
µείωσή της, καθώς απομακρύνεται. 


ΡΕΒΡΡΕΕΟΤΙΝΕ «ΟΛΑΕςΤΙΟΝ 
Τεχνική που διορθώνει την απόκλιση από 


τη νοητή γραµµή που εµφανίζεται σε ένα 
ΒαεΚατουπά ΙΘχίυτθ, το οποίο εφαρµόζεται 


σε εικόνα για να προσδώσει την αίσθηση 
του ς 


ΡΗΟΝΟ 5ΗΑΡΙΝΟΦ 
Ισχυρή τεχνική για τη φωτοσκίαση τῶν πο- 


λυγώνων που απαρτίζουν µία 30 εικόνα. 
Χρειάζεται, όµως, πολύ µεγάλη υπολογιστι- 
κή δύναμη. 


ΦΡΕ(υΙΑΗ ΗΙΟΗΙΟΗΤς 

Τεχνική δημιουργίας αντανακλάσεων στα 
Ιθχίυτθ5, ώστε να δίνεται η εντύπωση ότι 
αντανακλάται φως στα αντικείµενα, όπως και 
στον πραγµατικό κόσµο. 


ΤΕΧΤύΡΕ «ΟΝΡΟΣΙΠΙΝς6, 
ΜΟΕΒΡΗΙΝ6Ε, ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 

Οπτικά εφέ που εφαρμόζονται στα ΙΕχίυΓε5 
και αναπαράγονται σε αληθινό χρόνο, ώστε 
να προσδώσουν µία αἴσθηση αληθοφάνειας 
στην εικόνα. 


ΤΕΧΤύΚΕ ΜΑΡΡΙΝΟ 

Διαδικασία που χρησιµοποιείται για την προ- 
σθήκη υφής στα αντικείµενα μίας εικόνας. 
ΤΑΙΙΙΝΕΑΑ ΤΕΧΤύΡΕ ΕΙΙΤΕΛΙΝΟ 


Είδος φιλτραρίσµατος των Ιθχίυτος, που δί- 
γει ανώτερα ποιοτικά αποτελέσµατα από το 


ΒΙηθαι Τθχίυτε Εἰθήπα, έχει ανάγκη όµως 
ΖΒυΗΕΒΙΝΟ 

Τεχνική ελέγχου του Βάδους κάδε πολυγώ- 
γου που συνθέτει ένα αντικείµενο -από τη 
γωνία του παρατηρητή:, έτσι ώστε αντικείµε- 
να που βρίσκονται κρυµµένα πίσω από άλλα 
σε µία σκηνή να εμφανίζονται και να εξαφα- 
Ψίζουται µε µεγάλη ακρίθεια, καθώς ο παρα- 
τηρητής μετακινείται. 


Ρς Μαειοι (ΕΝ 


ΠΡΙΝ ΛΙΡΝΗΕ 


από αρκετά μελλοντικά ολοκληρωμένα υψη- 
λών επιδόσεων. Οι δύο τύποι µνήµης υποστηρί- 
ζονται ήδη από το ολοκληρωμένο Ο6Εοιοθ 
25ότης ηγαία, 


ΚΑΝ ΡΑς 

Το ΚΑΜ ΡΑς [Ριφίσι Ιο Απαΐοο (οηνεηειὴ 
τς κάρτας γραφικών αναλαμθάνει τη µετατρο- 
πή του ψηφιακού σήματος σε ανολογικό, προκει- 
µένου να απεικονίσει τα δεδοµένα υπό µορφή 
εικόνων στην οδόνη, Κατά βάση, όσο υψηλότε- 
Ρη είναι η συχνότητα λεπουργίας του τόσο κα- 

ύτερη εἶναι η ποιότητα της εικόνας που παρα- 
λαμθάνουµε και 
τόσο υψηλότερα 
είναι τα διαθέσιµα 
πείτοσἡ ταίθ. 

Η χαμηλή συ- 
χνότητα λειτουρ- 
γίας εγός ΚΑΜ 
ΒΑς ευθύνεται 
για τη µείωση των 
επιδόσεων όταν 
χρησιμοποιούμε 
υψηλό τθίτεσῃ ταῖς, αφού η κάρτα γραφικών 
πρέπει να ανανεώνει ταχύτερα τα δεδοµένα που 
απεικονίζονται στην οθόνη. Ενα αργό ΚΑΜ ΡΑς 
πλήπει τς επιδόσεις αναγκάζοντας το ΟλΟΚλη- 
Ρωμένο να αναμένει την ο της µετα- 
τροπής του σήματος, Όσο περισσότερα δεδοµέ- 
να υπάρχουν στη µνήµη της κάρτας γραφικών 
τόσο περισσότερο χρόνο θα χρειαστεί το ΚΑΜ 
ΒΑ{ να τα “διαβάσει” εξ ου Και ο λόγος για τον 
οποίο οἱ κάρτες γραφικών προσφέρουν χαμηλό- 
τερα Γθίτθση ταίες όσο η ανεβαίνει. 

Όλα τα ολοκληρωμένα διαθέτουν πλέον εν- 
σωματωμένο ΚΑΜ ΒΑΕ, το οποίο στα νεότερα 
προϊόντα λειτουργεί µε συχνότητα 300 ή 
350ΜΗ7. 


ΑΟΡ 

Οι περισσότερες κάρτες γραφικών που κυ- 
κλοφορούν σήµερα στην αγορά υποστηρίζουν 
το πρότυπο ΑΟΡ 2Χ που συμπεριλαμβάνεται 
στα χαρακτηριστικά του ευρέως χρησιμοποιού- 
µενου «Πίρ5θΙ ΑΌΡς6/ 440ΒΧ της |πἰθ]. Το γεό- 
τερο ΑΟΡ 4Χ υποστηρίζεται από τα νέα 
οἡἰρεθίς 820 και ἰ840 της ΙπΙε|, καθώς και από 
τις πιο σύγχρονες κάρτες γραφικών. 

Ο δίαυλος ΑΟΡ (Αεοθειαϊθα Οπαρῄῇίες Ροή] 
βασίζεται σε δύο κεντρικά τεχνολογικά χαρα- 
κπηριστικά. Το πρώτο εἶναι η δυνατότητα χρησι- 
µοποίησης της κρκής µνήµης του υπολογιστή 
ὡς µνήµης απο- 
Θήκευσης, µε 
αποτέλεσµα ορι- 
σμένες λειτουρ- 
γίες που αφορούν 
στο 308, όπως το 
ΙΘχίυΓθ πιαρρίπα 
και το Ζ-ουῄο:- 
ἴπᾳ, να πραγµατώ- 

γονται εκεί. Το δεύτερο τεχνολογικό 
χαρακτηριστικό είναι η σηµαντικά αυξημένη µε- 
ταφορά δεδοµένων σε σχέση µε το ΡΟ! Ρυ». Το 
πρότυπο ΑΟΡ 2Χ προσφέρει 928ΜΒ/5 µεταφο- 
ρά δεδοµένων, ενώ το ΑΟΡ 4χΧ αγγίζει το 
108/5. Το ΡΟ! Ρυ», από την άλλη, µπορεί να µε- 
ταφέρει τα δεδοµένα µε μόλις 133ΜΒ/6. Με το 
απαν/α!ῃ και τα χαρακτηριστικά που προσφέ- 
ρει, το ΑΟΡ µπορεί να εγγυηδεί εντυπωσιακά 
τρισδιάστατα γραφικά και ανάλογη ταχύτητα, δί- 
χως να απαιτούνται τεράστιες ποσότητες µνήµης 
από την κάρτα γραφικών. 


ΝΝΊΙΡΙΑ ΝΑΝΤΙΑ Ἡ Μό4; 

Όλα τα ολοκληρωμένα έχουν περάσει εδώ 
και καιρό σε αμιγώς 128-0ἱ! αρχιτεκτονική. 
Ωστόσο, για λόγους εξοικονόμησης κόστους, η 


ΟΙ ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΩΝ 


Α διαµφισβήτητα ο ἥτλος των κο- 
ρυφαίων επιδόσεων ανάµεσα 
στα προϊόντα που κυκλοφορούν 
στην αγορά ανήκει δικαιωματικά στο 
ΟοΕογεο 256 της ηγ]άΐα. Το εν λόγω 
ολοκληρωμένο Βρίσκεται µπροστά 
από τον ανταγωνισμό σε κάθε τοµέα, 
ειδικά όταν υποστηρίζεται από µνή- 
µη ΒΡΕ ΦΟΚΑΜ. Μετά το Ο9Εοτεθ 


356 ακολουθούν το Ψοοάοοῦ 3500 
της 34{κ και το Βΐνα ΤΝΤ2 Ὀ]ιτα της 
ηγίαάΐα, χωρίς να υπάρχει ξεκάθαρος 
νικητής. Λίγο χαμηλότερα βρίσκουμε 
το Ψοοάοοῦ 3000 και το 6400 Μαχ 
της Μα/τοχ. Επεται το Ὑοοάοοῦ 2000 
μαζ µε το απλό Βίΐνα ΤΝΤ2 και ακο- 
λουθεί το επίσης απλό 6400. Το 


αμ σὈ ς νο: 


Καφο 128 της ΑΤΙ εἶναι σχεδόν εφά- 
μιλλο σε επιδόσεις µε το Βίνα ΤΝΤ 
της ηγἰάΐα, αλλά και τα δύο προσφέ- 
Ρουν πολύ χαμηλές επιδόσεις σε σύ- 
Υκριση µε τις υπόλοιπες προτάσεις. 
Ακολουθεί κατά πόδας το Μό4 ή 
γαπία της ηγ]άΐα. Κάπου ενδιάµεσα 
συναντάµε και το 5ανασφᾶ της 53. 
Αποφύγαµμε εσκεµµένα να κρίνουµε 
το γέο 5αναφο2000, καθ’ ότι χρειά- 
ζεται ακόµα δουλειά στον τοµέα των 


ἀτίνθις, ώστε να αποκαλύψει τις 


γα εἶναι αρκετά πιο αργό από το 
Όεβογες 256 στα περισσότερα παιχνί- 
δια. Ιδωµεν... 


ηγΊαϊα παράγει δύο ολοκληρωμένα που ναι 
μεν Βασίζονται σε 128-Ρἱἱ αρχιτεκτονική, αλλά 
επικοινωνούν µε τη µνήµη στα 64-ΒἱΙ, Τα ολο- 
Κληρωμένα Ὑαπία και Μό4 αποτελούν παραλ- 
λαγή του ίδιου νομίσματος και η µόνη διαφορά 
τους εἶναι η υποστηριζόμενη µνήµη [16Μ8Β για 
το απία και 32Μ8Β για το Μό4], 

Τα δύο «Πρ διατηρούν την αρχιτεκτονική 
του ΤΝΤ2, αλλά διαφοροποιούνται σε χαρακτη- 
ριστικά. Για παράδειγµα, λειτουργούν στη συ- 
χνότητα των 1 10 και 125ΜΗΣ (ανάλογα µε τον 
κατασκευαστή], ενώ το ΤΝΤΖ2 λειτουργεί στα 
125 και 120ΜΗΣ (απλή έκδοση και ήτα αντί- 
στοιχα]. Το ΚΑΜΌΑ{ επίσης διαθέτει συχνότη- 
τα 290ΟΜΗΣ έναντι 30ΟΜΗΖ Του ΤΝΤΖ2. 

Ία εν λόγω ολοκληρωμένα μειονεκτούν ση- 
µαντικά στις υψηλές αναλύσεις και στα μεγάλα 
Βάδη χρώματος, καθώς αυξάνεται κατακόρυ- 
φα η ποσότητα των δεδοµένων που χρειάζεται 
να μεταφερθεί μεταξύ «Νρ και µνήµης. 


ΡΙΕΕΕΙΧ 

Στην έκδοση Ὠἱτθεί 7.0 του πλέον επικρατέ- 
στερου ΑΡΙ (Αρρἰἰςα!ίοη Ργοφιαπηπιίπα [π!ει- 
{αοθ) της Μἰςτοσοβ, το Ὀϊτες!3Ώ) προσφέρει µε- 
ταξύ άλλων υποστήριξη της απόδοσης Τταηςίοι- 
πιαίοη δι ΙοΏήπο από τον επεξεργαστή της 
κάρτας γραφικών. [ια όσους δεν γνωρίζουν, το 
Βἱπθει20 είναι ένα µέρος του συνόλου των Βὶ- 
ΓθεΙΧ ΑΡΙ5, το οποίο ὃρα ὡς μεσολαβητής µετα- 
ξύ µίας εφαρµογής και της κάρτας γραφικών, 
ώστε να ενεργοποιηθούν τα 30 χαρακτηριστικά 
της τελευταίας. ἔτσι, δεν απαιτείται η ανάπτυξη 
ξεχωριστού κώδικα για κάθε ολοκληρωμένο. 

Στην πιο πρόσφατη έκδοση, το ὈίπεςΙ90 έχει 
ενισχύσει σηµαντικά τη θέση του έναντι των 
ΑΡΙς ΟρεπΟἰ και ΟΙἱάθ (χρησιμοποιούνται 
αντίστοιχα από επαγγελματικές εφαρμογές και 
από τις κάρτες της 94/χ], Για το λόγο αυτό, 
εξάλλου, η 34ΐχ ανακοίνωσε πρόσφατα ότι 
απελευθερώνει τον κώδικα του ΟΙἱάθ για πε- 
ραιτέρω ανάπτυξη και προώθηση απὀ τρίτους 
κατασκευαστές. 

Το ὈϊτθεΙΧ 7.0 λειτουργεί τόσο στα γΜπαονς 
98 όσο και στα ἁρτι αφιχθέντα ΥΜίπαον/5 
2000. 


ΠΡΟΙΟΝΤΑ 


Η 84{κ Ιπ/θγας!ήνθ ήταν η πρώ- 
τη εταιρία που έφερε τον Κόσμο 
των τρισδιάστατων γραφικών 

στους οικιακούς υπολογιστές µε το πασίγνω- 

στο Ψοοάοο Οπαρβΐς». Έκτοτε, αν και απολαµ- 

Βάνει την υποστήριξη των κατασκευαστών παι- 

χνιδιών, τα προϊόντα της έχουν χάσει σηµαντι- 

Κές µάχες µε τον ανταγωνισμό. Το ολοκληρω- 

µένο στο οποίο η κατασκευάστρια Βασίζει την 

τελευταία γενιά των προϊόντων της αντιπροσώ- 
πεύει την τρίτη γενιά Ψοοςοο, εξ ου και η ονο- 
µασία του ΨοοφοοΆ. Το γοοφοοΆ παράγεται σε 
τρεις εκδόσεις µε διαφορετική συχνότητα λει- 


πουργίας και τοποθετείται σε ισάριθµα προϊό- 
ντα, Το Ψοοάοο3 2000 τρέχει στα 143ΜΗ:, 
το Ψοοάοοῦ 43000 στα ἸόόΜηζ και το 
γοοάοοῦ 3500 στα 183ΜΗ7. Ολες οι κάρ- 
τες περιλαµθάνουν µνήµη ἸόΜΒ 5ΟΚΑΜ, της 
οποίας η συχνότητα λειτουργίας εἶναι ἴδια µε 
τη συχνότητα του εκάστοτε ολοκληρωμένου. 
Το ΚΑΜΗΑΕ τρέχει στα 20ΟΜΗΖ στις κάρτες 
γοοφοοῦ 2000 και Ψοοφοοῦ 3000 και στα 
350ΜΗΣ στη Ψοοφοοῦ 9500, Η τελευταία πε- 
ριλαμθάνει επίσης ενσωματωμένο Τγ/υπεγ για 
τη λήψη τηλεοπτικών σταθμών, εγώ διαθέτει 
και δυνατότητες νἱάθο «αρ!υτθ. Η Υοοᾶοοῦ 
3000, από την άλλη, διαθέτει Τγ-ου! για σύν- 
δεση µε την τηλεόραση, 

Η τιµές των καρτών της ΦάίΧ έχουν υποστεί 
µία ελαφριά αύξηση τους τελευταίους µήνες. 
Η γοοάοοῦ 2000 κοστίζει περίπου 40.000 
δρχ. στην έκδοση ΡΒυἰκ και 42.500 δρχ. στη 
Γθἰαί]. Η Ψοοφοοῦ 9000 θα σας στοιχίσει 
5].000 δρχ. στην έκδοση ὈυἰΚκ και 58.500 
δρχ. στην έκδοση εἰαί]. Συνοδεύεται από τα 
παιχνίδια ΕΙΡΑ 99, Ώεσεςπ! 3 και ὑηιθαι. Η 
γοοφοοῦ 3500, τέλος, απαιτεί 91.500 δρχ. 
στην έκδοση ὈυἰΚ και 98.000 δρχ. στη τθἰαῖ 
ἐκδοσή της, εγώ συνοδεύεται από το παιχνίδι 
ὑπιθαί και την εφαρµογή επεξεργασίας βίντεο 
ὑ]θαὰ ΥΙάβοδ!υαἰο 3. Το κορυφαίο μοντέλο 
αδυνατεί να αντιμετωπίσει τον ανταγωνισμό, 
αφού η τιµή του είναι πολύ υψηλή γ΄ αυτά που 
προσφέρει [ακόµα και αν συµπεριλάθετε το 
επιπλέον κόστος του ΤΥ-υπεη), 


Το μοντέλο Ψό6ό00 της Α5υς 

χρησιμοποιεί το νεότερο δημιούρ- 

γηµα της ηγΊαΐα, µε την ονομασία 
Ο96Εοιοθ 256. Η κάρτα υποστηρίζεται από 
32Μ8Β 5ΟΚΑΜ, αλλά κοστίζει 104.000 δρχ. σε 
έκδοση τθ]αῖ, χωρίς να προσφέρει κάτι το ξε- 
χωριστό πέρα από το ολοκληρωμένο που δια- 
δέτει. Στις 120.000 δρχ. συναντάμε τη 
Υό600 Βεἱυχο, η οποία περιλαμθάνει επι- 
πλέον τρισδιάστατα γυαλιά, Τγ-ου!, εἴσοδο σή- 
µατος για νίάθο «αρ!υΓθ και µνήµη ΦΟΚΑΜ, 
οπότε αποτελεί περισσότερο ολοκληρωμένη 
και συνολικά ασύγκριτα καλύτερη αγορά. Η 
Βεἰυχθ συνοδεύεται από τα παιχνίδια Ώιακαη 
και Κοἰἰςασθ, ενώ η απλή από τα ΤυτοΚ και 
Εχίεπιε 02. 


Η ζηθα!ίνθ έχει εισέλθει εδώ και 

καιρό δυνοµικά στο χώρο τῶν καρ- 

τών γραφικών. Από τις ταχύτερες 

κάρτες γραφικών που µπορείτε να αποκτήσετε 
κιν και η καλύτερη από πλευράς κόστους 
ρος απόδοση είναι το μοντέλο Ενα ΤΝΤ2 
ὑ]τα Θαπιθγ που Όα σας στοιχίσει 55.000 
δρχ. Το ολοκληρωμένο που περιλαµθάνει φυσι- 
κά δεν εἶναι άλλο από το Κίνα ΤΝΤΖ2 ὑ]πα της 
ηγ]αΐα, το οποίο υποστηρίζεται από 32Μ8 
ΦΟΚΑΜ. Η κάρτα συνοδεύεται από τα παιχν/- 


9Η αρχιτεκτονική. σχεδίαση του 
γοσφοοῦ της 34ΐχ 


- σηµεία. κλώνων δεν υποστηρί- 

ο. ζει 321 χρώμα, ολη μαδος 
9) Ἱορισ ου. 

ρολο περιορ έθους 


δια Εχρεπἀαδἰθ και βοϊκαςρ. Η Απηϊηιιαϊου 
εἶναι η νεότερη κάρτα γραφικών της (πεα/ίνε, 
η οποία βασίζεται στο κορυφαίο ολοκληρωμέ- 
γο ηγιάϊα Ο6[οτεο 256. Βγαίνει σε δύο εκδό- 
σεις (απλή και το], µε µόνη διαφορά στον 
τύπο µνήµης που χρησιµοποιείται. Η απλή χρη- 
σιµοποιεί 32Μ8Β ΞΌΡΑΜ, ενώ η Ρτο 32Μ8Β ΡΌΚ 
ΦΟΚΑΜ, µε αποτέλεσµα να προσφέρει σαφώς 
ανώτερες επιδόσεις, Η παραγωγή της απλής 
Απηϊβί]αϊογ σταμάτησε προτού καλά καλά ξεκι- 
γήσει η διάθεσή της στα καταστήματα, αλλά 
µπορείτε να τη Βρείτε σε 5ἱοεΚ στην τιµή των 
80.500 δρχ. Συνοδεύεται από πολλά υἡ]ήθς 
και 4θπιος καθώς και απὀ την εφαρµογή ανα- 
παραγωγής ΒΥΕ ταινιών ΥΝΙΠΡΥΒ της Ιη- 
ΙΕιΜίάθο. Η Απηϊηίιοι Ρτο κοσήίζει 102.500 
δρχ., αλλά είναι η ταχύτερη κάρτα γραφικών 
που Όα βρείτε σήµερα για ψυχαγωγική χρήση! 
Σημειώνουμε ότι περιλαμθάνει όλο το 5οῄν/ατε 
της απλής Απηϊμίιαϊοι καθώς και τα παιχνίδια 
Νεθά [οι ὀρθθά 4 και Ὀταφοίῃ Μοοιθ Ζοοἱοᾳ[- 


σαἱ Θαιάθη». 
πλέον εξαγοραστεί από την 93, 


έχει σταματήσει ουσιαστικά τις 


επαφές µε κατασκευαστές ολοκληρωμένων. Η 


Η γνωστή Ὀϊαπιοπά, που έχει 


Πρι ΜΙΡΑΙΗΙ 
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γέα Ψἱρευ ΙΙ Ζ200, που περιλαμθάνει το νέο 
ολοκληρωμένο 953 5αναφϱ2000 και 32Μ8 
5ΓΚΑΜ, κοστίζει 77.000 δρχ. σε τεἰαῖ! έκδοση 
και 1.500 δρχ. φθηνότερα σε ΡυἰΚκ. Περιλαμ- 
Βάνει επίσης Τγ-ου! για την παρακολούθηση 
των αγαπημένων σας παιχνιδιών από την τηλεό- 
ραση. Στη τθἰαί! έκδοση συνοδεύεται από το 
παιχνίδι ΤηεΚεΙγ|θ και πολλά ἆθπιο». Το µοντέ- 
λο Υἱρου Υ770, που Βασίζεται στο ολοκλη- 
ρωμένο ηγΊαϊα Κίνα ΤΝΤΖ2 και υποστηρίζεται 
από 32Μ8Β 50ΚΑΜ, κοσηίζει 48.000 δρχ. στη 
τθἰαῖ! έκδοση και 4].000 δρχ. στην ὈυἰΚ. Συνο- 
δεύεται από την εφαρµογή αναπαραγωγής 
ΡΥΏ ταινιών 5οΗΏΥΏ της Ζοιαη. 


ΤΙ ΠΝΕΤΑΙ ΜΕ ΤΟΥΣ ΑΛΛΟΥΣ; 

Όπως ενδεχομένως Όα παρατηρήσατε, 
γνωστοί κατασκευαστές όπως η ΑΤΙ και η 
ΜαΙτοχ λείπουν από τις προτάσεις µας, κα: 
δώς δεν προσφέρουν ανταγωνιστικά προϊό- 
ντα για τον απαιτητικό 4απιθ;. Ία προϊόντα 
της πρώτης προσφέρουν χαμηλές επιδόσεις 
στο 20 τµήµα, οπότε προτείνονται µόνο σε 
εκείνους που δέλουν να παρακολουθούν 
ταινίες ΏΥΏ, ενώ η Μαἰτοχ υπερκοστολογεί 
τις κάρτες της χωρίς προφανή αιτία. Βέβαια, 
ορισμένα μοντέλα περιλαμβάνουν το εντυ- 
πωσιακό χαρακτηριστικό Ώυα]Ηθαά για τη 
χρήση δύο πιοπί]οις ταυτοχρόνως, αλλά αυ- 
τό εἶναι κάτι που προορίζεται για σχετικά 
εξειδικευμένες χρήσεις. Όσοι πάντως ανα- 
ζητούν κάρτα γραφικών µε πολύ χαμηλό κό- 
στος και ικανοποιητικές επιδόσεις ὃα θρουν 
στην αγορά μοντέλα “ανώνυμων” κατασκευ- 
αστών, όπως η (Ἠγοπος και η Μ:ΊΘΚ, που βα- 
σίζονται στο ολοκληρωμένο ΤΝΤ2 Μό4 της 
ηγΙαΐα. Η τιµή για την έκδοση των 16ΜΒ δεν 
ξεπερνά τις 25.000 δρχ., ενώ η έκδοση των 
32ΜΒ δεν προτείνεται, καθώς αγγίζει τα οι- 
κονοµικά επίπεδα άλλων -καλύτερων- καρ- 
τών. 

Βυ[ξ; Οι κάρτες που δεν έρχονται συσκευσ- 
σµένες και ἆρα συνοδεύονται µόνο σπό 
ἄήίνει», συνήθως χωρίς εγχειρίδιο χρήσης. 

Κε]σῄ; Οι κάρτες που διαθέτουν κανονική 
συσκευασία, τα απαραίτητα εγχειρίδια και συ- 
νοδεύονται συνήθως απὀ ένα ή περισσότερα 
σύγχρονα παιχνίδια. 

Ολες οἱ πµές που αναφέρονται στο παρόν 
άρθρο περιλαµθόνουν ΦΠΑ 1875. ῶ 

ρς 


ΡΟ Μανιοι (ΕΒΕΗ 


Μπόλικα τα γράμματά σας προς τη 
στήλη και σε αυτό το τεύχος, 
δίγουν µια αρκετά µεγάλη ποικιλία 
θεμάτων. Δεν λείπουν μάλιστα και 
οι έπαινοι͵, που συνήθως 
σπανίζουν. Ας δούµε λοιπόν µαζ 
όλα αυτά που σας προβληµατίζουν 
και σχεήζονται, µε τον έναν ή τον 
άλλο τρόπο, µε τα πολυαγαπηµένα 
μας Ρ65. 


Επιμέλεια: 


Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ!ογθεοπιρυργεςς.ΩΓ 


ΕΙ ΨΌςς Μοςιε: 


δίγει µερικά πολύ ενδιαφέροντα ζητή- 
µατα από την ελληνική πραγματικότητα: 
΄Ἀγαπητό ΄Ρζ Μοαρ!εγ’, 

Λέγομαι Δημήτρης και εἶμαι 8 ετών. Στο 
χώρο της πληροφορικής µπήκα εδώ και περί- 
που 3 χρόνια, όταν ήµουν στη Β΄ λυκείου σε 
ΤΕΛ. Είμαι τακτικός αναγνώστης σου τον τε- 
λευταίο ] 1/2 χρόνο και οφείλω να οµολογή- 
σω ότι εἶσαι το Καλύτερο περιοδικό για Ρς. 
Μετά το σχετικό γλείψιµο [µε µπόλικα σάλια, 
µικρόθια κ.λπ.) έρχομαι στο Βραστό.. εεε, δέ- 
λώ να πὠ στο ψητό. 

1) Όπως είναι ήδη γνωστό, τα περισσότερα 
σχολεία δεν έχουν την απαραίητη υποδομή 
για το µάθηµα της πληροφορικής (το γεγονός, 
ότι τα εργαστήρια στο λύκειο όπου πήγαινα 
ήταν στο υπόγειο του κτιρίου Κα Οἱ υΠΟΛΟΥΙ- 
στές κάτι 386 που έπαιρναν µπροστά µε.. µσ- 
νιθέλα, νομίζω πως αρκεί για να καταλάθετε τ' 
ακριθώς συμθαίνει]. Ευτυχώς, που οἱ φιλότιµες 
προσπάθειες, Τόσο των καθηγητών όσο και 
των µαδητών, έκαναν την όλη κατάσταση ΠΙΟ 
υποφερτή. Ερχομαι λοιπόν στο εξής ερώτημα: 
Πώς το αρμόδιο υπουργείο (ΥΠΕΠΘ) δέ- 
λει να ΄αναθαδµιστεί’ η παιδεία από τη 
στιγµή που δεν φροντίζει για την ανα- 
Βάδµιση του σχολικού περιθάλλοντος; 

2) Το δεύτερο ερώτημά µου έχει να Κάνει µε 
το περιβόητο σύστημα ΤΑΧΙ5, που εφαρµόζε- 
ται σχεδόν σε όλες τις εφορίες της χώρας. 
Επειδή δουλεύω σε Λογιστήριο, η επαφή µου µε 
τις εφορίες είναι σχεδόν καθημερινή. Εχω πα- 
ρατηρήσει ότι οἱ περισσότεροι υπολογιστές εἷ- 
ναι 48ό ή βεπῄυπι το πολύ 6όό ή ΙΟΟΜΗ: και 
το σύστηµα λειτουργεί σε ΥγΙπαίονι» 3. ] Ἱ. ΓΠολ- 


π ς ξεκινήσουμε µε τον Δημήτρη, ο οποίος 
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ον. Έα μνήμης η νο πε ος λε ρο κ 
πο πο παπι ο 
“ΑΛ 


“ 


νοιαχ 


νοι ΑΧ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 


4 5οἩνναγε «ΟΠΙΡΔΗΥ Ιοςαἴεά {π ΌΓεεςθ. ΗεΓεγοις 
(πίοιππαίίοπ αθου α5 απά ου ριοάυεῖς 


ΟΟΠΙΡΡΗΥ. Ριοάμας Ρον π]σαᾶς 


ππκς 


λές φορές οἱ ΄υπολογιστές΄ τους κρεµάνε, µε 
αποτέλεσµα πολυάριθμες ουρές Και σπάσιμο 
γεύρων. Αξίζει να σημειωθεί ότι δεν έχω δει 
ούτε έναν προγραμματιστή µέσα στις εφορίες 
για να επαναφέρει το πρόγραµµα σε περίπτὠ- 
ση κρεµόσματος. Με δεδοµένα τη συνεχή εισ- 
ροή στοιχεἰν και την παλαιότητα Τῶν υΠΟΛΟΥΙ- 
στικών συστηµάτων, σε 2-3 χρόνια δεν ὃα 
χρειαστεί αναθάδµιση και αν ναι, δεν ὃα 
υπάρξει επιπλέον ταλαιπωρία για τους Φορο- 
λογουμένους; Προφανώς όµως το κράτος δέ- 
λει να ρουφάει, παρά να δίνει. 

Φιλικά, 

Δημήπρης Μπαντουρόκης΄ 


Αγαπητέ Δημήτρη, 

Η υπολογιστική υποδοµή στα σχολεία και 
τον δημόσιο τοµέα είναι όντως µία πονεµένη 
υπόθεση στη χώρα µας. Ειδικά για τα πρώτα, 
που αφορούν άλλωστε σε µία µεγάλη μερίδα 
των αναγνωστών µας, περιμένουμε και από ἁλ- 
λους φίλους να µας στείλουν τις απόψεις και 
εµπειρίες τους, ώστε να αφιερώσουµε σε κά- 
ποιο τεύχος του περιοδικού ολόκληρη τη στή- 
λη µας στο θέµα “Εκπαίδευση και Πληροφορι- 
κή”. 


Ώρα να περάσουµε όµως στις απόψεις του 
Χρήστου: 

΄Άγαπητέ κύριε Κράτσα, 

Σας έχω στείλει και άλλες φορές Ε-πια, χω- 
ρίς να έχω την απαίτηση να δημοσιευθεί. Αυτό 
όμως ὃα σας παρακαλούσα να το δημοσιεύσε- 
τε. Αφορμή μού δόθηκε από το τελευταίο τεύ- 
χος του ΄Ρζ Μαξίεγ’. Όλη η συζήτηση που έχει 
ανοίξει αφορά στην πειροτεία στην Ελλάδα. Εἰ- 
δικά στη [εννάδειο, το 
µόνο που ξέρουν εἶναι 
γα καταριούνται τους 
πειρατές και να θάζουν 
χίλιους δύο κώδικες στα 
προϊόντα τους. Αυτό και 
µόνο δείχνει την ελληνι- 
κή μιζέρια. Αντί να φτιό- 
ξουν προγράµµατα και 
να απευθυνθούν στην 
παγκόσμια αγορά, µεμ- 
ψιμοιρούν. Φαντάζεστε 
η Ργτο 9]υαίος να έθγα- 
ζε το (οΠΙΠΙαΠάΟΣ, που 
πούλησε 700.000 κομ- 
µότια, µόνο για την 
Ισπανία πόσα ὃα πούλα- 


4ᾱπ ππά 


108 οῄοτς 


γε; Ἡ την ΑρρεσΙ να έθγαζε το Ου]ζα»! µόνο 
για το Βέλγιο; Όλες οἱ χώρες της Ευρώπης φτιά- 
χνουν ὡραιότατα παιχνίδια που κυκλοφορούν 
σε όλο τον Κόσμο. Μόνο η Ελλάδα έχει κλειστεί 
στο καθούκι της. Ας Βγάλουν λοιπόν τίπλους 
που απευθύνονται στην τεράστια αγορά του 
εξωτερικού και ας αδιαφορήσουν για την ελλη- 
νική αγορά των λίγων χιλιάδων πωλήσεων. Θα 
µου πείτε: ΄Η εταιρία δεν ὃα πρέπει να στηρ- 
χθεί στην εγχώρια αγορά πρώτα και έπειτα να 
εξαπλωθεί; Μα αν η εγχώρια αγορά χρειαστεί 
χρόνια για να ὠριμάσει, όλο αυτό το διάστηµα 
Οἱ εταιρίες λογισμικού 8α εἶναι υπανόπτυκτες; 
Εδώ υπάρχουν μερικοί που θεωρούν κατάρα να 
αγοράσουν ένα γνήσιο παιχνίδι και αντιγρά- 
φουν παιχνίδια των 8 (Ρ., 

Ευχαριστώ, 

Χρήστος” 


Φίλε Χρήστο, 

Εχοντας μιλήσει µε ανθρώπους των ελληνι- 
κών εταιριών, ὃα µου επιτρέψεις να παρατηρή- 
σω πως τα πράγματα δεν εἶναι ακριθώς έτσι. 
Καταρχήν, η Ελλάδα δεν διαθέτει το τεράστιο 
έμψυχο δυναμικό άλλων πολυπληθέστερων χω- 
ῥρών, όπου όποια πέτρα Κι αν σηκώσεις, σίγουρα 
κάποιον... προγραμματιστή Όα βρεις απὀ κάτω. 
Αυτό που έχει τη µεγαλύτερη σημασία προκει- 
µένου να ορθοποδήσει µια εταιρία σχεδιασμού 
γέων παιχνιδιών δεν εἶναι τόσο τα χρήματα που 
θα επενδύσει (χωρίς αυτό να σηµαίνει πως το 
οικονομικό κομμάτι δεν παίζει ρόλο και μάλιστα 
σημαντικό) όσο η στελέχωσή της από όσο το 
δυνατόν περισσότερους γραφίστες, προγραµ- 
µατιστές, σεναριογράφους κ.λπ. Γιατί αυτό; Μα 
επειδή, ακόµα κι αν αποφασίσει κάποιος να ξε- 
κινήσει τη δηµιουργία ενός νέου Τίτλου µε χαµη- 
λό Ὀαάφθ!, δεν έχει την πολυτέλεια να καδυ- 
στερήσει για πολύ την ολοκλήρωση του ριοίθε!, 
αφού στην πορεία είτε τα εργαλεία Και η Τεχνο- 
λογία που χρησιμοποιεί α καταστούν παρωχη- 
µένα είτε Όα αρχίσουν να παρουσιάζονται 
ασυµβατότητες ανάµεσα στο υπό κατασκευή 
5οῄν/ατ και στο νέο Πατάν/ατθ που ὃα έχει στο 
μεταξύ εμφανιστεί ή στις καινούριες εκδόσεις 
των λειτουργικών που Όα έχουν κυκλοφορήσει. 
Ο μόνος τρόπος για να το αντιµετωπίσεις αυτό 
είναι να διαθέτεις πολλά άτοµα στην ομάδα 
σου, ώστε ακόµα κι αν δεν µπορέσεις να απο- 
φύγεις την καθυστέρηση, τουλάχιστον να εἶσαι 
σε Θέση να αντιµετωπίσεις γρήγορα τα προβλή- 
µατα. Και, δυστυχώς, άτοµα που να είναι σε δέ- 
ση να δουλέψουν σωστά και επαγγελματικά σε 
τέτοιες θέσεις στη χώρα µας δεν υπάρχουν σε 
επάρκεια, αφού ακόµα και οἱ λίγοι που Όα είχαν 
τη διάθεση να υποστούν τις δυσκολίες και τις 


Βυσίες που προὔποδέ- 
τει το να είσαι µέλος 
σε µία οµάδα ανάπτυ- 
ξης νέων ᾳαπιθς, θα 
Βρεδούν αργά ή γρή- 
γορα µπροστά στη 
στρατιωτική δητεία 
τους, στην πίεση από 
το οικογενειακό περι- 
θόλλον για µια πιο 
“νορμάλ΄ καριέρα 
που Όα αφήνει ζεστό 
χρήμα κι όχι µόνο ελ- 
πίδες για το µέλλον 
και πάει λέγοντας. 
Από την άλλη, λί- 
γοι επιχειρηματίες 
θα επένδυαν ποτέ 
χρήματα για να φτιάξουν ένα παιχνίδι 
που Όα πουλήσει στη διεθνή αγορά, 
όταν ξέρουν πως έχουν να αντιµετωπί- 


Α υτό που έχει τη 
μεγαλύτερη σηµασία 
προκειµένου να ορθδοποδήσει 
µια εταιρία σχεδιασμού νέων 
παιχνιδιών δεν είναι τόσο τα 
χρήματα που 8α επενδύσει 
"χωρίς αυτό να σηµαίνει πως 
το οικονομικό κοµµάτι δεν 
παίζει ρόλο και μάλιστα 
σηµαντικό- όσο η στελέχωσή 
της από όσο το δυνατόν 
περισσότερους γραφίστες, 
προγραμματιστές, 
σεναριογράφους κ.λπ. 


σουν καδιερωµένες εδώ και χρόνια Θη- 
αἶπος ή ἀθνοίορθις µε τεράστια πείρα 
και καταξίωση στο χώρο. Κακά τα ψέματα, 
αυτό το τρένο έπρεπε να το είχαμε προλάθει 
όταν ξεκίνησε - τώρα είναι μάλλον δύσκολο να 
καταφέρουμε να χωθούμε έστω και στο τελευ- 
ταίο βαγόνι, αν και, για να µην κλείσω απαισιό- 
δοξα, ποτέ δεν ξέρεις τι γίνεται [ειδικά στο χώ- 
ρο των αἀνθη!υτθς υπάρχει ακόµα πολύ ψωμί, 
αφού αφ’ ενός τον πρώτο ρόλο παίζει η φαντα- 
σία και όχι η τεχνολογία, αφ’ ετέρου υπάρχει 
διεθνώς µια ύφεση που υποβοηθά τις προσπά- 
θειες των νέων δημιουργών. Τολμώ μάλιστα την 


ας εεττ Ἡ 


ΑςΚΕΤ ππᾶ 
αλ κσεσκα 


Το ποσιχνήδι 
Πο ένος δες ΕδΔΗ/ ΠΘΣΙΟΕΓ 


πρόβλεψη πως δεν αποκλείεται να δούµε κά- 


ποιες ευχάριστες ελληνικές εκπλήξεις που αφο- 
ρούν στο συγκεκριµένο φεη/θ)... 


Κλείνουμε γι΄ αυτό το δεκαπενθήμερο µε 
τους επαίνους που σας γράφαµε στην αρχή. 
Απευθύνονται προς τη Υοἰαχ ΙπΙειας/ίνθ, προέρ- 
χονται από το φίλο µας 5απῃ Και.. τους προσυ- 
πογράφουµε αφού, αν µη τι άλλο, οι άνθρωποι 
της Ψο]αχ δείχνουν να διαθέτουν µεράκι και 
αγάπη γι’ αυτό που κάνουν. 

΄Ἀγαπητό ΄Ρζ Μαμίεγ͵ 

Είναι η δεύτερη φορά που σου γράφω και 
έτσι πιστεύω πως δεν εἶναι ανάγκη να επαναλό- 
Βω το πόσο Καλό περιοδικό είσαι. Ο λόγος 
που σου γράφω είναι το παιχνίδι Βα5- 
ΚθῄΡαΙ! Λσηασσεγ της Ψοίαχ Ιπ]θγαςήνθ, 
Στην κυριολεξία ποτέ δεν περίμενα πως 
ελληνική εταιρία Όα έθγαζε τόσο καλό 
παιχνίδι (χωρίς φυσικά να θέλω να υπο- 
τιµήσω κανέναν). Εχει ένα πολύ όμορφα 
φπαγµένο οσπιθρἰαγ, ενώ, όπως έχω πληροφο- 
Ρρηδεί, από τον Φεβρουάριο κυκλοφορεί στα 
καταστήματα Παπασωτηρίου ένα (Ρ που θα 
περιλαμθάνει τα αονπίοαάς που υπάρχουν στο 
Διαδίκτυο και έτσι ακόµα και όσοι δεν ὃα 
έχουν πρόσβαση ὃα µπορούν να χαρούν τα υρ- 
ασίθς του παιχν!διού. 

Φιλικά, 

σπῃ 6απισεε 

ΥΠ: Ελπίζω να µην πιστεύει κανείς ότι εἶμαι 


Βαλτός [κάδε άλλο)” 


Κάπου εδώ σας αποχαιρετάµε. Ραντεβού το 
επόμενο δεκαπενθήµερο, οπότε ελπίζουμε οι 
έπαινοι να εἶναι περισσότεροι από τα παράπο- 
γα| Λέτε να το δούµε κάποια στιγµή κι αυτό; 

ρο 


ΡΟ Μανίοι 


πο ο ἄν τττοι - 


ΨΗΦΙΑΚΗ 
ΓΕΝΕΣΙΣ:! 


Ἐν αρχή εποίπσεν ο Θεόςτον 


ουρανόν και την γην. Πότε 
όµως εποίησε τα ψΨπφιακά 


δεδοµένα; 


φτασαν τα ΥΜΙπάον 2000, Κατά 

σατανική () σύμπτωση, λίγες 

μέρες µετά την επίσηµη 
παρουσίασή τους, έφτασε στο πιαϊθοχ µου 
ένα ξεκαρδιστικό Ἑ-πιαῖ. 
Το κείµενο που ακολουθεί αποτελεί μία... 
σύγχρονη έκδοση του κεφαλαίου της [ενέσεως 
της Αγίας [ραφής, προσαρμοσμένη στον 
κόσμο των υπολογιστών. Το κείµενο αυτό µου 
έστειλε ο φίλος και συνάδελφος Κώστας στην 
αγγλική γλώσσα, στην οποία και το παραθέτω. 
Δυστυχώς, οἱ προσπάθειες ακριθούς 
µετάφρασής του στα Ελληνικά απέβησαν 
άκαρπες, καθώς καμία από αυτές δεν 
κατόφερενα α :1ο ύφος του αρχικού 
κειµένου. Ωστόσο, µετά το αυθεντικό κείµενο, 
θα βρείτε και µία ελεύθερη μετάφραση, 
δωράκι για όσους δεν τα καταφέρνουν τόσο 
καλά με τα αγγλικά, Θέλω να τονίσω εξαρχής 
ότι η ενέργεια αυτή γίνεται καλή τη πίστει Και 
µε κανέναν τρόπο ήθελε να προσβάλει 
το Βρησκευτικό µας αίσθημα. Δείτε το πόνηµα 
τούτο µε µια ανάλαφρη ματιά, ὡς ένα 
εμπνευσμένο κείµενο που διακωμωδεί ί µε 
έξυπνο ο πα στην παγκόσμια 


Τὴς βοοΚ οἱ Θεηείς ἱπ ήκε Πί6ῇ /θεῇ ΘΓα 
1. {π κε Ρθοἱππίπα Οοα οπθαίθα πε Βί' 
απά ήκε Βγ/Θ. Απά [τοπη /ῃοςθ ἠθ εΓθαίθά {πε 


ο 48]κα Μαρ!θι 


ννοπα. 

2, Απα /πεγε νθγθ Μο βγ/θ5 ἵπ νε γνοπα; 
σπα ποῄβίπα εἶσθ θχἰσ/θα. Απά Οοα 5θραιαίθά 
ήις Όπθ {τοπη Ηκε Ζ6γο; απα ῃθ 5αν/ ἥ να» 6οοα. 

4, Απά Οοα 5αἰα - ἰ6ἱ ή Παία Ρ6; Απά 5ο 
ἡ ᾖαρρεπεα. Απά Οοα 5αἰα - ἰ6/ πε Ώαία 6ο 
ΙΟ ἠιδίτ ρτορεγ ρίσοθ». Απά Ηθ αιθαίθα Πορργ 
αἶσί απα ατα αἶρκς σπα εοπηρας! αἶσί». 

4, Απά Οοα 5αἱά - ἰΘ/ ήιε οοπηρυ!εις Ρ8, 5ο 
/πεΓθ νουία Ρθ α ρίαοθ /ορυ! αἰδκς σπα 
ῄατα αἶσί απα οοπηρσς! αἰσκ». Τπυ» Οοα 
αθαίθα οοπηρυ!θης σπα οα[ίθα /θπι Ηαπαν/α:θ. 

5. Απα /ῃΘΓΘ να» πο 9οῄνα!θ γθΙ. Βυ! Οοά 
απθαίθά ργοσταπῃς; σππα[[ σπα Ρἱᾳ.. Απα Ιοἰά 
ἤλεπι - (0ο απα πιυ]ήρἰγ μ.ο. απά ῄ αἰ[ 
{πε Λεπιοη, 

6. Απά Οοα σαἰα «ἰ ν/ή! οθα!ε ήιε 
ΡΙΟΟΙάΠΙΠΙΘΥ; Απα Ηλε ΡΓΟΦΓάΠΙΠΙΕΥ ψή[ πιακε 
πεν/ ρΓοσταπῃς απά ΦονΘ/Π ονε: Πνε οοπηρυ!ε:5 
απα ΡΓοΦ/{απῃ απα Όσα. 

7, Απά Οοα εγεαῖθα Ίπθ ΡτοσΓαππηε;; απά 
ρυ! βίπι αἲ Γαία (ρπΙει; Απά Οοα «Ώομεα 
Ρποσταπηπηε: {πε (αἰαίος Ίπθρ απα 5αἰα - Υου 
οαπ υ58 αἶ ήλθ νοίυπιθς απα ευβνοίυπηες Βυ! 
ΡΟ ΝΟΤΙ υ5Ε Ψ/Ιπάον». 

8. Απά Οοα 5αἰς - {! ἰ5 πο! 9οοα {οι 18 
ΡΙΟΟΙάΠΙΠΙΕΓ 1Ο Ρ8 αἱοηθ. Ηε ΙΟΟΚ σα ΒΟΠΘ {τοπῃ 
ήΙθ ΡΤοςαππηθΓ” βοάγ σπα εΓθαῖθά α 
αθαίυΓθ ἠῃα! νουία |οοΚ υρ αἱ ήπ8 
βποσταπηπηε:; απά ααπιίτε ή ΡΓΟΦΓάΠΙΠΙΕΙ; 
απα [ον Πνε ΙΗήπος 8 ΡΤΟΦΓάΠΙΠΙΕΓ ἄοθ»; Απά 
Θοα οα[ίθα Ιῇπθ απθαίυγε: ή ύ5:. 

ϱ, Απά λε ΡΓΟΦΓΠΙΠΙΕΓ απα Ιιε 0)58Υ νθΓθ 
ΙΘῇ υπάς; {πε πακθά ΡΟ5 σπα ἥ να» οοοα. 

10, Βυ! ΒΙΙνιας «ππαΓ!Θ: ἤση αἰ[ ήιε ο//κε; 
«πθαίυγθ» οἱ Οοα. Απά ΒίΙ φαἱα (ο ήιο ὑ5ευ - 
Ρἱά Οοα γθαίγ ΙΘἱΙ γου ποῖ ΙΟ Γυ ση 

απηςβ 

1 1. Απα /{χε 056υ ση»µ/θγθα - Οοσ Ιοἱς υ5 
ἠΙα! ν/θ οαπ υ58 6νθη/ ρΓοσγαπι απα ΘΥΕΗ/ 
Ρἱθεθ οἱ Ὠαία Βυ! Ιοἷα υ5 ποῖ | Γυη ἡ/Ιπαονης 


οἱ νε η! αἴθ. 

12. Απα ΒΙΙ «σἰσ ΙΟ ήλε 056: - Ηονν οσα γου 
ΙοἰΚ αθου! 5οππε/ηίπα γου αἲα ποί θΥεη {η Τπε 
πποπηεη! γου Γυη παν γου ν βθοοππε 
Θαυα! /ο Οοαἱ Υου ν θε αθίθ /ο αθαίθ 
αηγ/βίπα γου [κο ϐΥ α οἱπρίθ εἴϊςκ οἱ γουΓ 
πιουρθ. 

14. Απα νε [196υ 5αν/ ἠχαί 1 [γυής οἱ ήνε 
Ψ/Ιπαίονν» ννεγθ πἰοθ; σπα Θα5ίε: ΙΟ υ56. Απά 
ήΙε 096Γ 5σνι ἠλοί σηγ Κπονήθαςς να» υπείες» - 
σἶπορ Υγπαον» οουἱα πθρίαεθ ἡ. 

14. 5ο πε (096: ἱπο]α[ίθα /ῇ18 Υνπαονης οη 
Λὶς οοπηρυ!θ;; απα 5αἰα ΙΟ Ηλ ΡΓΟΟΠΠΙΠΙΕΥ ἠλα! 
ἤννας : 

15, Απα [νε Ρποσγαπηπηε: ἱππππθαίαίείγ 
εἰσηεα ΙΟ |οοΚ {οι Πεν ἀτίνει». Απά Οοα αρκθα 
Πίπη - για! απθ γου Ιοοκίπο {ογβ Απα πε 
ΡΙΟΦΓάΠΙΠΙΕΓ ση5µεγθά - | απῃ ΙοοΚίπο {ΟΥ ηΘΝ 
ἀίνει» βθοσυ»ε | οαπ ποί [πα Ίπεπι ἵπ {18 
ΡΟ». Απά Οοα οαἷα - /ο Ιοἰά γου γου πθθα 
αἀήνειοβ Πἱά γου τυη γγΙπαονιςξ Απα λε 
ΡΙΟΦΙάΠΙΠΙΘΙ δαἱα - [Ενας ΒΙ[ γιο |οἷά υ» Ιοἱ 

Ι6. Απαά Οοα 5αἱα ο ΒίΙ - βθοαυ»θ οἱ λα! 
γου αἶα γου η! Ρ8 Παίθα ΡΥ αἰ ο οπθα!υ;θ». 
Απα ήπο ὕ5ει ν/ αἰνογς Ρ8 υπµαρργ μήῃ γου. 
Απαάγου ν/[αἶναγ» 5ε/! ἠ/παον,». 

17. Απά Οοσ φαἱά |Ο /8 ἰή5ε/ - βθοαυσε οί 
μήλο! γου αἰσι /ε γΙησονι» ν/! αἱναρροίπ! 
απά Θα! υρ αἰ[ γουγ βθ5ουγοθ»; απά γου ψή! ά 
ο, ῥγος/απις; απά γου ν! 

ΡποσαπππιθΓ” Πείρ. 

πό ο ρω. 
Βθεαυσε γου [θεα ΙΟ ήχε {1567 γου νῇ[ πενε 
Ρ9 ᾗαρργ. Αίἴ γουγ ρποσγαπη» μή! [ΑΕ 
απά γου ψ/ῇ[ ᾖανθ (ο [ΙΧ ἤχεπι σπα [Πχ ήπεπη ΙΟ 
ήλε επα οἱ Ππῃθ. 

19, Απά οσα /ηγθν/ πεπι ου! οἱ νε Ὠαία 
(Απῄεγ απα ΙοεΚθα κε αοογ σπα 5Θευγθα 


μήᾗ αραρδνο(α. 


Φοθερό, έτσι; Στην εντελώς ελεύθερη 
μετάφραση που ακολουθεί πιθανότατα να έχω 
Κάνει κάποια λάθη, καθώς η γλώσσα της Αγίας 
[ραφής δεν είναι και το δυνατό µου σηµείο... 


Το ΒιΒλίο της [ενέσεως στην εποχή της υψηλής 
τεχνολογίας. 

1. Εν αρχή εποίησεν ο Θεός το ΒΙ και το 
Βγ/Θ. Και ο. εδημιούργησε τη λέξη 
[Μοτα 


2. Και εποίησεν Βγ/65, δύο σε κάθε ἸΝοτα, 
Και διεχώρισεν ο Θεός το Ένα και το Μηδέν 
και είδε ότι ήτο καλόν. 

4, Και είπεν ο Θεός, “Τενηθήτω Δεδομένα”. 
Και έγινεν ούτω. Και είπεν ο Θεός, Άς 
συναχθώσι τα Δεδομένα στους κατάλληλους 
τόπους”. Και εποίησεν ΠορρΥ αῑδί» και 
σκληρούς δίσκους και (05. 

4. Και είπεν ο Θεός, “Γενηθήτω «οπηρυ!είς 


δίσκοι και τα (Ώς”. Και εποίησεν ο Θεός τους 

υπολογιστές και Ηαιάνατθ ονόμασε αυτούς. 
5. Και φοῄνιαιθ δεν υφίστατο. Αλλά ο Θεός 

προγράµµατα εποίησεν μικρά και μεγάλα. Και 

ευλόγησεν αυτά ο Θεός λέγων, “Αυξάνεσθε 

και πληθύνεσθε και γεµίσατε όλη την Μνήμη”. 
6. Και είπεν ο Θεός, Ἄς κάµοµεντον 


καμαπής Καιο Προγραμμαπστής ὃα 
ηµιουργεί νέα προγράµµατα και 

οσα επί των υπολογιστών και των 
προγραμμάτων και των δεδοµένων”. 

7. Και ο Θεός εποίησε τον 
Προγραμµατιστήν και έθεσε αυτόν εις το Ὠαία 
(απίθι. Και έδεξε ο Θεός στον 
ος την Δενδρική Δομή, 
Προσέταξε δε Κύριος ο Θεός εις τον 
Προρομκησή: κλην "Πάντα κατάλογον 
Και υποκατάλογον ελευδέρως θέλεις ποιείς 
χρήσιν, πλην των ν ήπάονο” 

8. Και είπεν Κύριος ο Θεός, ΄Δεν εἶναι 
καλόν να είναι ο Προγραμμαπστής μόνος”. 
Και επέβαλεν Κύριος ο Θεός έκστασιν επί τον 
Προγραμµατιστήν, και εκοιμήθη. Και έλαθεν 
µίαν εκ των πλευρών αυτού και κατεσκεύασεν 
δημιούργημα το οποίον εθαύµαζε τον 
Προγραμµαπιστήν. Και ελάτρευε τα 
κατασκευάσµατα αυτού. Και ο Θεός ονόμασε 
το δημιούργημα αυτού Χρήστη, 

9. Και ο Προγραμµατιστής και ο Χρήστης 
ευρίσκοντο Κάτω από το γυμνό ΏΟ5 και ήτο 


καλόν. 

10, Ο δε ΒΙΙ Οαἰες ήτο το φρονιµότερον 
πάντων των δηµιουργηµάτων τα οποία έκαµεν 
Κύριος ο Θεός. Και είπεν ο Βί] Οαἰες προς τον 
Χρήστην, ΄Τω όντι είπεν ο Θεός µην εκινήσητε 
κανένα πρόγραµµα;.. 

11. Και είπεν ο Χρήστης προς τον ΒΙΙ! 
(0ᾳαἱθ», “Πάντα τα προγράµµατα δυνάµεδα 
εκινήσωµεν και πάντων των δεδοµένων 
δυνάμεδα ποιήσωµεν χρήσιν. Ίων δε γήηάον», 
εἶπεν ο Θεός, µην ποιήσητε χρήσιν αυτών, μηδέ 
εγγίσητε αυτά, διά να µην αποθάνητε”. 

12. Και είπεν ο ΒΙ] Οαἰθς προς τον 
Χρήστην, “Πώς µπορείτε να ομιλείτε για κάτι 
που δεν έχετε δοκιμάσει; Καθ’ ην ηµέραν 

ον τα ὙΜιπάον!» θέλετε είσθε ως δεοί. 
Δύνασδε να ποιείτε τα πάντα µε εν απλό κλικ 
του μυός (πιου»]”. 

13. Και είδεν ο Χρήστης ότι οι καρποί των 
γΜπαονς ήτο αρεστοί στους και 
πιο εύκολοι στην χρήσιν. Και εἶδεν ο Χρήστης 
ότι η γνώσις ήτο άχρηστη καδώς τα γγίπάονς 

ανται να την αντικ 

14, Εισι ο Χρήστης έδεσε τα Ψβηάονς στον 
υπολογιστή του. Και είπε στον 
Προγραμμαπστήν ότι ήτο καλόν. 

15. Καιο Προγραμμαπστής αμέσως 
εκκίνησε προς αναζήτησιν νέων ἀήνει». Και 
εκάλεσεν ο Θεός τον Προγραμµατιστήν και είπε 


προς αυτόν, “Τι ζητείς”; Ο δε είπεν, “Ζητώ 
γέους ἀήνει» διότι δεν δύναμαι εύρω αυτούς 
εις το ΏΟ5”. Και είπεν προς αυτόν ο Θεός, “Ίις 
εφανέρωσεν εις σε ότι χρείαν έχεις ἀήνθις; 
Μήπως εκίνησες τα Μήηάονς;’ Και είπεν ο 
Προγραμµατιστής, “Ο ΒΙΙ Οαἰθς µε ηπάτησε”. 

16. Και είπεν Κύριος ο Θεός προς τον ΒΙ! 
(αἱες, “Επειδή έκαµες τούτο επικατάρατος να 
είσαι μεταξύ πάντων των κτηνών. Και έχθραν 
δέλω στήσει ανάμεσόν σου και του Χρήστη. 
Και θέλει εμπορεύεσαι τα Μίπαον εις τον 
αἰώναν τον ἁπαντα”. 

17. Και είπεν Κύριος ο Θεός προς τον 
Χρήστην, “Επειδή έκαµες τούτο, τα ΥΜΙηάονις 
θέλει σε απελπίζουν και αναλίσκουν πάντα τα 
πβεουτοθς. Και Θέλει χρησιμοποιείς άχρηστα 
προγράµµατα και προς τον Προγραμματιστήν 
θέλει είσθαι η επιθυμία σου και αυτός θέλει σε 
εξουσιάζει”. 

18. Προς δε τον Προγραμματιστήν είπεν, 

“Επειδή υπήκουσας εις τον λόγον του Χρήστη 
σου κατηραµένα να εἶναι τα προγράμματά 
σου, πλήρη ἄτων τα οποία οφείλεις 


όπως αποκαδιστάς εωσού επιστρέψεις εις την 
γην εκτης οποίας 

19. Και εξεδίωξε ο Θεός. αυτούς από το 
Βαία (απίθι, εκλείδωσεν την θύρα και την 
ησφάλισε µε ραδσνοτα. 


Ἀντίσταση στο κατεστημένο 
μάς προτείνει ένας 
αναγνώστης παραθέτοντας τα 
πλεονεκτήματατου 
ονοχο]οσ]άπσ. 


ις απαπήσεις πολλοί εµίσησαν, το 

ονεγεἰοεΚίπα ουδείς... Αυτό 

φαίνεται να εννοεί ο φίλος 
αναγνώστης αγΏεθ, ο οποίος µέσα από την 
επιστολή του παροτρύνει όλους εµάς να µην 
υποτιµάµε την αἶ]α του ονθιο]οςΚίπα. 


΄Άγαπητέ πιαΣ!ει, 

Αν και εἶμαι από τους πιο παλιούς 
αναγνώστες σου (ον όχι ο παλιότερος----» 
τεύχος |); εντούτοις εἶναι η πρώτη φορά που 
σου γρόφω. Απία δεν εἶναι ούτε Κάποιο 
παράπονο σχετικά µε τις στήλες του 
περιοδικού που ανέκαθεν ήταν υπερπλήρεις, 
ούτε για να κατηγορήσω τη Μἰσγοδοῄ (όπως 
συνηδίζεται να γίνεται από τη στήλη σου]. 

Απία αυτού του γράμματος εἶναι το 


φαινόμενο του ονειοἰοεΚίηᾳ. Πισ μένα 
Προσωπικά ο υπολογιστής εἶναι κάτι σαν τη 
μηχανή, Θέλω να τον σπρώχνω στα όρια, 
προσέχοντας πάντα να µην προξενήσω ζημιά 
σε Κανένα μηχανικό µέρος που ούτως ή άλλως 
είναι υπερευαίσθητο. Αυτή τη στγµή είμαι 
Ιδιοκτήτης ενός βεπήυπι ΜΛΜΧ 266 (233 
ονειείρεζθσ με µία ταπεινή;) Ψοοςίοοῦ 2000 
και εἶμαι στην δέση να σου πω πως 
παίζω ΑΝΕΤΟΙΑΊΑ τα καινούρια παιχνίδια που 
έχουν νομικές απαιτήσεις (Οπιίσοη ---- 
2ΡΙΙ Ὀαψηοὶ Κπίσᾖί----»ΡΙ[ πθοοπιεπάθα κ.λπ.) 
Αυτή ην περίοδο μάλιστα Προσπαδώ να τον 
“πουσάρω” στα 20ΟΜΗ7. [Ι’ αυτό θέλω να 
καλέσω τους αναγνώστες της στήλης σου που 
Άνται µε ονεγοἰοεΚίπα [ακόμα και εσένα 
Προσωπικό] να αρχίσουμε µέσα από τη στήλη 
σου να ανταλλάζουµε κάποιες απόψεις και 
ίσως να αλληλοθοηθηδούµε ή ακόµα και να 
Βοηδήσουµε αυτούς που ζώα, τα Πρώτα 
τους . Είπαμε: ο υπολογιστής εἶναι σαν 
τη Ὃ [/86ἱ / πθεα {οΓ δρθθαί! 


ΥΓ Για όποιον ενδιαφέρεται, η µητρική µου 
εἶναι το μοντέλο της 90ΥΟ 3χαθ». 
Με σεβασμό, 
᾿αγΏεε΄ 
Καλό και άγιο το ονθιεἰοεΚίπα͵ δε λέω. 
Χρειάζεται θέβαια να έχεις το κατάλληλο 
πιαϊηροατά Και τον κατάλληλο επεξεργαστή. 
Δεν επιδέχονται όλοι οι επεξεργαστές 
ονθιεἱοεΚίπᾳ, ενώ υπάρχουν πιαἰηθοσγὰ5 που 
κάνουν το ονθγεοεΚίπᾳ τόσο πολύπλοκο, που 
γρήγορα απογοητεύεσαι. Ακόμα όµως και να 
έχεις το σωστό πιαϊηροατα και τον σωστό 
επεξεργαστή, το ονεγεἰοεΚίπΟ εἶναι ρίσκο. 
Πρέπει να ξέρεις τι κάνεις και πού βαδίζεις και 
πόσο σε παίρνει να πουσόρεις. Εν ολίγοις, δεν 
µπορώ να θγω και να πω “εμπρός στο δρόµο 
που χάραξε το ονθιεἱοοΚίπφ!” και να µου ΄ρθει 
την επόµενη µέρα καγέγας κακόµοιρος µε το 
καμένο πιαϊπροατα ανά χείρας. Ίο έχουµε 
ξαναπεί ότι το ονθιεἱοεΚίπο είναι προσωπική 
επιλογή και προσωπική ευθύνη του καθενός. 
Εχεις τις γνώσεις (και, φυσικά, τα κότσια); 
Προσπάθησε! Χαμένος δεν ὃα ϐγεις, Αν δεν 
έχεις όµως, µπορεί να κάνεις κάποια ζημιά που 
ίσως χρειαστεί ειδικό να την επιδιορθώσει, 
πράγμα που σηµαίνει Κόστος, Κόστος που 
µπορεί να εἶναι παρόμοιο µε αυτό της : 
γέου πιαϊπροσια.. 


Ρί ΕΧΡΙΕΠΙ. 


Για να γίνετε 


"εξπέρ” στη χρήση 
των Ρζς 


ΝΒΗΕΝΕΗΕ ΕΝΠ 


ΜΌΡΙΟ 


Εεχάστε τα (05! 


ΜΜ ν. απ. {{ 
ως ον αν ο 


Εη αἰιοπάσηί 19 ἰαποσπιοπί ργοσιαίη ἁω οἷίο ΕΜΙ, ἀόςοωντος... 


[πιυΕνστεηεσσησα Γππρπσν ποσο] 


η φας ὁ 51129 


Η Τίπιε Ἰίαγποι ενώνει τις 
δυνάµεις της µε την ΕΜΙ και η 
ΑΟΙ τρίθει τα χέρια της. Η 
δισκογραφική παραγωγή σε 
παγκόσμιο επίπεδο αλλάζει 
φυσιογνωμία και ο διαδικτυακός 
προσανατολισμός της εἶναι 
γεγονός. Η ψυχαγωγία βρίσκεται 
πλέον σε µια µεταθατική εποχή. 
Επειτα από αυτά, ίσως να 
αρχίσουν να αλλάζουν οι 
συνήθειές µας όσον αφορά στην 
κατανάλωση μουσικής, ταινιών 
και άλλων ψυχαγωγικών 
προϊόντων. 


ο 


δι Βαβισίς, 49 ΒΗήά Μοιίόαν ἃ ΟἱδηΛὰ Ἀδανος. 49 Τηἱοπίοως Μορ 
γ Βοοἰναί ὁ Όο) ΒΥΤΟΛ. Β)νὰ Μοίς , Ρο Λό2// Ίουίας ο 


το προηγούμενο τεύχος γράφαµε 
για την ιστορική συγχώνευση της 
Απιθιίςα Όη Ιπθ µε την Τίπιε 
ὙΜαππει και τις συνέπειες που αυ- 
τή θα έχει στο χώρο της πληροφορικής και τῶν 
τηλεπικοινωνιών παγκοσμίως. Η κίνηση της ΑΟΙ. 
γα αγοράσει την Τίπιθ ἨΜαγπθι (έναν κολοσσό 
στις ψυχαγωγικές υπηρεσίες παγκοσμίως) χα- 
ρακτηρίστηκε, όχι αδίκως, ὡς η “συμφωνία του 
αιώνα”. Οι επιπτώσεις που αυτή η συμφωνία α 
έχει στο παγκόσμιο στερέωμα τῶν νέων τεχνο- 
λογιών και τῶν επικοινωνιών Όα φανούν προο- 
δευτικάἀ, Μία από τις πρώτες -και πολύ χτυπη- 
τές- συνέπειες είναι η νέα συμφωνία ανάµεσα 
στην Τίπιθ αππε: και την ΕΜΙ για τη δηµιουρ- 
γία µιας κολοσσιαίας δισκογραφικής εταιρίας, 
µε απώτερο στόχο τη διαδικτυακή μουσική. Η 
Βρετανική ΕΜΙ Μυξίς είναι από τις μεγαλύτερες 
δισκογραφικές εταιρίες στον κόσµο, ενώ η 
Τίπις Ἰλαιπει κατέχει φυσικά την πασίγνωστη 
εταιρία δίσκων ὙΜαγηθι Μυσίς, Οι δύο εταιρίες 
Θα ενώσουν τις επιχειρηματικές δυνάµεις τους, 
δημιουργώντας µια εταιρία αξίας 20 δισεκα- 
τοµμυρίων δολαρίων ([1/), µε στόχο κυρίως τη 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
Ιο5/θο/θπο/.σΓ 


γέα αγορά που αναπτύσσεται στο Διαδίκτυο 
και έχει να κάνει µε τη διάθεση προς ἀονηίοαά 
μουσικών κομματιών. 

Από τη στιγµή που το ΜΡΟ διαδόθηκε ευρέ- 
ως και έφτασε να γίνει το βασικό πρότυπο 
ανταλλαγής µουσικής και ήχου γενικά µεταξύ 
τῶν χρηστών σε όλον τον κόσµο, ήταν πλέον 
πολύ αργά για τις δισκογραφικές εταιρίες να 
ελέγξουν το χώρο. Αυτό που μπορούν γα κά: 
γουν εἶναι να ανταγωνιστούν στο ίδιο πεδίο την 
ευρεία διανοµή (εν πολλοίς παράνομη] µουσι- 
κών αρχείων, µε τη δηµιουργία ΄ψηφιακών κα- 
ταστηµάτων δίσκων”, τα οποία ὃα πωλούν ψη- 
φιακή μουσική που ο καθένας Όα µπορεί να 
πληρώσει και να “κατεβάσει” στον υπολογιστή 
του για να την ακούσει όποτε θέλει. Σε ένα τέ- 
τοιο σενάριο καταλαθαίνετε ότι η έννοια του 
(0) η έννοια δηλαδή ενός δίσκου-άλμπουμ στο 
οποίο ο παραγωγός και ο καλλιτέχνης έχουν 
συμπεριλάβει κάποια τραγούδια, ὃα πάψει να 
υφίσταται. Αντί να αγοράσει κάποιος τον Και- 
γούριο δίσκο του Διονύση Σαββόπουλου ή των 
Μεία[[σα, για παράδειγµα, Όα µπορεί να αγο- 
ράσει µόνο τα τραγούδια που τον ενδιαφέρουν 
από την τελευταία δουλειά του καλλιτέχνη που 
επιθυμεί, Οι συλλογές τραγουδιών ὃα εκλεί- 
Ψουν, αφού κάθε χρήστης ὃα είναι πλέον ο 
ίδιος παραγωγός, Όα δημιουργεί τη δική του 
συλλογή και δεν ὃα υπόκειται στις επιλογές 
των εταιριών. Το µόνο που Όα χρειάζεται για να 
αγοράσετε κάτι από αυτά τα “δικτυακά δισκό- 
δικα”, Όα είναι µια πιστωτική κάρτα και άφδο- 
γος χρόνος να αναζητήσετε το τραγούδι που 
θέλετε ανάµεσα στα χιλιάδες που Όα κυκλο- 
φορούν στο Ιπίθγπε!. Λη σας πω ότι µπορεί να 
υπάρχουν και ειδικά Ὀοἱς (αφθη!»], τα οποία ὃα 
αναλαμβάνουν να ψάχνουν μόνα τους για Το Τι 
υπάρχει διαθέσιµο, σύµφωνα µε τα γούστα σας 
και τις εκάστοτε επιθυμίες σας! Σε λίγα χρόνια 
Θα µπορείτε να αποχαιρετίσετε τα (05... 

Σύμφωνα µε αναλυτές, η νέα εταιρία, που ὃα 
ελέγχεται απὀ την ΑΟἱ Τίπιε Ἰίαππθι Και την 


ΕΜΙ, ὃα ελέγχει περίπου το 3536 της ηχογραφη- 
µένης μουσικής στην Αμερική, γεγονός που τη 
φέρνει σε Ὀέση ισχύος ώστε να τραθήξει το εν- 
διαφέρον της αγοράς προς την κατεύθυνση 
που επιθυμεί; και αυτή η κατεύθυνση είναι σί- 
γουρα το ηλεκτρονικό εμπόριο (8-οπΙπΙΘιςε) 
ψηφιακής μουσικής. Είναι βέβαιο πως µια τέ- 
τοια εταιρία έχει την ικανότητα να αλλάξει τον 
τρόπο µε τον οποίο οι άνθρωποι καταναλώ- 
γουν ψηφιακή µουσική ή καλύτερα τον τρόπο 
µε τον οποίο καταναλώνουν μουσική γενικά. 

Η ΕΜΙ εἶναι η μοναδική δισκογραφική εται- 
ρία από τις πέντε μεγαλύτερες στον κόσµο 
[Μίαππθι Μυσίς, 5οηγ Μυσίς, Ὀπίνεισαὶ Μυσίς, 
ΒΜΟ, ΕΜΙ), που δεν έχει σχέση µε κανέναν µε- 
γάλο οργανισμό των πιθαία. Η ΕΜΙ κατέχει τα 
δικαιώµατα μερικών από τους σπουδαιότερους 
καλλπέχνες όλων των εποχών, όπως οι Βεαί/ο», 
Κοϊϊηα 51οηθ» και Ώυθεη, ενώ στον ανήστοιχο 
κατάλογο της ἸΜαππει Μυσίς Όα συναντήσετε 
ονόματα όπως η Μαάοηπα και ο ΡΠΙΙ (ο[ίπ». 
Μόνο να σκεφτείτε για τι ονόματα μιλάμε, ὃα 
καταλάθετε όχι µόνο πόσο σηµαντική είναι η 
γέα αυτή συμφωνία, αλλά και πόσο µπορεί να 
επηρεάσει το µέλλον της µουσικής ϐιοµηχα- 
γίας. Δεν εἶναι µόνο όσα περιγράψαµε ανωτέ- 
Ρω σχετικά µε τη γενική ψηφιοποίηση της µου- 
σικής και τη διανοµή της µέσω των δικτύων. 
Εδώ πρέπει να σκεφτούμε σοβαρά και όλους 
τους κινδύνους που αυτή η συμφωνία κρύθει, 
δηλαδή τον αυξανόμενο συγκεντρωτισµό που 
µια µεγάλη εταιρία, όπως η ΑΟἱ, προωθεί στο 
χώρο της παροχής υπηρεσιών και της ψυχαγω- 
γίας. Η ΑΟΙ. εἶναι ένα χαρακτηριστικό παρά- 
δειγµα εταιρίας της νέας εποχής: Δεν διαθέτει 


κεφάλαιο που να μεταφράζεται σε υλικοτεχνι- 
κή υποδοµή ανάλογη της βαριάς Βιομηχανίας, 
αλλά διαθέτει τεχνική υποδοµή νέων Τεχνολο- 
γιών και αρκετούς πόρους σε μετοχές, οἱ οποί- 
ες μπορούν να μετακινούνται από χώρα σε χώ- 
ρα και από ώρα σε ώρα µε το απλό πάτηµα µε: 
ρικών πλήκτρων στο ΚεγΌοατά ενός τερµατι- 
κού. Με τα δεδοµένα αυτά, η ΑΟΙ. µπορεί και 
να µη χρειάζεται εργαζομένους, τουλάχιστον 
µε την πα ιακή έννοια του όρου. Μπορεί 
κάλλιστα να διαθέτει εργαζομένους σε διάφο- 
ρα µέρη του πλανήτη, αφού όλη η δουλειά 
µπορεί να διεκπεραιώνεται µέσω των τηλεπικοι- 
γωνιακών δικτύων. Ετσι, έχει τη δυνατότητα να 
αναζητήσει φδηνότερα εργατικά [δηλαδή 
υπολογιστικό” χέρια σε διαφορετικά μέρη και 
έτσι όχι µόνο να αυξήσει το κόστος και την πα- 
Ραγόµενη εργασία, αλλά να αποφύγει κα ϐα- 
σικά προβλήµατα, όπως απεργίες, αφού οι ερ- 


γαζόµενοι δεν ὃα ΑνΑς µεταξύ τους οὐ- 
τε καν Ὁα έχουν ποτέ κ 


Είναι θέθαιο ότι ἢ”σιόμοσιε σε µια εποχή 
συνεχών αλλαγών στο χώρο της τεχνολογίας, 
αλλά και της ἴδιας της οικονοµίας της αγοράς. 


Οι µεγάλες εταιρίες του χώρου της ψχην 


γίας, των τηλεπικοινωνιών και της 
παροχής υπηρεσιών ενώνονται και 
φτιάχνουν ακόµη μεγαλύτερους 
κολοσσούς, για να έχουν ακόµη 
μεγαλύτερο έλεγχο της αγοράς. 
Μιας αγοράς που κινείται ολοένα 
προς την ψηφιοποίηση των δεδο- 
µένων και τη δικτυακή ανταλλαγή 
τους. Οπ µπορεί να ψηφιοποιηθεί 
[θιθλία ν μουσική, ἵες, ει- 
δήσεις, ταΜες, σειρές κλπ] ὃα γί- 
γεται ανπκείµενο μαζική διάθεσης 
µέσω προηγμένων τεχνολογικών 
συστηµάτων. Όποιος δεν µπορεί 


γα ακολουθήσει [λόγω οικονοµικών, εκπαιδευ- 
τικών ή άλλων δυσχερειών) Όα αφήνεται στη 
μοίρα του... 
ΜΕΤΡΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΕΝΕΤ 

Χιλιάδες (ή καλύτερα εκατομμύρια”) ήταν 


οι επισκέπτες του µετρό της Αθήνας στις 29 
και 30 Ιανουαρίου, το σαβθατοκύριακο δηλα- 


δή που έκανε τα εγκαίνιά του το νέο αυτό από- 
κτηµα Της πρωτεύουσας. Όπως ανακοίνωσε η 
εταιρία Απτικό Μετρό ΑΕ, άνω των 2 εκατομμύ- 
ρια άνθρωποι επισκέφθηκαν το μετρό µέσα 
στο σαββατοκύριακο. Το νούμερο αυτό δείχνει 
τη µανία που κατέλαβε Αθηναίους και µη να 
δουν τι τέλος πάντων είναι αυτό το νέο “φρού- 
το της πόλης, το οποίο στα μυαλά των περισ- 
σοτέρων φαίνεται να εἶναι ο Μεσσίας όλων 
των προβλημάτων της πρωτεύουσας: το Μετρό 
ὃα λύσει το κυκλοφοριακό, Όα καθαρίσει το 
γέφος και τα σκουπίδια της πόλης, ὃα επιταχύ- 
γει τς μετακινήσεις και πολλά άλλα. Η πραγμα: 
πκότητα, βέθαια, µπορεί να αποδειχθεί κατά τι 
διαφορετική από τις ευοίωνες προβλέψεις, 

Το µετρό διαθέτει πολύ καλή παρουσία στον 
κυθερνοχώρο. Στο σἵίθ ΜΜιαπιείτοια: Όα Βρεί- 
τε τις πολύ καλές ιστοσελίδες του νέου µετα- 
φορικού µέσου. Πρόκειται για σελίδες µε καλή 
σχεδίαση και αρκετές πληροφορίες. Είναι θέ- 


Ρς Μας!ει απ ι 


βαια αρκετά “διαφημιστικό” το όλο κλίµα και 
εκθειάζεται͵ ίσως υπερθολικά, η καλή δουλειά 
και η οµορφιά του μετρό, όµως υπάρχουν κά- 
ποιες λειτουργίες που Όα σας ενδιαφέρουν. 
Στο οἵϊθ µπορείτε να δείτε “ζωντανές” εικόνες 
από διάφορους σταθμούς του ΜΕΤΡΟ, µέσω 
ΨΘΡ «απηθτας, οἱ οποίες κινηµατογραφούν την 
κίνηση του κόσµου και άλλα πράγματα. Θα αι- 
σθανθείτε σαν να είστε µέσα στο σταθμό, χω- 


.τ 1) 


ΗΑΓΤΙΚΟ ΜΕΤΡΟ Α.Ε. ουχαρισιό να 2 εκανομµύφια πολίτες που 
ανιαποκρέθηκαν στην της να επισκεφθούν κα. νο 
το Μειρό της Αθήνας στις 29 και  ἰανουαφίου. 
Από ως 31 01 300 νο Μκιρό Περνά στην του. 
ψεαφέρα απο ες 5 0 έως ης 2400) νο σπβανικό κοινό µε ὄνεση 
αχύτηια, ασφάλος κα; οὕροτησιια 


ρίς να κουνηθείτε από το σπίτι σας. Μάλιστα, 
µία από τις κάµερες [αυτή που εἶναι προσανα- 
τολισµένη στα εκθέματα των σταθμών) σας 
επιτρέπει να αποκτήσετε τον έλεγχό της, δηλα- 
δή να προσαρμόσετε την εικόνα που φαίνεται 
στην οθόνη σας στο σηµείο που εσείς θέλετε 
να δείτε. Επισκεφθείτε το σἷιθ και σίγουρα ὃα 


βρείτε διάφορα ενδιαφέροντα και διαφωτιστι- 
κά Θέματα. 


Ναι, το ξέρω, αυτό εἶναι ένα πε- 
ριοδικό για υπολογιστές και δεν 
επιπρέπεται να γράφω περί “ανέ- 
µων και υδάτων”, όµως αν δεν 
γράψω για τα παρεπόµενα τῶν 
εγκαινίων του μετρό Όα σκάσω (|). 
Ζητώ, λοιπόν, την κατανόησή σας 
γιαή το θέµα μάλλον ξεφεύγει των 
ενδιαφερόντων της στήλης και του 
περιοδικού γενικά. Μα αυτός ο πα- 
γικός, αυτή η κοσµοσυρροή, αυτές 
οι εκδροµές απ’ όλην την Ελλάδα 
για να Βαυμάσουν το νέο µετρό 
ήταν υπερθολικές, κατά την ἀποψή 
µου. Τούτο διότι Όα έπρεπε να σκεφτούμε ότι, 
αντί το µετρό να ολοκληρωθεί το 1996 (ως 
ὀφειλε], δίνονται οι δύο γραµµές του στην κυ- 
Κλοφορία µε τέσσερα χρόνια καθυστέρηση, 
ενώ πρέπει να περιμένουμε άλλα δύο χρόνια 
για να το δούµε ολοκληρωμένο (και τις υπόλοι- 
πες δύο δηλαδή γραµµές: προς Δάφνη και 
προς Βοτανικό). Εξάλλου, απορώ γιατί τόση χα- 
ρά και αισιοδοξία και πανηγυρισµοί για το 
“στολίδι” της Αθήνας, όταν το µετρό µας έχει 
µέγεδος 13,5 χιλιόμετρα (2 γραµµές, 14 στοῦ- 
µοή), εγώ σε άλλες ευρωπαϊκές πρωτεύουσες 
τα αντίστοιχα συγκοινωνιακά µέσα, τα οποία 
λειτουργούν εδώ και δεκαεήέες, είναι... κάπως 


μεγαλύτερα. [ια να πάρετε µια ιδέα και να κά- 
γετε τις απαραίτητες συγκρίσεις: το µετρό του 
Λονδίνου έχει µήκος 302 χιλιόμετρα (12 γραµ- 
µές, 276 σταθμοή, του Παρισιού 202 χιλιόµε- 
τρα (15 γραµµές, 294 σταθμοϊ) και της Μαδρί- 
της 12] χιλιόμετρα (1 ] γραµµές, ]ό4 σταθμοή. 


ΜΗ ΣΑΣ ΠΙΑΝΟΥΝ κοροῖδο 
Τώρα που ολοένα περισσότερο είμαστε ανα- 
γκασµένοι να κάνουµε πράγματα µε τη Βοή- 
θεια των υπολογιστών, είναι πολλοί οι ΄Καλο- 
δελητές” που ψάχνουν την ευκαιρία να βγά- 
λουν εύκολο κέρδος παραπλανώντας ανυπο- 
ψίαστους πελάτες, οι οποίοι θέλουν να κάνουν 


Ἔχετε δημιουργήσει ένα έξυπνο -«4--...! 
και πρωτοποριακό πρόγραµµα για Ρ6ς, 


' ππεπππ- Θέλετε να το δείτε να κυκλοφορεί 
στην ελληνική αγορά; 


Επικοινωνήστε µε τις Εκδόσεις Απυβίς: 


Α. µέσω ο-πια!! (απυβίςΘςεοπιρυρτεςς.Ωγ) 


4. στην ταχυδρομική διεύθυνση Εκδόσεις Απυβίς, 
Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 

4. µέσω {ακχ, στον αριθµό Ο01-9216847, 
υπόψη κου Ανδριανέση 


και ίσως η επιθυµία σας πραγµατοποιηθεί σύντομα! 


«Αγιος 
ΕΙ. 


Ρς 


9ο {ννᾶτθ 


τη δουλειά τους και δεν γνωρίζουν και τόσο τις 
λεπτομέρειες. Στη συγκεκριμένη περίπτωση δεν 
αναφέρομαι σε χρήστες υπολογιστών που πα- 
ραπλανήθηκαν από εταιρίες του χώρου, αλλά 
σε φίλους που έπεσαν θύματα κερδοσκοπίας 
από τα γνωστά µας “φωτοτυπάδικα”. Να πώς 
έχουν δύο περιπτώσεις. 

Ιστορία Α: Ανυποψίαστη οµάς φοιτητριών 
αποφασίζει να κάνει εργασία για το πανεπιστή- 
μιο, η οποία απαπεί το σκανάρισµα κάποιων φω- 
τογραφιών (πιο συγκεκριµένα, διαφημίσεων από 
εφημερίδες). Επειδή, καμία εκ των µελών της 
ομάδας δεν διέθετε 5εαπΠεΙ (φυσιολογικά 
πράγματα δηλαδή), αποφασίζουν να δώσουν τη 
δουλειά σε κάποιο φωτοτυπείο, όπου Όα έθγα- 
ζαν και άλλες φωτοτυπίες για τις ανάγκες της 
εργασίας. Μέχρι εδώ καλά. Η οµάς ήθελε τις 
φωτογραφίες αποθηκευμένες σε ένα (Ρ-ΑΟΜ, 
για να τις τυπώσουν στον υπολογιστή τους και 
να γλπώσουν κάποιο έξοδο, καθώς και για να 
έχουν τις εικόνες για παν ενδεχόμενο. Και εδώ 
αρχίζει το µπάχαλοΙ Ο υπάλληλος του καταστή- 
µατος τις χρεώνει Κανονικά κάποιο ποσόν για τη 
δουλειά και επίσης 5.000 δρχ. για το άδειο ΟΡ!! 
Οι αγνές φοπητριούλες, στις οποίες αναφέρο- 
μαι, ήθελαν να τελειώνουν τη δουλειά τους, να 
παραδώσουν την εργασία τους και να πάνε στο 
σππάκι τους. Π΄ αυτό και έδωσαν τα χρήματα µε 


Ρ{ΠΔςΙΕ 


πε πωλητή 


κάποια ελαφριά αγανάκτηση. Εκείνα τα χρόνια 
.. εντάξει, πριν απὀ δύο χρόνια έγινε αυτό, δεν 
είναι και τόσο παλιά ιστορία!) τα Νεἰ οαίός δεν 
είχαν τη διάδοση που έχουν σήµερα, συνεπώς 
δεν μπορούσαν να κάνουν αλλιώς την εργασία 
τους. ἔτσι, χρυσοπλήρωσαν χωρίς. τρίτη κουθέ- 
γτα το (Ρ-ΡΟΜ και έγιναν “καπνός”. 

Ἱστορία Β: Ανυποψίαστη φοιτήτρια ξένου 
κολεγίου στην Ελλάδα έπρεπε να παραδώσει 
µία εργασία για κάποιο µάθηµα και επειδή δεν 
διέθετε υπολογιστή, την έδωσε σε κάποιο αντί- 
στοιχο κατάστηµα, Το οποίο Βρισκόταν πέριξ 
του γνωστού αυτού κολεγίου. Το µεγάλο λάθος 
της εἶναι ότι η εργασία δεν περιλάµθανε µόνο 
κείµενο, αλλά και κάποια σχέδια. Μη φαντα- 
στείτε τίποτε φοθερές καλλιγραφίες ή σχέδια... 
υψηλής ραπτικής, απλώς κάποια τετραγωνάκια, 
τριγωνάκια και κύκλους, από αυτά που φτιάχνει 
κάποιος εύκολα και γρήγορα µε τη ΄ἀπανήπα 
Ιοο]σατ΄ του ἸΝοτα. ηθελε η κακόµοιρη κοπέλα 
να δείξει µε παραστάσεις κάποιες τακτικές 
πιαηκεῄπα και είπε να θάλει και δυο σχεδιάκια, 
γα γίνει πιο εύληπτο το τελικό αποτέλεσµα. Μέ- 
γα λάθος! Κάθε σχεδιάκι κοστολογήθηκε 100 
δρχ/! Δηλαδή, το κατάστηµα χρέωσε κάτι που 
γίνεται σχεδόν αυτόματα (για να µην πω ότι τα 
περισσότερα σχέδια ήταν ἴδια, οπότε το µόνο 
που χρειαζόταν να γίνει ήταν «ΟΡΥ «- ρα»!ε], 


διαφημιστικού χώρου 


για πλήρη και μόνιμη 
απασχόληση. 
Προσφέρονται μισθος και 


ποσοστα. 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
επικοινωνούν τηλεφωνικά στο 9245910 


ενώ το να φτιάξεις ένα τέτοιο σχήµα ὃα σου 
πάρει πολύ λιγότερο από το γα πληκτρολογή- 
σεις µία παράγραφο κειµένου. Ετσι, µία εργα- 
σία ὁ σελίδων κόστισε ] 1.000 δρΥ.! Η κοπελιά 
έπρεπε να παραδώσει την εργασία της για να 
περάσει το µάθηµα και φυσικά δεν μπορούσε 
γα ασχολείται µε τον τύπο του καταστήματος 
και τις απαιτήσεις του! 

Πρέπει να τονίσω σε αυτό το σηµείο ότι δεν 
είναι τυχαίο ότι και στις δύο ιστορίες που μόλις 
έγραψα πρωταγωνιστές είναι εκπρόσωποι του 
γυναικείου φύλου [και δεν εἶναι καθόλου σεξι- 
στικό αυτό που γράφω]. Οι καταστηµατάρχες 
που προέβησαν στις προαναφερόμενες απα- 
ράδεκτες τακτικές νομίζω πως Όα το σκέφτο- 
νταν διπλά να το κάνουν σε άντρες, διότι σε 
αυτά τα Θέματα ο ανδρικός πληθυσμός γνωρί- 
ζει περισσότερα, ασχολείται πιο πολύ µε τους 
υπολογιστές και γενικά εἶναι πιο ψαγµένος. Ευ- 
τυχώς, τον τελευταίο καιρό και οἱ γυναίκες είτε 
ασχολούνται µε τους υπολογιστές [κυρίως µε 
το Ιπίθτπε!) είτε γνωρίζουν τα πράγματα καλύ- 
τερα, γεγονός που µπορεί να τις θοηθήσει να 
αποφύγουν τέτοιου είδους κακοτοπιές. Προ- 
σέξτε λοιπόν όλοι (αγοράκια και κοριτσάκια] 
να έχετε ανοιχτά τα µάτια σας και τα αφτιά 
σας ή ρωτήστε κάποιον που ξέρει, ω 


ΜΝΑΝΤΕΟ 
Ψ/Θῦ Ρενειορεις 


Η (οΠΙΡΙΡΙΕΣς Α.Ε. ζητεί Μ/6ῦ Ώδνείορθ/ς 
για πηήρη απασχόβηση. 


Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη εφαρμογών 


ΜΙεῦ κάτω από ἸΙπάονις ΝΤ. πολύ καλή 


γνώση προγραμματισμού ΑΦΡ, γνώσεις Νίςιαἱ 


Βα5ίο καθώς και εμπειρία στη χρήση και τη 


(κα Παπούλια) ή µέσω ε-πιαῖ] στην 


ηλεκτρονική διεύθυνση 
ΠοπΙαΠΘζοπΊρυρΓεςς.ΩΓ. 


ο 


διασύνδεση βάσεων δεδοµένων. Γνώσεις 
0 -- --, ὰαναςοτίρί και 551. θᾳ εκτιμηθούν. 


ουν να επικοΝωνησουν µε 
6 ο 4238672 ή 


ι ερικές φορές 
{ Ἡ αισθάνομαι πως τα 
Ψ Ἡ αρχαιολογικά ευρήματα 
στη χώρα µας δεν προκαλούν 
πλέον σε εµάς τους Ελληνες και 
τόσο ενδιαφέρον, αφού από 
μικροί έχουµε εξοικειωθεί µε τον 
πολιτισμό των προγόνων µας. 
Ωστόσο, κάτιτέτοιο δεν 
συμβαίνει µε τη διεθνή 
κοινότητα, η οποία αντιμετωπίζει 
µε τη δέουσα σοβαρότητα τα νέα 
ευρήματα που κατά καιρούς 
έρχονται στο φως της δημοσιότητας. 
Τρανταχτό παράδειγµα αποτελεί η 
πρόσφατη διαπίστωση πως κάποια οστά 
που είχαν ανακαλυφθεί πριν από τρία 
χρόνια σε ανασκαφές στην Αθήνα ανήκουν 
κατά πάσα πιθανότητα σε µια ομάδα 
200-250 στρατιωτών του 
Πελοποννησιακού Πολέμου! Η είδηση 
μεταδόθηκε σε όλα τα ειδησεογραφικά 
πρακτορεία του πλανήτη, αν και στη 
χώρα µας κρύφτηκε πίσω από τις 
προετοιμασίες των κομμάτων για τις 
εκλογές και τις υπόλοιπες πολιτικές, 
οικονομικές και κοινωνικές εξελίξεις. 0 
καθηγητής που είναι υπεύθυνος για τη 
συγκεκριμένη έρευνα είναι ένας 
Ελληνοαμερικανός, ο Δρ Αναγνώστης 
Αγγελαράκης, διδάκτωρ της 
Ανθρωπολογίας στο Πανεπιστήµιο Αάεἰρῃί 
και εἰδικός στην ελληνική αρχαιολογία. Η 


μβραρς 


εξέταση των οστών αναμένεται, βέβαια, να 
διαρκέσει αρκετό καιρό ακόµα, ίσως µερικά 
χρόνια, ενώ από την ανάλυσή τους 
αναμένεται να εξαχθούν χρήσιμα 
συμπεράσματα σχετικά µε την ηλικία των 


ανθρώπινα οστά που είχαν 
ανακαλυφθεί πριν από τρία 
χρόνια σε ανασκαφές στην Αθήνα 
ανήκουν κατά πάσα πιθανότητα σε 
µια ομάδα 200-250 στρατιωτών 
{του Πελοποννησιακού Πολέμου! 


στρατιωτών, τα σωματικά χαρακτηριστικά 
τους, τη διατροφή τους, ακόµα και τις 
ασθένειες από τις οποίες πιθανόν να 
έπασχαν. Ωστόσο, το πέρασμα των αιώνων 
(τα οστά χρονολογούνται κάπου ανάµεσα 
στο 431 καιτο 421 π.Χ.) καθιστά μάλλον 
μηδενική την πιθανότητα ανεύρεσης 
βιολογικού υλικού και ΏΝΑ στα οστά. Μην 
παραπονιέστε, λοιπόν, όταν οι εργασίες 
για το Μετρό καθυστερούν εξαιτίας της 
Αρχαιολογικής Υπηρεσίας, µια και δεν 
αποκλείεται να συντρέχουν σοβαροί λόγοι 
που αφορούν στην ίδια την ιστορία µας, 
δηλαδή σε όλους µας... 


επ ἕὈ;ς νο: 


Η άλλη όψη 
του... Ερωτα 


εν ξέρω πώς τα καταφέρνουν έτσι αυτοί οι 
Αμερικανοί, αλλά οφείλουμε να τους 
αναγνωρίσουμε ότι στον προγραμματισμό τους 
μερικές φορές... ὅεν παίζονται! Ετσι, όπως όταν είχαν 
στείλει τον Ραϊπῃπάει στον Αρη είχαν φροντίσει η 
προσεδάφισή του να συμπέσει µε την ηµέρα της 
Ανεξαρτησίας, τώρα 


Ἰάπ Φεβρουαρίου  Προνόησαν ώστε το 
; διαστημόπλοιο ΝΕΑΒ 
2000 υπήρξε ἐς (ΝΘΑΓ ΕΑΠΗ ΑΦἰετοίά 
όντως µια ιστορική Βεπάεζ-νους) να µπει 
Πµερομηνία, αφούο τροχιά . μπα 
ν 3 τον αστεροειδή ΕΙΟ5 
ΝΕΑΒ είναι το πρώτο θός την ανν η. 
διαστηµόπλοιοπου Αγίου Βαλεντίνου! Αυτό 
τέθηκε σε τροχιά γύρω. 84 Πει πονηρό 
Ἡ. ὁ- ραντεβουδάκι, έτσι δεν 
από έναν μη είναι: Να 
περιστρέφεσαι γύρω 
από τον ίδιο τον Ερωτα ώς την παραμικρή μάλιστα 


διάθεση να τον εγκαταλείψεις! 

Η 14η Φεβρουαρίου 2000 υπήρξε όντως µια 
ιστορική ημερομηνία, αφού ο ΝΕΑΒ είναι το πρώτο 
διαστημόπλοιο που τέθηκε σε τροχιά γύρω από έναν 
αστεροειδή, ενώ μόλις έξι ουράνια σώματα στο ηλιακό 
µας σύστημα (Γη, Σελήνη, Ηλιος, Αρης, Αφροδίτη και 
Δίας) έχουν υποδεχτεί στο παρελθόν έναν 
δορυφόρο... ανθρώπινης κατασκευής - ο Ετος είναι ο 
έβδομος στη σειρά. Μάλιστα, οι υπεύθυνοι της 
αποστολής δήλωσαν πρόσφατα πως στοχεύουν να 
επιχειρήσουν προσεδάφιση του ΝΕΑΒ στον Ετος τον 
Φεβρουάριο του 2001, όταν η κανονική περίοδος 
επιστημονικών μετρήσεων Και φωτογράφησης του 
αστεροειδούς θα έχει πια ολοκληρωθεί. Λέτε οι δύο 
διαστηµικοί εραστές να μείνουν αγκαλιασµένοι για 
πάντα; 


 ν πιστέψατε από τον τίλο πως η 
[ὰ επόμενη είδηση είναι διαστημικού 
ὰ περιεχοµένου, σπεύδουµε να σας 

διαψεύσουµε, αφού ο αφιλόξενος 
πλανήτης στον οποίο θα αναφερθούμε στη 
συνέχεια δεν είναι άλλος από τη Γη! 
Συγκεκριµένα, η αλλαγή κλίµατος που έχει 
συντελεστεί τα τελευταία χρόνια άρχισε 
ήδη να απειλεί αρκετά είδη ζώων, που δεν 
μπορούν πια να βρουν τις κατάλληλες 
κλιματολογικές συνθήκες για την επιβίωσή 
τους και υπάρχει φόβος να οδηγηθούν 
στην εξαφάνιση, όπως παλιότερα είχε 
συμβεί µε τους δεινοσαύρους. Για 
παράδειγµα, Οἱ μαρμότες, ένα είδος 
σκίουρων που ζει σε υψηλά υψόμετρα, 
βγαίνουν από τη χειμερία νάρκη τους 
περίπου 38 ηµέρες νωρίτερα απ’ ότι πριν 
από δύο δεκαετίες, αφού η πρώιμη έναρξη 
της άνοιξης έχει επηρεάσει τον βιολογικό 
κύκλο τους. Ωστόσο, επειδή κατά τη 


αλλαγή κλίματος που έχει συντελεστεί 
Π τα τελευταία χρόνια άρχισε ήδη να 


απειλεί αρκετά είδη ζώων, που δεν 


µπορούν πια να βρουν τις κατάλληλες 
κλιματολογικές συνθήκες για την επιβίωσή 
τους και υπάρχει φόβος να οδηγηθούν 


στην ηῤηςι, 


ρρβε του χειμώνα οι χιονοπτώσεις στα 


µεγάλα υψόμετρα έχουν αυξηθεί, 
χρειάζεται να περιμένουν περισσότερο για 


ϱν 
Αν 


γα λιώσει το χιόνι και να μπορέσουν να 
βρουν τροφή, οπότε πολλές από αυτές 
πεθαίνουν από την πείνα. 
Αντίστοιχο φαινόμενο έχει 
παρατηρηθεί και στους 
συµπαθέστατους 
κοκκινολαίµηδες, που 
μεταναστεύουν σε μεγάλα 
υψόμετρα για να περάσουν το 
καλοκαίρι δύο εβδομάδες 
νωρίτερα απ’ ό,τι πριν από 20 
χρόνια, µε συνέπεια να έχουν 
παρόμοια προβλήματα επειδή το 
χιόνι δεν έχει προλάβει ακόµα 
να λιώσει. Δυστυχώς, η προσαρμογή είναι 
πάντοτε µια δύσκολη και επίπονη 
διαδικασία... 


Ώιρτασαν οι Λἰ6[ι- 


ἴοςμ κατοικίες 


-- ϱιν από µερικά χρόνια, η ιδέα του "έξυπνου 
σπιτιού” ήταν ένα όνειρο σχεδόν αποκλειστικά 
Ἡ και µόνο για τους γιάπις. Σήµερα, καθώς η 
τεχνολογία μετατρέπει σιγά σιγά (ενίοτε δε και 
γρήγορα γρήγορα) τα τρελά όνειρα σε χειροπιαστή 
πραγματικότητα, οι ΠΙΦΠ-ἴες[ κατοικίες φαντάζουν ως 
µία απολύτως προσιτή και επιτρεπτή φιλοδοξία για τον 
καθένα. Μια 
συμφωνία που 
έγινε πρόσφατα 
ανάµεσα σε δύο 
κορυφαίες 
εταιρίες στο χώρο 
τους, την ΕΠΟΡ5ΟΠ, 
µε τη µεγάλη 
εμπειρία στο 
φορητό Ιπίεππεί, 
και την ΕΙθοίτοΙικ, 
µία από τις 
γνωστότερες 
κατασκευάστριες 
ηλεκτρικών 
συσκευών, 
αναμένεται να 
επιταχύνει 
σηµαντικά τις σχετικές εξελίξεις. Η νέα εταιρία, στην 
οποία οι δύο κολοσσοί θα συμμετέχουν ως ίσοι 
εταίροι, µε αρχικό κεφάλαιο ύψους 8,6 εκατομμυρίων 


ήμερα, καθώς η τεχνολογία μετατρέπει 
Σ σιγά σιγά -ενίοτε δε και γρήγορα 

| γρήγορα- τα τρελά όνειρα σε χειροπιαστή 
πραγματικότητα, οι Βἰο]-ζεε] κατοικίες 
φαντάζουν ως µία απολύτως προσιτή και 
επιτρεπτή φιλοδοξία για τον καθένα. 


δολαρίων, θα επικεντρωθεί στην παραγωγή "έξυπνου” 
οικιακού εξοπλισμού µε αυτόνοµη σύνδεση στο 
Ιπίοπιαί! Ετσι, το ψυγείο σας θα µπορεί, ανάλογα µε 
τις ελλείψεις του, να συνδέεται στο Διαδίκτυο και να 
παραγγέλνει φρούτα, λαχανικά, κρέας και οτιδήποτε 
άλλο χρειάζεται, το κασετόφωνό σας θᾳ κατεβάζει τα 
τραγούδια που σας αρέσουν και στη συνέχεια θα τα 
αναπαράγει, η τηλεόρασή σας θα βρίσκει τις 
συχνότητες των νέων καναλιών από ειδικά 5ἴίες Και θα 
τα βάζει κατευθείαν στη µνήµη της κ.ο.κ. “Καλά”, θα 
μου πείτε, “Και τον υπολογιστή µας τι θα τον κάνουµε 
όταν γίνουν όλα αυτά τα θαυμαστά,” Εντάξει, βρε 
παιδιά, δεν θα παίζετε και κανένα παιχνιδάκι; 


ΡΟ Μαειοι ΕΕΒΕΗΗ 


ετά τον Μα:ς5 Ροἱα: | απηά6:, 
ακόµα ένα διαστημόπλοιο 
έρχεται να προστεθεί στη 
λίστα αυτών που δεν πρόλαβαν να 
ολοκληρώσουν την αποστολή τους: 
Αναφερόµαστε στο ιαπωνικό 
ΑΦΤΒΟ-Ε, που επρόκειτο να 
χρησιμοποιήσει τηλεσκόπια 
ακτίνων Χ, τα οποία είχαν 
ενσωματωθεί σε αυτό, 
μελετώντας διάφορα 
συμπαντικά φαινόμενα και 
προσφέροντας σηµαντική 
βοήθεια σε δύο παρατηρητήρια 
ακτίνων Χ που βρίσκονται ήδη 
σε τροχιά, το ΟΠαπάία της ΝΑΞΑ 
και το Χ-Β4γ Μι! ΜίποΓ της 
Ευρωπαϊκής Διαστημικής 
Εταιρίας (Ε9Α). Όμως, τα 
πράγματα δεν πήγαν τελικά κατ’ 
ευχήν;: Μία δυσλειτουργία στον 
πύραυλο εκτόξευσης είχε ως 
αποτέλεσµα να µη δοθεί η σωστή 
επιτάχυνση στο διαστημόπλοιο 
προκειµένου αυτό να µπει σε τροχιά, 


 σόια. 


κι έτσι το ΑΞΤΗΟ-Ε καταστράφηκε 
κατά τη διάρκεια της επανεισόδου 
του στην ατμόσφαιρα. Η αποτυχία 
αναμένεται να ρίξει αρκετά πίσω το 
ιαπωνικό διαστημικό πρόγραµµα, 


ή ία δυσλειτουργία στον 


πύραυλο εκτόξευσης είχε ως 


αποτέλεσµα να µη δοθεί η σωστή 
επιτάχυνση στο διαστημόπλοιο 
προκειµένου αυτό να µπει σε 
τροχιά, κι έτσι το ΑΞΤΒΟ-Ε 
καταστράφηκε κατά τη διάρκεια 
της επανεισόδου του στην 
ατμόσφαιρα, 


αφού ήρθε λίγους µόνο µήνες µετά 
από ένα ακόµα σηµαντικό πρόβλημα 
που παρουσιάστηκε σε έναν πύραυλο 
Η-2 τον Νοέμβριο και είχε ως 
αποτέλεσµα τη συντριβή του στον 
Ειρηνικό Ωκεανό. Οπως 
καταλαβαίνετε, µε όλα αυτά οι 
επανδρωμένες αποστολές 
εξερεύνησης άλλων πλανητών, που 
τόσο πολύ περιμένουμε τα τελευταία 
χρόνια, όλο και µετατίθενται για 
αργότερα, µια Και τα διαστημικά 
ταξίδια, παρά τη ραγδαία πρόοδο της 
τεχνολογίας, Κάθε άλλο παρά εύκολα 
και ακίνδυνα αποδεικνύονται... 


Το ΜΓ2.οοπι περνά 


στην αντεπίθεση 


ύσκολες ώρες περνά η ιδέα της ανεξάρτητης μουσικής 
σκηνής, όπου οι καλλιτέχνες θα μπορούν να διαθέτουν 
ελεύθερα τη μουσική τους µέσω του Ιπὶεππεῖ, χωρίς να 
χρειάζεται να περάσουν πρώτα από τις συμµπληγάδες των 
δισκογραφικών εταιριών. Όσοι διαβάζετε τακτικά την 
ειδησεογραφία του περιοδικού µας θα έχετε ασφαλώς 
ενημερωθεί για τον πόλεμο που έχουν ανοίξει οι τελευταίες 
εναντίον του γνωστού 5ἵε ΜΡΔΞ.6οπῃ (δείτε σχετικά και τα "Νεί 
Νεννς” του προηγούμενου τεύχους). Να όµως που το ΜΡΞ.οοπι 


9 »ο/σείίον οί 
ρο//ν9ε ᾱ εονηφίίςν {οι γον 
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. , ΕΕ, 
Μεβααος ΒΟΛΟΣ, οπαί - ΑΕΙ «οισωΏᾶν |οαίῦ, ίσως, 
Ναν λήμαίς Αππι Οποιος ια. 


αποφάσισε να περάσει στην αντεπίθεση, καταθέτοντας μήνυση 
εναντίον της Ενωσης Δισκογραφικών Εταιριών των ΗΠΑ, µε την 
οποία κατηγορεί τα µέλη της Ενωσης για απαράδεκτες 
ανταγωνιστικές πρακτικές. Η υπόθεση δείχνει να έχει πολύ 
Ψωμί ακόµα, και προτιµήσαμµε να σας ενημερώσουμε για τις 
εξελίξεις από αυτήν εδώ τη στήλη, αφού δεν πρόκειται για µια 
απλή Ιπἰεππεί-ική είδηση, αλλά για γεγονότα που πιθανότατα θα 
αλλάξουν καταναλωτικές και ψυχαγωγικές συνήθειες 
δεκαετιών! Ηδη φτάσαμε 


ο ΜΡ3.οοπι αποφάσισε στο σηµείο να κάνουµε τα 
π, περάσει στην καλοκαιρινά µας µπάνια 
παρέα µε φορητά “ΜΡΞ- 


αντεπίθεση, καταθέτοντας 
µήνυση εναντίον της 


όφωνα”, σε λίγο δεν 
αποκλείεται να έχουµε 


Ενωσης Δισ κών αντικαταστήσει και το 
ν μον ψάξιμο στα δισκάδικα από 
Εταιριών των ΗΠΑ, µε την τις οραΓοῇ θηρίηος των 
οποία κατηγορεί τα µέλη 5ἳθ5, που θα µας 
προσφέρουν όχι µόνο 
. Ένωσης - ἂἱθυπῃς αλλά και 
σπαράδεκτες μεμονωμένα τραγούδια οη- 


Φεπιαπα! Συναυλίες 
βλέπουμε σε Γθαἱ νίἀθο, για 
αυτόγραφα υπάρχουν 
ειδικές σελίδες στον ΙΛΙΕὈ µε ολόκληρες συλλογές, οΠ-/ίΠθ 
ραδιοφωνικοί σταθµοί ανοίγουν καθημερινά, τι άλλο θέλετε; 
Χμ... τώρα που το σκέφτομαι, λίγο θαπάνιϊάϊη παραπάνω δεν θα 
έβλαπτε, αλλά µην τα θέλουµε κι όλα δικά µας, έτσι; 


ανταγωνιστικές πρακτικές, 


Ένα ραντάρ βοηθά τους 
ερευνητές των Ανδεων 


επιβλητική 
Η οροσειρά των 


Άνδεων κρύβει 
ακόµα πολλά μυστικά, που 
σίγουρα αποτελούν 
πρόκληση για εκατοντάδες 
ερευνητές ανά την υφήλιο. 
Να, λοιπόν, που η 
σύγχρονη διαστημική 
τεχνολογία ήρθε να 
βοηθήσει ακόµα και σε 
αυτήν την περίπτωση. Ετσι, 
λ δ ' συνέχεια οι επιστήµονες, 
| Τ 0 ὀιαστηµικο Λλεωφορειο Επάθανουγ, συνδυάζοντας τα στοιχεία που 
| μεταφέροντας δύο ειδικά ραντάρ, θα κατέγραψαν τα δύο ραντάρ, θα 
Γ παστονοαδίσει αώ πως κατασκευάσουν τρισδιάστατους 
λλρ νο ώος χάρτες ολόκληρης της 
| απροσιτες περιοχες των Ανδε ων, ενω στη οροσειράς! Το γεωλογικό 
| συνέχεια οι επιστήμονες, συνδυάζοντας ενω για το ρΓο]θοί είναι 
ἤ , , , τεράστιο, µια και υπάρχουν 
| τα ώῤκκς, που μην τα δύο μεγάλα τμήματα του ορεινού 
| ραντάρ, θα κατασκευάσουν όγκου των Ανδεων που ήταν 
! τρισδιάστατους χάρτες ολόκληρης της μέχρι ον. αρόνε γα ; 
1 χαρτογραφηθούν ακόµα και απ 
ως αν μυ νὰ ροή ἡ δορυφόρους, εξαιτίας της 


το διαστημικό λεωφορείο Επάθανοι!{, 
μεταφέροντας δύο ειδικά ραντάρ, θα 


χαρτογραφήσει ακόµα και τις πιο 


απρόσιτες περιοχές των Ανδεων, ενώ στη 


”- πυκνής νέφωσης που επικρατεί. 


Φανταστείτε άλλωστε πως κοτζάµ 
Τσουρινάκης άρχισε να τα ψιλοπαίζει όταν 
έφτασε µέχρι το υψόμετρο της λίμνης 
Τιτικάκα... 


Ἰἠόλυνση στα 


Βαλκάνια 


εράστια είναι η οικολογική καταστροφή που 

προκλήθηκε από τη διαρροή κυανίου στον 

ποταμό Τίς7α, καταλήγοντας σε μόλυνση ακόµα 
και τμημάτων του ίδιου του Δούναβη, του οποίου 
αποτελεί παραπόταμο, Και απειλώντας σοβαρά µια 
πληθώρα οικοσυστημάτων στη Ρουμανία, την 
Ουγγαρία, την Ουκρανία και τη Γιουγκοσλαβία. Η 
μόλυνση ξεκίνησε από ένα χρυσωρυχείο της 
αυστραλιανής εταιρίας ΕφπιεΓαἰάα ΕχρἰοΓαϊῖοης που 
βρίσκεται στη Ρουμανία, ενώ χαρακτηρίζεται από τους 
ειδικούς ως η χειρότερη οικολογική καταστροφή που 


επίτροπος περιβαλλοντικής 
0 προστασίας επισκέφθηκε τις περιοχές 
που επλήγησαν και επισήμανε πως η 
Ευρωπαϊκή Ενωση θα χρηματοδοτήσει τις 
ενέργειες για τον καθαρισμό των 
ποταμών, ενώ Θα επεξεργαστεί ένα σχέδιο 


πρόληψης παρόμοιων μελλοντικών 


συνέβη στην Ανατολική Ευρώπη µετά τη διαρροή 
ραδιενέργειας από τον αντιδραστήρα του ΟΠεπποῦγ! 
το 1986. Δεκάδες τόνοι νεκρών ψαριών έχουν ήδη 
ανασυρθεί. Ωστόσο το πρόβλημα δεν έγκειται µόνο σε 
αυτά, αλλά σε ολόκληρη τη βιολογική αλυσίδα των 
περιοχών, καθώς δεκάδες είδη πουλιών ζουν 
τρώγοντας ψάρια και, βέβαια, η αλιεία αποτελεί 
σηµαντικό παράγοντα των τοπικών οικονομιών. Η 
αυστραλιανή εταιρία, που είναι υπεύθυνη για το 
ατύχηµα, προσπαθεί, µε ὅηλώσεις των υπευθύνων 
της, να µετριάσει τις δυσμενείς εντυπώσεις, μιλώντας 
για “υπερβολές”, όµως µε το θέµα ασχολήθηκε και η 
Ευρωπαϊκή Ενωση, που δείχνει να µην υιοθετεί αυτή 
την άποψη. 0 επίτροπος περιβαλλοντικής προστασίας 
επισκέφθηκε τις περιοχές που επλήγησαν και 
επισήμανε πως η Ευρωπαϊκή Ενωση θα 
χρηματοδοτήσει τις - 
ενέργειες για τον 
καθαρισμό των ποταμών, 
ενώ θα επεξεργαστεί 
ένα σχέδιο πρόληψης 
παρόμοιων μελλοντικών 
καταστροφών. Μην 
ξεχνάµε, άλλωστε, πως 
η προστασία της φύσης 
αξίζει πολύ περισσότερο 
από όλο το χρυσάφι της 
Γης... 


Πληθαίνουν και φοβίζουν! 


Κακοήθεις φάρσες ἡ οργανωμένες επιθέσεις; Πρόχειροι ερασιτεχνισµοί 
ή καλοσχεδιασμένα επαγγελματικά χτυπήματα ανταγωνιστών; Όπως 
και να ΄χει, τα γεγονότα των τελευταίων εβδομάδων έχουν δορυθήσει 
την παγκόσμια οη-]ίπο κοινότητα και το αίτημα για την αντιμετώπισή 


τους γίνεται πια επιτακτικό! 


του Παναγιώτη Σ. Ανδριανέση 
Ραπάτίθεοπιρυργος».ᾳΓ 


τεχνολογία αλλάζει ν ζωή 

μας προς το 

συχνά δίνει λαβή και γιο αρ- 

ώρα σχόλια από όλους αυ- 

που, καραδοκώντας στη 

γωνία, εἶναι δρα να ο ο ώσθν τα λογό. 
δριά τους.. για τς στέγες των ανθρώπων που 
εἶναι κοντά, σε ση µε τις καρδιές τους 
που απομακρύνουται, Ἶος καπό σσ) οἵας’ 
διές µας απομακρύνονται φταίνε οἱ υἱ 
κα αφαζο ΕλινῥΑνηβ κι νλῥ μις 
ελέγχουμε... Αλλά, ας µην ξεστρατίσουµε, 


εξάλλου ακόµη δεν αγγίξαµε καν το θέμα µας! 


ΠΛΗΘΑΙΝΟΥΝ Ο1 ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 

Η ιστορία εἶναι παλιά, αλλά τον τελευταίο 
καιρό το παιχνίδι χοντραΐνει και όλα δείχνουν 
ότι οδεύουµε προς... ανεξέλεγκτες καταστά- 


σεις στο όχι και τόσο απώτερο µέλλον. Εξηγού- 
μαστε: Ίους τελευταίους µήνες όλο και πιο συ- 


χνά όλοι όσοι ύμαστε µε το Διαδίκτυο 
γινόμαστε μάρτυρες κυβερνο-επιθέσεων. και 
είτε αντικρίζουµε είθς µε... 


πρώτες σελίδες εξαιτίας “χτυπηµάτων” από 
άγνωστους “τρομοκράτες” του Ιπίεγηθ! είτε... 
αντικρίζουµε τίποτα, µια Και Οἱ 58/Μ6Ι5 που 
φιλοξενούν συγκεκριµένα ΝΕΟ εἴϊες υπερφορ- 
τώνονται τεχνητά και καταρρέουν, µε αποτέλε- 
σµα οι πρώτες σελίδες τους να γεμίζουν µε το 
. του Ώ{ονθΓ που χρησιµοποι- 
οὐμεί 
Εκεί γύρω στις αρχές Μαϊου 1999 το :ἴϊε 
του περιβόητου ΕΒΙ υπέφερε για αρκετές ηµέ- 
ρες από ένα παρόμοιο χτύπημα. Λίγο αργότε: 
ρα, το καλοκαίρι, Παεκθις σοβα- 


ρά προθλήµατα στα σἷ[θ5 των Υπουργείων 


Ενέργειας και Εσωτερικών των ΗΠΑ, της Γερου- 
σίας αλλά και του ίδιου του Λευκού Οίκου. Οι 
επιθέσεις αυτές μάλλον ήταν η απάντηση σε 
προηγούµενη “επιχείρηση-σκούπα” του ΕΒΙ, 
που οδήγησε στη σύλληψη 20 υπόπτων για 


ρά 

ὧν εξαπολύθηκε από Κνέζους () Παεκθις ενα- 
γίίον κρατικών κών συστηµάτων στις 
ΗΠΑ, αµέσως µετά το θοµθαρδισμό της κινεζ-- 
κής πρεσθείας στο Βελιγράδι από μαχητικά αε- 
ροπλάνα του ΝΑΤΟ. Ακολούδησε, λίγους µή- 
νες αργότερα, η µεγάλη κατάρρευση του Ηοϊ- 
Μαϊ, του συστήµατος παροχής δωρεάν ϱ-πιαϊ, 
η οποία άφησε για πολλές ώρες εκατομμύρια 
συνδρομητές της υπηρεσίας αυτής χωρίς ηλε- 
κτρονικό ταχυδρομείο, γεγονός που ήρθε να 
προστεθεί στα ήδη μεγάλα, δικαστικής φύσης, 

ήματα που αντιμετώπιζε τότε -και τώρα- 
η Μἰετοσοβ [ιδιοκτήτρια, από πρόπερσι, του 
ΗοίΜαί|). 


ΚΑΤΙΑ-ΚΑΤΑ-ΚΑΙΑΡΡΕΟΥΝ..! 

Τι έγινε, όµως, πρόσφατα; Ποια σος βρέθη: 
καν για ακόµα µία φορά στο στόχαστρο κυ- 
Βερνοτροµοκρατών; Στόχοι ήταν και πάλι δη- 


: μοφιλείς παροχείς υπηρεσιών κάθε είδους; Το 


Υαῄοοί (το αρχαιότερο Θεματικό ευρετήριο -ή 
ΡροΠαἱ όπως το λέμε σήµερα- του Ιπίθπηε!), το 
6Βαγ (το µεγαλύτερο σἱΐθ οη-Ίίπ δημοπρασιών 
στον κόσμο], το Απιαζοπ.εοπῃ [το γνωστότερο 
ηλεκτρονικό Βιθλιοπωλείο) και το Βυγ.εοπι 
(από τα μεγαλύτερα πολυκαταστήµατα του 
Διαδικτύου), ενώ δεν γλίτωσε οὗτε το σἵϊθ του 
γνωστού και µη εξαιρετέου ΟΝΝ.οοπι! 

Επρόκειτο για Ὀεπίαί οἱ 9θηνίοε Αῄαεκ, µία 
επίθεση δηλαδή που δεν αποσκοπεί στην πα- 
Ράνοµη είσοδο κάποιου ΠαςκθΓ στα υΠΟλΟΥΙ- 
στικἀ συστήµατα ή την υποκλοπή αεοουπίς και 
πληροφοριών, αλλά στοχεύει αποκλειστικά στο 
γα καταστήσει τα συστήµατα ανίκανα να λει- 
τουργήσουν και να παρέχουν τις υπηρεσίες για 
τις οποίες έχουν σχεδιαστεί. 


ΥΑΗΟΟΙ 

Ας πάρουμε τα πράγματα από την αρχή. Ίο 
Ὑα]οο], ένα από τα μεγαλύτερα σἷϊθ» του Ιπίει- 
πθ!, παρέλυσε στις 8 Φεβρουαρίου για τρεις 
ολόκληρες ώρες, ὡς αποτέλεσµα επίθεσης 
που δέχτηκε απὀ αγνώστους. Σε έκτακτη συνέ- 
ντευξη Τύπου που δόθηκε λίγες ώρες αργότε- 
ρα, ο 6Η ΜαΙΙεή, πρόεδρος της εταιρίας Ύα- 


[ποοἱ, ανέφερε πως οἱ συσκευές που χειρίζονται 
όλη τη δικτυακή Κίνηση του σἱίθ [πουϊθις) στις 
κεντρικές εγκαταστάσεις στην Καλιφόρνια των 
ΗΠΑ σταμάτησαν να λειτουργούν, αφού δέχτη- 
καν συντονισμένη επίθεση που διήρκεσε περισ- 
σότερο από 3 ώρες. Ο τρόπος που επιτέθηκαν 
οι άγνωστοι παςκθις ονομάζεται “ἀἰδιήρυϊθὰ 
ἀθπίαἱ οἱ 5θηνίος αῄαςκ” και επιτυγχάνεται µε 
συντονισμένες επιθέσεις που Βοµβαρδίζουν 
του 5ε/ΝεΓ µε κή κίνηση έως ότου εκεί- 
γος να µην µπορεί να αντέξει άλλο και να κα- 
ταρρεύσει! Με άλλα λόγια -και για όσους γνω- 
ρίζουν κάτι παραπάνω από τα... τεχνικά του [η- 
Ιεγπθ!- κάποιοι στέλνουν τόσο πολλά ΤΟΡ/ΙΡ 
πακέτα [λ.χ. ΨήΘὺ τθαυες!ς] σε μία δικτυακή συ- 
«εν όπως είναι ένας τουϊθι, ώστε ξεπερνούν 

του να τα χειριστεί, µε αποτέ- 
λεσμο να µην µπορεί πλέον να κάνει την κανο- 
γική δουλειά του, να εξυπηρετεί δηλαδή τα 
“κανονικά”, τα “νόμιμα” πακέτα. 

Το Όλιθερό είναι πως επιθέσεις αυτού του εἷ- 
δους καθίστανται, δυστυχώς, ολοένα πιο συ- 
χγές σης µέρες µας. Αν και φαινόμενο πολύ 
συχνό, εἶναι η πρώτη φορά που ένα οἵθ του µε 
γέθους του Υαῄοοί πέφτει θύμα µιας τέτοιας 
επίθεσης, η οποία -αν µη τι άλλο- απαιτεί αρκε- 
τές ειδικές τεχνικές γνώσεις. Οἱ υπεύθυνοι του 
Υαῄοοί, θέβαια, ανακάλυψαν σύντομα το πρό- 
ϐληµα και μετέφεραν την κίνηση σε άλλους 
58νθ;ς͵ εγώ λίγο αργότερα πρόσθεσαν ειδικά 
φίλτρα στους πουΐεις για να μπλοκάρουν την 
πλασματική κίνηση που προκαλούσαν οι ᾖσοκ- 
6/5. ἔτσι κατάφεραν γα επαναφέρουν την κίνη- 
ση στους κανονικούς ρυθμούς της. 

ει να πως η επίθεση πραγµα- 
τοποιήθηκε ταυτόχρονα από 50 διαφορετικές 
διευθύνσεις του Ιπίετηεί [ἱΡ5], καθιστώντας µε 
τον τρόπο αυτό το σἱϊθ ανίκανο να εξυπηρετή- 
σει τους επισκέπτες του. 


70 ΝΕΠΝΟΕΚ, ΑΜΑΤΟΝ, ΕΝΝ 
Κ.ΛΠ 


Το Υα]οοί ίσως είναι το µεγαλύτερο σἵϊθ που 
έμεινε εκτός λειπουργίας από τέτοιου είδους 


επίθεση, ὠστόσο το πρόθληµα δεν σταμάτησε 
εκεί. Λίγες ώρες αργότερα, οι ίδιοι ή άλλοι 
“άγνωστοι” χτύπησαν τα ἸΛΘΟ σἷίες Βυγ.οοπῃ, 
Ε'Ίταάς, Απιαζοπ.εοπι, Ε-Βαγ, ΟΝΝ και πιθα- 
γώς και το )Νεί, οἴίθς τα οποία κατάφεραν 
να επανέλθουν στους κανονικούς ρυθμούς 
τους σε περίπου µία ώρα. Μετά το Υα]ιοοί, ακο- 
λούθησε το Βυγιοοπι, που έµεινε εκτός λειουρ- 
γίας για τρεις ώρες. 

Το Απιαζοπ.εοπι, μάλιστα, “αντιμετώπισε 


σοθαρά προβλήµατα, αφού όπως και άλλα 
µεγάλα σἶίες υπέστη µία Ώεπίαι οἱ δεινίος 
επίθεση΄ δήλωσε ο εκπρόσωπος της εται- 
ῥίας. Και συνέχισε λέγοντας ότι ένα τερά- 
στιο ποσό “Ίυηκ Ιταβϊς” κατευθύνθηκε στο 
5ἵςε, οδηγώντας σε “υποβάθμιση των παρε- 
χοµένων υπηρεσιών”, αρνούμενος όµως να 


αποκαλύψει οποιαδήποτε άλλη πληροφορία. 

Λίγο αργότερα, ο εκπρόσωπος του Θ8αΥ επι- 
Βεθαίωσε ότι και το σἷϊθ της εταιρίας του δέ- 
χθηκε επίθεση παρόμοια µε αυτήν που υπέστη 
το Ὑαμοο!, µε αποτέλεσµα οι επισκέπτες να 
αντιμετωπίσουν πολλά προβλήµατα στις συ- 
ναλλαγές τους. Ο Κενίη Ρυγεοἱονθ υποστήριξε 
ότι η λειτουργία του 6Βαγ αποκαταστάθηκε 
σύντομα, διαθεβαιώνοντας πάντως ότι δεν 
υπήρξε υποκλοπή προσωπικών δεδοµένων ή 
στοιχείων πιστωτικών καρτών. 

Επίσης, δυσάρεστα νέα ανακοίνωσε και εκ- 
πρόσωπος του ΟΝΝ, ο οποίος δήλωσε ότι και 
το δικό τους σι δέχθηκε επίθεση, η οποία 
διήρκεσε περίπου δύο ώρες. Μάλιστα, η επίθε- 
ση αυτή σε ένα απὀ τα μεγαλύτερα εἴδησεο- 
γραφικά σἶίθς του Ιπίθιπε! ήταν η πρώτη που 
δέχτηκε το ΟΝΝ Ιπιειαςῇνθ απὀ την αρχή της 
λειτουργίας του τον Αύγουστο του 19905, 

Σύμφωνα, εξάλλου, µε την Κεγποίθ Ὄγδίθπις, 
τη µεγαλύτερη εταιρία που έχει αναλάθει την 
παρακολούθηση και καταγραφή της παγκό- 
σµιας κίνησης στο Ιη]θηηεί, όλες οι επιδέσεις 
ήταν του ίδιου τύπου, ενώ ειδικά στην περίπτω- 
ση του ΘΒαγ η επίθεση εκδηλώθηκε ταυτόχρο- 
γα σε πολλαπλά “γεωγραφικά” σηµεία. 

Να σημειώσουμε, πάντως, ότι αυτός ο τύπος 
επίθεσης (Οἱ5Ιήδυϊθὰ Ώεπίαἱ οἱ 9εηήίοε) δεν εἷ- 
ναι άγνωστος ούτε νέος, απλώς επειδή µπορεί 
γα κλονίσει την εμπιστοσύνη του κοινού στα 
εἴϊθς που φιλοξενούν ηλεκτρονικά καταστήµα- 
τα, τα οποία και έγιναν στόχος, ἴσως να µην 
αναφέρεται πάντα, στις περιπτώσεις οραϊ 
που παρατηρούνται διάφορα 
λειτουργία τους. Στις επιθέσεις του το  ρος 
χρησιμοποίησε πολλά οἶϊθς για να στείλει κλή- 
σεις (γθαυοςῖς) για δεδοµένα (αἰα) σε πολύ 
σύντομο χρονικό διάστηµα. Αυτή η πολύ µεγά- 
λη κίνηση [ΙταΗίς) µπορεί εύκολα να /ρίξει” 
έναν ἸΝΘῦ 56/ΝΘΙ, µε αποτέλεσµα οι σελίδες 
που φιλοξενεί να µην εἶναι προσπελάσιµες από 
τους επισκέπτες του, χωρίς να επηρεάζει όµως 
την πιστότητα και την ασφάλεια των δεδοµέ- 
γων. 


ΡΕ Μανοι ΕΕΒΕ 


ΑΤΤΑΟΙ5 


Μφνο! ανν το Ανα} ο αμ! Εεά Φ.Α Έα 1ω αενία: 
λα τἩ 


ςαρβαὶ Ιάθας 


Αυτό που προκαλεί αρκετά ερωτηματικά εἶ- 
ναι το γεγονός ότι το υπόλοιπο δίκτυο της 
Οἱοραἱζεπίει, του Ι5Ρ που εξυπηρετεί το Ύα- 
Ποοί, δεν αντιμετώπισε κανένα πρόθληµα. ἔπι- 
πλέον, η Κεγποίο "γεΙεπις, µία από τς μεγαλύ- 
τερες εταιρίες που Παρακ ντο ος 
Ἰα[ῄῖς, ανακοίνωσε ότι απὀ το 


σφεμωήντΑκδμ Ας ιν) 
από τις ΗΠΑ, ενώ από τον υπόλοι- 


πο κόσμο το εἴνς παρέμεινε κατά 


ήταν το Ὑα]νοοί και μάλιστα ότι η 
επίθεση ήταν αρκετά έξυπνη στο 
σχεδιασμό και την εκτέλεσή της 
ώστε να επηρεάσει µόνο το «ο{ε 
Ρυσίηθςς της εταιρίας, που επικε- 
υτρώνεται στις ΗΠΑ. 


ΟΙ ΠΡΩΤΕΣ ΕΝΔΕΙΣΕΙΣ 
Τι ήταν, τελικά, αυτό το κύ- 
μα επιθέσεων; Μέχρι σπγµής 
κανείς δεν ξέρει ακριθώς, 
πάντως σήµερα που διαθάζε- 
τε αυτές τις γραμμές οι μεγαλύτεροι |5Ρ5 σε 
όλο τον κόσµο Βρίσκονται σε συναγερμό, 
όπως επίσης οἱ εταιρίες που διαθέτουν δικτυα- 
Οι πρώτες ενδείξεις, πάντως, οδήγησαν σε 
μεγάλα πανεπιστήμια της Καλιφόρνια: Οἱ υπεύ- 
Ῥυνοι του Ὀπίνθισίγ οἱ (αἰοπιία στη 5απΐα 
Βαίθατα επιθεβαίωσαν επίσηµα το Σάββατο 
ότι κάποια από τα συστήµατά τους χρησιµοποι- 
ήθηκαν για την επίθεση εναντίον του ΟΝΝ. 
Παράλληλα, το πρακτορείο Ας5οςίαϊθὰ 
Ριθςς μετέδωσε ότι η επίθεση εναντίον του 
ΕΒαγ ξεκίνησε από έναν τουϊθι του [Πανεπιστη- 
µίου οἱαπίοτά, εγώ φαίνεται να χρησιµοποιήθη- 
καν και συστήµατα του 001Α. Πάντως, σύμφω- 
να µετα στοιχεία που υπάρχουν αυτή τη σπγµή, 
κανείς απὀ το προσωπικό ή τους φοιτητές αυ- 


-- ὀοἶκα 


τών των πανεπιστημίων 
δεν φαίνεται να έχει ανα- 
µειχθεί άµεσα. Ία στοιχεία 
που εἶναι διαθέσιµα δεί- 
χνουν ότι για τις επιθέσεις 
χρησιμοποιήθηκαν προ- 


γράμματα όπως το Τήδο 
Ηοοά Νεϊνοής, το ΤήπΟΟ, 


το Τή06 Ε]οοά Νθ!νοικ 
2000 και το 9ας[εἰάτα[ή. 
Πρόκειται για τους λεγό- 
µενους Δούρειους 
Ιππους” [Ιτο]απ Ποιςθ5) 
που εισθάλλουν σε έναν 
ὑπὶκ υπολογιστή χωρίς να 
το γνωρίζουν οι διαχειρι- 
στές του και επιτρέπουν 
σε αυτόν που τα χρησιμοποίησε γα δέσει υπό 
τον έλεγχό του µια σειρά συστηµάτων που µπο- 
ρούν να δωρο στὰ σε διαφορετικό γεωγραφι- 
κό σηµείο το καθένα. 

Τα προγράµµατα αυτά άρχισαν να κυκλοφο- 
ρούν σχετικά πρόσφατα στο Δίκτυο και σύμ- 
φωνα µε τς τελευταίες πληροφορίες [λίγο πριν 
από την εκτύπωση του τεύχους που κρατότε 


στα χέρια σος) δημιουργός ορισμένων από αυ- 
τά είναι ένας Γερμανός προγραμματιστής, ο 
οποίος εἶναι γνωστός µε το υ5εηθ “ΜΙχΙεΓ”. 
Μάλιστα, πρόσφατα είχε κερδίσει έ ένα Βραθείο 
10.000 δολαρίων, το οποίο πρόσφερε μία 


εταιρία που στον τοµέα της 
ασφάλειας των υπολογιστών και ονομάζεται 
ΡαεΚεί 5ἱοπῃ, για την καλύτερη μέθοδο άμυνας 
ενάντια σε επιδέσεις αυτού του τύπου. Αν και 
τα ς να ικαος αυτά γράφτηκαν (ή λέγεται 
ότι γράφτηκαν) ὡς για να 

την ασφάλεια ενός δικτύου, η γερμανική εφη- 
μερίδα ΄Ώϊο ΥΜθί!΄ ανέφερε σε πρόσφατο δη- 
µοσίευµά της πως οἱ αμερικανικές αρχές σε 
συνεργασία µε τη γερμανική αστυνομία 

τούν τον ΜἰΧΙει, προκειµένου να τον ανακρί- 


νουν σε σχέση µε πς πρόσφατες επιθέσεις. 


Το ΕΒΙ του 5απ Ποπείςοο ήδη ψάγνει να βρει 
την πηγή απ΄ όπου ξεκίνησαν αυτές οι 
Τέλος, ειδική σύσκεψη πραγματοποιήθηκε 


του προέδρου (Ἰπίοη, μεταξύ κυβερνητικών 
αξιωματούχων και στελεχών ιδιωτικών εταιριών, 
στην οποία συζητήθηκαν τα ᾿προβλήματα αυτού 
του τύπου καθώς και τα µέτρα που πρέπει να 
ληφδούν. 


ΠΟΥ ΒΑΔΙΖΟΥΜΕ; 
Μέχρι τώρα είχαμε συνηθίσει να διαθόζρυ- 
µε για προθλήµατα ασφαλείας σε σχέση µε Το 


Ιπ]εηπεῖ, τα οποία όµως εἶτε ανακοινώνονταν 
από Ιδιώτες ἡ εταιρίες, που ίσως κάποιες φο- 
ρές μεγιστοποιούσαν τη σημασία τους για να 
κερδίσουν δηµοσιότητα, είτε αφορούσαν σε 
συγκεκριμένες λειτουργίες και συγκεκριµένα 
προγράµµατα. 

Ἰώρα, όµως, εἶναι η πρώτη φορά που ένα 
πρόθληµα ασφαλείας φαίνεται γα επηρεάζει 
την πλοήγηση στον ΥΜΘΡ γενικότερα, χωρίς να 
συνδέεται µε κάποιο πακέτο λογισμικού. Άφο- 
ρά ο ο κολιλα ἴδια τη λεπουργία της ΗΤΜΙ, όπως 

χρησιµοποιείται σήµερα στη συντριπη- 
κή πλειονότητα των ΥΝΘΡ οἴϊθς σε όλο 


ρά μεθόδων, οι οποίες εππρέπουν να 
εισαχδεί “κακόβουλος” κώδικας κατά 
τη σπγµή της επίσκεψης κάποιου χρή- 
στη σε µία ΨήΘΡ σελίδα που δηµιουργεί- 
ται και να εκτελεστεί στο μηχάνημα του 
χρήστη που επισκέπτεται κάποιο 5/:ε, 
χωρίς ο ίδιος να το γνωρίζει και χωρίς ο 
κώδικας να στέλνεται από το ἴδιο το σἵθ 
το οποίο επισκέπτεται) 

Η ουσία του προθλήµατος Βρίσκεται 
στο ότι στη µεγάλη πλειονότητα τῶν 


ολ ρσοα 
στης που κάνει συή στον ἸΝΘΟ υπάρχουν πάρα 
πολλά στοιχεία τα οποία δεν “ελέγχονται” απὀ 
το ἴδιο το σἷϊς που επισκεπτόµαστε εκείνη τη 
στγµή, αλλά “στέλνονται” απὀ άλλα σἷ]ες. Ανα- 
φερόµαστε σε διάφορα Όαπηθ:ς, γραφικά, 
οουπῄει», ΊΕαδεις και μια µεγάλη ποικιλία από 
άλλα στοιχεία ΊΝΘΌ, τα οποία µπορεί να συνα- 

ᾖ σεμια σελίδα. 

Το µέλλον ὃα δείξει αν ευσταθούν οι φόθοι 
πολλών αναλυτών για προθληµατικά εἶίθς και 
“τρύπες” στον ΥΝΘΡ. Πάντως, για να είστε κα- 
λυμμένοι, αγοράζετε προϊόντα οη-Ἴπε µόνο µέ- 
σω 5θευΓθ 5Θ/ΝΘΙ, δηλαδή µόνο από συγκεκρι- 
μένα και επώνυμα ηλεκτρονικά καταστήµατα 


ο ο 


τα ΜΟΙΤΙΒΑΜΑ 
έχουν πάσα αξεσουάρ που θα τα 


παίξεις! ως 
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ΙΔ ΝΕΑ σΔΝΙΕΣ 
ΤΗΣ 0ΌΒΙΡΟΓΕΊΤ 


ἔρχονται Και σίγουρα σας ενδιαφέρουν! 


Την Παρασκευή, 1] Φεβρουαρίου 2000, είχαμε την ευκαιρία να 
παρακολουθήσουμε από κοντά, σε µια ειδική παρουσίαση που έγινε στη 
Βουδαπέστη, τους νέους ῄτλους που πρόκειται να προωθηθούν από τη 
ὑΡίδοβ τους επόµενους µήνες. Ο πιο σημαντικός Πτλος που εἶδαμε στη 
συνάντηση ήταν το Πνβοεγαεγ, το πρώτο παιχνίδι µίας ουγγρικής 
εταιρίας ονόματι ΡΗ]]ος ἰαῦ. Πρόκειται για ένα πάρα πολύ καλό 
εἰταίθαγ 9απιθ, που υπόσχεται πολλά ακόµα και στους απαιτητικούς 
του έδους. Περισσότερα για το Τηθοεγαςγ, Τα άλλα παιχνίδια της 
ὑΡί5δοβ και γενικώς για το ταξίδι Όα Βρέίτε στις επόµενες γραµµές... 


Του Γιώργου Κυριακού 


ριν από την έναρξη της συνέ- 

ντευξης Τύπου προθλήθηκε 

ένα Βίντεο του Τῃεοζταογ και 

στις 10:30 χορηγήθηκαν σε 

όλους τους δημοσιογράφους 
ειδικά ακουστικά για τη μετάφραση από τα 
ουγγρικά στα αγγλικά και αντίστροφα, για 
όσους ήταν αναγκαίο. Η συνέντευξη Τύπου ἁρ- 
χισε µε µια γρήγορη παρουσίαση της Οίδοβ 
ὡς εταιρίας. Παρουσιάστηκαν τα σχέδια της 
εταιρίας για το µέλλον καθώς και λίγα στοιχεία 
για το παρελθόν της. Στο σχετικό Βίντεο είδαμε 
πώς κατασκευάζεται ένα παιχνίδι, από τα αρχι- 
κά στάδια σχεδίασης µέχρι το Ὀεία είπα και 
την ολοκλήρωση του παιχνιδιού. 

Αμέσως µετά την ολοκλήρωση του Βίντεο για 
τη ὑρίδοί, ο (ΕΟ τής Ρβῆος Ιαῦς Ζεοί: Υαπιοσί 
ανέλαθε να παρουσιάσει το Τήθοσίαογ σε εµάς. 
Το Τηθοεταογ είναι το πρώτο παιχνίδι της εται- 
ρίας µε την επωνυμία Ρ]ῆος ἰαῦς [προερχόμενη 
από το ΡΠοσορῃεη), το οποίο είναι υπό κατα- 
σκευή εδώ και αρκετά χρόνια από µια ομάδα πε- 
ρίπου 35 ατόμων. Πρόκειται για ένα τα πια 
απιρίτε Ὀυϊαίπο «Ἰταίθαγ, το οποίο συνδυάζει χα- 
ῥρακτηριστικά από το (νίϊζα[οη, το (δίΓ και το 
Ηετοες οἱ ΜίοῃΙ απά Μασίς, Το παιχνίδι τοποῦε- 
τείται στην εποχή των Αὐτέκων, όταν αυτοί ήταν 
μια µεγάλη αλλά διχασμένη -εξαπίας των εμφυ- 
λίων- αυτοκρατορία. Ὁ σκοπός του παίκτη εἶναι 
να ενώσει και να διοικήσει αυτή την αυτοκρατο- 
ρία, για να µπορέσει να αποκρούσει τη µεγάλη 
επίθεση των Ισπανών στο τέλος του παιχνιδιού! 

Το πρώτο που προσέξαµε ήταν τα πάρα πολύ 
καλά γραφικά του παιχνιδιού. Πράγματι, παρ’ 
ότι η µηχανή γραφικών δεν είναι 30, τα γραφι- 
κά του παιχνιδιού αποτελούν ένα από τα δυνα- 
τά σηµεία του. Ενα πολύ καλό χαρακτηριστικό 
του παιχνιδιού εἶναι ότι δεν εἶναι αναγκαστικό 
να ολοκληρώνετε τη µια αποστολή µετά την 
άλλη. Ο Βασικός σκοπός είναι να οργανώσετε 
την αυτοκρατορία σας για να αντιμετωπίσετε 
τους Ισπανούς. Αν εσείς κρίνετε ότι µε τς λιγο- 
στές περιοχές που ελέγχετε στην αρχή Ὁα µπο- 
ρέσετε να το εππύχετε, είστε ελεύθεροι να το 
κάνετεἰ Το παιχνίδι δίνει µια απόλυτη ελευθερία 
στον παίκτη, αφήνοντάς τον να διαλέξει ο ίδιος 
τι θα κάνει και πώς, ἴσως αυτό να είναι το µεγα- 


λύτερο πλεονέκτημα του Τίβοεταογ. Οι µάχες 
παίζουν σηµαντικό ρόλο στο παιχνίδι, αφού ο 
παίκτης καλείται να οδηγήσει χιλιάδες (στην κυ- 
ριολεξίαἰ) µονάδες στο πεδίο της µάχης. Από 
απλούς στρατώτες µέχρι και μάγους Όα αποτε- 
λείται ο στρατός σας αλλά και αυτός των 
εχθρών σας. Ειλικρινά, τόσο πολλές µονάδες 
µέσα στο πεδίο της µάχης δεν έχω ξαναδεί! Οἱ 
τελευταίες, μάλιστα, µπορούν να γίνονται καλύ- 
τερες ανάλογα µε την πείρα που αποκτούν. Ετσι, 
µπορεί στο τέλος να έχετε ειδικές ταξιαρχίες 
απὀ έµπειρους στραπώτες, που σαφέστατα Όα 
έχουν το επάνω χέρι έναντι απλών και άπειρων 
μονάδων. Το παιχνίδι ομολογουμένως διαθέτει 
µεγάλο Βάδος, µε εκατοντάδες και ενδιαφέ- 
ρουσες επιλογές. Ο κ. Ὑαπιοσί συνεχώς µας 
έδειχνε τι µπορεί να κάνει πράγματι η καθεμία 
από πς επιλογές και επισήµανε τη χρησιμότητα 
των Ποὶ Κε». Δεν δίστασε επίσης, προκειµένου 
να µας δείξει κάποια επιπλέον χαρακτηριστικά 
του παιχνιδιού, να βάλει τα «θαίς, κάτι που 
προκάλεσε το γέλωτα των παρευρισκομένων.) 
Πρόκεπαι για µια πάρα πολύ καλή αρχή από 
τη Ρῃήος |αῦς͵, ενώ το παιχνίδι αναμένεται να 
Κάνει την εμφάνισή του τον Μάρτιο. Ολόψυχα 
ευχηθήκαµε καλή επιτυχία και στα επόμενα ρἵΟ- 
ἰθεῖς της εταιρίας, αφού η Ρῃ]]ος έχει πια συµθό- 
λαιο µετη υβί5οβ για ακόµα δύο παιχνίδια. Μέ- 
σα στα πρώτα σχέδια της εταιρίας εἶναι να ανα- 
Βαδμίσει τη µηχανή γραφικών της, ονόματι 
»ηπε, από 20 σε 30, προκειµένου να προχωρή- 
σει στην παραγωγή των επόμενων παιχνιδιών. 


Ένα από αυτά, όπως αποκαλύφθηκε, εἶναι ένα 
(οπηπιαπὰος σε 30) µε περισσότερες επιλογές. 
Αμέσως µετά την ολοκλήρωση της παρου- 
σίασης, οι δημιουργοί απάντησαν σε ερωτήσεις 
και µας διέθεσαν πέντε υπολογιστές σε ένα 


ο Τθοεγαςγ εἶναι το 
| πρώτο παιχνίδι της 
εταιρίας µε την επωνυμία 
Ρηΐ]ος | αὖς, το οποίο εἶναι 
υπό κατασκευή εδώ και 
αρκετά χρόνια από µια 
ομάδα περίπου 45 ατόμων. 
Πρόκειται για ένα τθα| Ηπιθ 
επιρίτε δυἱἱάΐπα «ἸγαίθαΥ, 
το οποίο συνδυάζει 
χαρακτηριστικά από το 
Οἰνίχα[οη, το (ᾶ{ζ και το 
Ηετοες οί ΜΙΦΙΗ! απά 


Μασίς. 


1 


διαφορετικό δωμάτιο (µαζί µε τον μπουφέ! για 
γα δοκιµάσουµε ανά οµάδες το παιχνίδι. Στις 
δύο αυτές ώρες που µας διέθεσαν, παίζαμε το 
παιχνίδι, µελετήσαμε τις σημειώσεις και φάγα- 
µε ένα καλό μεσημεριανό, για να µας στηρίξει 
τις επόµενες ώρες. 


ΑΠΟ ΤΗ ΥΝΑΙΙ. ΦΤΑΕΕΕΤ 
ΣΤΟ ΑΡ(ΑΤΕΚΑ 


Η συνεδρίαση συνεγίστηκε µε την παρουσίαση 
μερικών αναμενόμενων παιχνιδιών από τη Ὀίδο. 
Παρουσιάστηκαν εκτενώς τα παιχνίδια ὙΜα] 51τθς! 
και Βυσίηθςς Ίγοσοη, το Όθορ Ηοᾖθι και το Αποαὶ- 
θτα. Ας γράψουμε λίγα λόγια για αυτά, 

Ας αρχίσουμε µε τα δύο παιχνίδια Ίγεοοῃ. 
Πρώτα παρουσιάστηκε το Μαϊ! 586/ Ίγεοοη, 
ένα παιχνίδι που απευθύνεται κυρίως σε αν- 
δρώπους που έχουν πείρα από χρηματιστήριο ή 
γενικώς από διαχείριση οικονοµικών. Ο παίκτης 
θα µπορεί να αναλάθει τη διαχείριση διάφο- 
ρων µετοχών στο οἰποίε Ρίαγει µέσω ανεξάρ- 
τητων σεναρίων, που βασίζονται πολλές φορές 
σε πραγματικά γεγονότα. Καθ’ όλη τη διάρκεια 
του παιχνιδιού περνάνε απὀ µπροστά σας οἱ 
πτλοι των εφημερίδων, οἱ αλλαγές του δείκτη, 
οι διακυμάνσεις των µετοχών και πολλά άλλα. 
Θα πρέπει να εξετάζετε παράλληλα το ιστορι- 
κό άλλων εταιριών, ειδικά αν σκέφτεστε να 
αγοράσετε μετοχές από αυτές. [ια να προστε- 
δεί αντοχή στο παιχνίδι, οἱ δημιουργοί πρόσθε- 
σαν τη δυνατότητα του παίκτη να συνδέεται µε 
το |πίθιπε! και να κατεβάζει άµεσα τις τελευ- 
ταίες διακυμάνσεις της ΥΝαι! 5τθε!! Η ουσία 
όµως είναι ότι, αν δεν έχετε Ιδέα από χρηµατ- 
στηριακές συναλλαγές, τότε σίγουρα αυτό το 
παιχνίδι δεν εἶναι για εσάς. Το Ναί! 51ο! Τγ- 
«οοη Κατασκευάζεται από τη ἡυπιίς 9)υαϊος και 
η προγραμματισμένη ηµεροµηνία κυκλοφορίας 
του εἶναι κατά τον Μάρτιο του τρέχοντος έτους. 


Ρς Μα»ιετ( ΜΗ 


ΤΗΣ. ὈὉΒΙΣΟΕΤ 


ΒυύυΣΙΝΕΟΟ ΤΥΕςΟΟΝ 


Από το Μαἰἱ 5/τθεί Ίγοοοπ περνάμε στο Βυ5ί- 
πθς» Ίγοοοη, που σίγουρα δεν απαπεί γνώσεις 
διοίκησης επιχειρήσεων για να το χειριστείτεἰ 
Σίγουρα, όµως, όποιος διαθέτει τέτοιες γνώ- 
σεις δεν Όα χάσει, αφού ο παίκτης Όα κληθεί 
να ελέγχει αρχικώς µια µικρή εταιρία Και, Κα: 
Βώς ο χρόνος περνά, Όα πρέπει να την επεκτεί- 
γει σε όλο τον κόσμοἰ Ο παίκτης ὃα ελέγχει 
όλα τα εργοστάσια, τα καταστήματα και τις 
Βιομηχανίες καθώς και τους υπαλλήλους που 
έχει η ολοένα επεκτεινόµενη εταιρία του, στοὶ- 
χείο που του παρέχει απόλυτη ελευθερία. 

Αρχικώς Όα µπορείτε να διαλέξετε µε ποια 


ακριθώς προϊόντα ὃα ασχοληθεί, ποια ὃα κατα- 
σκευάσει και ποια ὃα προωθήσει | η εταιρία σας. 
Μπορείτε να διαλέξετε από αρκετά, όπως αερο- 
πλάνα, αυτοκίνητα, ακόµα και ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές, σε περίπτωση που το όνειρό σας 
εἶναι να γίνετε ο καινούριος ΒΙΙ Οαἱθς! Στο παι- 
χνίδί δεν Όα απαπείται απλώς να βγάζετε χρή- 
µατα και να επεκτείνετε την εταιρία. Θα υπάρ- 
χουν αρκετά προβλήµατα, όπως η μόλυνση από 
τα εργοστάσιἁ σας, που ὃα κάνει πολλούς να 
δυσανασχετήσουν! Θα πρέπει να ανοβοδµίζετε 
τα κῄριά σας και να τα συντηρεῄε. Ία προϊόντα 
σας Όα πρέπει να τα προωδείτε µε σωστό πια; 
Κεῄπᾳ, ενώ παράλληλα ὃα πρέπει να προσέχετε 
τους οοπιρυἱθήζεά αντιπάλους, που έχουν και 
αυτοί ακµαίες επιχειρήσεις... Το παιχνίδι, που µου 
κίνησε την περιέργεια, κατασκευάστηκε απὀ τη 
5ἱατάοςΚ και αναμένεται και αυτό τον Μάρπιο. 
Ύστερα απὀ αυτά τα δύο παιχνίδια Ίγοοοη 


περνάμε σε ένα αςἰῖοῃ 4απιθ µε το όνοµα Ώθρρ 


Ηρβίει. αρα γα έναν εξοµοιωτή ενός υπο- 
µαχηπκού, µε εσάς στη δέση του πιλό- 
του. Οι δημιουργοί του Ώ6ερ Εἰο[ίθι φρόντισαν 
να πλάσουν µια ὠραία ιστορία, για να κρατή- 
σουν το εγδιαφέρον του παίκτη αμείωτο καθ΄ 
όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού. Με λίγα λόγια, 
το σενάριο ὃα παίζει σηµαντικό ρόλο στο Ώθθρ 
Βο]ίοι. Εκτός από το σενάριο, τα γίάθος που συ- 
γοδεύουν τον Πτλο εἶναι κι αυτά καλοφτιαγµένα. 
Ία γραφικά δεν είναι ῄποτα το σπουδαίο, αλλά 
το υποβρύχιο περιθάλλον εἶναι αρκετά καλά 
φπαγµένο, µε φύκια και ψάρια παντού. Το Ώθερ 
Ηοϊίθι κατασκευάζεται από την (ΠΙεήοη 9ἰυ- 
αῑος και Όα εἶναι διαθέσιμο µέσα στον Ιούνιο. 
[ια το τέλος η 0Οἰδοβ άφησε το Αιοαΐεια: 
Τίιε Ώαήκ Βγοἱηεήιοοα. Πρόκειται για ένα κλα- 
σικό ροϊη/΄π΄εἰἰεΚ αἀνεπίυτθ µε αρκετά στοι- 
χεία ΕΡΟ, καθώς σας παρουσιάζεται η δυνατό- 
τητα να παίξετε µε συνολικά τέσσερις χαρακτή- 
ρες. Το παιχνίδι εκ πρώτης όψεως φαίνεται πά- 
ρα πολύ ωραίο, µε τρομερά γραφικά στα Τοπία 
που επισκέπτεστε µε Το χαρακτήρα σας. Ία απί- 
πιαοης των ΝΡΟ5 ήταν κάπως άσχηµα, αλλά 
εἶμαι σίγουρος ότι Όα διορθωθούν. Το Ατεαί- 
ετα τοποθετείται σε έναν μεσαιωνικό μυθικό 
κόσµο, αφού Όα συναντήσετε νο», ἀνατνες 
και οἱ05, καθώς ὃα περιπλανιέστε σε περισσότε- 
ρα από εκατό µέρη, τα περισσότερα από τα 
οποία ὃα Βρίσκονται | µέσα στην πόλη της 50Πο- 
πα. Θα µπορείτε να διαλέξετε το χαρακτήρα σας 
ανάµεσα από πολλές κλάσεις, όπως Μαπίοιο ἡ 
πποηίς». Το Αποαϊθτα εππρέπει απόλυτη ελευθε- 
ρία κινήσεων, αφού δεν έχει καµία σημασία αν 


τνπευσοςκνκα ς Υ 


ληστέψετε και τον πιο σηµανπκό χαρακτήρα του 
παιχνιδιού! Βεβαίως, Όα υπάρχουν επιπτώσεις, 
όπως η σύλληψή σας από τους φρουρούς ή το 
γα σας αγνοούν οἱ άλλοι χαρακτήρες μόλις µά- 
ρόλο μωμοὸ όν ρι υπ 
εἶναι ότι εσείς διαλέγετε τι Όα κάνετε. Δεν υπάρ- 
χει δηλαδή, ένα μονοπάτι που θα πρέπει να 

ε για να ε το αάνεη- 
ανν Όλοι οι ΝΡΟ5 ανπδρούν διαφορετικά ανα- 
λόγως µε το πι Όα κάνετε, τι Όα τους πείτε, πώς 
θα συµπεριφερθείτε (π.χ. αφατθς»ΐνθ, ἱτοπίς), και 
Πποτα δεν είναι πάντα το ἰδιοί Όλα αλλάζουν! 
Αν παίξετε µία φορά τον Πτλο και θυμάστε ότι 
σας περιμένει ένας ληστής σε µια γωνία, όταν 
τον παίξετε ξανά, µπορεί να µην εἶναι εκεί! Το Α΄ 
οαίετα εἶναι πράγµσπι ένας πάρα πολύ αξιόλο- 
γος Πτλος, που κατάφερε να κινήσει το ενδιαφέ- 
ρον µου, παρ’ ότι δεν παίζω αἀνεπίυτος πια. Το 
Αποαΐθτα εἶναι κι αυτό ανάµεσα στους ἤτλους 
που περιμένουμε τον Μάρπο. 

Αυτοί ήταν οι Τίτλοι που παρουσιάστηκαν 
αρκετά αναλυτικά στη συνάντηση. Εκτός από 
αυτές τς ίες, καταφέραμε να δούμε 
Βίντεο από τρία αγωνιστικά παιχνίδια, τα Ε] 
Καεΐπα (Ιαπιρἰοη»Ηίρ, ουζυΚί Αἰκίατε Εχίτοπιε 
Καείπᾳ και Καΐγ οἰπιυ]α[ίοη. Επιπροσθέτως, επι- 
θεβαιώθηκαν οι φήμες για τη συνέχεια του παι- 
χνιδιού ΡΟ0), το οποίο Θυμίζω ότι ήταν το πρώ- 
το παιχνίδι που υποστήριζε ΜΜΧΙ 

Στις 11.05 το θράδυ το αεροπλάνο απογει- 
ώθηκε, για να φτάσουμε πίσω στην Ελλάδα 
στις 200 το πρωί. Ενα εξαιρετικά ενδιαφέρον 
ταξίδι είχε φτάσει στο τέλος του! ῶ 


ΕΝΑ ΚΛΙΚ ΑΡΚΕΙ... 


ΛΙΝ ΝΙ/σΟΝ ρυλΛ/.. οΥ 


ΚΑΝΕΤΕ ΚΛΙΚ Στο 
ΒΛΛΗΝΙΚΟ 39118 Νέο Ύεες 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ, 1οοι δυνατότητες 
το οποίο θα βρείτε µε: 


Νεες 


ευκανρίες 


αθηµερινός σχολιασμός των 


σημαντικότερων ελληνικών Α δ νάν ο πη 
και διεθνών εξελίξεων στο χώρο 5 ν έ ()) σ 
της Πληροφορικής, υπεύθυνα και 
επώνυμα. η .. Ββ η 
Οδηγός Εταιριών . 
Πληροφορικής σάς τας ν αμ νΝἩ ; 
επιτρέπει να βρείτε στοιχεία { 
για όλες τις εταιρίες ο. ν χ αΥ λή ν α 
Πληροφορικής στην Ελλάδα. 
ρα Αποδοτική 
θες ο. λ : 
που θα Κάνουν την εργασία σας β 
στον υπολογιστή ευκολότερη. π β ορο Ῥ 
γηµερωθείτε σήµερα για τα 
γεγονότα που έλαβαν χώρα ΒΥΧν Ρ Ἡ 


Ελλάδα και το εξωτερικό και 
αναζητήστε τις ειδήσεις που 
έχουν δημοσιευθεί σχετικά µε το 
θέµα το οποίο σας ενδιαφέρει. 


τις τελευταίες 24 ώρες στην πλη 9) ο φ ό ΩἩΠ σ 


ΝΠΝΡΟΥΝ 5 α000 


Το δημοφιλές λειτουργικό 
εισέρχεται στη νέα χιλιετία 


, . νά: σως θυμάστε τις περσινές 
Τα Μηάονις 2000 ναι γεγονός! Η 17η Φεβρουαρίου ήταν η 5 λος η, Λο αν ρνς 
παγκόσμια ηµέρα κυκλοφορίας τους. Επειτα από αρκετές Ρεία εκδόσεις τα ἨΜίπάονν 2000 θα απο- 
ωρίμασαν ικανοποιητικά ώστε να βγουν στην κυκλοφορία. Εναι άραγε τελούν το ενοποιηµένο προῖ- 
τόσο καλά όσο τα περιμέναμε; όν της αναβάδµισης των 


ΥΥΙΠΝΤ και ΜΙπΟ8. Όλοι περίμεναν µε αγωνία 

κάτι τέτοιο - και µε το δίκιο τους. Ποιος δεν 
Του Αλέξανδρου “Ρἱ 5πιαγήο ΑΙ’ Φιλιππίδη δα ήθελε τις ευκολίες των 98 µε τη σταθερό- 
ἀἱσπιαγήοθοπιαί].εοπι τητα των ΝΤ; Όμως, η Μἰοτοσοβ µάς αιφνιδία- 
σε για άλλη µία φορά ανακοινώνοντας ότι η 
ενοποίηση Όα πάρει ακόµα µία παράταση χρό- 
νου μέχρις ότου πραγµατοποιηθεί. ἔτσι τα 
Υ/ΙΠ2000 θα αποτελούν τον αντικαταστάτη 
των ΝΤ4. Τα ΥΜΙΠΟΒ Όα αντικατασταθούν τον 
Μάιο από τα ἡΝΙπάον/ Μἰθηπίυπι, που -όπως 
έχουµε διαπιστώσει από τις τελευταίες Ρθΐα 
εκδόσεις που έχουµε στα χέρια µας- φέρουν 
αρκετές θελτιώσεις. 

Ας περάσουμε, όµως, στα 
Υ/ΙΠ2000, που ήδη κυκλοφο- 
ρούν, και ας εξετάσουμε αναλυ- 
τικά τι έχουν να µας προσφέ- 
ρουν. 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 

Τα ΥΙπ2Ο000 Θα πωλούνται σε 
τέσσερις διαφορετικές εκδόσεις 
ανάλογα µε τις ανάγκες του υπο- 


ψήφιου - 
ἨΝπάονις 2000 
Ργοίθεσίοπαἱ 
Αποτελεί αναθάδµιση των ΝΤ 
ΥήοηκεΙα!ίοη. Ιδανικά για επαγγελ- 
µατική χρήση γραφείου και για Ίαρ- 
Ιορ». Εχουν υψηλές απαιτήσεις σε 
Παιάνναθ, άλλα είναι πιο σταθερά 
και ασφαλή από ῄποτε προη- 
γούµεγη έκδοση ὙΙπαάον,». 
56ΓνεΓ 


Ὑποστηρίζουν Βασικές λεπουργίες 
Ηἰθ απά ρήη! «ἰναήπα. Περιλαμθάνουν 
τον Βραθευµένο ἸΝΜεῦ 56γνθι της Μἰοοδοβ. 
Ιδανικά για µικρές επιχειρήσεις και τμήματα 
εταιριών. Ὑποστηρίζουν µέχρι τέσσερις επε- 
ξεργαστές στο ἴδιο µηχάνηµα. 

Αάναπεθά 5εΓνεΓ 


ΚΚ Κ.ΠΙ 


Τα 5ε:νθΓ σε ενισχυμένη µορφή, για µεγάλα 
δίκτυα και εφαρμογές ηλεκτρονικού εμπορίου. 


Υποστηρίζουν µέχρι οκτώ επεξεργαστές στο 
διο μηχάνημα. 

Βαἰα(ζεπ!εγ 5εγνεΓ 

Η φιλόδοξη προσπάθεια της Μἰετοφοβ να κα- 
τασκευάσει το απόλυτο ππαϊπίταπιθ λειτουργικό. 
[ια πολύ “σοβαρές” και απαιτητικές εργασίες, 
όπως κράτηση εισιτηρίὠν αεροπορικών εται- 
ριών. Θα κυκλοφορήσει στα µέσα του έτους, 

Τώρα που έχετε µία πλήρη εικόνα, σίγουρα 
είστε σε θέση να γνωρίζετε ποια από τις εκδό 
σεις σάς ενδιαφέρει. Μη µου πει κανείς ότι χρει- 
άζεται άλλη από τα ΥΜΙΠ2000 Ριο[θεείοπαΙ... 


ΓΙΑΤΙ ΝΑ ΤΑ ΠΡΟΤΙΜΗΣΩ; 

Αν πρόκειται να αναβαδµίσετε τα ΥΝΙΠΟ8 σε 
ΥΜΙη2000, 8α διαπιστώσετε πολλές θελτιώ- 
σεις. Η σπουδαιότερη όλων κατά τη γνώμη 
µου; Η εξάλειψη των ενοχλητικών κρασαρι- 
σµάτων και των µπλε οθονών που µας ανάγκα- 
ζαν να κάνουµε επανεκκίνηση, χάνοντας ό,τι 
είχαµε φτιάξει (ή ακόµα και τη ροή του εκά- 
στοτε παιχνιδιού]. Ναι, σωστά διαβάσατεἰ Η 
διαχείριση της µνήµης γίνεται µε τέτοιον τρόπο 
που δεν κολλάει το σύστημα εξαιτίας, για πα- 


ράδειγµα, κάποιου “κακογραµµένου” ἀήναι. 
Ενα άλλο πρόβληµα που επιλύουν τα 
ΥΙΠ2000 είναι η διαχείριση των αἱ αρχείων. 
Όταν µία εφαρµογή προσπαθήσει να αλλάξει 
κατά την εγκατάσταση ένα αἱἱ αρχείο του λει- 
τουργικού µε ένα ἆλλο µη πιστοποιημένο, τότε 


Α ν πρόκειται να 
αναβαδµίσετε τα 


Υ/ΙΠΟ8 σε ΝΝΙΠ200Ο0Ο, θα 
διαπιστώσετε πολλές 
Βελτιώσεις. Η σπουδαιότερη 
όλων κατά τη γνώµη µου; Η 
εξάλειψη των ενοχλητικών 
κρασαρισµάτων και των 
µπλε οθονών που µας 
ανάγκαζαν να κάνουμε 
επανεκκίνηση, χάνοντας 
ό,τι είχαμε φτιάξει (ή ακόµα 
και τη ροή του εκάστοτε 
παιχνιδιού!). 


τα ΥΙΠ2000 µόνα τους επαναφέρουν το αρχι- 
κό αἱ Αν ένα πρόγραµµα πρέπει να εγκατα- 
στήσει οπωσδήποτε ένα δικό του αᾗ[, µπορεί να 
το κάνει στο [οἰάθι του προγράµµατος και όχι 
στο 5γ5ίθπι των ἨΜΙπαον/». ἔτσι στην απεγκατά- 
σταση Όα σθηστεί µαζί µε το πρόγραµµα και 
δεν θα εμφανίζονται τα εγοχλητικά μηνύματα 
των ΥΝΙπΟΒ ότι το τάδε αἱ πιθανόν να χρησιµο- 
ποιείται και απὀ άλλες εφαρμογές. Λες και 
οφείλαµε να γνωρίζουμε αν χρησιµοποιείται) Το 
ὠραίο, δε, είναι ότι άφηνε την ευθύνη σε εµάς 
για τη διαγραφή του] Βέβαια, είχαµε τη δυνατό- 
τητα να το αφήσουμε να υπάρχει στο 5γ5/εΠι, 
αλλά έπειτα από λίγο καιρό τα ἡΜίπάον γέµι- 
ζαν µε άχρηστα αἱ που και χώρο έπιαναν και 
καθιστούσαν το σύστηµα ασταδές, 

Η ασφάλεια στα ΥΙΠ2000 είναι άλλος ένας 
τοµέας στον οποίο έχει δοθεί ιδιαίτερη έµφα- 
ση. Η Μἰοτοσοβ φρόντισε να κλείσει όλες τις 
“τρύπες” των προηγούμενων εκδόσεων που 
βασάνισαν αρκετούς χρήστες. Οι επίδοξοι 
ᾖαςκθις (ή καλύτερα εΓαςΚθις) α τα βρουν 
σκούρα όταν προσπαθήσουν να χρησιµοποιή- 
σουν τις γνωστές “πόρτες” εισόδου που 


ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ ΤΩΝ ΜΙΝΡΟΥΜΣ 2000 ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΜΑΤΙΑ 


.--- ο Ἡος. Όλοσιν - 2 ν 


Όλα τα εικονίδια είναι 


ομορφότερα είναι κα- 
δαρά υποκειμενικό, 


Ονέος Ίαςκ Μαπαφει µάς πληρο- Μπορούμε να ελέγξουμε πλήρως τη διαδικασία εκκίνησης των 
ὙΜπαον» και να ορίσουμε τις ενέργειες που πρέπει να γίνουν σε 


περίπτωση σφάλματος. 


φορεί για τα πάντα γύρω από τη 
λειτουργία του υπολογιστή µας, 


Το Αάά/βεπιονθ Ροφταπ!» είναι ριζικά αλλαγμένο. 
ανανεωμένα. Το αν εἶναι Δίπλα σε κάθε πρόγραµµα υπάρχει αναλυτική περι- 
γραφή του, καθώς και η συχνότητα χρήσης του. 


Η εφαρµογή του Ώείταφπεπ! είναι επανασχεδιασµένη τόσο 
οπτικά όσο και λειτουργικά, καιθώς είναι σαφώς ταχύτερη. 


5 τος Ἱ 


Ἐν οι 4 


Βλέπουμε ότι οι επιλογές δικτύου εἰ- 
ναι πολύ περισσότερες από ότι στα 


γψιπάον/» 08. 


Ρς Μαειοι (888 


2000 


ΝΕΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΣΤΑ ΝΙΝΟΟΗΜΝ» 2000 
Ας δούµε τα νέα στοιχεία που φέρνουν τα Μἰἱπάον» 2000. 


Ία ἨΜΙηάον/ 2000 διαθέ- 
ότητες Ρίυᾳ΄Π΄ρΙαγ ανάλογες µε 
ω των πόσον» 05/08 και αποτελούν 


την πρώτη έκδοση λειτουργικού η οποία 
στηρίζεται στον πυρήνα των ΝΤ και διαδέ- 
τει αυτές τις δυνατότητες. 

υ58 ἃ ΗΕΕΝΝΙΚΕ Ὃ μαι Διαθέτουν 


νο 


Βυ,  ομα 
πρωτόκολλο υψηλών ταχυτήτων 1394 ΕΕ 


ο) τς τά 11 Αάναποεὰ (οπῄρυταίίοη ἃ- 
Ρον/θι Ιπ]ειῖα 9, το οποίο επιτρέπει στα συ- 

ο ολλ και µε αυτό 
τον τρόπο να γλιώνουν ενέργεια, κάτ Ιδι- 
αἵτερα χρήσιμο στην περίπτὠση των |αρ- 
ορ». Συνδυάζεται μάλιστα µε τη δυνατότη- 
τα Ηἰρεηπα!ο, όπου το σύστηµα µπορεί -αν 
κλείσει µε κάποια παράθυρα ανοικτά- να 
ξανανοίξει ακριθώς στο ἴδιο σηµείο µε τα 
ίδια παράδυρα. ανοικτά. Η συγκεκριμένη 
δυνατότητα υπάρχει µόνο εφόσον έχουµε 
φορµάρει το δίσκο χρησιµοποιώντας το 
ΝΤΕς []θ ογσίθπι. 


Επώμσα ΜΙΦΚΑΤΙΟΝ {9 Ἰρήστες 
ναπε- 
να στα πάσης 2000 δα ο να 
κάνουν υροίαφθ στην έκδοση Ριο[θοείοπαι. 


ποιο νανλοενεν! ος 
3000 παρέχουν ιεραρχική διαχείριση συ” 


σκευών από την εταιρία ὙΜαπᾳα. 


ΡΙΞΚ ΝΟΙΙΟΜΕ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΙΤ [οι ἵή 
αλός ὈἱΚ Ααπιϊσιταίοι των ΜΙπάον/ ΝΤ 


αναβαθμίστηκε σηµαντικά. 


ΑΕΤΙΥΕ ΡΙΕΕΟΤΟΕΥ Μία υλοποίηση του 
οωτοκόλλου 900/10ΏΑΡ. το οποίο αντικαδι- 


στά το ΝΜΙΝ5 και την ανήληψη του Ὀοπησίη. 


ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΞΕΕΙΡΤΠΝΟΙ ΤΟ Νο) 
οµιά του ὈΌ5, αντικαθίστανται από 


"αξιοποιούσαν” στο παρελθόν. 

Ία ἨΝΙπάονης 2000 δίνουν Ιδιαίτερη σημασία 
στην ύπαρξη εργαλείων αοοθα»ϊθἰ]ήγ, κάτι που 
εἶναι προφανές ακόµα και από τη διαδικασία 
εγκατάστασης, κατά την οποία εἶναι δυνατή η 
ενεργοποίηση των Αεεθεϊδ!!γ ορίίοης. Με τα 
εργαλεία που παρέχουν τα ἨΝίπὰον/ 2000 
μπορούμε να ρυθµίσουµε την επιφάνεια εργα- 
σίας, ώστε να ανταποκρίνετα! σε άτοµα µε 


ο 


Αφῑῑνθ 5εήρἰ», τα οποία δημιουργούνται µε 
τη χρήση ΥΙ5υαἱ Βασίς και Υβεηήρ!. 


Το πασίγνωστο πρωτόκολλο ΤΟΡ/ΙΡ 


στην έκδοση 6.0 βρίσκεται και αυτό στα 
Ἠήπαονς 2000. 


ΥΠΟΣΠΗΡΣΗ ΑΤΜ Εγγενής υποστήριξη 
Ιθάνεται στα ἨΜΙηάονς 


ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΠΑ ΡΕΡΚΑΟ 15ο ολο ο ο] 
η Μἰειοσοῇ αποφάσισε να ενσωματώσει 


στα ἨΜίπαονης 2000 µία εφαρµογή για το 
ἀθίτααφπιεπἰαῄοη των σκληρών δίσκων. 


ο 00ο υποστηρίζουν λήρως το 
ΕΑΙ92 και μάλιστα μαον να εγκαταστα: 
δούν στο συγκεκριµένο Ηἰε «γ5/επῃ, χάνο- 


ντας όµως µε αυτό τον τρόπο την επιλογή 
για το Πὶ 


Ανάλογα µε την ἐκδοσή τους, τα 
2000 υποστηρίζουν µέχρι 3208 


Δίνει στο χρήστη τη 
Ἱότητα να δέσει συγκεκριμένες δισ- 
µορφώσεις, οι οποίες µπορούν να µεταφερ- 
δούν αυτούσιες σε πολλαπλά συστήµατα 
υπολογιστών. 


Επ πονππάονο ο ποσα: 
ουν (απαβυ», κάτι που τους δίνει τη δυνα- 


τότητα για αλλαγή σε ώρα λεπουργίας 
καρτών ΡΟΜΕΙΑ. ΄ 


Το πρώτο Βήμα για ευρεία υΠο- 
στήριξη παιχνιδιών στα ἡΜίπάον 2000 έγι- 
γε µε την ύπαρξη του Ὀίγθοίχ 7. 


ΤΟΤΕ] Σχεδόν αυτονόη- 
τη είναι η ύπαρξη του Ιπίεπθ! Εχρἰοιθ; 5.0 


σε όλες τις εκδόσεις των ΥΜΙπὰον/» 2000. 


προβλήµατα όρασης, ακοής ή κινητικά, χωρίς 
να απαιτείται επιπλέον Πατάννατε ή 5οῄνα:θ. 


ΓΙΑΤΙ ΝΑ ΜΗΝ 
ΤΑ ΠΡΟΤΙΜΗΣΩ; 

Ωραία όλα τα πλεονεκτήματα τῶν νέων 
γήπάονς, αλλά τίποτα δεν είναι τέλειο. Αν και 
η Μἰετοσοῇ αποφεύγει διακριτικά την αναφο- 
ρά των πιθανών προβλημάτων, εμείς Όα κατα- 


ΡΕΗΞΟΝΑΙΗΤΕΡ 5ΕΠΙΝΟΣΊ ΑΙ η 


000, χρησµοποιώντας τεχνολογία ανή- 
στογχ ψε αντήτου Ορ 2000, “παρακο- 


στο μενού »αή, κάτι που µπορεί να απε: 
νο κ μόνας Ἡν 


πνλλενον αμλοιοή ος 
γου περιέχουν περισσότερες τες 
σού ΜόνΘΙΝ Πιο λάησύργκή ἵὸ ψηόάσης 
2000. 


ΕπαστΠΕΤΙ ἡ Μἰσοισῇ ἐκ ανα. 
γεώσει εκ θάθρων αυτό το σηµείο του λει- 
τουργικού µε αυξημένη απλότητα και χρη- 


στικότητα. 


ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΤΩΝ ΕΟΙΡΕΗΣ Τον 
 σθέ 


δυνατότητες, το Ὃ ος 
κάθε /οἱἀο;. 


οι σοι. ος 
000 εἶναι το πρώτο λι ππουργικό της πλατ- 
ἴπάονς 


ση αρχεί α ί 
ορανοςς πεοην 
την αναβάδµιση της μηχανής 

ΕΕΠΙΤ3 Οἱ νές δυνστόπηες στου τομέα 
των Βοηδούν στην ταχύτερη σύν- 
δεση µε µεγάλη ευκολία. 


µας σε πλήρη ανάπτυξῃ και µε 


«καλη πρόσβαση, 


ΜΙΕΚΟΣΞΟΕΙ ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤ (ΟΝΣ5ΟΙΕ 


αγΟοτηὉ 
μογών α σος 5Ν, 


γράψουμε τα βασικότερα εξ αυτών. Όταν 
αναφερόμαστε σε προθλήµατα, εννοούμε 
ασυµθατότητες στο Πατάν/αιθ και το 5οῄναιθ 
και όχι ατέλειες του λειτουργικού που “προς το 
παρόν- εἶναι εξαιρετικά σταθερό, 

Αν και υποστηρίζουν τις περισσότερες συ- 
σκευές από κάθε άλλο λειτουργικό, υπάρχουν 
αρκετές ελλείψεις στον τοµέα των πιυ]ήπιεαϊα. 
Η αναπαραγωγή ΡΝΡΓ δίσκων δέλει αρκετή τύ- 


ση ρρα»» Βηαήτα | 


Ύου «8η 9Πῃα{θ 9 {οἰάθι Απιοπα οὔμθ µ5815 οη γουι πθϊνοής. 
Το επαβἰθ οἈδήπα {οι Μηί5 (οἱάθι, οἴἴοκ 8ῃα/θ Ιίς {οἰάςγ. 


ΜΥ Οοπιρυίοι 


Τι 10: Οή1η8 πε πι 
ωτυνάωθος Δοσβος!ο ϕ 


χη για να δουλέψει. Ειδικά οι κάτοχοι ΏΝΏ της 
(:θα!ϊνθ Όα εἶναι πολύ δύσκολο να το χρησι- 
µοποιήσουν παρ’ όλα τα Ιήεκ5 που έχουν εμ- 
φαγιστεί σε διάφορα σἰίθ». Πολλές κάρτες 
ήχου ὃα δουλεύουν µέσω κάποιου φθηθιίς 
οδηγού. ἔτσι δεν θα είναι δυνατή η πρόσθαση 
σε όλα τα χαρακτηριστικά για τα οποία πλη- 
ρώσαμε για την κάρτα. Με την πάροδο του 
χρόνου Όα εμφανίζονται νέοι οδηγοί που ὃα 
ξεπερνούν τα προβλήματα συµθατότητας, αλ- 
λά αυτό δεν είναι και τόσο ενθαρρυντικό στην 


Βθἱθα δη ἄθηη 1ο νίθνν ή 


Ὀιερίαγε 9 [θε απά 
{οἰάθηε οη γουγ οοπιρυϊθΓ 


παρούσα φάση. Βέβαια, η απά- 
ντηση της Μἰογοςοβ εἶναι κατά 
Κάποιο τρόπο σὠστή, καθώς 
αναφέρει ότι όποιος θέλει τον 
υπολογιστή για εφαρμογές 
ππυ]ήπιθαία πρέπει να προτιµή- 
σει τα ἨΜΙπὰον/ς 08 ή τα επερχό- 
µενα ἨΝΙηάονς ΜΙ]θηπίυπι. Τα 
γγιπάον/ς 2000 εἶναι για επαγ- 
γελµατική χρήση. Συμφωνούμε, αλλά όλοι οι 
χρήστες Θέλουν να έχουν το πιο σταθερό λει- 
τουργικό που υπάρχει στην 
αγορά "για ευνόητους λόγους- 
και τα ἨΜίπαον/ς 98 δεν φημί- 
ζονται για τη σταθερότητά 


-Ρ οερεμ οί αρα ανςθρώτο  [τ 3 οοεοπᾶς. 


... 


τους| 

Στο 5οῄν/ατθ επικρατεί µία 
παρόμοια κατάσταση: Πολλές 
εφαρμογές, οι οποίες είναι 
σχεδόν απαραίτητες στους πε- 
ῥρισσότερους [Ραήἱήοη Μαοίς, 
Νοῄοη Η]ήΐες κ.λπ.), αρνού- 
νται να δουλέψουν στα 
γγΙΠ2000 χωρίς κάποια ραἰε[- 
65 που, όµως, δεν εἶναι πάντα 
διαθέσιµα. Το µεγαλύτερο πρό- 


| {γην Ὀφῥυσρήη άνπαῖση α 


[βπια! ΜΘΙΠΟΥΥ Όωπηρ (64 ΚΒ) ϱ 


ϐληµα υπάρχει στα προγράµ- 
µατα εγγραφής (0. Τα περισ- 
σότερα από αυτά, στις τρέχου- 
σες εκδόσεις, δεν εἶναι συµθα- 
τά µε το λειτουργικό. 

Βέβαια, αυτό που ενδιαφέ- 
ρει περισσότερο όλους τους 
αναγνώστες του “Ρς Μαρίθι” 
εἶναι το τι γίνεται µε τα παιχνί- 
δια, Εδώ εἶναι που επικρατεί ο 


3.5 Ριορργ (Α:) 


Ε.η 


Όοπιρθᾶ Όιες (Ε:) 


ΟὐΑΝτώΜ2 (0) 


Ε.] 


ουαντυΜ! (ο) 


ΕΕΒ Οἱεῖ (Ε) 


χαμός! Αλλα παίζουν, άλλα όχι. [ενικός κανό- 
νας δεν υπάρχει. Ία παιχνίδια που Όα κυκλο- 
φορούν στο εξής θα είναι συµθατά. Από αυτά 
που ήδη υπάρχουν τα πιο τελευταία έχουν τις 
περισσότερες πιθανότητες να τρέξουν. Το 
Έυακθ ὁ Ατθηα και το [)ηΓθαί Τουγπαπιη!, πά- 
ντως, δουλεύουν. Κάτι είναι κι αυτό... Για πολ- 
λά δημοφιλή παιχνίδια ήδη έχουν αρχίσει να 
κυκλοφορούν ραίςῃθς που διορθώνουν την 
ασυµθατότητα. 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΔΙΚΤΥΩΣΗΣ 48 
ΠΡΟΣΒΑΣΗΣ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

Ο χώρος του Ιπίθπθ! δεν Όα μπορούσε να 
μείνει απέξω. Τα ἨΜΙπάοννς 2000 έρχονται εξο- 
πλισμένα µε τον Ιπίθγπθ! Εχρἰοι: ὁ και, θέ- 
βαια, µε την έκδοση 5 του Ου/οοΚ Εχρίθς». Το 
Ου!οοΚ Εχργθςς εἶναι πλέον πολύ σταθερό 
και διαθέτει νέες δυνατότητες, οἱ οποίες ήταν 
ζητούμενο απὀ πολλούς χρήστες. ἔτσι πλέον 
μπορούμε να θέσουμε πολλαπλές ψηφιακές 
υπογραφές και να τις συσχετίσουµε µε συγκε- 
κριµένους λογαριασμούς. Πέρα από αυτό υπο- 
στηρίζει άµεσα το Ηοϊπιαϊι και αναθαθµισµέ- 
γες δυνατότητες αναζήτησης. 

Ίσως, όµως, η πιο επιθυμητή αλλαγή του 
ΟυήοοΚ Εχριθς» 5 εἶναι η δυνατότητα ύπαρ- 


Ρς Μαρ!θι [ος τε 8 


ΜΗ Μἰετοσοῇ φρόντισε ιδιαίτερα τη διαδικα- 
σία εγκατάστασης, η οποία έγινε σαφώς ευ- 
κολότερη. Η Βασική διαφορά που παρατη- 
ρούµε τόσο απότις εκδόσεις Βεἰα όσο και 
τις Κεἰθα»ε (απαϊἁαἰε είναι πως πλέον δεν 
υπάρχει η αναφορά συμβατότητας, µέσωτης 
οποίας συνδεόµαστε στο σἵίθ της Μἰειοδοῇ 
για να δούµε τη συμβατότητα των περιφερει- 
ακών µας µε τα ἨΜΙπαον/» 2000. Αυτό έγινε 
καθώς ο αριθµός των υποστηριζόµενων συ- 
σκευών είναι τόσο μεγάλος που πολύ δύσκο- 


λα θα βρούμε συσκευή που να µην υποστηρί- 


ζεται. 


κ Κατά την εγκατάσταση τα ὙΜΙηάονν» 2000 
Βρήκαν την κάρτα γραφικών του συστήµατος 
που χρησιµοποιήσαμε και στηριζόταν στο 
ΤΝΤ, κάτι το οποίο δεν είναι καινούριο, κα- 
ώς όλες οι µέχρι τώρα εκδόσεις την ανα- 
γνώριζαν. Δεν συνέβη το ίδιο µε την κάρτα 


οκ ιἙ  εα 


24000 


ΑΠΟ ΤΗΝ 


επιτάχυνσης που χρησιμοποιούσαμε στο σύ- 
στηµα και στηριζόταν στο Ψοοφοο2, αφού 
σύμφωνα µε τη Μἰστοδοβ η υποστήριξήτης 
προὔπέθετε αντιμετώπιση προθληµάτων που 
δεν αιτιολογούνται από το αποτέλεσµα. Πά- 
ντως, η 34[χ σε λίγες µέρες ὃα έχει έτοιμο 
τον δικό της ἀήνει. 


κΕυχάριστη έκπληξη ήταν η αναγνώριση -επι- 


τέλους- της δουπαβ[α»!ο: [1νθ], αλλά και το 
γεγονός ότι τα ΨΜΙπαον/ 2000 αναγνώρισαν 
[έστω και αν δεν είχαν τον κατάλληλο ἀῑίνει] 
το Νθ]λΛοα της |πίταΚοπι, της συσκευής που 
χρησιμοποιεί ο ΟΤΕ για τις γραµµές Ι50Ν, η 
οποία μπόρεσε να επιτελέσει το έργο της ὡς 
πιοάθπη µε σχετική επιτυχία, εγκαθιστώντας 
τον ἀήνθι που παρέχει η εταιρία για τα ΥΝΙη- 
9ον/ ΟΧ/ΝΤ. Η σχετικότητα της επιτυχίας 
έγκειται στο γεγονός ότι το πιοᾶεπῃ δεν συν- 
δεόταν σε όλες τις περιπτώσεις, κάτι που σί- 


ΕΕ Κα Τα ΣΤ ΑΣ 


γουρα οφείλεται στο ότι ο ἀήνθι δεν ήταν 
γραμμένος για το συγκεκριµένο λειτουργικό. 
ΜΗ διαδικασία εγκατάστασης αυτή καθ’ 
εαυτή είναι εξαιρετικά θελτιωµένη, καθώς εί- 
ναι περισσότερο φιλική σε σχέση µε τα ΥΜΙη- 
αοννς ΝΤ, χωρίς ὠστόσο να φτάνει στα επίπε- 
δα αυτής των ἨΜίπαον/ς 95/08. Ενα από τα 
κάπως εκνευριστικά σηµεία είναι το ότι κατά 
την εγκατάσταση δεν μπορούμε να παρέµ- 
ϐουµε πλήρως και πολλές υπηρεσίες -που δεν 
εἶναι απαραίτητα χρήσιµες- εγκαδίστανται οὐ- 
τῶς η άλλως, Βέβαια, αυτό δικαιολογείται από 
το γεγονός ότι µία τόσο ισχυρή έκδοση απευ- 
Βύνεται σε ευρύτερο καταναλωτικό κοινό, 
που δεν διαθέτει απαραίτητα τις απαιτούµε- 
γες γνώσεις για τη σωστή εγκατάσταση. Εκτός 
αυτού μπορούμε µέσα από το εξαιρετικά θελ- 
τιὠµένο Ααά/καπιονθ Ρτοφίαπις να επέµθου- 
µε στα σηµεία που επιθυμούμε. 


ΥίΘΡ σἶίθ, Και διαδικασία Αυἱοδθαιεῇ. 

Όσον αφορά στα τοπικά δίκτυα, το ΝΘΙΜοηΚ 
Νδἰαῄροήιοοα μετονομάστηκε στα ὙΜΙπαον/5 
2000 σε ΜΥ Νεϊνοικ Ρίαςθ. Το συγκεκριµένο 


[νέο χαρακτηριστικό που επιτρέπει να Βλέπου- 
µε όλους τους υπολογιστές του ἀοππαῖπ µας) 

6 Αάα Νον/ ΝαΙνοηκ Ρίαςθ [δίνει τη δυνατό- 
τητα προσθήκης εγός δίσκου του δικτύου ή 
ενός Ηρ για γρήγορη πρό- 
σθαση 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 
Ία ἨΜΙπάοννς 2000 κατά- 
φεραν να πετύχουν ακρι- 
Βώς το στόχο τους: Φιλικό- 
τητα κατά τη χρήση µε τη 
σταθερότητα και Την 
ασφάλεια των ΝΤ. Είναι 
ίσως το πρώτο προϊόν της 
ΜἰειοςοΒ που έχει δεχθεί 
θετικές κριτικές, ακόµα κι 
από ορκισµένους αντιπά- 
λους της. Η επιτυχία τους 
εἶναι ήδη εξασφαλισμένη. 
Τα µικροπροβλήµατα δεν 
λείπουν βέβαια, αλλά έ έχουν να κάνουν κυρίως 
με την υποστήριξη ορισμένων ππυ]ήπιθαία συ- 
σκευών και αργά ή γρήγορα α επιλυθούν µε 
την κυκλοφορία νέων οδηγών. Για όσους δεν 
ασχολούνται µε πιυἱήπιθαία εφαρμογές, απο- 
τελούν το καλύτερο λειτουργικό που µπορούν 
γα αγοράσουν αυτή τη στιγµή. Μπορούν να 
προχὠρήσουν στην αναθάδµιση αµέσως. Οἱ 
υπόλοιποι καλό ὃα εἶναι να περιμένουν τα 
γίπαονις ΜΙθηπίυπι στο τέλος της άνοιξης 
και τότε να κάνουν τις συγκρίσεις για την τελι- 


κή απόφαση. 


ξης πολλαπλών χρηστών στο ἴδιο σύστημα, 
χωρίς να µπορεί ο ένας να δει τα πιαῖ] του 
άλλου. 

Ο ΙπΙειπε! Εχρἰοιθ: ὁ διακρίνεται για την τα- 
χύτητά του στην απεικόνιση σελίδων, περιλαµ- 
Βάνει πολλές δυνατότητες ρύθμισης παραμµέ- 
τρων και µεγαλύτερη σταθερότητα από τις 
προηγούμενες εκδόσεις, αλλά και κάτι που 
έχει καθιερώσει η Μἰςτοδοῄ: “αυτοεπισκευα- 
ζόμενα΄ «ἱ5. Επίσης περιλαμθάνει νέα χαρα: 
κτηριστικά αναθάδµισης της λειτουργίας, 
όπως εἶναι το Αυἱοζοιθεί, το ΑυἱοζοπηρΙε!θ, 
που λειτουργεί τόσο σε διευθύνσεις όσο Και 
σε φόρμες που συµπληρώνουµε σε διάφορα 


ο ᾖὍ 
89 το Έφπνη Ώρθοπς ΝΝΘῦ Ηθίρ 
Ένα μας |μκο]τνονο] 


ΒΑ 


Ιπποάυσίηο πάσης 2000 Ριοίθεκἰοηαἱ 
Εἰθ9 οπᾶ Εοἰόθης 

Ιπίθιησί Ε-πιδή, δη Οοπηηωπίσθίσοης 
Ὑ/οήκίηᾳ νήη ΡΙοφ/σηης 

Ρογεοπαίσίπᾳ Ύουτ ΟοπηρωίθΥ 
Ηα/άνσιθ 

Ρηήηὕπα 

Τπουσἱθεϊνοοδηᾳ θηά Μαἰπίσηδησο 
Νθοήκπᾳ 

Ασοθςθἰο/ήγ (οι Ξρθςδἱ Νθθσε 


δίαπ Ηετε 

. εἰπά  {ασι 

” γουνο ω.θοά 
Ψπάονις ὑθίογο 

” τγουρίαςνοσείπα 

” Ι{οιτησίίοη οπά 
ευρροπ οη πο 
Μου 


6 1065-1999 Μίσγοςθᾷ ςουρογαῦοῃ 
ΑΗ υφής γφ5θγνοά. 


πο -- 04 


η Τα ἱπίοπηθίση ψή! 99 υ9Θ ἵο ΠΠ Ίη ὕνθ ΠΘΙά9 0Ἠ γοις οονθΓ ρ898. 


[οἰἀςι έχει επανασχεδιαστεί 
και παραθέτει διαφορετικά 
τα στοιχεία του δικτύου. Ετσι, 
αντί να εμφανίζει µία λίστα 
µε όλους τους υπολογιστές 
που βρίσκονται στο ΜΟΙΚ- 
ᾳτουρ ή το ἀοπιαϊπ, η Μί- 
εΓο5οΏ έχει κατηγοριοποιή- 
σει τα πθΙΜ/ο(Κ ρίαςες ως 
εξής: 

6 Επῄτο ΝεΙΜοιΚ [όπως 
έχουµε συνηθίσει από τα 
γνιπάον/ς ΟΧ και ΝΤ 4.0) 

6 ζοπιρυ!ει5 Νεα Με 


ΗΝ ῶςς Μο:Ιε: 


Το Μο ΟΙῖ 
ὀῄποθρροο. 


Αναλυτικός Οδηγός --” 


ΨΟΡυ 2 2000 


ΕΣ τες δις ἃ- 


Σχήµα: 24Χ17 εκ. 
Σελ.: ἐν οδραο, 
ΙΦΒΝ: 960.306 203. χ 
Τιμή: 6.800 δρχ. 


Αναλυτικός Οδηγός για την... 


ΛοςΕθς 2000 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 
ΣΥΝΤΟΜΑ 


Σχήµα: 24χ17 ε 
Σελ.: 450 μη 
Κωδ.: ΕΒ.00. -305 
ΙΡΒΝ: 960. -306-252.9 


αναλυτικά! 


Αναλυτικός Ὁδηγός για το... 


Εχοει 2000 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 
ΣΥΝΤΟΜΑ 


Σχήµα: 24Χ17 εκ. 

Σελ.: 450 

Κωδ.: ΕΒ-00-306 

ος, ί Ι5ΒΝ: 960-306.251.0 
“Χο: 


Αναλυτικός Όδηγός γιστο.. 


ΟΕΕΙΟΕ 2000 


Σχήµα: 24Χ17 εκ. 
Σελ.: Χχχιν 784 
Κωδ.: ΕΒ-00-296 
ΙΡΒΝ: 960. -306-244-8 
Τιμή: 9.900 δρχ. 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: Σουλτάνη 17, 106 82, τηλ: 01-3801 487, 380176], (αχ: 01-384 1005, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ: 031-287610, [αχ. 031-282663 
ΛΕΥΚΩΣΙΑ: Λεωφ. Ακροπόλεως 53, τηλ: «357-2-31747 1, [αχ: «3 57-2-317470, ΝΝΕΒ 5ΙΤΕ: νναπυδίςα:, ΕΙΜΑΙ: σπυδἰεθεοπιρυρίθό».ᾳ: 


ζ «ΟΜΡὗΡΑΕΣΣ Α.Ε. - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5: Λεωφ. Συγγρού 44, Ἰ 17 43 Αβήνα, τηλ. 01-9238672, ἴακ: 01-9216847 


Φτιάξτε τη δική σας 
σελίδα στο Ἰηϊατησί / 


Αγαπητέ αναγνώστη, 

Με µεγάλη χαρά σε προσκαλούμε στο πρώτο 
από τα πολυσέλιδα αφιερώματα του “Ρς 
Μας!οι’' στο ΙΛΘῦ ἀθείαπ! Θερμή παράκληση: 
Φέρε μαζ τη φαντασία σου και πολλές ιδέες 
για τη συνέχεια... 


πι σα σα Μας! 


α αναρωτηδείτε, Βέβαια, τι 
σχέση µπορεί να έχει ο Σώ- 
κράτης µε το Ιπίεγπε! και Το 
γήθῦ ἀθείαπ; Κι όµως ο Σω- 
κράτης εἶχε οραματιστεί αυ- 
τό που εμείς σήµερα αποκα- 
λούμε ΙπΙθππεί, την ιδέα δη- 
λαδή της παγκόσμιας επικοι- 
νωνίας, πολύ καιρό πριν απὀ 
την εμφάνιση των υΠΟλΟΥΙ- 
στών και των δικτύων. Και γα µαστε εμείς τώρα, 
αιώνες αργότερα, µπροστά στην οθόνη του Ρς 
μας να επιθεβαιώνουµε τα λόγια του. 


Το ΙπΙεΓπε! έχει γίνει για τους περισσότε- 
ρους από εµάς τρόπος ζωής. Ίο συΠΐπα στον 
γΜοηά ΥΜΙάς ΥΘ0 είναι πλέον καθημερινή υπό- 
Θεση για µεγάλο µέρος του παγκόσμιου πλη- 
δυσμού. Τα τελευταία 5 χρόνια το Ιπίειπεί έχει 
αποκτήσει φανατικούς οπαδούς Και στην 
Ελλάδα, Το 1996 ήταν η χρονιά του Ιπίθγπθ! 
για τη χώρα µας. Το τεύχος Ιανουαρίου 1997 
του περιοδικού “Ο Κόσμος του Ιπίθπθ!΄ ανα- 
φερόταν στο “ανατρεπτικό” για την εποχή πο: 
σοστότου 1,376 του αστικού ελληνικού πληδυ- 
σμού που δήλωναν χρήστες του Ιηἰθγπθ!, Ηταν 
η εποχή που τα εγκαίνια εγός Ιπίειπε! (αίό 
στην Ελλάδα αποτελούσαν άκρως σηµαντική 
είδηση και κάθε νέο ελληνικό 5ἴνθ γινόταν 
αφορμή για µεγάλα αφιερώματα στα περιοδἰ- 
κά του είδους. Σήµερα, οἱ Ελληνες που χρησι- 
μοποιούν το Ιπίειπθ! εἶναι αρκετές εκατοντά- 
δες χιλιάδες, ενώ τα σἶίθ» του ελληνικού «ο- 
πιαΐπ ξεπερνούν τα 10.000 και η ελληνική επι- 
χειρηµατική αγορά έχει έντονη παρουσία σε 


αυτό µε εταιρικά σίΐθς αλλά Και µε περισσότε- 
ρα απὀ 50 οη-ἱίπθ ελληνικά καταστήµατα| 
Μοάςηις, οη”[ίπθ 9απιθς, 6-6οΠΊΠΊΘΙ68, Θ-πιαί, 
λέξεις και έννοιες που µέχρι το 1996 ήταν 
σχεδόν άγνωστες στον ελληνικό χώρο, τώρα 
δίνουν το στίγµα της νέας τεχνολογικής επο- 
χής, Εκατομμύρια χρήστες ψυχαγωγούνται, επι- 
κοινωνούν, εκπαιδεύονται, εξερευνούν, αγορά- 
ζουν και διαφηµίζονται στον παγκόσμιο ιστό. 
Επίσης, η διάδοση του Ιπίειπθ! στην Ελλάδα 
έχει δημιουργήσει µία νέα αγορά εργασίας. 
ΥΘΡ ἀθείαπεις, ἀενθίορεις, νΘΏ πιασ/ει» κι ένα 


οπαρόν αφιέρωμα 
ἳ Ἶ είναι εδώ για να 
σας βοπθήσει να 


φτιάξετε τη σελίδα που τό- 
σο καιρό ονειρευόσαστε! 


Πεν χρειάζεται να έχετε 


ειδικές γνώσειςγιανα 
τη φτιάξετε! Μετα 
προγράµµαταπου σας 
προσφέρειτοΟῦΏτου “Ρος 
Μαςξίοιτ” µπορείτενα 
δημιουργήσετε σε πολύ λί- 
Υο χρόνο και χωρίς εἰδ]- 
κές γνώσειςτῃπ δική 
σας σελίδα! 


---- ΕΕΤΤ; 


ἨΛΑΗ ον 4 [Ἠουφαηά 99 (από φονηφ), οωυ 
εοὔφεῖιοη οἵ ΤΗΤΥρο Εοπί: {6 8υ9 {ο ανν "να 


Ἰγρσίοςς γου πφοό! 


Ενα Εθπί οἳ ἵνα Ώ4Υ 


Ένοη) 6ὰγ νο ρίοκ ἠνα «οοἰφε: {οπές ἵο Φόά 1ο ου 
οκ ίοπονς ΠΓΜΥ, από Όνς Ὀψεί οἱ 0ν Ό9ἱ ο) 
ο) 

Εοαι μα 

Ένφη {οπή μη νΦ εοὔφεί ση Φιόθό ἰπίο σν8! [νο 
ΦοχΦη 944Υ-ΌηοΜΜΙηΦ «Φίοφοηος 


Εοήήαρρεί 
5οἱος! ο {οµΗ 10 ΠΑΡ: 
αιθὶ ο] 


Μοἀἰαβυἱἱάθγ,εοπι: Εδώ µπορείτε να Βρείτε {ΓθῬ αγαρᾗίςς 
και {οη!5, να φτιάξετε τρισδιάστατους ἤτλους 
απἰπιαϊθά οἷές οη-Ίἱπθ και να κάνετε πιαἰη/αΐπαηςο του 


5ἷίθ σας εντελώς δωρεάν! 


των σελίδων σας, 


σωρό άλλα επαγγέλµατα ήρθαν στην Ελλάδα 
παρέα µε το παγκόσμιο Διαδίκτυο για να εξυπη: 
ρετήσουν τις ανάγκες τῶν ελληνικών εταιριών 
που απαιτούσαν προβολή στον κυβερνοχώρο. 

Το µόνο που χρειάζεται κάποιος για να εκµε- 
ταλλευτεί τις δυνατότητες του παγκόσμιου Δια- 
δικτύου είναι ένα πιοάεπι Και µια σύνδεση στο 
πίθγηε!. Μοάθπις µπορείτε να Βρείτε σε πολύ 
καλές τιµές στα καταστήματα, ενώ για τη σύγ- 
δεσή σας δεν χρειάζεται να ανησυχείτε, αφού 
εκτός από τους Ιπίθγπθ! Ρτονίάθις που χρεώ- 
γουν µε τρίµηνες, εξάµηνες και ετήσιες συν- 
δροµές, µπορείτε να γραφτείτε συνδρομητής 
εντελώς δωρεάν στην Χ-Ίτθπιθ, συµπληρώνο- 
ντας µία φόρμα εγγραφής στη σελίδα της στο 
Ιπίθγηεί, Ετσι, µε ένα πολύ μικρό ποσό της τάξε- 
ὡς των 25.000 -90.000 δρχ. έχετε καθημερινή 
πρόσβαση σε µια τεράστια δεξαμενή πληροφο- 
ριών και ψυχαγωγίας. Δεν υπάρχει αμφιβολία 
πως αυτή η µικρή δαπάνη αξίζει τον κόπο Και 
µε το παραπάνω! Ως πολίτης του Ιπίθπε! ὃα 
έχετε το δικό σας 6-πιαϊ, Όα µπορείτε να επι- 
κοινωνείτε µε τους φίλους σας σε Γθαί Ιπιε και 
να επισκέπτεστε τα σἶϊθ» άλλων χρηστών ἡ ακό- 
μα και να έχετε το δικό σας σἴϊθ 


ΤΙ; ΔΙΚΟ ΜΟΥ 5ΙΤΕ; 

Ναι! Οι περισσότεροι χρήστες του [ηίειπθ! 
διατηρούν το δικό τους σἵϊθ στο Διαδίκτυο, Εἰ- 
στε φανατικός «απιθ: και Θέλετε να φτιάξετε 
ένα σἷίθ για τα αγαπημένα σας παιχνίδια; Τώρα 
εἶναι η ευκαιρία| Μπορείτε να Βάλετε ουίἀθς, 
χρήσιμα [ἡρ5, εικόνες και οεθεησῃοίς για τους 
άλλους χρήστες που ενδιαφέρονται να µάθουν 
περισσότερα για τα Φαπιες που τους ενδιαφέ- 


τμε ν- υ--ᾱ ΕΑΜ ονομα 
ανοε 6 εχρι 


Η ἱγπάα Ἰαϊηπιαη είναι µία από τις πιο γνωστές µορφές στο χώρο του ΝΘῦ 
ἀθείση. Επισκεφτείτε το 5ἱ[θ της και πάρτε χρήσιµες συµθουλές για την ανάπτυξη 


Ρς Λασίθι 


νλοσνς Ὀνας 18Ο ἀἱφοώγίου οἱ μνοθοοί Εάν ον 79 


ρουν. Αν θέλετε να μοιραστείτε τις απόψεις και 
τις Ιδέες σας για τα 4απιθς µε άλλους παίκτες, 
µπορείτε να Βόλετε στις σελίδες σας ένα {ο- 
Γυπῃ, όπου Όα μπορούν οἱ άλλοι να αφήνουν 
μηνύματα για εσάς και το περιεχόµενο του σἷίθ 
σας! Και όλα αυτά δεν ὃα σας κοστίσουν ΤίΠΟ- 
ταἱ Πολλοί ξένοι «ΘΠνθΙ5 σας προσφέρουν δω- 
ρεάν χώρο για να φτιάξετε το δικό σας σἱϊε] 
Ετοιµαστείτε να ταράξετε τα νερά του [πίεγπε!! 


ΠΩΣ ΘΑ ΤΑ ΚΑΝΩ ΟΛΑ ΑΥΤΑ; 

Το παρόν αφιέρωμα είναι εδώ για να σας 
Βοηθήσει να φτιάξετε τη σελίδα που τόσο και- 
ρό ονειρευόσαστε! Δεν χρειάζεται να έχετε ει- 
δικές γνώσεις για να τη φτιάξετε] Με τα προ- 
γράμματα που σας προσφέρει το (0 του “Ρς 
ΜαςίθΓ” µπορείτε να δημιουργήσετε σε πολύ 
λίγο χρόνο και χωρίς ειδικές γνώσεις τη δική 
σας σελίδα| Μην ανησυχείτε εάν δεν έχετε 
εμπειρία στην κατασκευή ΥΝΘΟ σελίδων. Αλλω- 
στε δεν γίνεται να είµαστε όλοι ΝΘΟ ἀθείαποις. 
Αλλά πάλι, ποτέ δεν ξέρετε... Αυτό το αφιέρω- 
μα µπορεί να εἶναι για εσάς η αρχή µιας µεγά- 
λης καριέρας στο ΥΝΘΟ ἀθείαπ, αρκεί να έχετε 
Κέφι και πολλή φαντασίαἱ 
ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Προτού ξεκινήσετε να κατασκευάσετε το 
5ἶ[θ σας, πρέπει να αφιερώσετε λίγο χρόνο στη 
σχεδίαση και το περιεχόμενό του. Πρώτα πρέ- 


εν Ώγ!νο Λοπε ΤΓαΓΠς κο Υοω ευ εε/ 


ΘνΞ πω ουοουυουυο ου 
μονος, ον δν να δες) ο φάλος πια λοε νο γνω «άρηςν Ανά νερά γι 


«φον Έλνων 
ως Ανν οὖς μόν «ν Ἰλοως 


ΥΝΘΡ 5ἱ19 Θαταφο: Η υπηρεσία της Νθ!εεαρθ 
; για να κάνετε ορΗπιἰχα[ίοη και να Βελτιώσετε 
ἔπο οἷνο σας! 


δεεκκ κκ κκ κκ κκ κκ νε ελλ κκ κ κκ λεν κκ κκλκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κε 


{. Πηγαίνετε στο ΑΠΤούαγ 
{για να Βρέΐτε γραφικά και 
εικόνες της αρεσκείας σας. 


πει να ξέρετε τι Θέλετε να 
περιέχει η σελίδα σας. 
Υπάρχουν πολλά σἶίθς στο 
Ιπ!θιΠθί µε εντυπωσιακά 
γραφικά αλλά πολύ μικρό 
περιεχόµενο. Εάν θέλετε να 
φτιάξετε ένα σἷϊθ που να το 
επισκέπτεστε µόνο εσείς, εἷ- 
ναι πολύ εὐκολο. Είµαστε όµως σίγουροι πως 
θέλετε να προσελκύσετε όσο πιο πολλούς επι- 
σκέπτες µπορείτε, έτσι δεν είναι; Ο πιο σίγου- 
ρος τρόπος για να το καταφέρετε εἶναι το ἁρ- 
τιο Και όσο γίνεται πληρέστερο περιεχόµενο. 
Προτού Βάλετε, για παράδειγµα, λίστα µε Μίη- 
Ι5’Π’ρ5 για τα αγαπημένα σας παιχνίδια, ρίξτε 
µια µατιά στο Δίκτυο για πιο ανανεωμένες λἰί- 
στες. Πάντα ὃα υπάρχουν καινούρια στοιχεία 
και αν θέλετε να έχετε ένα επιτυχημένο 5ἱθ, ὃα 
πρέπει να Κάνετε συχνά υρααῖες στις σελίδες 
σας. 

Η καλή οργάνωση των σελίδων -σας έχει εξί- 
σου µεγάλη σημασία, Ιδιαίτερα εάν θέλετε να 
προσθέτετε καινούριο περιεχόµενο Και εΠΙλο- 
γές στο ος σας. Σεκινήστε σχεδιάζοντας σε 
ένα χαρτί πώς θέλετε να είναι η σελίδα σας. 
Θέλετε να Βάλετε µια µπάρα µε μενού επιλο- 
γών στο επάνω µέρος του ἱϊς σας; Θα προ- 
σθέσετε Όαηπει για να έχετε και [ίηκς σε σἶθς 
των φίλων σας; Θέλετε |οᾷο για το σἱιθ σας; 
Πού θα µπει; Τι επιλογές Όα έχει στο μενού επι- 
λογών; Πόσο χώρο διαθέτετε; 


Θυμηδείτε ότι όσο Θεαματικές και πρωτότυ- 
πες Και αν εἶναι οι σελίδες σας, κανείς δεν 
πρόκειται να τις προσέξει εάν είναι γεµότες µε 
Βαριά γραφικά! Η υπερβολή στα γραφικά κα: 
διστά τη σελίδα αργή. Η εμφάνιση των σελίδων 
σας πρέπει να χαρακτηρίζεται από λιτότητα. 
Ωστόσο µη φθάσετε στο αντίθετο άκρο, Κα- 
Βώς εάν περιέχουν µόνο κείµενο και πολύ λίγα 
γραφικά, τότε δεν πρόκειται να εντυπωσιάσουν 
Κανέναν και το αποτέλεσµα ὃα είναι το ίδιο. 

Καλό θα ήταν να αποφασίσετε και για τα χρώ- 
µατα του κειµένου Και του Ὀαεκοτουπά, Ο συν- 
δυασµός του κόκκινου Βαεκοτουπά µε τα πράσι- 
γα γράμματα δεν εἶναι ότι καλύτερο, έτσι δεν εἷ- 
ναι Βάλτε τον εαυτό σας στη θέση του χρήστη 
που ὃα µπει στο σἱθ σας για να διαθάσει τα 
αυϊάθς σας! Πολλοί καλοί συνδυασμοί είναι οἱ 
μαύρο-άσπρο και σκούρο µπλε-άσπρο. [ενικά 
αποφύγετε τα έντονα χρώματα. Το κείµενο πρέπει 
να εἶναι εύκολα αναγνώσιµο. Δώστε έµφαση στο 
κείμενό σας χρησιµοποιώντας Ὀοἱά και ἰῑαίίς. 

ήστε τα πιο σηµαντικά στοιχεία στην 
κορυφή της σελίδας σας. Αυτά συνήθως είναι ο 
ἥτλος, ένας μικρός πρόλογος µετο περιεχόµενο 
του σἵίε σας Και η ηµεροµηνία που ανανεώθηκε 
η σελίδα σας, Χρησμοποιεπε επικεφαλίδες για 
το κείμενό σας, έτσι ώστε να δείχνετε στο χρή- 
στη κάθε φορά τι διαβάζει και πού βρίσκεται. 

Μη γεµίζετε µε κείµενο τις σελίδες σας. Εάν 
το κείµενο εἶναι πολύ µεγάλο, χωρίστε τη σελἰ- 
δα σε δύο ή περισσότερες και θάλτε Ιίηκο από 
τη µία σελίδα στην άλλη 

Φτιάξτε τη σελίδα σας έτσι ώστε να µπο- 
ρούν να τη Βλέπουν όλοι οι χρήστες, τόσο αυ- 
τοί που χρησιμοποιούν |π]θιπθί ΕχρἰοΓθ: όσο κι 
εκείνοι που χρησιμοποιούν Νεἰσεαρθ Νανί- 


1 Όιοκά 5γκίοπης ὀονείορς ευήηᾳ-θόᾳ9 ἨΝοῦ φιαρ]ήος, 
1 νιάοο, οπ6 απἰπιαίίοη «οΆνναιο ναί Ἠθίρ 4ηγοπ ἀθείᾳη 
' Βίου Ιοοκίηᾳ νηθυφίίοφ. Το Ππά ου! Πνονν ουΓ ργοάυς!5 ο 


Ἠαίρ γου, εἶοΚ πείς, 


9 86 {8 ῄιψί {ο 966 ὑ]οσά (00ἱ 30 3.40 Βοια! 
5 ΝΕΜ 6Ινεκ οιή ΟΙΕ-Χ. -- 201 


ἕ Καλό ναι να επισκέπτεστε συχνά το εἶϊο της ὑ]οσά. Θα βρίσκετε καινούρια εργαλεία που ὃα 
{ απογειώνουν τη δουλειά σας! 


9α1ο/. Οι δύο Ώτονσεις διαθάζουν µε διαφορε- 
τικό τρόπο τον Κώδικα των ιστοσελίδων και σε 
πολλές περιπτώσεις δεν υποστηρίζουν τις ίδιες 
εντολές, κάτι όµως που δεν πρόκειται να σας 
απασχολήσει στη δική σας σελίδα. Εξασφαλί- 
στε ότι η σελίδα σας είναι σχετικά “ελαφριά” 
για γρήγορο κατέθασµα και για χρήστες µε 
σύνδεση κάτω από 5όΚ. 


ΕΠΙΛΕΓΟΝΤΑΣ ΗΤΜΙ ΕΡΙΤΟΕ 


Αφού αποφασίσετε για το περιεχόµενο και 
τη δοµή των σελίδων σας, έρχεται η ώρα της 
κατασκευής του οἱ σας. Σεκινάτε µε την επι- 
λογή του ΗΤΜΙ Θαΐῑοι, του κυριότερου εργαλεί- 
ου κατασκευής των σελίδων σας. Ο Θαΐίοι που 
Θα χρησιμοποιήσετε µπορεί να εἶναι Ιθχ/-Όασθα 
ή να ανήκει στην κατηγορία των ΥΦΙΜ/ΥΟ θα- 
ἥοις. Στην πρώτη περίπτωση µπο- 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε απὀ 
ποἰεραά µέχρι Ποπιθςί(θ, αλλά δεν 
Θα το κάγετε, εκτός κι αν έχετε µα- 
ζοχιστικές τάσεις ή ζείτε στην επο- 
χή της γιαγιάς σας Οι ΥΝΥΣΙΝΥΟ 
εἀῑῑοις είναι το Ιδανικό εργαλείο 
για κάθε ΥΝΘΡ «ἶϊο. Ο όρος ΥΥ5Ι- 
ΥΝΥΟ προέρχεται από τα αρχικά 
των λέξεων πα! Ύου 566 |5 Ἠ]χα! 
γου 0561 Και στις περισσότερες πε: 
ριπτώσεις αυτό που Βλέπετε είναι 
αυτό που εµφανίζεται στον Ό{ον/5- 
6: σας. Ιδιαίτερα φιλικοί και 
εὐχρηστοι, δεν απαιτούν τη 
γνώση ΗΤΜΙ κώδικα και προ- 
σφέρουν πολλές δυνατότη- 
τες που δεν πρόκειται να 
βρείτε στους Ιθχ/-ρασθά 64 
ἵοις. Είτε εἶστε έµπειρος 
ΥΜεῦ ἀθσίαπει εἶτε έχετε 
ελάχιστες γνώσεις για το 
αντικείµενο, µπορείτε πολύ 
γρήγορα και εύκολα να φτιά- 


ξετε εντυπωσιακά τόσο σε 
εμφάνιση όσο και σε λει- 
τουργικότητα ΥΝΘῦ 5ίγθς! 
Οι περισσότεροι από τους 
επιο διαδεδοµένους ΥΎ5Ι- 
Υ/ΥΟ Θαΐίοις που κυκλο- 
φορούν παρέχουν μάλιστα 
και δυνατότητα άµεσης 
παρέµθασης στον ΗΤΜΙ 
κώδικα, γι΄ αυτό και δεν 
υστερούν καθόλου από 
τους Ιθχ/-ρα5θά Θα[ΐοι». 
Από τα κυριότερα προ- 
γράμματα αυτής της κατη- 
γορίας εἶναι το Ὠ(θαπινθανει 3.0 της Μαετο- 
πιθαία, το Ραφοπηή 93.0 της Αἀοῦθ, το Ευ5ίοη 
4.0 της ΝεΙοθἰθεῖς και το πολύ γνωστό Ετοπί- 
Ρας 2000 της Μἰετοσοβ, Στη συνέχεια θα σας 
δώσουμε την ευκαιρία να δείτε από κοντά τα 
σημαντικότερα προγράµµατα αυτής της κατη- 
γορίας και τα πλεονεκτήματά τους: 


ΜΑΕΚΟΜΕΡΙΑ 
ΡΡΑΕΑΜΝΝΕΑΝΕΑ 9.0 

Η νέα έκδοση του δημοφιλούς αυτού προ- 
γράμματος είναι ότι καλύτερο έχει να επιδείξει 
η Μακτοπιθαία στο χώρο του ἸΜ6Ο ἀθείαη. Με 
το νέο αυτό πακέτο κατασκευής ΥΝΘῦ σίμθς 
µπορείτε να υλοποιήσετε ακόµα Και τις πιο πε- 
ρίπλοκες ιδέες σας σε πολύ μικρό χρόνο, χάρη 
στις μοναδικές δυνατότητες που παρέχει. Ίο 


ρα, 


Ώπθαπινεανε: χειρίζεται µε άνεση κείµενο Και 
γραφικά και µπορεί πολύ εύκολα να δηµιουργή- 
σει [ταπιθ», Ιαθίθ5 αλλά και Ίαγει». Χάρη στην 
Ηπηθίίηθ που διαθέτει µπορείτε να προσθέσετε 
κίνηση στα γραφικά της σελίδας σας, χωρίς να 
χρησιμοποιήσετε κανένα άλλο πρόγραμμα! 
Ακόμη έχετε τη δυνατότητα να φτιάξετε εύχρη- 
στα μενού επιλογών µε γνωστά κόλπα, τα οποία 
πρωτύτερα γράφατε µε Ιανασεήρ!, όπως Το 
Κοΐϊονθι Ιπιαφθ, χάρη στα Βθανίουτς που παρέ- 
χει το πρόγραµµα. Παρέχονται επίσης πολλοί 
άλλοι αυτοµατισμοί, προκειµένου να έχετε από- 
λυτο έλεγχο στην κατασκευή της σελίδας σας. 
Το πρόγραµµα διαθέτει σταθερή, Ψεῦ-Μαίθ πα- 
λέτα χρωμάτων και το γνωστό στους χρήστες 
του ΡΠοΙο»μορ Ηἰδίοηγ, το οποίο σας δίνει τη 
δυνατότητα να κάνετε ΓΘρἰαγ και να επαναλά- 
Βετε τις προηγούμενες εντολές σας µε ένα κλικ 
Δεν πρέπει να αµελήσουμε και τις επιλογές 
(Ἴθαη ρ που διαθέτει, για να αποβάλει τόσο 
τις περιττές γραµµές κώδικα που αφήνει το 
γΜοιά στα ΗΤΜΙ ἁοευπιθη!ς όσο και άλλα 
όχρηστα Ιαρς. 

Δεν χρειάζεται να πούμε περισσότερα, αφού 
το Τυ]οηίαἱ που προσφέρει το πρόγραµµα σας 
δίνει µε λεπτομέρειες όλες τις πληροφορίες για 
την κατασκευή ιστοσελίδων στο Ώγθαπιμθανε:. 
Τα προαναφερόµενα αλλά και η υποστήριξη 
που προσφέρει η Μακτοπιθάϊα από το σἵίθ της 
στο Ιπίθιπεί µε νέα Ὀεμανίουις και Ιεπιρἰαίθς 
τοποθετούν το Ώγθαπινθανει στην Κορυφή των 
Υ/ΥΦΙΝ/ΥΟ θαΐίοι». 


ΝΕΤΟΒΟΕςΤ’5 ΕΟΣΙΟΝ 5 

Το Ευδίοη εἶναι ένας απὀ τους ΥΝΥΣΙΝΥΟ 
Θαϊϊοις που κυκλοφόρησαν πολύ πριν να εµφα- 
γιστούν καταξιωµένα και πιο διαδε- 
δοµένα προγράµµατα, όπως το ΓΓοη- 
ἴΡαᾳθ Και το Ὀιθαπινθανοι. Πρόκει- 
ται για ένα πολύ εύχρηστο και δυνα- 
τό πρόγραµµα ανάπτυξης σελίδων 
στον ἸΝΜΘΡ µε νέα χαρακτηριστικά 
στην καινούρια του έκδοση, που το 
Κάνουν ακόµα πιο Ισχυρό. 

Το Ευσίοη διαθέτει όλες εκείνες τις 
δυνατότητες που χαρακτηρίζουν τα 
προγράµµατα της κατηγορίας του. Η 
εισαγωγή και οἱ επιλογές επεξεργα- 
σίας κειµένου, η υποστήριξη όλων 
των γνωστών {οηππα! γραφικών και η 
δυνατότητα διαχείρισης ήχου και βί- 
ντεο δεν προσθέτουν Κάι διαφορε- 
τικό στο κατά τα άλλα εύχρηστο πα: 
κέτο. Το µεγάλο πλεονέκτημα του Ευ- 
εἶοη εἶναι ο τρόπος διαχείρισης των 
στοιχείων της σελίδας σας, Οι εικό- 
γες, τα Κείµενα, τα απἰπια[ίοης µπαί- 
γουν στο δικό τους πλαίσιο και µπο- 
ρούν να μετακινηθούν µε ἀταρ΄π΄- 
(ορ σε οποιοδήποτε µέρος της σε- 


Ρς Μαιοτ (ΕΕ 


λίδας Αυτός ο τρόπος λειτουργίας καθιστά το 
πακέτο Ιδανικό για όλους τους επίδοξους ΥΝΘΟ 
ἀθείφηθις, που Θέλουν να φτιάξουν εύκολα και 
µε πρακτικό τρόπο το σἴίθ τους. Τα έτοιµα 
ἤιθπιθς που περιλαμθάνει το Ευ5ίοη 5 εἶναι 
ακόµη ένα µεγάλο πλεονέκτημά του έναντι στα 
υπόλοιπα πακέτα. Παρ’ όλο που έτοιµα Ίῃεπιθς 
παρέχει και το Ετοπίβασε, το Ευσίοη υπερέχει 
του Θαΐῑοι της Μἰεγοσοβ. Στα πλεονεκτήματα 
του προγράµµατος πρέπει να προσθέσουμε και 
τα νέα «οΠΙροπεη!ς, για καλύτερη υποστήριξη 
στα (αροσαίπο »ΙγΙθ 5ηθθίς και τις ανανεωµέ- 
γες Ιπιροή δυνατότητες, για καλύτερη διαχείρι- 
ση των αρχείων του ἸΝοτά, Όσο για το ΊΝΘΡ 
ρυβΙἰκβίπα, η νέα έκδοση διαθέτει 98/ν6Γ Ας: 
ο855 και Ευ]! ΕΤΡ [υποΙοπα[!γ, για να µπορείτε 
γα έχετε απόλυτο έλεγχο στο ανέβασμα του 
5ἵις σας. Όπως το Ώιθαπινθανει, έτσι και το Ευ- 
5ἱοη έχει πολύ καλή υποστήριξη µε οη-/ἱπθ 
ουἱἀθ και ριθδεη/α[ίοης στο σἱϊθ της ΝΘΙΟΡἰθς- 
{6 στο [πίειπε!. 


ΑΡΟΒΕ ΡΑΟΕΜΙΗ 34 

Μία εταιρία, µε ισχυρή παρουσία στο χώρο 
της ψηφιακής επεξεργασίας εικόνας, δημιούρ- 
γησε το Ραφοπιή, ένα πρόγραµµα που απευθύ- 
γεται σε αρχάριους χρήστες και χαρακτηρίζεται 
για την απλότητα Και την ευκολία του. Πρόκειται 
δε για το σημαντικότερο πλεονέκτηµα Του Προ- 
γράμματος, αφού στον τοµέα της ευχρηστίας το 
Ραοθπη! υπερέχει όλων των προγραμμάτων της 
κατηγορίας του. Ίο Ραρεπιῇ| παρέχει όλες τις 
Βασικές δυνατότητες που παρέχουν και τα ἁλ' 
λα προγράµµατα του είδους [εισαγωγή και επε- 
ξεργασία κειµένου, εισαγωγή εικόνων και Ιπι- 
αφθπιαρς κ.λπ'), όµως δεν υποστηρίζει την εισα- 
γὠγή ῄαθῇ και «οςκνανθ ππονίθς στις σελίδες 
του. Το ίδιο ισχύει και για τα (55, τη Ὀγπαπιίς 
ΗΤΜΙ και γενικά τα περισσότερα από τα χαρα- 
κτηριστικἁ που υποστηρίζουν οι νεότεροι 
Ῥτον/σε;ς. Αυτό εἶναι φυσικό, αφού το πρόγραµ- 
μα δεν απευθύνεται σε επαγγελματίες, εγώ οἱ 
αρχάριοι χρήστες δεν έχουν Ιδιαπερες απαιτή- 
σεις στην κατασκευή των σίῖες τους. Ενα χαρα- 


ο Τό]κο Μαρίθι 


κτηριστικό του Ραφοπη]ἱ που α 
πρέπει να αναφερθεί είναι η δια- 
δικασία υρἰοσαίπᾳ, η οποία γίνε- 
ται πολύ εύκολα χάρη στον εν- 
σωματωμένο ὑρμοαάςγ. Η υπο- 
στήριξη της Αἀοῦθ για το πρό- 
γραμµα είναι πολύ καλή. Η εται- 
ρία παρέχει ένα εκτεταμένο σύ- 
στηµα Βοήθειας, τόσο µέσα από 
το πρόγραµµα όσο και από το 
5ἵίθ της, µε [ἱρ5 και συμβουλές 
για όλους τους χρήστες. 


ΑΡΟΒΕ Ο6ΟΙΙΝΕ 4.0] 

Ενα πρόγραµµα που απευθύνεται στους 
επαγγελματίες 6Ο Φεείρπει είναι το Οοἱἱνθ, 
µια εξαιρετική εφαρµογή, εφάµιλλη των 
Βποηβραφε 2000 και Ώτ6απινεανει 3.0. Πρό- 
κειται για Το ισχυρό χαρή της Αἀοῦε στο χώρο 
του ΥΝΘΡ ἀθείαη. Εκπληκτική διαχείριση στο 
κείµενο, υποστήριξη (ασοσααϊπο 5Ιγἰ 5ηθθίς 


ΑΡΟΡΒΕ 6ΟΙΙΥΕΔ.Ο] 


και ἀγπαπιίς ΗΤΜΙ, ΟυἱεκΤίπιθ θαϊήίπᾳ, έτοιµα 
ανασεήρ! ας!ίοη» και πολλές καινούριες δυνα- 
τότητες για οἱ[θ-πιαπαφεπιθη! συνθέτουν το 
προφίλ αυτού του πολλά υποσχόµενου Προ- 
γράμματος. Ευελιξία στον 
τρόπο διαχείρισης του 
ΗΤΜΙ κώδικα και ευκολία 
στη χρήση διακρίνουν και 
τον Θάΐῑοι της Αἀοῦθ. Δεν 
υπάρχουν λέξεις για να χα- 
ρακτηρίσουµε αυτό το πα- 
κέτο. Αρκεί µόνο να αναφέ- 
ρουµε το Θοἱἱνο Ὀγπαπιῖς 
ΜηΚ {ου Α5Ρ, την πρόταση 
του Οοίνθ για τα «οπι- 
πιεις σἶγθσὶ 


ΕΚΟΝΤΡΑΟΕ 2000 
Από τα πιο γνωστά εργα: 
λεία κατασκευής σελίδων 
στο ΙπίθΓΠΘΙ εἶναι το Ε{οπ!- 
Ραᾳε 2000. Η νέα έκδοση 
έρχεται ανανεωμένη µε πολ- 


Ριοβυκῖ απά 


ΤΡΕΗΠΟΙΟΡΥ ΟρίαΊορ 


λά, καινούρια χαρακτηριστικά που κάνουν τη 
δηµιουργία του δικού σας ΝΘΟ είς ακόµα πιο 
εύκολη. Η Μἰετοσοῇ µεγαλούργησε µε τον τρό- 
πο που εκείνη ξέρει καλύτερα. Σεχώρισε τα κα- 
λύτερα [Βαΐυτθς από όλα τα άλλα ανταγωνιστ- 
κά προγράµµατα, όπως το Ευσίοη και το 
Ώγθαπι/θανθ, και τα ενσωμάτωσε στο δικό 
της, Μεταξύ των Βελτιώσεων του προγράµµα- 
τος ανήκουν τα νέα Ίῃ6πης5, η καλύτερη διαχεί- 
ριση χρωμάτων, τα αυτοματοποιηµένα ἰπίει- 
{αςθς χειρισμού, οι νέες δυνατότητες ΙΠΙεἰ- 
Ιίθηςθ του προγράµµατος και η πολύ καλή συ- 
γεργασία του µε όλα τα εργαλεία του Οῇ198. 
Αρκεί µόνο να αναφέρουμε πως το Ετοπίβαςθ 
επιτρέπει την εισαγωγή ἸΝΘὈ «οπιροπθη!ς του 
Εχεθἱ και της Αεςθς», έτσι ώστε να γίνεται δυ- 
γατή η επεξεργασία λογιστικών φύλλων αλλά 
και βάσεων δεδοµένων µέσα από τον Ὀτον/σθήή 

Τα πλεονεκτήματα όµως του προγράµµατος 
της Μἰςτοσοβ δεν τελειώνουν εδώ. Οι χρήστες 
µπορούν να εκμεταλλευτούν τις δυνατότητες 
της Ὀγπαπιίς ΗΤΜΙ για τη δηµιουργία απί- 
πιαῄοη για τις σελίδες τους, αλλά και να δώ: 
σουν εντυπωσιακή εμφάνιση στα κείµενα του 
5ἴίθ τους µε τα (ασεααίπα 5ἰγε 9ηθθίς. 

Αξίζει να αναφέρουμε πως το Ειοπίβαρθ 
2000 αλλάζει αυτόματα τα [ίηκς όταν κάνετε 
ΓΘΠαΠΠΕ ή Ππονε ένα αρχείο, ενώ µε τα 13 γέα 
ππαπαθεππεη! τθροής που έχουν προστεθεί, η 
διαχείριση των σελίδων σας γίνεται παιχνιδάκι! 
Και το καλύτερο; Το Εποπίβαφθ δεν κάνει γθίοί- 
πια! τον κώδικα όταν κάνετε ἱπροή ΗΤΜΙ αρ- 
χεία, εγώ σας δίνει τη δυνατότητα να προσδιο- 
ρίσετε εσείς πώς Θέλετε να γίνει [οιπιαϊεά ο 
κώδικας! Πρωτότυπο για το Εοπ/βαρε, ε; 

Τέλος, να πούμε πως η Βοήθεια κι εδώ, όπως 
και σε όλα τα πακέτα, εἶναι πολύ καλή, ιδιαίτε- 
ρα για τους νέους χρήστες, 


ΑΝΟ ΤΗΕ ΝΝΙΝΝΕΒ Ι5... 
Από τα προαναφερόµενα ήδη 8α έχετε κατα- 
λήξει στο πρόγραµµα που ταιριάζει στα γούστα 


νο | θνκνέν Ἴγωσωῳ Ἰ άν ᾶμε | Α 


ΜΙςοφο[{ῷ ΕγοηῖΡ. 2000 


Ονμγνίενι 
Τη Μιςγοφοίιφ Εποπίραφο 2000 Ψνοὺ «το ετοδύοη δη 


και τις απαιτήσεις σας. Κατά τη γνώµη µας, το 
Ώγθαπιμθανε: εἶναι ένα απὀ τα κορυφαία εργα- 
λεία δημιουργίας και διαχείρισης ΛΘΟ σελίδων, 
µε απεριόριστες δυνατότητες. Αυτό, θέβαια, εἰ- 
ναι κάτ που Ὁα διαπιστώσετε στην πορεία, Κα- 
Βώς θα φτιάχνουμε µαζ το 5ἷιε σας. 


ΣΧΕΔΙΑΤΟΝΤΑΣ ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 

Προτού ξεκινήσουμε να φτιάχνουμε τις σε- 
λίδες µας και αφού επιλέξαμε ΗΤΜΙ. θαΐῑοι, 
θα αρχίσουμε φτιάχνουμε τα γραφικά τους. 
Ανάµεσα στα εργαλεία επεξεργασίας εικόνας 
που µπορείτε να χρησιμοποιήσετε είναι τα 
Αἀοῦε ΡΠοΙοςΠορ 9.5, Αἀοῦθ Ιπιαφεξεαὰγ 
2.0, Αἀοῦε Ιπιαφες!γ]ει ].0, Μαετοπιθάία 
Ηιθν/οήκς 3, ὑ]θαά ΡΠοϊοπιραε! 5.0 και, τέ- 
λος, το Ραϊπίσμορ Ριο 60]. Καθένα από αυτά 
τα εργαλεία έχει τις δικές του, ξεχωριστές επι- 
λογές για τη δηµιουργία εντυπωσιακών γραφι- 
κών. Η ευχρηστία του καθενός διαφέρει. Σε- 
χωρίζουµε το Αἀοῦθ Ιπιαφε»!γίθτ, το οποίο 
απευθύνεται τόσο σε αρχάριους όσο και σε 
έμπειρους ἸΝΘΟ αηίςὶς και εἶναι ιδανικό για να 
φτιάξετε πολύ εύκολα και γρήγορα τα γραφι- 
κά των σελίδων σας. 

Εάν ακόµα και το Ιπιαρθς!γ/θΓ σας φαίνεται 
δύσκολο, µπορείτε να χρησιμοποιήσετε έτοι- 
μα /ηθπιθς τόσο από το Νε! Οδἱθείς Ευςίοη 
όσο και από το Ετοπίραφς, αλλά και να κατε- 
Βάσετε έτοιµα γραφικά (ΥΕς, ι/5 ΕΚΕΕΙΗ) από 
το ΙπΙεΓΠΕΙ. 

Στις ακόλουθες διευθύνσεις: 

ΠΗρ://λνιπιθαἰαρυΙάθγ.οοπη 

ΠΗρ://ΜνδγΤυδ5.οοπι/ 

ΝΗρ://ννΜτθεφιαρβίς».οοπι 

ΠΗρ://ΜΜνιρθοείήθς.εοπι/θγαθζίᾳπ/ 

ΠΗρ://νΜ.αθος[[]θς.οοπι/Ηθαγ/]απα/ 

Ριαϊήε/Ζό28/ 

ΠΗρ://Μνιοοβαταρῃίςς.οοπῃ/ 

ΠΗρ://Μν/νιθϊπε!,οοπι/ευηπίπα ] /1]ο5.ΠΙπι] 

ΠΗρ://ΜνπἰοἈροννειριαρβίος.εοπῃ/ 

ΠΗρ://αἰνθαν/αγ».ααἰφαπονπθί/ 

ΠΗρ://Μνκαηχίταδ.εοπι/ 

ΠΗρ://ν/τθθ-ᾳΓαρβίς»,οοπη/ 

ΠΗρ://ΜναΠιοάαγ.εοπῃ 

ΠΗρ://Μνιείραη.οοπη 

ΠΗρ://ΜνΙοππίοΓα,οο.υΚ/ 

ΠΗρ://Μν/αἰἰοἰραηςί!θ.εοπι/ 

ΠΗρ://ΝηναπαθήσεΓο.εοπη/πιαϊπ/παΐπ.ΠΙπι 

ΠΗρ://ννν.]πθἰεθηίγα|.εοπι/ᾳγαρῃἰς5 

αἰπθείοηγ,πίπι] 

ΠΗρ://ἀθεκιορρυδΙσΠίπα.εοπι/αταρῃἰς»ί!ος. 

ΠΙπι] 

θα Βρείτε γραφικά για όλες τις περιπτώσεις 
και όλα τα γούστα. 

Για γραφικά µπορείτε ακόµα να ψάξετε και 
στα Αἰία Υἱ]α΄ πιαςθ, Αυαἰο δι Υἱάεο 
5θα(εῇ ἡ στον Ίπιααε ου/ΐε:, που αποτελούν 
τις πιο γνωστές 5θατεΏ Θηοίπες για γραφικά 
στο Δίκτυο. 


ΤΑ ΒΗΜΑΤΑ ΕΝΟΣ ΚΑΛΟΥ ΥΝΕΒ ΡΕΣΙΟΝΕΕ 


κ-- 
Ξ. 


Ρς Μαρ!ε 


ΔΗΜΙΟΥΡΤΙΤΟΝΤΑΣ ΝΕ Το 
΄ ὀιόχνοντας το κεντρικὀ μενού 


κ -- 3 


: « ' ζὰ Θα ξεκινήσουμε φτιάχνοντας το μενού για τι ίδες του σἷΐθ 
αλ Το περιθάλλον του Ιπναφο 5!γ]ευ. Μοιάζει πολύ µε το περιβάλλον σάς οπ μάς - ννννὰ με όν ων νι λαμσνάκ ερ; γι 
του Ριοὶουίνορ, δεν νομίζετε; αυτό ὃα δώσετε περισσότερη προσοχή στο σχήµα των επιλογών. 
Ξεκινήστε επιλέγοντας το Βουπάεά-Βεςίαπα[ο Τοοἱ απὀ την 
µπάρα εργαλείων ή πατήστε Β στο πληκτρολόγιο. Σχεδιάστε 
κρατώντας και σύροντας το ποντίκι στο αρχείο της εικόνας σας. 


Στο 5ἷίς που ὃα φτιάξουμε Όα έχουµε ό κεντρικές επιλογές. Για 
να µην κάνετε την ἴδια δουλειά πολλές φορές, επιλέξτε το σχήµα 
που έχετε φτιάξει και µε ζοργ-Ρα»!ε φτιάξτε τα υπόλοιπα. 
Τοποθετήστε τα το ένα κάτω απὀ το ἆλλο και µε (/τ]9Α επιλέξτε 
τα όλα. Τώρα απὀ το μενού πατήστε διαδοχικά ΟΡ|ες!-ΑΙίαπ-ἰεΗ. 
Από το ίδιο μενού (Ο8/9ς!), και χωρίς να αποεπιλέξετε, πατήστε 
διαδοχικά Οἱ5ιγίρυ[ο-Ψεγίκαι. 


Με το Βοεϊαπο[ε Τοοἱ απὀ την µπάρα εργαλείων φτιάξτε λεπτά 
ορθογώνια σχήματα όπως αυτά που Βλέπετε παραπάνω, ώστε το 
αποτέλεσµα να μοιάζει στην ανωτέρω εικόνα. 


: Τώρα αρχίζει η διασκέδαση! Επιλέξτε το παράθυρο 5Ιγἰες απὀ το 
Όταν τελειώσετε, επιλέξτε όλα τα σχήματα µε (ΙΑ και από το μενού Ἠ/Ιπάονν. Θα δείτε όλα τα έτοιµα »’γίος που σας δίνει το 
μενού του προγράµµατος πατήστε διαδοχικά ΟΝ[ες!-ζοπιβἰπο- πρόγραµµα. Επιλέγοντας το σχήµα σας και διπλοπατώντας σε 
ὑπίτα. Πλέον έχετε ένα ενιαίο σχήμα. κάποιο από τα 5’γ[ες, ὃα δείτε το εντυπωσιακό αποτέλεσμα! 


σον 


Με το Ίγρε Τοοἱ απὀ το μενού Τοοίς γράψτε πάνω στα κουμπιά Ιδού το μενού του 5ίνε σας! Η προσπάθειά σας ολοκληρώθηκε 
τις επιλογές που δέλετε, Τα 5Ιγ/ος µπορείτε να τα µε απόλυτη επιτυχία! Είδατε τι ωραία που τα καταφέρνετε όταν 
χρησιμοποιήσετε κι εδώ, για να κάνετε ακόµα πιο εντυπωσιακό ακούτε τη θεία Βετα[ο]; 

το τελικό αποτέλεσµα. 


Τις δυνατότητες του Ιπιαφοδ!γἰοι Όα χρησιμοποιήσουμε και στη 
δηµιουργία του ήτλου της σελίδας σας. Εδώ Όα δώσουμε ιδιαίτερη 
προσοχή στις χρωματικές επιλογές, αφού ο ἥτλος πρέπει να ταιριάζει 
µε τα χρώματα των μενού. 


ο. 1.  /9. σφοώνσσοςφ θὰ Ὠψθνλχα 


1ο Αφού γράψετε µε το Ίγρε Τοοἱ τον τίτλο του 5ίΐο σας, µπορείτε να 
κάνετε διάφορους συνδυασμούς τοποθετώντας τον ήτλο σας 
επάνω στο ορθογώνιο σχήμα που δηµιουργήσατε παραπάνω. 


Με το Βεεϊαπᾳ]ε Τοοἱ από την µπάρα εργαλείων φτιάξτε ένα 
ορθογώνιο στο μέγεθος που θέλετε να είναι ο πτλος σας. Εχοντας 
επιλεγμένο το σχήμα, πηγαίνετε στην καρτέλα 5Ίιαρος στο ἶδιο 
παράθυρο µε τα 5!γΙες. Εδώ βρίσκονται πολλά σχήµατα που 
µπορείτε να εφαρµόσετε στο ορθογώνιο που φτιάξατε. Οταν 
Βρέύτε το σχήµα που σας αρέσει, πηγαίνετε στα 5Ίγ]θ5 και 
επιλέξτε αυτό που δέλετε για το σχήµα σας. Καλό είναι να 
χρησιμοποιήσετε το ίδιο 5ΙγΙ6 που χρησιµοποιήσατε και στα 
μενού. 


Εὴδ πης: 
πμ υπ 


Ώρα να σώσετε αυτά που φτιάξατε! Επιλέξτε διαδοχικά Εε-Εχροι! 
5εΗΐπᾳς. Σας προτέίνουµε το ΩυαΙ!!γ να είναι στο 100. Το 
ορΗπιἰχαίοπ των εικόνων θα γίνει αργότερα. Τέλος, έχοντας επιλέξει 
τα γραφικά σας, πατήστε ΕΙε-Εχροη! 5εἱθείίοη για να σώσετε. 


Ρς Μαειοι ΕΟΕΕ8 


ΠΩΣ ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΜΙΚΡΟΤΕΡΟ. 


Σ ἴγουρα σας έχει τύχει πολλές φορές να έχετε 4, ΝοϊΏιαρδήος Πρίηήσοι - Ώροη 


επισκεφθεί κάποιο 5ἱγθ που έπειτα από 
µερικά λεπτά εγκαταλείψατε µε δυσφορία, 
επειδή οι σελίδες αργούσαν να κατέβουν. Αν δεν θέλετε 
να συµθέί το ίδιο και σε αυτούς που Όα δουν το 5ἶ!θ σας, 
τότε προσέξτε πολύ το μέγεθος των γραφικών σας. Όσο 
μικρότερο είναι τόσο το καλύτερο! Προτιµάτε το ΟἱΕ 
(ογπια! για γραμμικά σχέδια ή εικόνες που δεν έχουν 
παραπάνω από 256 χρώματα. Για τις εικόνες µε 
µεγαλύτερο εὖρος χρωμάτων χρησιµοποιείτε το 4ΡΕΟ. 
Εργαλεία για να µειώσετε το µέγεθος των γραφικών της 
σελίδας σας υπάρχουν αρκετά. 
Το Ἰθῦ Βαχοι Ρ{ο της ὑἶθαά 
(νΗρ://ννν/ νθδυΗήθ5.εοπι/ννΓ/ννγ 5απιρἰος. μπι) είναι 
ένα πολύ χρήσιμο εργαλείο για ἴπιαφο ορΗπιἰχαῄοη. Το 
Ιπιαφθ Μεελαπίς είναι µία νέα υπηρεσία της ίδιας εταιρίας 
που σας επιτρέπει να κάνετε υρἰοαά τα γραφικά σας στη 
σελίδα της και απὀ εκεί το ορΗπιἰχα[οη µέσω του 
Ιπ!θΓηΘ/. Ανάλογη υπηρεσία προσφέρει και ο ΟἱβΛ/ίχατα, 
τον οποίο µπορείτε να επισκεφτείτε στη διεύθυνση 
ΜΗρ://ννννν,θἱέννχατά,εοπ1/. Άλλο ένα πολύ γνωστό 5ἰ!θ 
που σας επιτρέπει να κάνετε αυτή την εργασία είναι και 
το ἸΝΘΒ 5ἱ19 6αγαφο 
(ΜΗ4ρ://ννθςίθᾳαγαφθ.ηθ!σεαρθ.εοπι/), το οποίο Όα 
βρείτε πολύ χρήσιμο σε όλα τα στάδια Η οδόνη του Νειοταρῄίες Ορµπιίχει 2. Επιλέγετε Όρεῃ για να 
κατασκευης των σελίδων σας. ανοίξετε το αρχείο που δέλετε να κάνετε ορῄπιίχο. 
Ένα από τα καλύτερα εργαλεία για φαγαρ]ιίςς 
ορΗπιἰχα[ίοη είναι το ΝεΟγαρῃίες 
Ορήπιίχοι 2. Εχοντας δοκιµάσει πολλά 
εργαλεία για ορΗπιἰχαῄοη, αυτό 
φαίνεται να διατηρεί την καλύτερη 4. Νειθιορλήος Ορίήνίζοι : Βοτίσο 
αναλογία ποιότητας-ποσότητας. Θα 
σας αφήσουμε όµως να δείτε τα 
αποτελέσµατα μόνοι σας. 


-α8ης ΠΙβδοίθογς 
ο 


Πιο ασ βκο αν Ρ/οϊο-Ώδίεοίς, ΡΙοἰοξοηί», ρἱιοίος, οἵρ δη, νδοῖοι 
σδρίήος διά οἴήθι ροριίᾶ: ἴπιδος [οιπηδἰς [οι ὕής / 88. 


ΤΙΡ: ὙΎου «8η ορθη 8η ίππος Όν ἀιδοοίηο δη ἀιορρίηο ἃ ἰο ἴηθ 8Όονο νήηόονν. 
Το :8-ορθη ἃ [8οθηἡν υ.θά ἱππδοθ, «οἰθοί ἃ (τοπη ἠνα [φὶ Ὀδίονν. 


[ε ἠγδηίοι Ιδηφίδιληηδοςς-σς οιδδοηλδίκοηθς-ὀθεθάολδίκοηθε]29ο516 "] Ώρεν.. | 


Ρααίο [τοπι 


. 


Ἰέψου ψιδηὶ ἰο οτορ "ης ἴπιᾶσς οἴοκ 'Γνορ'', οἱμδινής οἴοκ "Νοκ. 


Ἠγηοὶ ἀπηδησίοης κΝουἰά νου [κο 1 Ίπιδορ ἰο 06 
ΤΙΡ: Ύου «8η (θείσε (ης ίππδος Ὃν ἀιδοσίης ἂν Πδηάθς οἱ δηἱθήηο (6 νά θπά [νδίοηὶ. 


Ίπιδος Ὀϊπηδησίοης πο η πα ---- ο ἵπμμο--------- .-- 


] 

ο ση 3] --- - Γ΄ Μαϊιδίη οὐρίηδὶ θφροςί ι9ῦο Ι 
Γ Ηοῄσοηὶαὶ Εἴρ. πλ | 

“νοκ 3 ΓΓ ναύσα Εἱρ μον ὦ νι | 


Ἱ Θα Βρέίτε το ΝΕ! Θγαρῄίς ΟρΗπιίχει 2 µόνο στο 5νε της Ηεπιεια 
(νννννν πεπιογα,ςοπᾳ). Στα καταστήματα πωλείται μαζι µε το ΄ . . 
πακέτο ΝθΙηταρβίε» 51υαἱο 2. Στη δεύτερη οθόνη το πρόγραµµα σας παρέχει τη δυνατότητα να 

αλλάξετε το ύψος και το πλάτος της εικόνας σας. Επιλέξτε υ5ε 
Ιπιαφς΄’ς Ονἰαίπα] 5ἱχο για να κρατήσετε τις παλιές ιδιότητες του 
αρχείου σας. 


συ... 


ΤΟ ΜΕΓΕΘΟΣ ΤΩΝ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΣΑΣ! 


3 Νοϊαιαρίηος Ορπμσει - Εκροι Γουπιοί 


---Ά8θπιθο Μδίους ---- 


το ὕ]ο εἰκάοι ἰο πἠηπίζς [ῇ9 εσο ἵ, ἀονυηίοδά ἴπιδ νλῖς ον δἰωδίίηο "ς οίίδοί οἨ ἵπδος αμδίὶν. 
νο Γὴ8 5ἱ29 νς [πῃδρο Ώωδίὴν 


ιδ ξίς Γεν νε κε να δρ Ες - Ηοἰά ἰο Ψθυν 
τομ) ----------- Ἑ-- (ΜθωΜν) [ο 3] ὅσα 


ΤΗ ψήζδιά [μᾶς δηδίγ28ά ἵηα Ίπιδος δη ιδοοπνηρηάς θκροιὕηο ἃ [ο ἴήα ΨΡΕΒΏ Ίπιαφα [οιτηδὶ. Ιπιᾶος Ιηίο Ἱ 
προ μαμμα. Εἰοδία [ξεοτ  κΚΒ Ῥομείοδά Τεης: [55 6 Μοόοσι τ] [3 ου 
ΝΙΝΟΙι [ὸς [οιπιδὶ 4ο νου ννδηὰ ἰο 5ο) Εοπηδί- [ᾗῄρεα 


[β5-6 Μοδοπι σ] [3 ρου 
ανν | 


9 Εδώ µπορείτε να επιλέξετε το ποσοστό της µάωσης που ὃα υποστέί το 
αρχάο. Ταυτόχρονα Βλέπετε και το μέγεθος του αρχάου σε ΚΏΥΊΕΣ. 


Ο ζοπρµβεινθ ΕἱΕ. 
(5 ΡΕ [Βεοοπιπεπόθό] 


ο] | 


Στο επόμενο στάδιο µπορείτε να επιλέξετε εάν Θέλετε το 

αρχείο που Όα προκύψει µετά το ορΗπιἰχα[οη να είναι κο ο αμ μα 
6ΙΕ ή 1ΡΕ6. Η ἀείαυ]! επιλογή είναι αυτή που σας 

προτείνει το πρόγραµµα και είναι καλύτερο να 

συµφωνήσετε µε αυτή. 


σ--Όιβπιε ΝΜαβδίους 


--ὩΌ8θπιθ Μβςδίογς 


Τη νήσσιά { πονν Γθδάν {οι νου ἴο «8νο νο ἵπιδος. 


[ε ἆσσο νδῦ ελρληδοςενηἰειηδίὶ «δε νοσο.ἱρᾳ 7] 53νο | νε»... | 


ς«ΤΙΡ. 0ποθ «ῶνθά, νου 68η οὔςί« δη ἆιδο ἰἠο 8ῦονο ἴποοο ἰο: | 
1. Μονε οἱ οορν ἴγνα Ίπιδος [6 ἰο αποϊηοι [οἰόςι. | 
2: Ιηφοί ἴὴ ἴηδοο ἰηὶο ἃ Μ/6ῦ Αιἡηοήης Τοοἱ ΟἴοΚ 'Ἠσίρ' (οι ἀδίδᾶς. | 


Βδίοῦ Εκροή... | ««Βοοὰ Τοβορινηρ | 
(αα] Ιω] | 


Αυτό ήταν! Σώστε το αρχείο και συνεχίστε µε τα υπόλοιπα. 


Ἠ/ουλά νου ἴκθ 1ης ἵππδοε ἰο ὃς ἀερίδνεά ριοφιεσείνεἰν οη ἴηε Ιηίειηδί [Γἱεήδοεσ]) 
ται Υος 
( Νο 


Ίπιδος [Πίο {ἀ. -- ο» 
Εἰοθςα:[69ι ἍΚΒ Ώομηλοδά Τίτο: [566 Μοάεπι σ] [3 κ] 7 
Εοπποί ΝΡΕα γηθν ἀονιπίοδά εἰπιδίίοη | | 


«Βδοκ | Νε} | Εὰ | μεἰρ | 


Για τις δύο επόµενες εβδομάδες σάς αφήνουμε αρκετή δουλειά. Μέχρι 
το επόµενο τεύχος δουλέψτε µε τα γραφικά των σελίδων σας. Την 


ο) τοὀ δί δ ἢ βλέ επόµενη φορά ὃα ασχοληθούμε µε το Ώγθαπινθανογ και το στήσιμο 
ρόγραμμα σας δίνει και τη δυνατότητα να Βλέπετε µε τι : βά) ς ή άλλα “καλούδια”, ὁ 
ταχύτητα α κατεβάζει ο Ώγονήσει την εικόνα, ανάλογα µε το πο ἡ ο. ο ωώνρίώο ἢ ος 


μέγεθός της και το πιοάθπη του χρήστη. ΙπΙογηοΗ Μη χό τη συνέχεια! 


ΡΟ Μακιετ(ΒΗ8 


Ἱ τα. σίσο ) ο ] στρ , 
κ ΕὉ ΝΙΑὸοΟὸ τι 


ΡΟΠΔΙΡΕ 


διοργανώνει το διαγωνισμό 


Με ΜΛΡΙΗΙ εί 


ΒΑΥΣΤΗΡΑ ΠΑ ΕΡΑΣΙΤΕΧΝΕΣ” 
μμ, ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ 


είτε 
Ρὲ πεύχο 


πμ ΛΊΚΕΣ ΣΑΣ ΝΙΕΒ ΡΑΟΕΣ 
ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ... 


η. 200.000 δρα. 


ΠΑΡΕ ΝΕ 


Οἱ κατηγορίες που 
θα βραβευτούν είναι: 


ΒΕΡΤ ΡΕΗΘΟΝΑΙ. ΡΑΟΕ ΒΕΞΘΤ ΘΡΟΗΤ5 ΡΑΟΕ 


Καλύτερη σελίδα νο ο σελίδα αλότέρη σελίδα 
γενικού - προσωπικού αθλητικού για 68Πιες 
περιεχοµένου περιεχοµένου (πάσης (τονῖοννς, οεαῖς 
(προσωπικά στοιχεία, φύσεως υλικό για τις ἃᾱ. Πρς, ρᾳῖσμες) 
Μοββρίςς, ΙΠπίς, 588Τοη αγαπημένες σας οµά- 

οποἴπος) δες σε όλα τα σπορ) 


Ο Ίος νικητής κάθε κατηγορίας 
θα βραβευτεί µε χρηματικό 
έπαθλο αξίας 


500.000 ερ. 


Προσφορά του χορηγού 6οπιριίπκ ΝείνοΓκ Α.Ε. 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
Η δημοσίευση του διαγωνισμού θα αρχίαει απά το -.1η. Μαρτίου 2000. Οι αιτήσεις συµµετοχής πρέπει να φέρουν την ένδειξη "Για το διαγωνισμό Νεῦ 
Μαςίει 2000” και θα γίνονται δεκτέ σφραγίδα ταχυδρομείου). Όλες οι συμμετοχές θα ελέγχονται και θα αξιολογούνται από ειδική 
επιτροπή που θα ανακηρύξει τους πβὶ ππρτῶν κατηγοριών. Τα ονόματα των νικητών θα δημοσιευθούν την 15η Οκτωβρίου 2000 στο "Ρ6 
Μαςίαι”. Η βράβευση των νικητών θα γίνει δνκς το μη Αλαν 2000 από τον αποκλειστικό χορηγό του διαγωνισμού. Δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής στο 
διαγωνισμό οι εργαζόµενοι στις 6οπιρυριεςς Α.Ε. και Οοπιρυηκ Ναίνιοίκ Α.Ε. 


ΡΟΣ ΚΙ ΕΣΥ. 


ΙΠΝ6 ΡΟΙΠΟΜΟΝ 5 


ΟΒΡΙΝΟ 


Ενα οη-[ἱηθ «αδίηο... 
πλήρως εξελληνισμµένο! 


Μαζ µε τα πρώτα οη-ἱίπε καταστήματα που έκαναν την εμφάνισή τους 
στο Δίκτυο, παρουσιάστηκαν και τα πρώτα οη//ἱπε «ασίπος. Στο παρόν 
άρθρο ὃα ασχοληθούμε µε ένα από αυτά, το Κίπα 5οἱοπιοπ’», το οποίο 
διατηρεί και πλήρως εξελληνισµένη σελίδα. Η κεντρική σελίδα του οἵτθ 
είναι η Κἰπρσοἰοπιοησεασίπο.εοπι, ενώ για να επισκεφθείτε την ελληνική 
σελίδα απλώς πληκτρολογήστε Κἰπᾳσοἰοπιοηςςασίπο.εοπι/ᾳγθείς. 


Του Σπύρου Μορφονιού 


ο ΚίΠΟ 5οἱοπιοπ΄5 (ασίπο λει- 
τουργεί µε την υπ΄ αριθµόν 
1668/1Α7 άδεια, που χορη- 
γήδηκε από την κυβέρνηση 
των Όλλανδικών Αντιλλών, 
και έρχεται σε εµάς µε τη Νεἰαϊππιεη! ΝΥ. Τα 
παιχνίδια είναι έτσι σχεδιασμένα ώστε οι πιθα- 
γότητες επιτυχίας σε αυτά [τουλάχιστον σύμ- 
φωνα µε τους υπευθύνους] να είναι ίδιες µε αυ- 


τές των καλύτερων «αίπος του ἰα» ἥθαᾳς, εξα- 
σφαλίζοντας µε αυτό τον τρόπο ότι τα ποσο- 
στά είναι απολύτως εναρμονισµένα µε τους κα- 
γόνες λειτουργίας των «ασίπος της πολιτείας 
της Νεναάα. Βέβαια, ο λόγος για τον οποίο 
µας προσέλκυσε το ενδιαφέρον το συγκεκρι- 
µένο »ἷϊθ είναι το γεγονός ότι διαθέτει και ελ- 
ληνική σελίδα. Όλες οι συναλλαγές µε το σα»ί- 


πο καταγράφονται και εἶναι στη διάθεση του 


κ Ὁςς κος: 


ενδιαφερόμενου παίκτη. Οι υπεύθυνοι του 
«αδίπο υποστηρίζουν πως ὃα εἶναι “ανοιχτοί” 
στον έλεγχο οποιουδήποτε διαφωνεί µε τα παι- 
χνίδια του. Αρκετά όµως µε την εταιρία, ας πε- 
ράσουµε στην ουσία της υπόθεσης... 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

Στο Κἴπα Φοἱοπιοπ/ (ασίπο υπάρχουν 20 
παιχνίδια διαθέσιµα, τα οποία µπορεί να παίξει 
κάποιος φορτώνοντας απλώς το δωρεάν πρό- 
γραµµα ή παραγγέλλοντας το δωρεάν (0) που 
προσφέρεται από την εταιρία. Μπορείτε να παί- 
ξετε µε πραγματικά χρήματα ή να συµμετάσχε- 
τε δωρεάν ὡς επισκέπτης, αρκεί θέβαια να εἶἷ- 
στε άνω των 18 ετών. 

Το «ασίπο διαθέτει Βἰαεκ «ας, που είναι το 
γνωστό σε όλους 2], Αμερικάνικη Ρουλέτα, 
στην οποία ποντάρετε συγκεκριµένο ποσό σε 
κάποιον ἡ κάποιους αριθμούς και περιμένετε 
να “έρθουν” και Βαεεατα!. Ακόμα, υπάρχουν 
Ζάρια, 5ἱοἱ Μαεῄβίπες (οι γνωστοί κουλοχέρη- 
δες], Υϊάεο ΡοΚθις [παιχνίδι µε χαρτιά στο 
οποίο κερδίζουν συγκεκριμένοι συνδυασμοί 
των φύλλων της τράπουλας, δεταϊςἩ (ατάς 
(άλλο παιχνίδι µε κάρτες) και πολλά άλλα παι- 
χνίδια. Επίσης, Κεπο και Ροκοι αεΚκροῖς των 
100000 δολαρίων ΗΠΑ και ένα [με παίκτες 
από όλο τον κόσµο) /αεκροί οἱοἰ πιαςβίπθ, το 
(αδῇι 5ρἰα»η. Υπάρχουν λεπτομερή Πεἱρ ῄ]α», 
που εξηγούν πώς παίζονται τα παιχνίδια. Για 
οποιοδήποτε πρόβληµα ή απορία, µπορείτε να 
επικοινωνήσετε 24 ώρες το 24ωρο, χωρίς χρέ- 
ὠση, µε το τµήµα Εξυπηρέτησης Πελατών του 
ςασίπο ή να χρησιμοποιήσετε το [τθείοπθ (αφή- 
γετε κάποιο τηλέφωνο στους υπευθύνους του 
οασἰπο και επικοινωνούν µε εσάς και μάλιστα 
στα ελληνικά!). Η αποκρυπτογράφηση των 
στοιχείων κάθε παίκτη γίνεται µε 128”0ἱ! κώδι- 
κα, ενώ υπάρχει η “δέσµευση΄ ότι προσφέρο- 
νται οι καλύτερες πιθανότητες επιτυχίας που 
µπορείτε να Βρείτε στο Δίκτυο [λέμε τώρα]. 
Μπορείτε να αγοράσετε µάρκες οη”1ίπθ µε διά- 
φορους τρόπους, µεταξύ των οποίων µε δα 


και Μαρίε(ατα. [ια να δούμε, όµως, πώς µπο- 
ρείτε να παίξετε... 


ΕΓΚΑΙΑΣΙΑΣΗ 

Στο Κίπᾳ »οἱοπιοπ΄” (ασίπο µπορείτε να εγ- 
γραφείτε οη/πθ µέσω του προγράµµατος ὡς 
επισκέπτης ή πραγματικός παίκτης. Αρχικά µπο- 
ρείτε να φορτώσετε εννέα παιχνίδια. Επειτα, 
έχετε τη δυνατότητα να διαλέξετε και άλλα. Το 
πρόγραµµα, ανάλογα µε τη σύνδεση που έχετε 
στο Ιπίθγπθί, ὃα χρειαστεί περίπου 15 λεπτά 
για ἀονπίοαα. ΜΛετά την εγκατάσταση, το ίδιο 
το πρόγραµµα σας καδοδηγεί για το τι πρέπει 
γα Κάνετε. Αν συναντήσετε κάποιο πρόθληµα 
µε το ἀονπίοαά, µπορείτε να στείλετε 6-πιαί]. 
Είναι Θετικό το γεγονός ότι απαντούν άµεσα 
και προσπαθούν να σας βοηθήσουν σε ότι 
αντιμετωπίσετε [και έχει σχέση Βέβαια µε το 
αρϊπο]. 


ΜΠΟΡΩ ΝΑ ΠΑΙΞΩ ΚΑΙ 
ΔΩΡΕΑΝ; 


Θα δέλατε να δοκιμάσετε τα παιχνίδια του 
οασίπο δωρεάν προτού παίξετε µε χρήματα; 
Απλώς φορτώστε το πρόγραµµα και ανοίξτε 
έναν λογαριασμό επισκέπτη/ριας στο οασίπο µε 
την εγγραφή σας µέσω του προγράµµατος που 
κάνατε ἀον/πίοσά. Ετσι, µπορείτε να παίξετε 
όπως Όα έπαιζε ένας πραγματικός παίκτης, αλ- 
λά χωρίς χρήματα, και έχετε τη δυνατότητα να 
κάνετε µια περιήγηση στο οαίπο καθώς και να 
δείτε αν σας ικανοποιεί. Εγώ προσωπικά, στο 
δωρεάν παιχνίδι πήγα αρκετά καλά, αλλά είμαι 
αρκετά επιφυλακτικός για το ααπηθΙίπα µε χρή- 
µατα. Σημειώστε ότι στην περίπτωση που αργό- 
τερα θελήσετε να παίξετε µε πραγματικά χρή- 
µατα, Ὁα πρέπει να ανοίξετε έναν λογαριασμό 
στο ΚΙπΟ Φοἱοπιοπ/ς (ασΐπο. Μπορείτε, λοιπόν, 
γα συνδεδείτε µε το Ιπίειπεί µέσω της Κανον!- 
κής σύνδεσης και να παίξετε στα παιχνίδια του 
οα»ίπο µε πραγματικά χρήματα ή και χωρίς χρή- 
ματα. 


ΤΙΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΧΡΕΙΑΖΟΜΑΙ 
ΠΑ ΝΑ ΠΑΙΣΩ; 

Εξίσου Θετικό εἶναι το γεγονός ότι για να 
παίξει κάποιος στο ΚίπΩ 9οἰοπιοπ΄” (ασίπο δεν 
χρειάζεται κάποιον υπερυπολογιστή. Οι ελάχι- 
στες απαιτήσεις είναι: υπολογιστής συµθατός 
µε ΙΒΜ Ρς 48ό/ΌΧ - 25ΜΗ; επεξεργαστής, 
4ΜΒ ΚΑΜ, 8-Ρἵ! ΝΟΑ (640χάδ0), 256 χρώ- 
µατα, πιου5θ συμβατό µε Μἰετοσοβ και οἱαη- 
ἀατὰ 5ουπαβἰασ!εΓ συµθατή κάρτα ήχου, για 
όσους Βέβαια Θέλουν να ακούν τον ήχο των 
παιχνιδιών. Το σύστημα που προτείνεται όµως 
εἶναι: Ροπήυπι 1ΟΟΜΗΖ, ΒΜΒ ΕΑΜ, 1ΜΒ νίάεο 
σαιά - ή καλύτερο. Είναι προφανές ότι οι απαι- 
τήσεις εἶναι πολύ χαμηλές, καθώς ακόµα και το 
προτεινόμενο σύστηµα εἶναι ζήτημα αν ὃα το 
βρείτε και σε μουσείο (όπως πολύ εύστοχα πα- 


Οἱ περγαμηνές του Κίπφ 5οἱοπιοπ!». 


Η ΝΟΜΙΜΟΤΗΤΑ ΤΩΝ ο. ζΑ5ΙΝΟ» 


Πο ο Ίσως αναρωπίέστε κα: ση 
τά πόσο εἶναι νόμιμα τα οη/ΐπθ «α5ί- 
πο» που υπάρχουν στο |π]θγπε!, όπως το 


Κίπο Φοἰοπιοπ/.. Ρωτήσαμε ειδικούς δικηγό- 


Ρους και τς εξής απαντήσεις: 


μα ωρθραετα 


ρατήρησε ένας φίλος]. Βέβαια, ούτε το Κἴπα 
Ῥοἱοπιοπ΄ (ασΐπο κατάφερε να ξεφύγει απὀ 
τον "αγαπητό παραθυράκια” κ. αἱθ5. Προκει- 
µένου να μπορέσετε να τρέξετε το πρόγραµµα 
του «ασίπο, ὃα πρέπει να έχετε ΝΝΙπάον5 
05/08 ή ὙΜιπάονς ΝΤ. Υποστηρίζονται ακόµα 
και τα ὙΜιηάονς 3.χ [για όποιον ήρωα τα χρησι- 
µοποιεί ακόµα |)..]. Σε περίπτωση που η σύνδε- 
ση διακοπεί, το παιχνίδι στο οποίο συμμετέχετε 
σώζεται αυτόματα. 


ΠΟΣΟ ΑΣΦΑΛΕΣ ΕΙΝΑΙ; 


Σύμφωνα µε τους υπευθύνους του οασϊπο, οἱ 
μηχανισμοί παραγωγής τυχαίων αριθμών του 
προγράµµατος της Μἰοτοθαπιίπα »γ5/επης εξε- 
τάστηκαν απὀ µέλος της Εογαἰ Ααϊυσηίαἱ 5οε- 
Εἰγ και θρέθηκαν ότι εἶναι 10076 τυχαίοι, όπως 
ακριθώς απαπεί η άδεια λειτουργίας του σα»ί- 
πο. Επίσης, οἱ μηχανισμοί αυτοί εξετάζονται σε 
συνεχή βάση από τους στατιστικολόγους της 
Κογα[ Αεἰυαιῄαἰ 5οεἱθ!γ. Το Κίπα »οἱοπιοπ΄5 
(αρίπο υποστηρίζει πως η ασφάλεια αποτελεί 
για αυτό θέµα υψίστης σηµασίας. Επιπλέον, 
έχει θέσει σε εφαρµογή µια σειρἀ από µηχανι- 
σμούς και προφυλάξεις που εξασφαλίζουν την 


ολοκληρωμένη προστασία τῶν πελατών του 
απὀ απάτη και κλοπή. Πάντως χρησιμοποιού- 
νται, όπως προανέφερα, κρυπτογραφικές τεχνι- 
κές τελευταίου τύπου (128-ΡΙΗ, που καθιστούν 
[σε θεωρητικό επίπεδο πάντα) αδύνατη την 
πρόσβαση από τρίτους σε οποιεσδήποτε λε- 
πτοµέρειες που αφορούν στους πελάτες του 
σασἰπο. Επίσης, για την ασφάλεια και τη σιγου- 
ριά όλων όσοι συμμετέχουν στα παιχνίδια, Κα: 
ταγράφονται µία προς µία όλες τις συναλλαγές 
µε το σανίπο. Εάν χρειαστεί (και δεν είναι απί- 
Όανο να χρειαστεί], μπορούν να σας δώσουν 
τους λογαριασμούς σας για να τους ελέγξετε. 
Υπάρχει εγγύηση για έναν ολοκληρωμένο και 
λεπτομερή έλεγχο στην απίθανη περίπτὠση 
που προκύψει διαφωνία μεταξύ κάποιου παίκτη 
και της εταιρίας. Αν θέλετε, µπορείτε να ελέγ- 
ξετε τις συναλλαγές σας µε δικό σας λογιστή, 
ύστερα από συνεννόηση µε τους υπευθύνους 
του «ασίπο. Μπορείτε να επικοινωνήσετε µε 
τους υπεύθυνους στα ελληνικά, κάθε µέρα από 
τις 5:00 το απόγευμα ώρα Ελλάδας µέχρι τις 
11:40 το Βράδυ. Τις υπόλοιπες ώρες µπορείτε 
να επικοινωνείτε µε το τµήµα Εξυπηρέτησης του 
οασίπο στα αγγλικά. 


Ρο Μασιοι ΕΕΕΗ8 
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ΦΟΡΤΩΣΤΕΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


Σ10 (4πᾳ Θοἱοπιοπ/» 0δίπο µπορείτε να εγγραφείτε οπβϱε 
µέσω του προγράµµατος ως Επισκέτπης ἡ Πραγµαηκός 
Παίκτης. Αρχικά µπορεί να φοριώσειε εννέα τταιχνίδια 
Έπεπα, έχετε τη δυναιότητα να θιαλέξετε και άλλα 
παιχνίδια. Το πρόγραμμά µας, ανάλογα µε την σύνδεση 
που έχενε στο Μπειπεῖ, θα πρέπει να φοριώσεισε 


περίπου 15 λεππά 


Η οθόνη µε τα παιχνίδια 


Σας εγγυόµασιε ΑΠΟΛΥΤΗ εχεμύθεια όσον αφορά τα 
προσωτπκά σας σιοιχεία. Σε ΚΑΜΙΑ περίππωση ὄεν θα 
δώσουμε στοιχεία σας σε ιρίους 


ΤΟΥ ντ Ξ 
Ἠ 3 ο 95 ὁ| 
πα ας 22μµ 


Προτού ξεκινήσετε να παίζετε, Όα πρέπει να έχετε φορτώσει το απαιτούμενο ειδικό 5οἩνναθ. 


ΠΩΣ ΠΝΟΝΙΤΑΙ ΟΙ ΣΥΝΑΛΛΑΓΕΣ; 

Οἱ συναλλαγές µε το οασίπο διευκολύνονται 
από τη 0γ06/ Είπαπεθ Ιηνθεπιθηίς, µία από τις 
μεγαλύτερες εταιρίες εµπορίας ηλεκτρονικού 


χρήματος. Προς το παρόν, οι συναλλαγές αυ- 
τές γίνονται µε δολάρια ΗΠΑ και έτσι, εάν αγο- 
ράσετε μάρκες χρησιµοποιώντας άλλο νόμµι- 
σµα, ο λογαριασμός σας στο οασίπο Όα πιστω- 


σππσωαα σπα Ἕππασα 


ΕΕ ΚΨΌρς Μο:ιε: 


δεί σύµφωνα µε την τρέχουσα τιµή του συναλ- 
λάγµατος που δίνουν οἱ τράπεζες. Η αξία της 
µίας (1) µάρκας είναι ίση µε ένα (1 δολάριο 
ΗΠΑ. Για να αγοράσετε µάρκες Όα πρέπει να 
πατήσετε το κουμπί “ρυεῄαςθ΄ που εµφανίζε- 
ται στο πρόγραµµα του Κίπα δοἱοπιοπ (αςί- 
πο. Η αγορά γίνεται µε τρεις διαφορετικούς 
τρόπους: 

Ἱ. Με πιστωτικές κάρτες 

Αν εἶστε κάτοχος ΥΙ9Α ή ΜΑΣΤΕΕΓΑΡΌ, τότε 
µπορείτε να δώσετε τα απαραίτητα στοιχεία 
που σας ζητά το οασίπο στο σἷἱθ και αν εγκριθεί 
η συναλλαγή, τότε µπορείτε να παίξετε. 

2. Μέσω της ΥΝΝΕΞΤΕΒΝ υΝΙΟΝ 

Στις συναλλαγές µέσω της ΥΝΕΡΤΕΕΝ 
ὑΝΙΟΝ έχουµε αναφερθεί και σε παλαιότερο 
τεύχος του περιοδικού στο αφιέρωμα για τις 
οη-]ίπς δημοπρασίες, συνεπώς θα προσθέσω 
µόνο πως το ελάχιστο ποσό που µπορείτε να 
καταθέσετε εἶναι 100 δολάρια ΗΠΑ. Για να 
ολοκληρώσετε τη συναλλαγή σας, αρκεί να 
επισκεφθείτε έναν αντιπρόσωπο της ΥΝΕΞΤΕΑΝ 
ὑΝΙΟΝ και να αποστείλετε τα χρήματα στο λο- 
γαριασµό που σας δίνεται από το ίδιο το 5ἱ:θ. 
Με αυτό τον τρόπο, πρέπει να επικοινωνήσετε 
µε το ασίπο µετά την κατάθεση του ποσού, 
προκειµένου να τους δώσετε κάποια απαραίτη- 
τα στοιχεία. 


3. Με έµθασµα µέσω τραπέζης καταθέ- 


ΟΡΙΣΜΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙ 


-ἥπαιασ-πσε] 
Λ(ΦΗΛΙ 


ΡΕ ΑΥΕΕ ΒΑΝΚεΡ 


τετε χρήματα, οµοίως µε προηγούμενα, σε λο- 
γαριασµό τα στοιχεία του οποίου παρέχονται 
από το ίδιο το 5ἰ/θ. Ία χρήματα θα είναι στο λο- 
γαριασμό σας έπειτα από περίπου τρεις εργά- 
σιµες ηµέρες. Αφού κάνετε την πληρωμή, πρέ- 
πει να επικοινωνήσετε εκ νέου µε το «ασίπο για 
γα τους δώσετε κάποια στοιχεία που θεωρούν 
απαραίτητα, 


ΚΕΡΔΙΣΑ :), ΠΩΣ ΠΑΙΡΝΩ 
ΤΑ ΧΡΗΜΑΤΑ ΜΟΥ; 

[ια να εξαργυρώσετε τις µάρκες σας και να 
πάρετε τα χρήματα απὀ τον πραγµατικό λογα- 
ριασµό σας, Όα πρέπει να πατήσετε το κουμπί 
“οαηγἰπ΄ που εµφανίζεται στο πρόγραµµα του 
Κίπα 5οἱοπιοπ΄ς (ασίπο. Συµθουλή: Δεν εἶναι 
απαραίτητο να εξαργυρώνετε τις µάρκες σας 
στο τέλος κάθε επίσκεψής σας στο «α5ίπο. 
Μπορείτε να αφήνετε κάποιο ποσό στο λογαρια- 
σµό σας [με την προὔπόθεση πως έχετε σκοπό 
γα ξαναπαίξετε] και να το χρησιµοποιείτε στην 
επόμενη επἰσκεψή σας στο Κίπα 9οἱοπιοπ΄ 
(ασίπο. Αλλιώς, µπορείτε να παραλάβετε τα 
χρήματά σας µετους ακό τρόπους: 

1. Μέσω της πιστωτικής σας κάρτας 

Αυτός ο τρόπος είναι υποχρεωτικός, εάν 
έχετε προηγουμένως χρησιμοποιήσει την κάρτα 
σας για να αγοράσετε μάρκες. Πρώτα ὃα πι- 
στωθεί η πιστωτική σας Κάρτα Και αν το ποσό 


μ ἅ κας ὄ 


Ἀ 
μέ Ἡ 
ο» 
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που θέλετε να κάνετε ανάληψη ξεπερνά το Πο- 
σό που χρησιµοποιήσατε από την κάρτα σας, 
τότε τα επιπλέον χρήματα Όα τα λάβετε µε επι- 
ταγή. 

2. Με επιταγή 

Εάν επιθυμείτε γα πάρετε τα χρήματά σας µε 
εππαγή, ὃα σας τη στείλει το ασίπο, είτε ταχυ- 
δροµικώς (χωρίς χρέωση] είτε µε εουπῄε στη 
διεύθυνση που δίνετε κατά την εγγραφή σας. 
Εάν επιλέξετε το εουπίθτ, ὃα υπάρξει επιθά- 
ρυνση, η οποία ὃα εξαρτηθεί από τον τόπο 
όπου µένετε. Η επιθάρυνση αυτή Όα αφαιρεθεί 
από το ποσό που Όα κάνετε ανάληψη. 

4. Με έµθασµα τραπέζης απευθείας 
στον τραπεζικό σας λογαριασμό 

[ια να λάθετε χρήματα µε αυτή τη μέθοδο 
πρέπει να είστε δικαιούχοι του λογαριασμού. 
Εάν θέλετε να κατατεθούν τα χρήματα στο λο- 
γαριασµό τραπέζης σας, Ὁα πρέπει να προµη- 
δεύσετε το «ασίπο µε κάποια στοιχεία που σας 
ζητά, Εάν επιλέξετε να σας σταλούν τα χρήµα- 
τα στο λογαριασμό σας, ὃα επιθαρυνδείτε µε 
30 δολάρια ΗΠΑ, τα οποία ὃα αφαιρεθούν 
από το ποσό αναλήψεώς σας από τη 0γ0ε: Ε- 
ησηςε [ηνεείπιεηί». 


ΓΕΝΙΚΑ 
Μπορείτε να Βλέπετε τις καταστάσεις των 
αγορών και των αναλήψεών σας όποτε θέλετε, 


Ο8ΡΙΝΟ 


είτε για την ἴδια ηµέρα είτε και µέχρι 3 µέρες 
πριν. Στο Κἴπα οἱοπιοπ/ (ασίπο έχει απονεµη- 
δεί απὀ το Θαπιβίίπο Κθοϊςίτγ το Βραθείο 
0οἱά 5εαἱ Αν/ατά. Τα γραφικά του είναι πολύ 
καλά και η γενικότερη αἴσθηση που αφήνει εἷ- 
γαι παραπάνω απὀ ικανοποιητική. Βέβαια, πι- 
στεύω πως έχει συγκεκριµένα μειονεκτήματα, 
όπως το γεγονός ότι ο παίκτης παίζει µόνος 
εναντίον του «ασίπο, χωρίς γα παρευρίσκονται 
άλλοι συμπαίκτες, οπότε χάνει κάπως το ενδια- 
φέρον του, 

Βέβαια, το "Ρς Μακἰθι' δεν µπορεί σε καμία 
περίπτωση να συστήσει στους αναγνώστες του 
να συμμετάσχουν σε ένα οη/ἵπθ «αδίπο, αφού 
όλοι γνωρίζουμε πόσο εύκολα µπορεί να παρα- 
συρδεί κάποιος από τον τζόγο και να χάσει 
ακόµα και ολόκληρη περιουσία. Ωστόσο, µέσα 
από αυτό το άρθρο προσπαθήσαµε να περι- 
γράψουμε το Κίπα οοἱοπιοπ’ όσο πιο αντικει- 
µεγικά μπορούσαμε, λόγω του ειδικού ενδιαφέ- 
ροντος που παρουσιάζει, αφού εἶναι η πρώτη 
φορά που Βλέπουμε ένα εξ ολοκλήρου εξελλη- 
γισµένο οασίπο στο Ιη]θιπε!. Αν είστε ανήλικοι, 
ξεχάστε το, έτσι κι αλλιώς. Αν πάλι είστε ενήλι- 
κοι, τότε υποθέτουµε πως διαθέτετε την απαι- 
τούµενη ὠριμότητα για να κρίνετε μόνοι σας, 
χωρίς να παρασυρδείτε από τη γοητεία του... 
τζόγου] 


ΔΙΑ ΤΟΥ ΚΙΝ6Ο 5ΟΙΟΜΟΝ’5 


ΡΟ Μακιει (ΓΕΕ8 


σΗΜΕ 0ἱ 


Το τελευταίο κεφάλαιο µιας πολύ 
επιτυχημένης σειράς ΒΡ0. 


] ] ὅ 5ουἡι Ρατ Κα!ἰγ 
Πάρε µέρος σε ένα ταῖ]γ µε ήροες τους 
πρωταγωνιστές της γνωστής σειράς. 


Οο-ξ5ο 
ΑΧΛΡΛΜΙΗΡΙΣΟ 
Μείνετε µακριά 
από αυτό το 
παιχνίδι, ακόµα 
κι αν σας πλη- 


51-60 
ΚΛΙῆ 
ΤΟΥ ΜΗΡΙΟΥ 


Λυπούμαστε, 
αλλά δεν Όα 
μπορέσουμε... 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 


Οαπιρἰοηςᾖιί 
ΜαπασεΓ 2000 ι 
Ο απόλυτος εξοµοιωτής ποδοσφαιρικού 


Αᾳε οἱ Ἰλοπά 
Αυτό το παιχνίδι κάνει θαύματα. Μπορείτε να αντέξετε την πίεση 
Ἡ μήπως όχι; και την ένταση του γνωστού αγώνα 
αντοχής {9 Μαης; 


ρώσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή... 


Ν ἵτ «πα, αν ο ας - 
6Ί1-7Οο 81-80 ΒΕ- 1ΟΟ 
μερι ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ ΛΙ! ΤΙΜΕ 
Χμ... το "Παν Αυτό μάλιστα! ΒΛυδ]έ 

Ἰ Μέτρον Αρι- Ενα παιχνίδι Ἰ Ένα κλασικό 


που 9α σας κα- παιχνίδι που 
Βηλώσει ώρες διεκδικεί επά- 
µπροστά στην οθόνη του ξια τη Θέση του στις σελί- 
υπολογιστή σας. δες του Ηα!! οἱ Εαπιο. 


στον'' μάλλον 
δεν ισχύει στην 


71-80 Αποκτήστε το χωρίς | 
ΚΛΛΟ 1-85 συζήτηση! 
Οχι κάτι το ΠΗΛΙΡΕΗΙΚΟ 


ἵἩ Ένας τίτλος που κ} κλίµακα αυτή αντιστοιχέ στις 
ὧ] σίγουρα 8α φι- Βαδμολογίες των παιχνιδιών, όπως 
γουράρει στις αυτές απεικονίζονται στους πίνα- 
λίστες µε τα Πορ κες των Θαπιο Κενίεν/ς, κάτω απὀ 


Ἰ το γενικό ἤτλο "Επιδόσεις". 
σΦαπιες της χρονιάς. 


συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 
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Ἱ... Παραθέτουµε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό τα τρία τελευταία τεύχη, μαζ µε τη Βαθμολογία τους. 
| ΤΕΧΟΣ ΒΑΘΜ. 
ΟΩυΑΚΕ 3 ΑΒΕΝΑ 114 9706 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
υΝΕΕΑΙ ΤΟύΒΝΑΜΕΝΤ 114 9Φό7ο 
ὑ]ήπια 9 υΚΒΑΝ «ΗΑΟΣ 116 ο,ος 
6Παπιρίοη»Πίρ Ζ 
Μαπααει 2000... ο 5ΝΝΑΙ 3 114 99376 
ο ΗΑΙΕ-ΙΙΕΕ: ΟΡΡΟΣΙΝ6 ΕΟΕςΕ 115 9236 
- 
ΕΑΥΜΑΝ 2 116 90ο 
ΆΑαε οί Μοπάθι».. ε, : 
Ι9 Μαης 24 Ηου!ς... ἴ ἴ ἱ ΤΟΜΕ ΚΑΙΡΕΗ 4 114 ο006 
Εαγην/ουπι {ἰπι 30 
ΥΝΗΕΕΙ ΟΕ ΤΙΜΕ 115 8576 


μμ 
Όπως ασφαλώς είνοι γνω- 5 ΤΑΑΙΤΟΡ΄5 6ΑΤΕ 116 9236 
στό στους περισσότερους ἡ κ 
απὀσας,τανέαπαχνήδα 6 ΑΤΙΑΝΤΙ5 2 114 9006 
: Ξ 6ιυΕεΡοΟ «ΗΡΟΝΙςΙΕ5 115 8076 
) ΡΙΑΝΕΣ(ΑΡΕ ΤΟΑΜΕΝΙΤ 116 9706 
ο 
--ᾱ.  ΦΕΡΤΕΡΒΡΑ ζΟΡΕ 115 9070 
[ο 4 
ΕΕΝΕΝΑΝΤ 114 7576 
ΞυΡΕΕΜΕ ΞΝΟΝΒΟΑΡΡΙΝ6 116 9270 
- υ5ΑΕ 114 9236 
-Ἡ ΝΒΑΙΙΝΕ2ο00 114 9206 
- Μ25 ΒΑΟΕΕ 115 8220 
Ξ ΙΝΤΕΒΡΙΑΤΕ 82 115 8076 
Τα παιχνίδια που σας παρουσιά- ΝΑΤΙΟΝΣ5 ΕΙΦΗΤΕΗ «ΟΜΜΑΝΟ 116 70906 
ζουμε αυτόν το µήνα µάς τα έδωσαν 
τα ακόλουθα καταστήµατα-εταιρίες; 
Ώεδρες (πρώην Οπυρ) Μυ]ήπιθαία, ΗΟΜΕΝΟΒΙΡ 115 8ό7ο 
Μακρυγιάννη 20, « 
Μοσχάτο, τηλ: 9480000 ΡΗΑΕΑΟΗ 5 δν 
(Ρ-Μεαΐα, [εωργαντά 1Α, --. ΤΗΕΜΕ ΡΑΕΚ ΜΟΡΙΟ 114 8ό56 
Κηφισιά, τηλ: ό233906 .ο 
Ἱ-ᾱ-  ΑΝΜΑΟΕΡΡΟΝ’5 ΒΙΑΡΕ 114 8576 
ο. 
ρο) ΒΙΑςΚ ΜΟΟΝ «ΗΔΟΝΙΕΙΕ5 115 8236 
ἡ Αν στην ασασεἝππΣ ον ΡΙΦΕΙΡΙΕς 11ό 8000 
πιὸσίδρ παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
ο------ σήμα, τότε µην το χάσετε σομΚΥ 17 115 7700 


µε ῄποτα! Οἱ συντάκτες του ΄ 


Ρς Ματ!ει’” ενθουσιάστηκαν μαζ του. ζΟΕΗ5ΑΙΗ5 σοιο 115 7700 


δν. ΑςΟΕΝΕΙΟΝ 


Φυσικά, δεν υπήρχε περίπτωση να µην αγοράσω το υ/Ηπια 9 με το που θα κυκλοφορούσε, διότι 
αφ’ ενός πρόκειται για το τελευταίο (;) της σειράς και αφ’ ετέρου τα Ὀ]ήπια αντιπροσωπεύουν 
τη ζωντανή Ιστορία των υπολογιστών. Το πρώτο τῆς σειράς κυκλοφόρησε το 1980 και το 
τελευταίο έρχεται 20 χρόνια αργότερα, όταν ν λδ - αλλάξει ριζικά. Ενα κεφάλαιο στην 
ιστορία των υπολογιστών, ἶσως το Πιο µεγάλο, μάλλον κλείνει οριστικά. 


Αν τα προαναφερόµενα σας φαίνονται υπερβολικά, ' µην δεχνότε τη δήλωση της ίδιας της 
Κοβεγία Μ/ΙΙίαπις, όταν ρωτήδηκε ποιον θσυµάζει από το χώρο 


και γισή: “Μία τον Βἰε]αγά ΘαντίοΗ, που εἶναι ένας ζωντανός 


μύδος. Υπήρξε πριν από τη δίειγα και εξακολουθεί να υπάρχει ΟΡΙΘΙΝ/ΕΙΕΟΙπΟΝΙΟ ΑΠ5 

και μετά από αυτήν!”. (ΠΗρ:/ΛΝνν υἱήπιαθ οοπη/] 

Ετσι λοιπόν παρουσάδέωμε την ειδική έκδοση του κακο αν 

ν Βγσφοη ΕαάΠίοι πρώτοι σε όλη την Ευρώπη, φέρνοντάς ἡνιόσαν 0ὔ/28, Ομοείκ 13 4χ 00. 
από την Αμερική, ενώ παραμένει ακόµα άγνωστο το πότε τε θα ο λκ υμιώνὀῥάς εν’ 
κυκλοφορήσει στην Ευρώπη. Ἠπαονις συµθατή κάρτα ήχου µε Ὀἱ- 


[θςΙΧ 7 οθΠ(/ήθα ἀήνθις, πληκτρολό- 
γιο και 1003 ΜίοΓοςοΗ συμβατό 
του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη πηουςθ, 600ΜΒ στο σκληρὀ 


παραγγελία από τις ΗΠΑ Μέσα περιέχονται τα 2 («Ώςτου παιχνι-  κνίπυες που σου ρίχνει η τσιγγάνα στην 


της Ώ(αφοη Εαἰῄοη του διού, το [η5ία|ἱ αἰςίΚ και το Θαπιο αἰσκ, αρχή του παιχνιδιού, όταν δηλαδή δηµι- 
ὑ]ήπια 9 ήταν µία µικρήπε-  ἑνα Ὀἱήπια (οἰϊθε[ίοπ που περιέχειόλα  ουργείς το χαρακτήρα σου. 

ριπέτεια. Βλέπετε, δεν τα προηγούμενα παιχνίδια της σειράς Ας δούµε όµως αναλυτικά την περί- 
πουλιέται εκτός και ένα ξεχωριστό (0 που περιέ- φημη μονομαχία του ηρωικού Αναίαι µε 


χει το σουπά!ταεΚ του παιχνιδι τον τρομερό Ουαιαίαπ. 
ού! Παράλληλα περιλαμβάνει 
µία εξαιρετική αφισέτα του ΣΕΝΑΡΙΟ - ΔΡΑΣΗ 
Αναίαι, τον κλασικό πάνινο Οι περιπέτειες του Αναίϊατ φτάνουν 
χάρτη της Βπιαηπία, 3 εξαιρε: στο τέλος τους µε το []ήπια Θ. Το ότι η 
τικά πιαπυα[, ένα αντί- τόσο πετυχημένη και ιστορική αυτή σει- 


Αμερικής. Κατάφερα όµως να 
συγκινήσω τους υπεύθυνους 
και τελικά έστειλαν τρία κοµ- 
µάτια, ένα για µένα και δύο για 
κάποιους φίλους µου. Τι περιέ- 
χει η έκδοση αυτή; Καταρ- 


χήν, έρχεται µέσα σε μ.- ὧρ Ἴτ. . Ύραφοτου ΑηΚκΗ του ῥρά 8α τελείωνε στο Όο επεισόδιο είχε 
ένα εξαιρετικό, τε- ΆΑναίαι και, τέλος, προσχεδιαστεί ήδη απὀ την κυκλοφορία 
ράστιο πακέτο αζέονς 8 κάρτες σεστυλ του ήπια 7. Αυτό που δεν εἶναι γνω- 
[τουλάχιστον ΘΑ ΗΗΗΗΡΟΝ ΛΟΟΝ Μαρίς: Τ1ε στό στους περισσότερους χρήστες εἶναι 
διπλάσιο σε 6 . Θαμειίπα,οι ὁτιτα ήπια κυκλοφορούσαν κατά 
μέγεθος . οποίεςπε- τριάδες. Η πρώτη τριλογία αποτέλεσε 
από τα ϕ ριέχουν τη γέννηση της σειράς. Ουσιαστικά χω- 
κανονι- ἆ- τα 8 ρίς σενάριο, αλλά βασισμένα στην αρ- 


κά). χέγονη αντίληψη των ΕΡΟ5, προχωρείς 
εξερευνώντας διάφορα επίπεδα µέχρι 
να φτάσεις στο τέλος των επιπέδων 
αυτών, οπότε ακολουθεί η τελική 
σύγκρουση µε τον κακό του παιχνι- 
διού. Την αντίληψη αυτή υπηρέτησαν 
µε μοναδικό τρόπο, και ίσως καλύ- 


ο πε] Ρς Μαρ! 


τερα απ΄’ όλα τα παιχνίδια του είδους 
της εποχής, τα περίφηµα Βαιά’ς Ταἱε». 
Ηταν παιχνίδια που βασίζονταν στην 
εξερεύνηση, στην ανάπτυξη των χαρα- 
κτήρων της ομάδας σου και στις µάχες 
που χαρακτηρίζουν τα ΚΡΟς. Η δεύτερη 
τριάδα των Ὀ]ήπια, δηλαδή τα 4, 5 και 
6, απογειώνουν κυριολεκτικά τη σειρά, 
µια και θεωρούνται από τους περισσό- 
τερους φίλους της ὡς τα καλύτερα επει- 
σόδια. Ειδικά τα ήπια 4 και 5 θεω- 
ρούνται τα τέλεια υποδείγματα για παι- 
χνίδια του είδους, µε τροµερή σεναρια- 
κή ανάπτυξη, χαρακτήρες (ΝΡ65, καλοί 
και κακο), ιστορικό Ὀαεκατουπά, εξε- 
λιγμένα για την εποχή τους γραφικά κ.ά. 
Ακολουθούν τα Ὀήπια 7 και 8, τα 
οποία προκάλεσαν αντιφατικά σχόλια. 
Αρκετοί [απ της σειράς, οι σκληροπυρη- 
γικοί όπως αποκαλού- 
νται, θεωρούν ότι µε τα 
επεισόδια αυτά η Οἠοίπ 
πρόδωσε τη σειρά! 
Άλλοι τα θεωρούν ὡς 
εκφυλισµένα ΕΡΟΣ και 
άλλοι, μεταξύ των οποί- 
ὧν και εγώ,ωςτεχνολο ο - 
γικά δαύματα της εΠΟ- ρθρα” 
χής τους, τα οποία -πα- 

ρά τις όποιες αδυναμίες 
τους- δεν εἶναι τυχαίο 

ότι αντέχουν ακόµη και 
σήµερα, παράτιστρο {| 
µερές αλλαγές που ; 
έχουν σημειωθεί στον 

τοµέα των γραφικών. 

Με το ένατο και τε- 
λευταίο επεισόδιο της 
σειράς η ιστορία φτάνει σε ένα τέλος. 
Θα αποκαλυφθεί η πραγματική σχέση 
µεταξύ του ήρωα Αναίαι και του περί- 
φηµου Ουαιάϊαη. Η υπόθεση ξεκινά µε 
µία κλασική πια για τα Ὀ]ήπια μέθοδο. 
Ενώ βρίσκεσαι στο σπίτι σου στη η, ο 


ντ 


παλιός φίλος σου Ηαν/κννίπα, µέσω 
ενός οράματος, σε εἰδοποιεί ότι η Βή:- 
Ιαηπία κινδυνεύει για ακόµα µία φορά. 
Γιγαντιαίες κολόνες έχουν ξεφυτρώσει 
σε διάφορες περιοχές και η ενέργειά 
τους φαίνεται να έχει ισχυρή αρνητική 
επίδραση στους κατοίκους της περιο- 
χής. Αποδεχόμενος για ακόµη µία φορά 
το ρόλο του Αναίατ͵ τηλεμεταφέρεσαι 
στην Βηϊαηπία, Από την αρχή αντιλαµ- 
βάνεσαι ότι αυτή τη φορά τα πράγματα 
είναι εξαιρετικά επικίνδυνα. Κατά τη 
χρονοµεταφορά σου δέχεσαι την επίθε- 
ση ενός τρομερού δράκου και μόλις την 
τελευταία στιγµή καταφέρνεις να ξεφύ- 
γεις αφού τηλεμεταφέρεσαι σε µία ἀλ- 
λη περιοχή. Τι συμβαίνει και οι κάτοικοι 
της Βηαίη, της πόλης-σύμβολο για τη 
συμπόνια της, έχουν γίνει τόσο ἀκαρδοι, 


ώστε διώχνουν από την περιοχή όλους 
τους φτωχούς και τους άρρωστους; Για- 
τί, άραγε, ένα μικρό παιδί θλέποντάς σε 
λέει ότι µοιάζεις µε τον Ουαιάϊαη; 

Σιγά σιγά Ὁα αρχίσεις να αντιλαµθά- 
νεσαι τι συμβαίνει στην περιοχή. Θα µά- 


δεις µία τρομερή αλήθεια, την οποία 
δεν Όα δελήσεις να πιστέψεις. Για να 
εξουδετερώσεις τα καταχθόνια σχέδια 
του Ουαιαίαη, πρέπει να αποκαταστή- 
σεις τις 8 «ηήπες της περιοχής που 
έχουν θεθηλωθεί. Κάδε «Ππίπε αντιστοι- 
χεί σε ένα νίήυθ. Καδαρίζοντας καδθε- 
µία «Ἠηίπε “ελευθερώνεις” ουσιαστικά 
και την ψυχή ενός από τους 8 χαµένους 
συντρόφους σου. Στην πραγματικότητα 
ελευθερώνεις µόνο ὁ ψυχές, γιατί 2 από 
τους πρώην συντρόφους σου έµειναν 
ακέραιοι µέχρι το τέλος. Για να τους 
αναστήσεις ολοκληρωτικά, πρέπει να 
καδαρίσεις και τις 8 Ἠήπος, και κυρίως 
αυτήν που είναι αφιερωμένη στην πνευ- 
µατικότητα. Ουσιαστικός καθοδηγητής 
σου ὃα είναι ο περίφημος »απῄπο, το 
αδούλωτο πνεύμα του οποίου Όα επικοι- 
νωνεί μαζί σου µέσω μερικών ειδικών 
αγαλμάτων που εἶναι διασκορπισμένα 
στην περιοχή. 

Όταν πια Όα έχεις αναστήσει όλους 
τους συντρόφους σου, και ενώ ο ἴδιος ο 
ἱοτά ΒηΗ5Η Θα έχει δώσει ένα οριστικό 
τέλος στον καταχθόνιο ΒἰαςΚήλογη, που 
τόσο ταλαιπώρησε την Βηαηπία, σε µία 


ΡΟ Μαρίει οι 


7 ερ ὀψωρα 


ου» 


τελευταία και δραματική συνάντηση 
που ὃα έχεις µαζί τους ὃα συνε!ιδητο- 
ποιήσετε ότι το οριστικό τέλος έχει πια 
φτάσει. Ο καθένας σας ὃα φύγει για 
την τελευταία αποστολή του. Οι 8 σύ- 
ντροφοί σου Όα πάνε να ανατρέψουν το 
κακό που έκαναν οἱ γιγαντιαίες κολόνες 
στην περιοχή, αποκαθιστώντας τα περί- 
φημα γϊήυος στις Θέσεις τους. Εσύ πρέ- 
πει να µεταφέρεις τα 8 οἱαῖ[ στη φωλιά 
του Ουαιαίαη, βαθιά κάτω στο νησί 
ΤθΠΙη. 


Εντυπωσιάζει όποιον 
έχει μελετήσει όλα τα 
ὑΙΗπια το πόσο καλο- 
δουλεμµένα είναι τα σε- 
νάρια των παιχνιδιών, ει- 
δικότερα από το [ήπια 
4 και µετά. Λες και από 
τότε εἶχαν προσχεδια- 
στεί όλα. Τέτοια εσωτε- 
ρική συνοχή σε µία σει- 


ρά δεν έχει υπάρξει ξα- 


νά στο παρελδόν, και 
Το φινάλε είναι δραματικό, ηρωικό, δεν νομίζω ότι ὃα υπάρ- 
όπως αρµόζει στη φήμη της σειράς.Ίοτι  Κει στο µέλλον. Βλέπετε 
συμβαίνει σε αυτό και ποια ακριθώς εἶναι ανήκω σε αυτούς 
η σχέση σου µε τον τρομερό Ουαταίαη, στεύουν ότι τα 
αφήνω να τα ανακαλύψεις µόνος σου. γίνονται µόνο µία φορά. 


ΤΑ 8 ΥΙΕΤυΕ» ΚΑΙ 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ηχος - 
ΤΑ ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΑ 5ΗΒΙΝΕΣ 


ιο από τα 8 νίττυες που υπάρχουν διασκορ- 
πσμένα στην περιοχή της Βγαηπία έχει άμεση 
σχέση µε το »Ηγῖπε της συγκεκριµένης περιοχής. Τα 
Ἠτίηος αυτά αντιστοιχούν επίσης σε έναν φίλο- σύ- 
ντροφο του Αναϊαγ από όλες τις προηγούμενες περι- 
πέτειες των Ὀἱήπια, τον οποίο Όα ξαναφέρεις στη ζωή 
καθαρίζοντας το συγκεκριµένο »Ἠγίπε που αντιστοι- 
χεί και σε ένα ν]τῖυα. Στην πραγματικότητα και οι 8 
“νεκροί” σύντροφοί σου 8α αναστηθούν “καδαρίζο- 
ντας” το 5/ίπε οἱ 5ρἰγυαΙἩγ, το οποίο εἶναι το τε- 
λευταίο που Όα καθαρίσεις στη σειρά. Η σχέση 
αΗγίπε/νῖττνε µε τις περιοχές όπου βρίσκεται και τους 
συντρόφους του Ανα!αι εἶναι η εξής: 


ρας/ νύχτας µε απίστευτες εναλλα- 
γές στις φωτοσκιάσεις, κανονικά 
καιρικά φαινόμενα και ότι άλλο 
µπορείτε να φανταστείτε. Οι 30 
χαρακτήρες είναι εξαιρετικά σχε- 
διασµένοι και, το κυριότερο, δια- 
δέτει ο καθένας τη δική του προ: 
σωπικότητα. Απλώς το [ήπια 9 
δεν έχει ανταγωνιστή στον τοµέα 
αυτό. Η ΟµΙσίη, για ακόµη µία 
φορά, έκανε το θαύμα της. 
Ο ήχος επίσης είναι το κάτι 


Μοοηρ]ον/Όοιοἵ 
Τηηςἰς/5µαπιε 


ππῃ 
Ῥρυρκε 
ΚΑΤΑΙΝΑ 
.. 
ο }ουιιΑ 


Ραἰααάίπ 

ν Μοριά 
Ὀνυὶά 
Τίπίκοι 


Νεν; Μαφἰπεία/Ηγ]οβι 


Μἰπος/ζονεῖους 
5κατα Βγαε/Αύγος 5ΗΑΜΙΝΟ 
γαἰογία/Όες/ατά 6ΕΟΕΓΕΕΙΥ | Εἰαίµε 


Κάδε είπε, για να καθαριστεέί, απαιτεί συγκεκριµένο δίᾳί! 
και συγκεκριµένο Μαπίτα. Η σχέση αυτή έΐναι η εξής: 


Βαπφεγ 


σι τικά εφέ, ομιλίες των χαρακτή- 
«ΟΜΡΑΞΣΙΟΝ Ηοαη Ρών, όλα αγγίζουν το τέλειο. Ίο 
πας δε 5ουπά/ταςΚ του παιχνιδιού, 
ΗΟΝΕΣΤΥ ΥΝΙ (Ηαπά) 
ν που προσφέρει σε ξεχωριστό 
(0 η ειδική Ώγαφοη ϱἀ[ήοη, εἷ- 
6γοοίς 
ος ναι ότι Καλύτερο έχω ακούσει, 
Ου! µαζί µε το αντίστοιχο 
5ΑΓΒΙΗςΕ Τθαι εουπαιταςΚ του Βἰνεη. 


3ΡΙΒΙΤΗΑΙΙΤΥ 
ΥΑιοκ 


Απ 
Ώαφφει 


Ο χειρισμός του είναι πολύ 
καλός και απλός. Θα αναφερ- 
δώ συνοπτικά σε αυτόν εξαι- 
τίας του περιορισμένου χώρου 
που διαθέτουμε. Κινείσαι κρα- 
τώντας πατηµένο το δεξί πλή- 

κτρο του πιουςθ και κινώντας 
το προς την κατεύθυνση που 


Τα ανωτέρω αποτελούν την πεµπτουσία του σεναρίου και 
της δράσης του παιχνιδιού, Γνωρίζοντάς τα ξέρεις τι πρέπει 
να κάνεις, τουλάχιστον σε γενικές γραµµές. Όμως, πρόσεξε 
καλά. Σε μερικές περιπτώσεις 8α βρεδείς αντιµέτωπος/η µε 
κάποιον σύντροφό σου που έχει περάσει μετις δυνάμεις του 
Ουαταίαπ. Με καµία δύναμη δεν πρέπει να τον σκοτώσεις, 
ανήθετα πρέπει να επεξεργαστείς εναλλακτικές τακτικές για 
να τον αντιµετωπίσεις θετικά. 


ἀλλο. Βαεκφτουπά μουσική, ηχη- 


Ένα θαρ!οΓ θ6ᾳ6 του παιχνιδιού. Βάζοντας 

τα αντικάµενα το ένα πάνω στο ἆλλο, 

ανεθαΐνας Ψηλά και πηδός πάνω από τον 
“μη προσπελάσιµο” φράχτη. 


δέλεις. Περνάς στο ΕΟΝ (τρέχεις) πιοάς 
µε το πλήκτρο (αρ5ίοεΚ και αντίστροφα. 
Πολεμάς πατώντας το πλήκτρο 1Α8 για 
να οπλιστείς και εν συνεχεία κάνοντας 
συνεχή κλικ πάνω στον αντίπαλό σου. 
Παίρνεις κάτι µε τη µέθοδο του ἀταφ 
ὃς πιονθ. Οι απλές ενέργειες [ΤΑΙΚ 
ΟΡΕΝ κ.λπ.) γίνονται µε ένα απλό αρι- 
στερό κλικ του ππουσθ. Πατώντας το 
πλήκτρο Ο περνάς στο ειδικό πιοςς, 
όπου χειρίζεσαι τον κέρσορα-χέρι. Τέ- 
λος, µε το πλήκτρο ) ανοίγεις το |ουγπα] 
σου, µε το πλήκτρο Β το σακίδιό σου 
[ΡαεκραεΚ], µε το πλήκτρο 5 το δρεἰ|- 
ΏοοΚ σου, ενώ µε το πλήκτρο Κ αλλά- 
ζεις ανάµεσα σε προοπτική τρίτου και 
πρώτου προσώπου. 5ανε/]οαά κάνεις 
µέσω του /ουγπα[. Εδώ απλώς πρόσεξε 
ότι σε κάθε σελίδα κάνεις 5ανθ, τυπώ- 
νοντας το όνοµα που θέλεις και κάνο- 
ντας κλικ στο πλαίσιο-Ίεοη 9, ενώ ἰοαά 
Κάνεις µε κλικ σε µία σωσμένη θέση 
στο πλαίσιο-ιεοῃ ἱ.. 


ΕΠΙΛΟΓΗ ἃ ΑΝΑΠΤΥΞΗ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ 

Σεκινώντας το παιχνίδι, αργά ή γρήγο- 
ρα Όα πας στην τσιγγάνα (ΟΥΡΦΥ], η 


οποία Όα σε υποβάλλει σε ένα /85ἱ επτά 
ερωτήσεων. Σε καθεμία από τις ερωτή- 
σεις Όα σηκώνει απὀ δύο κάρτες που 
αντιστοιχούν σε αντίστοιχες αρετές, 
από τις οποίες πρέπει να διαλέξεις τη 
µία, αυτήν που σε αντιπροσωπεύει πε: 
ρισσότερο. Στις τέσσερις πρώτες ερωτή- 
σεις αφήνει στην άκρη από µία κάρτα- 
ν]ήυθ, ανόλογα µε το ποιες απορρί- 
πτεις. Με τις τέσσερις που µένουν κάνει 
την 5η Και την όη ερώτηση και ακολου- 
δώντας την ἴδια διαδικασία, µετις δύο 
κάρτες που απομένουν κάνει την 7η 
ερώτηση. Όποια διαλέξεις στην τελική 
αυτή ερώτηση, ὃα είναι και η νίήυθ που 
ὃα έχεις ξεκινώντας το παιχνίδι. 

Στο τέλος Όα σου ανακοινώσει ποιο 
ριοίβεείοη διάλεξες. Το μυστικό στη 
διαδικασία αυτή εἶναι να διαλέξεις από 
τρεις φορές το νίηυθ που θέλεις. Φυσι- 
κά, σηµαντικό είναι να ξέρεις ποιο 
νίηυθ αντιστοιχεί σε ποιον χαρακτήρα. 
Εχουμε και λέμε, λοιπόν; 

[ιµιότητα) - ΜΑΘΕ 
(Συμπόνια) - ΒΑΕΌ 
(Γενναιότητα) - ΕΙΟΗΤΕΕ 
(Δικαιοσύνη) - ΟΚυΙΡ 
(Αυτοδυσία) - ΤΙΝΚΕΑ΄ 
(Εντιμότητα) - ΡΑΙΑΡΙΝ 
(Πνευματικότητα) - ΚΑΝΟΕΕ 
[Παπεινοφροσύνη] - »ΗΕΡΗΕΕΌ 
Για να µη Βρεδείς σε αδιέξοδο, φρό- 
ντισε να απαντάς από ένα τα άλλα 
«ν]ηυθς, έτσι ώστε µόνο το δικό σου και 
το πολύ ακόµη ένα να βρεθούν µε τρεις 
δετικές αποδοχές. Το σηµαντικό στη 
διαδικασία ανάπτυξης των χαρακτήρων 
σου εἶναι ότι η αρχική επιλογή του ῥ/ο- 
[βεσίοη σου επιδρά στο χαρακτήρα µό- 
νο στην αρχή του παιχνιδιού. Στη συνέ- 
χεια µπορείς να αναπτύξεις έναν χαρα- 


κτήρα όπως εσύ δέλεις, για παράδειγ- 
μα, µπορείς να κάνεις έναν πολεμιστή 
πανίσχυρο µάγο ή έναν μάγο πολύ δυ- 
νατό πολεμιστή. 

Σεκινώντας και ανάλογα µε το τι χα- 
ρακτήρα έχεις διαλέξει, τα χαρακτηρι- 
στικἀ σου έχουν ως εξής: 


ΜΑΟΕ «2 ΙΝΙ 5 ΚΑΡΜΑ 
Ἐν 1 


ΒΑΒΌ τῇ 0εχτ 
ΗΟηΤεΕ το 142518 ΑΜ 
Όκυιῦ | ΤΝΤ 1ΡΕΧΙ | «5ΚΑΡΜΑ 
ΤΝΚΕΒ Η1ΡΕΧΤ] αι 5 { «ΚΑΡΜΑ 
ΡΑΙΑΡΙΝ | »! ΙΝΤ 1 578 : 
ΚΑΝΟΕΑ [ «1 ΙΝΤ [91 0ΕχΤ | ΡΕΧΤ | «Ι5ΚΑΛΜΑ 


ΞΗΕΡΗΕΕΌ 


Στην πορεία της δράσης ὃα έχεις 8 
ευκαιρἰες να ανεβάσεις τα χαρακτηρι- 
στικά σου: Όα πρέπει να αποκαταστή- 
σεις (καδαρίσεις) 8 οπήπος, γκρεµίζο- 
ντας ταυτόχρονα τις 8 αντίστοιχες 
ςοἰυπιη». Επειτα απὀ κάθε τέτοια επιτυ- 


Ῥ-- «. 'οδμ. πως 
ως | μάτπεσα: Ἡ πε 


ο ντος 


χία, α σου δίνεται η ευκαιρία να µοι- 
ράσεις 2 πόντους σε κάποιο/α από τα 
χαρακτηριστικά σου. Σημειωτέον ότι, για 
να μπορέσεις να Κάνεις το πρώτο Ιταίη- 
ἴπᾳ σε κάποιο όπλο, πρέπει να έχεις 
τουλάχιστον Ὀαχίθι!γ 2, Ὀοχίθη!γ ὁ 
για να κάνεις το δεύτερο ΙΤαϊπίπα και, 
τέλος, Ὀεχίεη!γ 4 για να κάνεις το τρίτο 
Ἰταϊπίπα. ΝΛε την έννοια αυτή οἱ χαρα- 
κτήρες ΕἰἠΙ6γ, Βατα και ΤίπΚεγ εἶναι οἱ 
καλύτεροι για να ξεκινήσεις το παιχνίδι 
µια και στην αρχή παρέχουν πλήρη 
εοπιθα! λειτουργία. 

Τέλος, σημειώστε ότι το 5ΙΤεπο!ᾗι επη- 
ρεάζει τα Ηϊπ! ροΐπίς, ενώ ταυτόχρονα 
δίνει Ώοπυςες στο «οπηρα! 4απιαςο. Το 
Βοαχίειῃγ επηρεάζει την επιδεξιότητά 
σου στις αάναπεθα «οπηθα! τακτικές, 
ενώ κάθε επίπεδο του Ώεχίεη!ῃγ σου 
επιτρέπει να μαθαίνεις νέες μανούβρες- 
τακτικές κινήσεις µάχης. Το Ιπ]αἱίασπες 
επηρεάζει το Κατπια σου και το Μαθίς 
Βεαἰσίσηςς, ενώ δίνει και Ώοπυςες στο 
ερε!! ἆαπιαφο σου. 
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Βυ65 ἃ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Μ πιο πονεµένη ιστορία του παιχνιδιού είναι τα Ώυφᾳ» που πα- 
ῥρατηρήδθηκαν σχεδόν αµέσως µετά την κυκλοφορία του. 
Πολλοί ισχυρίζονται ότι το παιχνίδι βγήκε προτού ολοκληρωθεί 
ο κύκλος που /ο5/ΐπᾳ, µόνο και µόνο για να προλάβει τις γιορ- 
τές. Προσωπικά δεν ασπάζοµαι την άποψη αυτή και ὃα εξηγή- 
σω στη συνέχεια το γιαή. Η εταιρία κυκλοφόρησε µία σειρά 
από ρα!ε]ος µε τα οποία διορθώνει οριστικά τα όποια προθλή- 
µατα υπήρχαν στη λειτουργία του 038 σε διάφορα συστήµατα 
µε το περίφημο Βἱγες!Χ. Η ίδια η Οτἰαίη, σε κείμενό της 
(434.1χ!) στο 5ἶῖο του παιχνιδιού στη διεύθυνση 

ΒΗρΙ//νενννν υΗπιαθ.εοπη, που απευθύνεται στους κατόχους 
των καρτών Μα!ϊτοχ 6200, Μαϊτοχ 6400, ηγ]άϊα ΤΝΤ, ηγΊαάϊα 
ΤΝΤΟ2, ηγίάϊα 69ξοτες, ΑΤΙ Βασε Ρτο, ΑΤΙ Βαοε 128, 53 5αναςε 
4, Εἶνα 128, Βοπα [ον 2200 και 34{χ, αναφέρει ότι πρέπει να 
το διαβάσουν προσεκτικά και να Βάλουν τις ρυθμίσεις που 
προτείνονται για την κάρτα τους. 

Τώρα λίγα λόγια για τα προβλήµατα που αντιµετώπισα εγώ και 
δύο φίλοι µου µε το παιχνίδι. Εγκατέστησα κανονικά το παιχνί- 
δι, έχοντας τη Μαγνεἰ 6400 κάρτα γραφικών και την έκδοση 
5.4] των ἀτῖνει». Δυστυχώς, για την κάρτα µου η Μα!τοχ δεν 
έχει βγάλει ακόμη ΜΙετοςοβ εοη]εά ἀτίνεις, σε αντίθεση µε 
τις κανονικές 6400 κάρτες. Παρατηρήδηκε, λοιπόν, το εξής 
παράδοξο: Το παιχνίδι, χωρίς το εν λόγω ρα!κ!ι, έτρεχε κανονι- 
κά. Γι’ αυτόν το λόγο δεν συμφωνώ µε όσους υποστηρίζουν ότι 
η Οτἰαΐη το έβγαλε µόνο και µόνο για να προλάβει τις γιορτές. 
Εγώ το έπαιζα κανονικά, χωρίς το παραμικρό πρόβλημα. Όποτε 
όµως έβαζα το ρα!κ!ι, το παιχνίδι κράσαρε! Ακούγεται θεόκου- 
φο, αλλά εἶναι αλήδεια. Πλήρης αντιστροφή δηλαδή των δεδο- 
µένων σχετικά µε τα ραϊκηος. Ετσι έπαιζα το παιχνίδι χωρίς το 
Ραϊκᾗι και προχωρούσα κανονικά. Κάπου εκεί πρόσεξα το προα- 
ναφερθέν αρχείο ἆ9ά.1χ! στο 5ἵμε της εταιρίας, που συστήνει 
στους κατόχους των 6400 καρτών να Βάλουν τους Ρεία 
ἀῑίνεις της Μαίτοχ (έκδοση 5.50 Βε!α]). Ε, αν και στο εἷϊς της 
ΜαΙτοχ λένε ότι οι ἀτίνοις δεν εἶναι για την κάρτα µου αλλά 
µόνο για την απλή 6400, τους εγκατέστησα, αναγνώρισαν αμέ- 
σως την κάρτα µου και λειτουργούν κανονικά. Το κυριότερο εἷ- 
ναι ότι, θάζοντας στο παιχνίδι το ρα!κὴἡ, δεν παρουσιάζεται πια 
κανένα, µα κανένα, πρόβλημα. 

Ο φίλος Γιώργος Μαραγκουδάκης που έχει ένα σύστημα µε µία 
ΤΝΤ κάρτα γραφικών, σε αντίθεση µε ό,τι υποστηρίζει η ΟΥταΐη, 
εξακολουθεί να χρησιμοποιεί τους ἀτίνθις 2.40, που δεωρού- 
νται οἱ πιο σταθεροί. Δεν αντιμετώπισε µέχρι στιγµής κανένα 


πρόβληµα στο παιχνίδι και χωρίς το ραίῇ και µε αυτό (άλλη 
µία επιθεβαίωση ότι το παιχνίδι παίζει κανονικά και χωρίς το 
Ρα!κ/). Τέλος, ο φίλος Ηλίας Μανεσιώτης, το τρίτο µέλος της 
Ἁγίας Τριάδας που αγοράσαµε μαζ το παιχνίδι από την Αµερι- 
κή, ακόµη δεν µπορεί να το τρέξει κανονικά, έχοντας ΤΝΤ2 
κάρτα γραφικών. Απλώς πείστηκε ότι όλα τα προβλήµατα 
έχουν να κάνουν µε τους ἀτίνθγς των καρτών γραφικών που 
χρησιμοποιεί κάθε χρήστης. Ο Γιώργος από την Κρήτη του 
έστειλε τους ἀτίνεις 2.40 που χρησιμοποιεί ο ίδιος, οι οποίοι 
κάνουν και για τις δύο κάρτες, αλλά δεν ξέρω τι έγινε τελικά. 
Το σίγουρο εἶναι ότι ο χρήστης των παιχνιδιών πρέπει να έχει 
πρόσβαση στο Ιπ!εγπε! για να κατεβάζει τους κατάλληλους 
ἀτίνεις για τις κάρτες του αλλά και τα ραΐε]θς για τα παιχνί- 
δια που τον ενδιαφέρουν. Και φυσικά να έχει αρκετή γνώση 
σχετικά µε τη λειτουργία του υπολογιστή του και των ΝΙοη- 
ἀονν». Δυστυχώς, αυτή εἶναι η πραγματικότητα για τον Φαπιθγ 
του 2000 (8α κάνουµε άραγε ποτέ το ργοβ/]ς του;). 

Τελειώνω µε ένα σηµαντικό πρόθληµα που παρουσιάζεται κατά 
την εγκατάσταση του παιχνιδιού. Σε µία απὀ τις ρυθμίσεις που 
αφορούν στην κάρτα γραφικών, το παιχνίδι από ἀθῄυα!! έχει 
τσεκαρισµένη την επιλογή ζοπιργεςςθά Εοι Ώ3Ρ. Αυτό εἶναι πο- 
λύ µεγάλο λάδος. Την επιλογή αυτή πρέπει να έχουν τσεκαρι- 
σµένη µόνο όσοι διαθέτουν Οεξογεε και 53 5αναφο 4 κάρτες 
γραφικών. Όλοι οι άλλοι πρέπει να την απενεργοποιήσουν. 


Τεχίωτο Μαρριπα 
πον ηθθάς ἴο κηον ἄγου νήθῃ ἴο πι νι Β-ΟΙ οἱ 


δ-οΠ1ςυγθς. 8-ΟΗ ΊΒχίωγες ρτονίόθ ἵπασθαςθὰ 
ἱρθήοπησπος οη οἰάθι 30 Παγάνιαθ, Όυί αί ὔ]ς Ίοςς οί 50π18 


ας ἹδρήΤεκυες 


Γ Ὀοπριθοσθά ΓοιὈ30 


Πρέπει να απενεργοποιήσετε την επιλογή ζοπιριθςςθά Εογ 030 κατά 
την εγκατάσταση του παιχνιδιού, αλλιώς Όα έχετε πρόθληµα. 


. κ. Ρς Μας!θι 


ΜΑΧΕΣ ἃ ΤΕΡΑΤΑ απότις οποίες επιτρέπει 4 διαφορετικούς έχεις γίνει πιο δυνατός. 

Ο Ανα]αι µπορεί να επιτεθεί σεέναν τύπους επιθέσεων, Το να πολεµάς µε ένα [ενικά, υπάρχουν περί τα 40 διαφορε- 
αντίπαλό σου μόλις αυτός πλησιάσει τόξο µπορεί να φαίνεται δύσκολο, αλλά τικά είδη εχδρικών τεράτων (από γιγα- 
αρκετά κοντά του. Χτυπάς τόσο γρήγο το αυ]οΊατε[ηᾳ πιοᾶο πλήκτρο σου  µντιαίες νυχτερίδες µέχρι δράκους και 


ρα όσο το όπλο σού επιτρέπει. Τα µικρά 
όπλα είναι πιο γρήγορα, ενώ τα µεγαλύ- 
τερα απαιτούν περισσότερο χρόνο. Στο 
επάνω αριστερά µέρος της κυρίως οδό- 
νης του παιχνιδιού υπάρχει ένας δείκτης 
που απεικονίζει πόση αμυντική δύναµη 
έχεις, ενώ πάνω δεξιά ένας άλλος δεί- 
κτης δείχνει πόση επιθετική δύναμη 
έχεις. Κοιτώντας αυτούς τους δείκτες, 
δοκίµαζε τα όπλα που Βρίσκεις ώστε να 
Βλέπεις ποιο είναι πιο δυνατό ή ποια πα- 
γοπλία είναι καλύτερη. 

Ὑπάρχουν ὁ Βασικές κατηγορίες όπλων 
που µπορείς να χρησιμοποιήσεις, καθεμία 


επιτρέπει να στοχεύεις αµέσως στον πλη- 
σιέστερο χαρακτήρα, ενώ το πλήκτρο Ν 

περνά από τον ένα χαρακτήρα στον άλλο 
µέχρι να Βρεις αυτόν που δέλεις. Φυσικά, 
υπάρχουν ειδικά όπλα που έχουν επιπλέ- 
ον μαγικές ικανότητες. 

Τα τέρατα ποικίλλουν σε είδη, µορ- 
φές και δυσκολίες αντιμετώπισης, ενώ 
όλα είναι πολύ καλά σχεδιασμένο. 
Αρκετούς εχθρούς σου δεν α µπορέ- 
σεις να τους αντιµετωπίσεις ενώ Βρίσκε- 
ται σε χαμηλά επίπεδα ο χαρακτήρας 
σου, γι΄ αυτό και Όα πρέπει να µάδεις 
να τους αφήνεις για αργότερα, όταν ὃα 


Ης[ες]), αλλά και περί τους 22 ειδικούς 
αντιπάλους, για τους οποίους Όα χρεια- 
στείς και ανάλογη προετοιμασία. Από 
αυτούς ξεχωρίζει το 5ἱοπθ Ώθπιοη µε 
350 ΠΙ! ροἱη!ς. 


ΤΙ ΔΕΝ ΜΟΥ ΑΡΕΣΕ 
ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Τα στοιχεία που δεν µου άρεσαν στο 
παιχνίδι έχουν να κάνουν γενικότερα µε 
τα Ὀ]ήπια, 

Πρώτα απ΄ όλα, Όα ήθελα να υπάρχει 
η δυνατότητα για απευθείας ΦΑΝΕ και 
όχι µέσω του Ίουγπαι. 


Εν συνεχεία, θρίσκω πολύ κουραστικό 
το σύστημα μαγείας που χρησιμοποιεί 
το [ήπια µέσω των τυπες και των συ- 
στατικών που πρέπει να µαζεύεις. Τρί- 
τον, αυτή την ιστορία µε το φαγητό, που 
σε υποχρεώνει να µαζεύεις και να κου- 
βαλάς πολλές φορές µαζί 
σου διάφορα φαγώσιμα, τη 
βρίσκω πια ξεπερασμένη. Τέ- 
ταρτον, έχεις πολύ λίγες δέ- 
σεις για να κουβαλάς αντι- 
κείµενά σου και τα σακούλια 
που δίνουν κάποια διέξοδο 
σε αυτή την ιστορία τού “πού 
να το θάλω αυτό” είναι δυ- 
σεύρετα στο παιχνίδι. Πέ- 
µπτον, 8α ήθελα οι 4 δείκτες 
του χαρακτήρα να εµφανίζο- 
νται και αριθμητικά, ώστε να 
καταλαβαίνω αµέσως τη διαφορά και να 
µη χρειάζομαι χαρακόκι για να Βλέπω 
ποιο εἶναι μεγαλύτερο κάθε φορά. Τέ- 
λος, Βεωρώ ότι δεν πρόσεξαν µερικά 
στοιχειώδη πράγματα, ώστε να µπορεί 
να χαρακτηριστεί το παιχνίδι τέλειο. 
Ετσι, ο κύκλος νύχτα-μέρα παρουσιάζει 
μερικές εξόφθαλµες ατέλειες. Κάποιος 


έπρεπε να πει στους προγραμματιστές 
ότιτο βράδυ οι κότες κοιμούνται και δεν 
τρώνε στα χωράφια, ότι οι άνθρωποι επί- 
σης πάνε σπίτια τους και δεν συνεχίζουν 
να κάνουν την ἴδια δουλειά 24 ώρες το 
2Δωρο και µερικές ακόµη παρόμοιες λε- 


πτοµέρειες που είναι καθοριστικές στην 
αληθοφάνεια του κόσμου του 
παιχνιδιού. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Σεκινώντας, τα αντικείµενα που πρέ- 
πει να µαζέψεις πάση θυσία είναι η ζώ- 
γη, το σοκίδιο, το ημερολόγιο, η πυξίδα 
και το κλειδί της πόρτας 
του φράχτη του κτήματος, 
Διάβασε προσεκτικά όλα 
τα βιθλία που μπορείς, 
αφού 8α μάθεις χρήσιµες 
πληροφορίες. Αν θέλεις 
φόρεσε και τα ρούχα που 
είναι στο µπάνιο [δεν εἶναι 
υποχρεωτικό, απλώς για 
µην κυκλοφορείς γυμνός], 
και πάρε επίσης το χάρτη 
της περιοχής από ένα σε- 
ντούκι, Πήγαινε πίσω από 
το σπίτι σου και εξασκή- 
σου στο τόξο και στο ξἰ- 
φος. Αφού νιώσεις εντά- 
ξει, πήγαινε από την κάτω 


µεριά του σπιτιού και ξεκλείδωσε την 
πόρτα που οδηγεί στην περιοχή γύρω 
απὀ το σπίτι σου. Κάνε 5ανο και εξερεύ- 
νησε καλά την περιοχή. Μάδε να κολυ- 
µπάς στη λίμνη, σκότωσε ένα δύο τέρα- 
τα που κυκλοφορούν εδώ, το ληστή 
στους βράχους, µπες στη σπηλιά και 
σκότωσε το γιγαντιαίο ποντικὀ, ψάξε να 
Βρεις όλα τα χρήσιμα αντικείµενα που 
υπάρχουν εκεί και γενικά εξερεύνησε τα 
πάντα και εξοικειώσου µε το περιβόλ- 
λον και τους χειρισμούς που αυτό απαι- 
τεί. Όταν νιώσεις έτοιµος, πήγαινε στην 
άμαξα της τσιγγάνας, µπες µέσα, κάνε 
ΦΑΝΕ, και κάτσε στην καρέκλα. Διάλεξε 
ένα ργο[εςσίοη επιλέγοντας το ίδιο 


νίήυο τρεις φορές. 
Σου συνιστώ να ΕΠΙΔΟΣΕΙΕΣ 
ο οι πο 


µιστή [Ψίήυε 
γα[οη), αλλά αυτό ! 
εἶναι δική σου υπό- - σενκρο 99 
Θεση. Όταν τελειώ- ὁἀπσσσσπας- ο) 
σει και σου ανα- . ἡ 
ανώστοχορα.. ΕΒΒΕΤΣΣΓ ΕΕ 
κτήρα που διόλε κ 
ξες, φύγε και πή- 

γαινε προς τη 
Μοοπφα!ε που 

έχει ανοίξει. Οπλί- 

σου µε το ξίφος 

σου και πολέμησε 

το τέρας ααζίθι 

που σε περιμένει 

εκεί, Θα το νική- 

σεις εὖκολα. Τώρα 
µπες στη Μοοη- 

ᾳα[ε και παρακο- 
λούδησε ένα εξαι- 
ρετικό νἰάθο απί- 
πια[ίοη. Η συνέχεια 
στις οθόνες σας... 


Πρόκειται για ένα ιστορικό απὀ 
κάθε πλευρά παιχνίδι, το οποίο 
δεν πρέπει να λείψει από τη 
“Βιθλιοθήκη΄” κανενός. Είναι 
το κορυφαίο ΕΡΟ απὀ πλευράς 
σεναρίου, σχεδιασμού δράσης 
και γραφικών. Αν καλύπτετε τις 
προτεινόμενες απαιτήσεις, τότε 
8α δείτε ένα μικρό τεχνολογικό 
-και όχι µόνο- θαύμα. 
Σημµειώνω πως στη Βαθμολογία 
δεν έχουν ληφδεί υπόψη τα 
Ώυᾳς. Διαφορετικά απλώς δεν 
ρο] Βαδμολογείται. 


Ρς Μας!ιει ο 


«ΞΞ[ΓΞ//9Δ.«ΞΞςΦ)ΓΙΝΓΙ «ΞΞ)/ΚΟΧΟ) 


Ηταν -θυμάμαι- µια µέρα της άνοιξης του 1993, όταν ψάχνοντας για νέους Πτλους για την Απιίσα 
µου άκουσα για έναν ονόματι (ΠαπιρίοηςΠίρ Μαπαφεγ, Σκεφτόµενος ότι το πολύ πολύ να χάσω 
750 δρχ. -τόσο µου στοίχισαν τότε οἱ τρεις δισκέτες του- προχώρησα στην απόκτησή του. Ἐεκίνησα 
το παιχνίδι γεμάτος περιέργεια και κατέληξα να έχω κολλήσει µαζί του σε σοβαρό βαθμό! Το Μ 
2, το οποίο περίµενα εις µάτην για την Απιίσα, ίσως ήταν ένας απὀ τους κυριότερους λόγους που 
µπήκα στο χώρο των Ρ{5. Αισίως, λοιπόν, πριν από λίγο καιρό έπεσε στα χέρια µου η τελευταία 
έκδοση του παιχνιδιού, το (Μ 2000, ξέρω πως η παρουσίαση άργησε λίγο, αλλά τι να κάνουμε... 
Ανθρωποι είμαστε κι εµείς οι συντάκτες -Ωχ, όχι, Βαγγέλη, κατέβασε το µασηγιο µε τις εννιά 
ουρές, ένα αστείο έκανα. Θα το τελειώσω έγκαιρα το γενίθνν, ααα[- και οἱ ΙΜώσεις µάς πιάνουν και 
εµάς. Ἱέλος πάντων, όµως... Όπως λέει και ο σοφός λαός µας, κάλλιο αργά παρά ποτέ. 


του Ηλία “Εααΐε” Καφούρου 
Καΐουγο5θεοπηρυρ/ες».ϱΓ 
|3 ν είστε αποφασισµέ- 
δ | ὃν γοι να πε 
πε σοβαρά µε το παιχν/- 
|9 Άν δι, καλού κακού εφο- 
13 ανώμτο διαστείτε µε τροφή 


πούς συγγενείς και ετοιμαστείτε για 
πολλά ξενύχτια (ο γραφών είναι... πα- 


δών), γιατί ο συγκεκριμένος τίτλος δηµι- 


ουργεί µία περίεργη σχέση ανάµεσα σε 
αυτό και τους παίκτες του, µία σχέση 
που από τους ειδικούς καλείται... 


ΕΘΙΣΜΟΣ 

Είναι γεγονός πως δύσκολα κάποιος 
που ὃα ασχοληθεί µε το ΟΜ 2000 θα 
ασχοληθεί και µε άλλο τίτλο επί 
μακρόν - µόνο για διάλειµµα, 
έτσι, για να αλλάξει εικόνες. Η 
αἴσθηση πως έχετε όλο τον 
ποδοσφαιρικό κόσμο στα 
χέρια σας είναι θέβαιο ότι 
δεν Όα σας αφήσει αδιά- 
φορους. Ειδικά αν διαθέ- 
τετε ισχυρό σύστηµα, όλα 
τα πρωταθλήματα (16 τον 
αριθµό) εἶναι άµεσα προ- 
σθάσιµα και όλοι οἱ γνῶ- 
στοί παίκτες στα χέρια σας. 
Είναι αξιοπερίεργο πώς ένα 
παιχνίδι χωρίς τρισδιάστατα - 
ούτε καν απλά- γραφικά και µε 


ΕΚΤ) Ρς νους: 


και νερό για αρκετό καιρό, αποχαι- 
ρετήστε γυναίκες, γονείς, παιδιά και λοι- 


, 


πολύ απλό ήχο κάνει τον παίκτη να αι- 
σθάνεται εξάρτηση. Για να δούμε, λοι- 
πόν, σε τι µπορεί να οφείλεται κάτι τέ- 
τοιο. Ας ξεκινήσουμε παρακολουθώ- 
ντας εν µέρει τα χαρακτηριστικά του 
6Μ2000. 


ΡΒΑΙΑΒΑΣΕ - ΠΡΩΤΙΑΘΛΗΜΑΙΑ 
ΞΔΙΟΡΓΑΝΩΣΕΙΣ 

Η Βάση δεδοµένων του ΕΜ 2000, 
προϊόν συνεργασίας πολλών φίλων τῶν 
παιχνιδιών, εἶναι εντυπωσιακή, καθώς 
περιλαμθάνει περισσότερους από 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ} 
Ραη/ίωπη 133, 1όΜ8Β ΡΑΜ, 4χ ΟΡ-ΚΟΜ, 
2Μ8 ΝΟΑ (µε ανάλυση 800χό0Ο0 και 
16Οἱ! αιαρῃίς»], ππουςθ, 250ΜΒ ελεύ- 
θερο χώρο στο σκληρό δίσκο 


40.000 πραγματικούς παίκτες, Ππροπο- 
γητές και διαιτητές, από όλα τα µέρη 
του κόσμου. Τα πρωταθλήματα που πε- 
ριλαμθάνει είναι 16 (κατά αλφαβητική 
σειρά]: Αγγλίας, ΗΠΑ (ΜΙ5], Αργεντι- 
γής, Βελγίου, Βραζιλίας, Γαλλίας, [ερμα- 
γίας, Δανίας, Ιαπωνίας, Ισπανίας, [τα- 
λίας, Νορθηγίας, Ολλανδίας, Πορτογα- 
λίας, Σκωτίας και Σουηδίας. Ως επιπρό- 
σθετο στοιχείο λειτουργεί η ύπαρξη των 
υποδεέστερων πρωταθλημάτων µερι- 
κών χωρών (σαν να λέμε των ερασι- 
τεχνικών κατηγοριών]. Βέβαια, 
αυτό δεν ισχύει και για τα Ἰό 
διαθέσιµα πρωταθλήματα, αλ- 
λά µόνο για αυτά της 
Αγγλίας, της Γερμανίας, της 
Ιταλίας, της Πορτογαλίας, 
της Ισπανίας και της Σουη- 
δίας. Όπως Βλέπετε, το δικό 
µας απουσιάζει, γεγονός που 
µε απογοήτευσε Και µε ώθησε 
να επικοινωνήσω µε τη 5ροἱ5 
[π]εγας[ίνθ. Στην απάντηση, την 
οποία έλαβα σε σύντομο χρονικό 


διάστηµα, πληροφορήδηκα πως 


.. - 
τη, 1281 Λι ΑΜΑ 
τηκι 1209 Άω ΑΜ 


ἍὩὩ.|ὤ{ὤ{ζἥ.α.: 
Νλοό 2θεφφαξη Έγαως ο, οσο: οες μον 
5)ωκθεί Τοπ Έγαγνε; ος ο«εεριοό 


ΤοττεηΡωµτ «κας (πιρυοῦ Ἱγαθες 
ἔοτεν ασε Ὀὐά Ίος λοαβοίο ον 


ο αἩ πες οδττν 


βεα! Μααγιά ἐραά μ-- τοι 


ὀ 
Αεςοτᾶἰηα ἴο Γή 20επ!, 


ππονε ΤΓ {ο Λεαὶ 


κµ 
2ά614οπ, Γ9άΊο γερογῖς 
Ἠναὶς {ου Πῆς σἰοΠατωΓθ. 


Ο γνωστός ρόλος των ατζέντηδων των παικτών. Μη τσιµπάτε! 


προς το παρόν δεν υπάρχει πλάνο για 
προσθήκη πρωτοδληµάτων, νο 
όπως 9α διαβάσετε από τη στήλη “Ρς 
Έαπιες”, γίνονται κάποιες σχετικές προ- 
σπάθειες. Για να δούμεὶ 

Εκτός των εσωτερικών διοργανώσεων 
κάθε χώρας, α βρείτε όλες τις διεθνείς 
διοργανώσεις τόσο σε συλλογικό επίπε- 
δο (µέχρι και το νεοσύστατο παγκόσμιο 
πρωτάθλημα συλλόγων είναι παρόν) 
όσο και σε επίπεδο εθνικών οµάδων αν- 
δρών και ελπίδων. Φυσικά, όπως και 
στην προηγούµενη έκδοση, εάν τα πάτε 
καλά ως πιαπαρε: και το κύρος σας αυ- 
ξηδεί, µπορεί να σας γίνει πρόταση να 
αναλάβετε κάποια εθνική ομάδα. Το 
αξιοσημείωτο εδώ εἶναι πως εἶναι πιθα- 
γόν να σας καλέσουν και από την εδνι- 
κή οµάδα χώρας που δεν έχετε επιλέξει 
ούτε ως Βαεκογουπά, καθώς βασική 
προὐπόθεση για κάτι τέτοιο είναι να 
υπάρχει ένας μεγάλος αριθµός παικτών 


ΜΑΓΑΟΕΗ 


Το (Πιαπιρίοηςμίρ ος στο Ιπῄεγηε!. 


της χώρας αυτής. 

Τα στατιστικά τῶν παικτών ανταποκρί- 
γονται σε µεγάλο θαθμό στις πραγµατι- 
κές ικανότητές τους, αν και δεν λείπουν 
οι υπερβολές [δείτε π.χ. τον Μαῄῄαυς 
και θα καταλάθετε]. Επιπλέον, η ενηµέρω- 
ση για µερικές οµάδες δεν είναι η καλύ- 
τερη δυνατή. Στον Ολυμπιακό, για παρά- 
δειγµα, υπάρχει ο 5αδα Θυτεῖς (θα θυμά- 
στεπως µια εποχή γινόταν μεγάλος θόρυ- 
ος για την επικείµενη μεταγραφή του) οἱ 
ηλικίες των παικτών δεν είναι πάντα οἱ 
πραγματικές, ενώ λείπουν σημαντικοί παί- 
κτες, Το όνοµα των οποίων έχει ακουστεί 
και εκτός των συνόρων µας πχ. Ελευθε- 
ῥρόπουλος]. Φυσικά, όλα αυτά ὁορθόνο- 
νται µε τη χρήση ενός θαΠοι που µπορεί- 
τε να Βρείτε στο Ιπίθπηθ! στην ηλεκτρονι- 
κή διεύθυνση ΠΗρ://ΝΝΜΑΜΕΠΙΦ.οοπΙ, στο 
σχετικό 5εε//οη. 


ΙΔΙΟΤΗΤΕΣ ΠΑΙΚΤΩΝ 

Τα στατιστικά των παι- 
κτών αναφέρονται στις 
ικανότητές τους σε ορι- 
σµένους τοµείς. Ούτε λί- 
γο ούτε πολύ, οι Κατηγο- 
ρίες των ικανοτήτων εἶναι 
32, θαδμολογούνται από 
το Ἰ έως το 20 (το 20 ε- 
ναι το ανώτερο, πλην 
ελαχίστων περιπτώσεων) 
και καλύπτουν όλα τα 
στοιχεία που χαρακτηρί- 
ζουν έναν ποδοσφαιρι- 
στή. Βέβαια, εκτός αυτών 
των ορατών στοιχείων, 
υπάρχουν μερικά... αόρα- 


ΠΟΣΑ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΠΑΙΣΕΤΕ (ΑΝΕΤΑ); 


Η απάντηση στο ερώτημα εξαρτάται από την 
ισχύ του επεξεργαστή σας και τη µνήµη που 
διαθέτετε. Στη συνέχεια Βλέπετε αναλυτικά τι 
µπορείτε να κάνετε ανάλογα µε το σύστημά σας. 
(Ενα Ραεκατουπά πρωτάθλημα λογίζεται ὡς μισό 
ολόκληρο.) 


Επεξεργαστής Πρωταθλήματα 


Κατώτερος 
από Ρεπῄυπι 133 


1 


Ρ133-Ρ200 2 
Ρ200-Ρ350 3 

Ρρᾷ350. 6 
ρ350» 16 


τα µεν, εξίσου σηµαντικά δε. Δυστυχώς 
µέσω του παιχνιδιού δεν έχετε πρόσθβα- 
ση σε αυτά, αλλά µπορείτε να τα δείτε 
και να τα τροποποιήσετε µε τον Θΐνοι 
που προανέφερα. 


ΟΡΑΤΕΣ ΙΔΙΟΤΗΤΕΣ 

ο Αεεοἰεγα[ήοη: Η επιτάχυνση του παί- 
κτη από ακίνητη θέση. 

9 Αφφγεςσσίοη: Η επιθετικότητά του. 

9 ΑοίΙηΥ: Η ευκινησία του. 

ϱ Αηηεἰραῄοη: Η ικανότητά του να 


ο νεα ας 
Φά, ν νηάς αν αοία 
3 ο ἳ πναλεύε 
ο --ᾱ- 


.. ο ο «κ π απ 
” Αροςν τε σεικε, ο) πρρθετει ου. Όσα: 
' 


Οι αιτήσεις που µπορείτε να κάνετε στο διοικητικό 
συμβούλιό σας. 


προθλέπει τις φάσεις. 

ο Βαἱαπες: Η ικανότητά του να παρα- 
μένει όρθιος σε διεκδικήσεις. 

ο (γθαιἰν!!γ: Η ικανότητά του να δηµι- 
ουργεί φάσεις. 

ο (γοσσίπα: Η ικανότητά του στις σέντρες. 
ο Ὀοείσίοης: Η ευχέρειά του να λαµθά- 
νει σημαντικές αποφάσεις κατά τη διάρ- 
κεια εγός αγώνα. 

ο ΡεΙογπιίπα[ίοη: Η αποφασιστικότη- 
τα µε την οποία “μπαίνει” στις φάσεις. 
ο ΏήΡΡ/ίπᾳ: Το πόσο καλά ντριπλάρει. 
ο Επίσμίπα: Η ικανότητα ολοκλήρω- 
σης µίας φάσης (δηλαδή, να στείλει τη 


Ρς Μαρί; 


ηαο ο νο θωνήύ ή η κνν ο 
σρίς ΕΥ ανά Ἠηοννεό ο ὁ 


ἔι 


Είπε 
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θες οἳ νβείὸ νε» [ο 6οκκί 


Ίσως έτσι σκεφτεί να πάρει καινούριο ξυπνητήρι... 


µπάλα στα δίχτυα]. 
9 Π]αΐγ; Το φυσικό ταλέντο ενός παίκτη. 
ο Ηαπα[ίπα: Η σταθερότητα των χέρια 
(για τερματοφύλακες]. 

9 Ηεααϊπᾳ: Η ικανότητα στις κεφαλιές. 
ο Ιπῄυεπεο: Ο Βαθμός επιρροής ενός 
παίκτη στους συμπαίκτες του. (Επιλέξτε 
για αρχηγό της ομάδας σας έναν παίκτη 
µε υψηλό βαθμό στον τοµέα αυτό͵) 

ϱ ἠυπιρίπα: Η αλτικότητα του παίκτη. 

οἱ ος δ5]οῖς: Η ικανότητά του να σκο- 
ῥράρει από μακρινές αποστάσεις. 
ϱ Μαγκίπα: Η ικανότητα µαρκα- 
ρίσµατος του αντιπάλου. 

9ΟΗ νο Βα!!: Η κίνηση χωρίς 
την µπάλα. 

9Ραεο: Η τελική ταχύτητα που 
µπορεί να “πιάσει” ένας παίκτης. 
οΡαςσίηᾳ: Η ικανότητα στις πάσες. 
οΡοσἱἠοπίπα: Οι τοποθετήσεις 
αρ που λαμβάνει στο γήπε- 


ρ νάνοι Τα αντανακλαστικά 
(για τερματοφύλακες). 

956! Ρίοςος: Η ικανότητα εκτέ- 
λεσης στηµένων φάσεων. 

ϱ 5ίαπιίπα: Η φυσική αντοχή. 

ο 5ΙΓεΠΟΙ1: Η φυσική δύναµη 
ενός παίκτη. 


ϱ Ταεἰκίπᾳ: Η ικανότητα στο τάκλιν. 
ϱ Ἰδαπιννοιίς: Ο βαθμός οµαδικότητας. 
ο Τοεηπίαυο: Η τεχνική κατάρτιση ενός 


παίκτη. 

ο ὙΜου]ς Βαΐθ: Η δουλειά που µπορεί 
να κάνει κατά τη διάρκεια ενός αγώνα. 
ο Ργδίογγθά Εοο!; Το πόδι που χειρίζε- 
ται καλύτερα. 


“ΑΟΡΑΤΕΣ” ΙΔΙΟΤΗΤΕΣ 

ϱ Αἀαρίαβί[ίη: Η ευκολία προσαρµο- 
γής σε νέα οµάδα, χώρα κ.λπ. 

ο Απιρίήοη: Ο Βαθμός φιλοδοξίας 
ενός παίκτη. 

φ| ογαΙηγ: Η αφοσίωσή του υπό δύσκο- 
λες συνθήκες. 

9/γ6σσυγθ: Ο βαθμός ανταπόκρισής 
του σε συνθήκες πίεσης. 

ο Ργο(θςσἰοπα[ίσπι: Ο επαγγελµατι- 
σμός του. 

ϱ δρου!σπιαησΗἰρ: Το πόσο αθλητικός 
τύπος είναι ένας παίκτης. 

9 Τοπιρογαπιθη!: Το πόσο οξύθυμος 
είναι, Εδώ ισχύει η αντίθετη θαθµολο- 
γία, δηλαδή το ] χαρακτηρίζει τον πιο 
ήρεμο, ενώ το 20 εκείνον που δεν ελέγ- 
χει τα νεύρα του, µε συνέπεια να δέχε- 
ται αρκετές κάρτες. 

ο| εαἀεισΗἰρ: Είναι, άραγε, αυτός ο 
παίκτης γεννημένος αρχηγός; 

ο (οη5ἱίεπεγ: Η συνέπεια που επιδει- 
κνύει ένας παίκτης στις υποχρεώσεις 


του. 
οΙπιρογίαη! πιαϊείνος: Οι μεγάλοι 
παίκτες είναι για µεγάλα παιχνίδια. 

9 Μονεπιθη!: Η δραστηριότητα ενός 
παίκτη. 

ϱ Ναϊυγα] Εἴποςς: Η φυσική κατάστα- 
ση του παίκτη. 

9 Όπο οη Όπ6: Η ικανότητα σε τετ-α- 
τετ. Σηµαντική και για επιθετικούς αλλά 
και για τερματοφύλακες, 

οΡεπα]ήος: Η ικανότητα εκτέλεσης 
πέναλτι (π.χ. ο Μαπϊη Ραἰθιπιο έχει θαδ- 
µολογηθεί µε 3 - άκρως φυσιολογικό). 


Μπράβο, νέε µου. Θα πας μπροστά! 


ϱ νγονν-ἵης: Η ικανότητα εκτέλεσης 
9 ΨογσαΗ[ηγ: Η ευστροφία ενός παί- 


κτη. 
ϱ Υἱείοη: Η διορατικότητα. Εντοπίζει µε 
ευκολία ευνοϊκές για την ομάδα του κα- 
ταστάσεις; 

ο (ογπεγς: Η ευχέρεια ενός παίκτη να 
Ὃ προὔποθέσεις για γκολ, απὀ 
εκτέλεση 

9 πο πώ μῤλθή Η ευπάθεια σε 
τραυματισμούς. (Όσο ἀννχάσκι η 
Βαθμολογία τόσο το 

ο Εανογί[θ ΡΙσγοηθισΗ/Ελ Η συ- 


µπάθεια που µπορεί να τρέφει ο παίκτης 


για οµάδα ή πρόσωπο. 
ο Όἱ5[ήκο Ρίαγοι/5!αΗ/6Ιυ5: Η αντι- 
πάθεια για κάτι από τα παραπάνω. 


Ο ΕΝΕΡΓΟΣ -ΠΛΕΟΝ- ΡΟΛΟΣ 
ΤΟΥ ΔΙΟΙΚΗΤΙΚΟΥ 
ΣΥΜΒΟΥΛΙΟΥ 

Στο (Μι 2000 έχει αναβαδμµιστεί τό- 
σοο Ρόλος του προέδρου της ομάδας 
σας όσο και των συνεργατών του, ἔτσι 
πλέον, πέρα από την ενηµέρωση για τη 
γνώµη που έχουν για εσάς, µπορείτε να 
τους ζητήσετε να τη χώρη: 
τικότητα του γηπέδου ή και τη δηµιουρ- 
γία νέου, εάν δεν έχετε, να επενδύσουν 
ποσά για τις ακαδημίες σας, να σας δώ- 
σουν επιπλέον χρήματα για μεταγραφές 
ή μισθούς παικτών, ακόµη και επιπλέον 
χρόνο για τη Βελτίωση της ομάδας (κοι- 
γώς: Μη µε διώχνετε, εγώ πονάω την 
ομάδα. Ειδικά η τελευταία επιλογή ὃα 

σας χρειαστεί σε περίπτώση που η εκή- 

µηση του συμβουλίου προς το πρόσωπό 
σας δεν εἶναι η καλύτερη δυνατή. Πά- 
ντως, σε Καµία περίπτωση µη ζητάτε συ- 
νεχώς χρήματα, γιατί είναι πολύ πιθανό 
να σας δεωρήσουν.. ασύμφορο! 


ΦΤΙΑΧΝΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΙΔΑΝΙΚΗ ΟΜΑΔΑ 

Αφού αναλάθετε την οµάδα 
της αρεσκείας σας, ετοιµαστεί- 
τε να αρχίσετε δουλειά, ώστε 
να ανταποκριθείτε στις απαι- 
τήσεις της ομάδας σας (ανα- 
κοινώνονται από το διοικητικό 
συμβούλιο λίγο πριν από την 
έναρξη μίας αγωνιστικής πε: 
ριόδου). Εδώ Όα πρέπει να 
γνωρίζετε πως όσο μεγαλύτε- 
ρη εἶναι η ομάδα που έχετε 
αναλάθει τόσο μεγαλύτερες 
εἶναι και οι απαιτήσεις της από 
εσάς. Συνεπώς, είναι πιθανό να 
απολυθείτε, εάν δεν τα πάτε 
καλά. Όσοι, λοιπόν, δεν έχετε 
µεγάλη πείρα από τις προη- 


ο 
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Ὀσεάμνε όλως 
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Υπο Βεόανίά 


9. 


Τα στατιστικἀ των παικτών µετά το τέλος ενός αγώνα. 


γούμενες εκδόσεις των «ΛΑ αποφύγετε 
να πάρετε ένα τέτοιο ρίσκο, καθώς είναι 
πολύ πιθανό να βρεθείτε σύντομα στο... 
ταμείο ανεργίας! 

Αρχικά ξεκαθαρίστε το ρόστερ σας. 
Τακτοποιήστε, δηλαδή, τους παίκτες σας 
κρατώντας εκείνους που πιστεύετε πως 
ταιριάζουν στο αγωνιστικό προφίλ που 
θέλετε να εφαρµόσετε. Όσους δεν σας 
κάνουν θάλτε τους στη λίστα των υπό 
μεταγραφή παικτών ή αφήστε τους ελεύ- 
Όερους πληρώνοντας το ποσό που αντι- 
στοιχεί στον καθένα, Λία καλή κίνηση 
εἶναι να προσφέρετε τον παίκτη που δεν 
σας κάνει σε ομάδα που ενδιαφέρεται 
για έναν δικό σας. Ετσι και τον παίκτη 
θα ξεφορτωθείτε και το κόστος της επι- 
κείµενης μεταγραφής 8α είναι µικρότε- 
ρο, Αν, πάλι, διαθέτετε νεαρούς παίκτες 
τους οποίους για διάφορους λόγους δεν 
δέλετε να ρίξετε στη µάχη, βάλτετους 
να αγωνίζονται στη Β΄ ομάδα σας (την 


-- - 
ο Μισπειαδ Κα 


Κάνε το Μιλάνο άνω κάτω... 


αναπληρωµατική, σύμφωνα µε τα αγγλι- 
κά πρότυπα]. Δώστε προσοχή στις ικανό- 
τητες των παικτών, εξετάζοντας τη θέση 
στην οποία αγωνίζονται σε συνδυασμό 
µε το σύστηµα και τον τρόπο παιχνιδιού 
σας. Αν, για παράδειγµα, είστε λάτρης 
του πΊαη ΙΟ πΊαη συστήµατος, Όα πρέπει 
να έχετε στην ] ]άδα σας παίκτες µε 
υψηλή Βαδμολογία στο Μαηκίπα, ενώ 

αν προτιμάτε την άμυνα ζώνης, πρέπει 
γα έχουν αντίστοιχο βαθµό στα Ροδίήοη- 
ἵπα και ΑπῄἘἰρα[ίοη, 

Τα συστήµατα που µπορείτε να παίξε- 
τε εἶναι πολλά , ενώ δεν στερείστε της 
ευχέρειας να αναπτύξετε το δικό σας 
χωρίς περιορισμούς. Στη συνέχεια επιλέ- 
γετε παραμέτρους που αφορούν στον 
τρόπο παιχνιδιού: παιχνίδι µε κοντές, µα- 
κρινές ή κάδετες πάσες, σκληρό ή µη 
μαρκάρισμα των αντιπάλων, υιοθέτηση 
της τακτικής των αντεπιθέσεων και του 
οῇ εἰάθ-Ίταρ [τεχνητό οῇ 5ἱἀ6) και ορι- 
σµός των παικτών που 
θα αναλάβουν την εκτέ- 
λεση συγκεκριµένων 
στηµένων φάσεων. 

Μία άλλη σηµαντική 
παράμετρος αφορά στη 
σύνθεση του τεχνικού 
επιτελείου που ὃα σας 
πλαισιώνει. Δείτε τα χα- 
ρακτηριστικά του Α5΄ 
εἰσιαπ! Ναπαφε: (Θοη- 
δός προπονητή], των 
(οαςᾖθς [γυμναστές], 
των Φεου!5 (ανιχνευτές 
παικτών) και των Ρῃγ5ίο 
[φυσιοθεραπευτές), κα- 


δώς η συµθολή τους 


-- μμ - ΥΎΥ. 
ΤΙ ΣΗΜΑΙΝΟΥΝ ΤΑ ΣΥΜΒΟΛΑ ΔΙΠΛΑ 
ΣΤΑ ΟΝΟΜΑΤΙΑ ΤΩΝ ΠΑΙΚΤΩΝ 


Π ολλές φορές κατά της διάρκεια µίας αγωνι- 
στικής περιόδου ὃα δείτε διάφορα σύμβολα 
να εμφανίζονται δίπλα από τα ονόματα των παι- 
κτών. Στη συνέχεια α διαβάσετε τι σηµαίνει το 
καθένα απὀ αυτά, για να ξέρετε τι γίνεται. 

”Ιπ]: Ο παίκτης είναι τραυματισμένος. Αν είναι 
γραμμένο σε κόκκινο φόντο, δεν µπορεί να αγω- 
νιστεί καθόλου, ενώ εάν εἶναι σε κίτρινο φόντο, 
µπορεί µεν να παίξει, αλλά έχει µόλις αναρρώσει 
και δεν βρίσκεται σε πλήρη φόρμα, 

'.5υ5: Οἱ παίκτης είναι τιµωρηµένος και δεν µπο- 
ρεί να παίξει. Μπορείτε µέσω της επιλογής ἵπ- 
ἱυτῖες ἃ Βαης στην καρτέλα του να δείτε λεπτο- 
μέρειες. 

» ΥΝπη: Ο παίκτης αυτός βρίσκεται στο στόχα- 
στρο κάποιας ομάδας. 

» Βἰά: Εχει γίνει ήδη µία προσφορά για τον παί- 
κτη αυτό. 

» Υε|: Ο παίκτης βρίσκεται µία κίτρινη κάρτα 
µακριά απὀ το όριο τιμωρίας. 

Σ Εε!: Ο παίκτης αυτός σκοπεύει να αποσυρδεί 
απὀ την ενεργό δράση στο τέλος της σαιζόν. 

Σ ΙΠ!: Η “μαμά πατρίδα” έχει στις τάξεις της τον 
παίκτη αυτό και δεν µπορεί να αγωνιστεί. 

» Εαη: Ο συγκεκριμένος παίκτης προέρχεται από 
χώρα που δεν ανήκει στην Ευρωπαϊκή Ενωση. 

Σ Ιπο: Ο παίκτης δεν έχει δικαίωµα συµµετοχής 
στον επόµενο αγώνα σας. 

» Ἠζρπι: Ο παίκτης δεν έχει άδεια εργασίας και 
δεν µπορεί να αγωνιστεί (για το αγγλικό πρωτά- 
Βλημα). 

Σ- ΤΙτ: Το επίπεδο κατάστασης του παίκτη έχει πέ- 
σει κάτω απὀ το 6576 (υπερκόπωση). 

Σ Ευρ: Ο παίκτης δεν µπορεί να αγωνιστεί στο 
κύπελλο, καθώς το έχει ήδη πράξει µε τη φανέ- 
λα µίας άλλης ομάδας. 

» Ιοα: Ο παίκτης εἶναι διαθέσιμος προς δανει- 
σμό. 

» 151: Ο παΐκτης είναι διαθέσιµος προς πώληση. 
» ὑπ: Ο παίκτης είναι δυσαρεστημένος για κά- 
ποιο λόγο. Για να δείτε τι ακριθώς φταίει, πηγαί- 
νετε στην καρτέλα του. 

» Αὐς: Το σύμβολο αυτό εµφανίζεται στην περί- 
πτωση που ο παίκτης έχει χάσει προπονήσεις ή 
δεν µπορεί να παίξει στους επόμενους αγώνες. 

» 61: Το συμβόλαιο του παίκτη λήγει σε διάστη- 
μα μικρότερο των ό μηνών και συνεπώς µπορεί 
να δεχτεί προτάσεις από άλλες οµάδες. 


στην πορεία της ομάδας σας εἶναι ση- 
µαντική. Αν νομίζετε πως κάποιος δεν 
σας κάνει, µπορείτε να αναζητήσετε τον 
Ιδανικό µέσω του ειδικού μενού αναζή- 
τησης, Προσοχή, όµως, µη διώξετε µέ- 
λος της προπονητικής ομάδας, εάν 
πρωτίστως δεν Βρείτε αντικαταστάτη, 
διότι δεν Όα έχετε κανέναν διαθέσιμο. 
Συμβουλή: Φροντίστε ο Ασεἰσίαπ! ΛΛαη- 
αφθ; σας να έχει υψηλή Βαθμολογία 
στα πιαπαφεπιθη!, εοαςΒίπα ουΗ/θἰά 
Ρἰαγθις και Ιθεηηίσα| Κπον/εααθ. Επί- 
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Το µέλλον της Εθνικής Γερμανίας! Αν προσέξετε καλά, ὃα δείτε στο γο»/θ; 
Ἰούρκους/!), Ιταλούς, Πορτογάλους, Γκανέζους και έναν δικό µας. ὕδει Αἴνες! 


σης, δείτε εάν τα υπόλοιπα στοιχεία που 
τον διακρίνουν (αγαπημένος τρόπος παι- 
χνιδιού κ.λπ.) ταιριάζουν µε τη δική σας 
φιλοσοφία. Σε αντίθετη περίπτὠση, µην 
περιμένετε την καλύτερη δυνατή συνερ- 
γασία μαζί του. Ακόμη α πρέπει να εἷ- 
στε προσεκτικοί και στην επιλογή των 
εεου!5, καθώς αν διαθέτουν τις κατάλλη- 
λες προὔποδέσεις μπορούν να σας βγά- 
λουν.. λαθράκια! Οι προὔποδέσεις αυ- 
τές εἶναι οι ")υάοίπα Ρίαγθι Ρο[εηῄαί” 
και “ὙΝοηκίπα ννίήι Ὑουπφςίθ;”. 
Ει δυνατόν φροντίστε να έχουν 
τουλάχιστον... 19 σε αυτές τις 
δύο κατηγορίες ικανοτήτων. 


ΜΕΤΑΓΡΑΦΕΣ - 
ΣΥΜΒΟΛΑΙΑ 


Είναι γνωστό πως τη μεγάλη 


ομάδα την κάνουν οι μεγάλοι 
παίκτες, Πέρα, λοιπόν, από τα 


ταλέντα που Όα έχετε στην οµά- 
δα σας, Όα πρέπει να την πλαι- 
σιώσετε από ικανούς παίκτες, 
µε κάποιο όνομα στην ποδο- 
σφαιρική “πιάτσα”. Αλλωστε, 
όλες οι µεγάλες οµάδες κάθε 
τόσο αγοράζουν έναν µεγάλο 
παίκτη. (Οχι, µην αναστενάζετε, 
Νάσο και Μανώλη, Είπαμε, οἱ 
µεγάλες οµάδες.) 

Οι κινήσεις σας στη μεταγραφική 
σκακιέρα εξαρτώνται από το ταμείο σας 
και τη φήμη τόσο της ομάδας όσο και 
τη δική σας! Μη σας κάνει εντύπώση το 
τελευταίο, καθώς ύστερα από λίγο και- 
ρό -και αφού Όα έχετε “χηήίσει” το όνο- 
µά σας- Όα δείτε πως Όα υπάρχουν παί- 
κτες οἱ οποίοι Όα επιλέγουν την ομάδα 
σας επειδή ήθελαν να συνεργαστούν 
μαζί σας! Πλέον η φήμη σας ανεβαίνει 


. ι Οε/επ νε ΜΙόΠείάει Παπ ζεπητε] 


σχεδόν αµέσως µε τις επιτυχίες σας, σε 
αντίθεση µε την προηγούµενη έκδοση 
όπου ακόµα και έπειτα από σειρά επιτυ- 
χιών υπήρχαν άλλοι µε λιγότερες που 
σας ξεπερνούσαν. 

Σίγουρα, όµως, ο σημαντικότερος πα- 
ράγοντας είναι το ταμείο. Πρέπει να 
γνωρίζετε πως, αν δεν έχετε αρκετά 
χρήματα, µπορείτε να ζητήσετε µερικά 
επιπλέον από το διοικητικό συμθούλιο 
της ομάδας. Και σε αυτή την περίπτωση, 


α 2υνεπίυς 
ο 


Και είναι το γκολ. Δυστυχός, ο διαιτητής το ακύρωσε µετά - 
Ίυνεπ!υς εἶναι αυτή, µη µας πάθει Πποτα! Στο τέλος, όµως, 
τους έριξα τρία. 


όσο καλύτερα αποτελέσµατα έχετε φέ- 
ρει τόσο μεγαλύτερες πιθανότητες έχε- 
τε να γίνει δεκτή η πρότασή σας. Ο τρό- 
πος υποβολής τῶν προτάσεων σε οµά- 
δες και παίκτες είναι λίγο έως πολύ γνω- 
στός: Κάνετε την πρόταση στην ομάδα 
και, αν δεχτεί, προχωρείτε στις διαπραγ- 
ματεύσεις µε τον ίδιο τον παίκτη. ς 
εδώ καλά. Υπάρχουν, όµως, παράμετροι 
οι οποίες ίσως σας φανούν χρήσιµες: Τα 
χρήματα για τη μεταγραφή δεν είναι 


Ο δικός µας Δημήτρης [ραμμόζης στην Εθνική Ελπίδων της Γερμανίας! 


απαραπητο να τα δώσετε αµέσως και στο 
χέρι, Μπορείτε να προτείνετε στην οµάδα 
ο πμ 
Ανάργυρε/), να δώσετε ένα ποσοστό από 
ενδεχόμενη μελλοντική (μετα) πώληση 
του παίκτη σε άλλη οµάδα, να δώσετε ένα 
ποσό µετά κάποιο αριθµό εμφανίσεων µε 
τὴ φανέλα της οµόδας σας ἡ µε αυτήτης 
εθνικής ομάδας τους και, τέλος, να κάνε- 
τε ή όχι δηµόσια γνωστή την προσφορά 
σας. Αν πάλι µία ομάδα κάνει πρόταση για 
παίκτη που σας ενδιαφέρει, δεν 
ὠφελεί να δώσετε περισσότερα 
χρήματα εσείς. Μπορείτε να δώ- 
σετε Το ίδιο ποσό και από κει Και 
πέρα να προσφέρετε περισσότε- 
ρα στον ίδιο τον παίκτη. Τις προ- 
τάσεις που κάνουν οἱ άλλες οµά- 
δες στους παίκτες που σας ενδια- 


από τους πιαπαςθγ τῶν παικτών 
και δεν Όα ανταποκρίνονται στην 
πραγματικότητα! 

Όσον αφορά στα συµθόλαια 
των παικτών, πέρα από τη χρονική 
διάρκεια και το µισθό τους, µπο- 
ρείτε να τους προσφέρετε έξτρα μπόνους 
για γκολ ή ασίστ (αντίστοιχα οἱ Τερµατο- 
φύλακες επιβραθεύονται για τους αγώνες 
στους οποίους δεν ὃα δεχτούν γκολ], κα- 
Βώς και Ρήτρες τις οποίες µπορεί να σας 
ζητήσουν και οι ίδιοι, Καλό Όα ήταν µε 
αυτή την επιλογή να “ασφαλίζετε” τα 
ανερχόµενα αστέρια σας -αν, θέθαια, εἷ- 
στε σε µικρή οµάδα: µε µεγάλες ρήτρες 
γιατην παραλώρησή τους. Τέλος, µη λη- 
σµονείτε να Βλέπετε τις γλὠσσες που μιλά 


κάποιος παίκτης, καθώς, εάν συμβαίνει 
να μιλά τη γλώσσα της χώρας στην οποία 
αγωνίζεται, ὃα προσαρμοστεί πιο γρήγο- 
ρα στις νέες γι΄ αυτόν συνθήκες. Ειδάλ- 
λως, υπάρχουν περιπτώσεις παικτών που 
πὸλύ δύσκολα προσαρμόζονται εάν δεν 
ισχύει το ανωτέρω [ελέγξτε καλού κακού 
το αἀαρἰαδθἰ]ήγ τους]. 


ΠΡΟΠΟΝΗΣΗ ΚΑΙ ΠΑΛΙ 
ΠΡΟΠΟΝΗΣΗ 

Όπως και στην προηγούµενη έκδοση 
του παιχνιδιού, έτσι και εδώ η σημασία 
της προπόνησης είναι πολύ μεγάλη. Τού- 
το δε διότι µέσω αυτής µπορείτε να βελ. 
τιώσετε τις ικανότητες των παικτών σας 
και να δημιουργήσετε τα μελλοντικά 
αστέρια του ποδοσφαίρου, Φυσικά, 
εντατικότερη προπόνηση θα πρέπει να 
γίνεται στους μικρότερης ηλικίας παί- 
κτες, καθώς αυτοί είναι που μπορούν να 
εξελιχθούν ευκολότερα, [ια παράδειγµα, 
ένας παίκτης ηλικίας 25-26 χρόνων δύ- 
σκολα Όα σημειώσει δραματική εξέλιξη 
στις ικανότητές του. Βέβαια, ὃα πρέπει 
να προσέξετε καιτη φυ- 


σική κατάσταση που 
διαθέτει κάθε παίκτης, 


διότι δεν αποκλείεται - 
ανή των επιθυμητών 
αποτελεσµάτών- να κου- 
ραστεί Και να µην µπο- 
ρεί να αποδώσει - όπως 
έλεγαν και οι αρχαίοι 
ημών πρόγονοι “παν µέ- 
τρον ἀριστον”. Η προ: 
πόνηση ανατίθεται 
στους προπονητές σας, 
και καλό Όα ήταν να 
µοιράσετε αναμεταξύ 
τους τις “δουλειές”, 
έτσι ώστε να µην τους 
φορτώσετε και στο τέ- 
λος δεν κάνουν σωστή 
δουλειά! Οι τοµείς της προπόνησης είναι 
πέντε: Ππθςς, Ταε[ΐς», 5ηοο/ίπο, Κἰ]Ις 
και Οοαἰκθρίπα. Αναθέστε στον καδέ- 
να τον τοµέα της δραστηριότητάς του. 
Για παράδειγµα, δεν είναι λογικό να Βά- 
λετε να προπονεί τους τερματοφύλακές 
σας κάποιος µε χαμηλή ικανότητα στο 
(οαεΠίπα ΟΘοαἰκθερεις, αλλιώς ὃα κα- 
ταντήσουν... Μιχόπουλοι! Θα δείτε ότι 
άλλοι προπονητές εἶναι Ιθεηπίαυθ 
Ῥασθά, άλλοι ῄνηθςς βασε κ.ο.κ. Μην 
ξεχνάτε πως για να πάει µια ομάδα 
µπροστά, χρειάζεται να λειτουργήσουν 
σωστά πολλές λεπτομέρειες. 

Μη λησµονείτε, δε, και το θέμα της 
πειθαρχίας. Το αφεντικό είστε εσείς. 
Όσοι παίκτες δεν το καταλάβουν εγκαί- 
ρως, κακό δικό τους. Αν παίκτης σας... 


Νιοδδας Ν 
-- ε Αεκαγιόσίς Ά 


Τακίς 


παραστρατήσει, µπορείτε να τον αντα- 
µείψετε µε ένα ωραίο πρόστιμο! Επιτέ- 
λους, µία επιλογή που είχε εκλείψει -κα- 
κΚώς- από το (Μ2 και είναι πάλι εδώ. 
Δεν ήρθε ο παίκτης για προπόνηση; Στο 
καρφί, εεε πρόστιμο! Αποβλήδθηκε σε 
έναν αγώνα και σας στοίχισε; Πρόστιμο! 
Ηταν ο καλύτερος παίκτης... της αντίπα- 
λης ομάδας; Πρόστιμο! Για τα τεκταινό- 
µενα στην ομάδα σας σάς ενημερώνουν 
κάθε τόσο οι θοηδοί σας. Με ἀυτό τον 
τρόπο μαθαίνετε εάν ένας παίκτης δεν 
ήρθε για προπόνηση, εάν η απόδοσή 
που στις προπονήσεις εἶναι καλή, εάν 
υπάρχουν προβλήµατα στις σχέσεις µε- 
ταξύ των παικτών κ.λπ. Όπως και να 
έχει, το πρόστιµο είναι ένα καλό όπλο 
στη µάχη της πειθαρχίας. 


ΣΤΗ ΣΕΝΤΡΑ 

Αφού τελειώσετε µε όλα τα παραπάνω, 
ετοιμαστείτε να ξεκινήσετε την αγωνιστι- 
κή δράση, η οποία απεικονίζεται όπως 
στο (Μ3: Πάνω σε µια στατική εικόνα 


διαθάζετε τα τεκταινόμενα εντός του 


ἄγεεςε 


ας, Τ 


Η σηµερινή Εθνική Ελλάδος. Σαν να Βλέπω δύο παίκτες οι 
οποίοι εἶπαν πως δεν Όα ξαναπαίξουν - αν δεν θέλουν µία 


φορά... 


αγωνιστικού χώρου. Μπορείτε ανά πάσα 
στιγµή να παρέµθβετε κάνοντας όποια 
διορθωτική κίνηση κρίνετε σκόπιµη, είτε 
αυτή αφορά σε παίκτη είτε στο σύστημά 
σας, ή να δείτε την απόδοση κάθε παίκτη, 
καθώς και το βαθµό της κοὐρασής του. 
Φυσικά, µετά το τέλος του αγώνα 
ανακηρύσσεται ο καλύτερος παίκτης 
του αγώνα, ενώ µετά το πέρας της αγὠ- 
γιστικής µπορείτε να δείτε την Καλύτερη 
Ἰ]άδα. Στο τέλος της χρονιάς ανακη- 
ρύσσονται οι καλύτεροι παίκτες και πιαη- 
αφθγ», οι αγαπημένοι παίκτες της εξέ- 
ὃρας και η ] ]άδα της χρονιάς. Ακόμη 
στη διάθεση των παικτών υπάρχει ένα 
πλούσιο ιστορικό αρχείο µε πληροφορίες 
για εθνικές οµάδες, συλλόγους και παί- 
κτες που διέπρεψαν κατά το παρελθόν, 


Ηἰξίογι 


Η ιστορία της Εθνικής ομάδας, όπου γίνεται εκτενής 
αναφορά στο “'4-4-2" που παΐξαμε στο Μουντιάλ των ΗΠΑ. 


καθώς και η ιστορία όλων των διοργανώ- 
σεων, η οποία Βέβαια εμπλουτίζεται 
ύστερα από κάθε αγωνιστική περίοδο µε 
τα αποτελέσµατα της προηγούμενης, 

Θα παρατηρήσατε ίσως πως στο πα- 
Ρόν άρθρο δεν γίνεται λόγος για γραφικά 
ἠ ήχο, καθώς το µόνο γραφικό στοιχείο 
που περιέχει το παιχνίδι είναι οἱ εκπληκτι- 
κές εικόνες γηπέδων και φάσεων. Αλλω- 
στε, η σειρά των «Μ ποτέ δεν περιείχε 
“ενεργά” γραφικά στοιχεία. Όσον αφορά 
στον ήχο, υπάρχουν άφθονα ηχητικά εφέ, 
τα οποία μεταφέρουν πλήρως την ατµό- 
σφαιρα ενός γηπέδου (αν και λείπουν 
τα... Κοσµητικά επίθετα]. Αυτό, όµως, συµ- 
βαΐνει µόνο στην περίπτωση που έχετε 


Ἱ . επιλέξει την ταχύτητα του αγώνα σε σἱονν. 


Άν επιλέξετε πιθαῖυπι και άνω, ο ήχος αυ- 
τοµάτως απενεργοποιείται. 

Εν γένει το 6ἰαπιρἰοηςΒίρ ΜαπαφεΓ 
99/00 είναι ακόµα ένα Βήμα µπροστά 
από τον προκάτοχό του και ὃα καθηλώ- 
σει για... µήνες όποιον ασχοληδεί µαζί 
του. Η ἀαϊαθαςε του εἶναι μοναδική Και η 


αντοχή στο χρόνο 
ΜΜ επι ΔΟΣΕΙΣ) 
υψηλά νούμερα. Η ΕΘΙΣΜΟΣ 
αἴσθηση της πραγ- ΗΧΟΣ 
µατικής διαχείρισης -ι 
μίας ομάδας εἶναι 6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 
κάτι το πρωτόγνω- ΑΝΤΟΧΗ 
ρο σε σχέση µε ἆλ- 
λα παιχνίδια του εἷ- 
δους. Βέβαια, 
υπάρχουν µικροα- 
τέλειες, αλλά σε 
κανέναν θαθµό δεν 
αμαυρώνουν το τε- Όλος -σχεδόν- ο κόσμος του 
λικό αποτέλεσµα. ποδοσφαίρου στα χέρια σας. 
Το παιχνίδι αυτό εἷ- Ενα παιχνίδι µε το οποίο ὃα 
ναι απὀταλίγαπου | ασχοληδείτε για πάρα πολύ 
αξίζουν τα λεφτά καιρό - πιθανότατα µέχρι να 
τους κυκλοφορήσει το 

ἵ [Ώ | Εναπιρίοηςμίρ Μαπαφογ 4! 


ΡΟ Μαριετ(ΠΙΗ8 


ΚΑΤΩΤΡΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


- -- -- -- 


Ρς Μαρ!οι 


Ὀἱο 


Οταν ο Βαγγέλης µου έφερε το Βίοσγ» “ψιλοέπαθα”. 
Δεν είχα ακούσει το παραμικρό γι΄ αυτό, Βλέποντας 
όµως το πολύ εντυπωσιακό κουτί του ένιωσα Ισχυρότατη 
επιθυµία να το φορτώσω όσο πιο γρήγορα μπορούσα για να το δω. 
Έπειτα από λίγη ώρα το ενδιαφέρον είχε ξεφουσκώσει και είχε 


μείνει µόνο η υποχρέωση για τη συγγραφή ενός πενίενν, 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ο υπόβαθρο του παιχνιδι- 
οὐ είναι κάτι παραπάνω 
από εξαιρετικό, στηρίζε- 
ται σε πολύ προωθηµέ- 
γες επιστημονικές και Οἱ- 


ριότερο απ΄ όλα, η ιστορία του 
ξεκινά κάπου ψηλά στις Εκουαδορια- 
γές Άνδεις. ίσως σκεφτείτε: "Καλά, αυ- 
τός την έχει ψωνίσει µε το Εκουαδόρ, 
εμείς όµως τι φταίµε;”, αλλά δεν είναι 
έτσι. Στο Εκουαδόρ υπάρχουν µερικά 
από τα πιο σηµαντικά ερευνητικά κέ- 
ντρα ολόκληρου του κόσμου, κάτι που 
οφείλεται στην παρθένα ζούγκλα του, 
ίσως το πιο σηµαντικό τµήµα του λεγό- 
μενου Γαἰπίογο»! απ’ όλες σχεδόν τις 
χώρες της Νοτίου Αμερικής. Μερικά 
από τα πιο διάσηµα ερευνητικά κέ- 
ντρα εἶναι το Βθ5οΓνα Βἰοἱοφία ΒίΙσα, 
το οποίο θεωρείται ένα από τα 4-5 µέ- 
ρη του κόσμου µε τη µεγαλύτερη ποι- 


ΑΕΕ ΑΤΟΝΥ ΣΥ 
ΑΕΙ ΕΕΤΛΟΓΑΛΡΙΟς 


ΡΟ ΣΕ ΝΟΒΑ 


κολογικές αναζητήσεις και, το κυ- 


κιλία ειδών, και το εθνικό πάρκο του 
Υαυπί, το μεγαλύτερο σε ολόκληρο 
το Εαυαἀοι, το οποίο βρίσκεται κάτω 
από την προστασία της ὑΝΕΣ(Ο. Χα- 
Ρακτηριστικά αναφέρεται για την απί- 
στευτη ποικιλία ειδών που υπάρχουν 
σε μερικούς τέτοιους βιότοπους ότι 
μόνο σε ένα δέντρο υπάρχουν περισ- 
σότερα απὀ 500 διαφορετικά είδη - | 
εντόμων! 

Κάτι τελευταίο για τους φίλους της 


σειράς των ΜοηΚεγ Ιἱαπάς: Αν νοµί- 


ζετε ότι το περίφημο αυτό νησί υπήρξε 
ή υπάρχει µόνο στη φαντασία του 
Ο1ἱρεη!, κάνετε λάθος. Στο Εαυαάοι 
υπάρχει ένα νησί που λέγεται ΜοηΚΕΥ 
Ιδίαπα και βρίσκεται στην “καρδιά” 
της ζούγκλας! Το τελευταίο µη σας 
φαίνεται παράξενο, καθώς περίπου 
στο κέντρο της εκουαδοριανής ζού- 
γκλας υπάρχουν τεράστια σε πλάτος 


ποτάμια και σε ένα σηµείο του µεγαλύ- 


ογς 


ΦΥΜΡΡΤΑΠ 5Οἱ0ΤΙΟΝΞ/ΤΑΚΕ 2 ΙΝΤΕΡΑΟΤΙΝΕ 
(ΠΗΡ://ΝννἸακε2ευορθ.οοπη) 
Έ ΧΠΟΛΟΓΙΣΤἾΗΣ }) 

Ροη/Ηωπῃ στα 10ΌΜΗΣ, 16ΜΒ ΠΑΜ, ΝΜη- 

ἀοννς 95/98, Ὀίτθο!Χ 5.0, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ 

ἀήνο, κάρτα γραφικών µε ΌἱθοΙΧ 
οθΠ({ήθα ἀήνεις, 16-ΟΙ! ΝΙπάονις συµ- 
Βατή κάρτα ήχου µε ΟἱΓθςΙΧ οθΠ/ήθα 

ἀήνθις, πληκτρολόγιο και 1003, ΜΙ- 

ο{ο5οῇΗ συµθατό ππουςθ, 
423Μ8 στο σκληρὀ. 
Το παιχνίδι περιλαμθάνει 2 005. 


τερου ποταμού τους, του επιθλητικού 
Εἰο Ναρο, υπάρχει αυτό το νησί που, 
όπως ὃα καταλάβατε και απὀ το όνο- 
µά του, κατοικείται απὀ τεράστιο 
αριθµό πιθήκων. 

"Ψάχνοντας στο |ηΙθγηθί για στοιχεία 

τικά µε το παιχνίδι, µια και δεν το 

ήξερα καθόλου, έκπληκτος διαπίστω- 
σα ότι δεν υπάρχει σχεδόν τίποτα γι’ 
αυτό, εκτός απὀ µερικές εικόνες στο 
Οαπιθερο!. Ακόμη και στο σ/γθ της 
εταιρίας, όσο και αν έψαξα, δεν θρή- 
κα καμία αναφορά για το παιχνίδι, λες 
και δεν το κυκλοφόρῆσαν αυτοί, λες 


και στο πιαπυα| του δεν αναφέρεται 
ότι για περισσότερες πληροφορίες 
µπορείς να απευθυνθείς στο σἷίθ της 
εταιρίας. Κανένα ΥΝΝΘΡ σἷ{ε στο |ηίθι- 
πεῖ, και πιστέψτε µε έψαξα πολύ, δεν 
αναφέρει τίποτα για το παιχνίδι αυτό. 
Από πού ξεφύτρωσε, λοιπόν; Ειλικρινά 
δεν ξέρω, ἴσως είναι ένα ακόµη από τα 
μυστήρια του παιχνιδιού. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το Βἰοδγς στηρίζεται σε µία πρωτό- 
τυπη Ιδέα, η οποία ίσως σε άλλα χέρια 
να εἶχε δώσει ένα από τα καλύτερα 
αἀνοπίυγθς όλων των εποχών: Χειρίζε- 
σαι τον οικολόγο-ερευνητή Αἰαη 
Ευςςθ/|. Αναζητώντας µία λύση για τη 
συνεχή αποψίλωση των δασών της ευ- 
ρύτερης περιοχής του Αμαζονίου, µέ- 
σωῶ της δημιουργίας ενός νέου οργαν!- 
κού είδους, έχετε δημιουργήσει τέσσε- 
ρις πρωτότυπους σταθμούς, τα περί- 
φημα Βίοπῃθς, τα οποία αποτελούν 
τέσσερα διαφορετικά περιθάλλοντα. 
Ἐαφνικά όμως γίνεται ένα τρομερό 

“ατύχημα”. Συπνάς μέσα στην “καρ- 

διά” µίας ζούγκλας, χωρίς να ρω 
ούτε ποιος είσαι ούτε 
πώς Βρέθηκες εδώ. Το 
µόνο που θυμάσαι εἶναι 
µία καταστροφική φω- 
τιά, απὀ την οποία για 
να ξεφύγεις έτρεχες σαν 
τρελός. Χωρίς να το 
έχεις αντιληφθεί, προς 
το παρὀν, βρίσκεσαι πα- 
γιδευµένος µέσα σε µία 
από αυτές τις “σφραγι- 
σµένες” βιόσφαιρες, 
για την ακρίθεια στο 
σταθμό 4. Η μοναδική διέξοδος που 
έχεις εἶναι να παρακολουθείς συστη- 
µατικά τα συστήµατα ζωής των Βιο- 
σφαιρών και να μάθεις να τα ελέγχεις, 
έτσι ώστε να εξουδετερώσεις τις αρνη: 
τικές συνέπειες που αντικειμενικά προ- 
καλούν πάνω σου οι συνθήκες ζωής 
τους. ΄Παράλληλα πρέπει να Βρεις 
έναν τρόπο για να δραπετεύσεις. Τα 
ερωτήματα που σε απασχολούν είναι 
πολλά, Τι ακριθώς εἶναι αυτά τα Τρο- 
µακτικά οράµατα που Βλέπεις; Ποιος 
εἶναι ο υπεύθυνος για την καταστροφ!- 
κἠ αυτή φωτιά, η οποία σκότωσε 
όλους τους εργάτες του περίφημου 
ε]υῦ Εἀεη που δούλευαν σε διάφορα 
έργα υποδομής; Ποιοι, τελικά, βρίσκο- 
νται πίσω απὀ το »υΡἰθεῃ (ουροιαοη 
και ποια ακριθώς εἶναι τα σχέδιά τους; 

Το Βἰοδγ» έχει αντλήσει τη βασική 
ιδέα του από το περίφημο πείραµα της 
Βιόσφαιρας 4, που ολοκληρώθηκε 


ριότερο σε έν 
ριό του, είναι χω 
ΓΡΑΦΙΚΑ - Ηλ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά νε, αρνι 
ανάμεικτα ήματα. Ενώ 
κές γραμμές εἶναι αρκετό 
ότητα των χρωμότῳ τας 
από τα σημερινά ο ασὰ ο ο 
των χώρων, πάντως, εἶναι, ' καλή. 
Από την άλλη εριά, τς 
αυθπεθς εἶναι πολύ 
ανάλυσης και καταλς νο 
το 1/4 της κιε. ο 


που δημιουργεί µία µό 


εικόνα. Η δέα λα προσώπου, 
εκτός από τα διάφορα απἰπιαῄίοη5 που 


εἶναι σε προοπτική τρίτου προσώπου. 
Από τα καλά και ρεαλιστικά σηµεία 
του παιχνιδιού είναι το γεγονός ότι 
όλη η οθόνη “τρεμοπαίζει” όποτε σε 
διαπερνά ρίγος από το κρύο που επι- 
κρατεί, 

Ο ήχος είναι αρκετά καλός, χωρίς 
όµως να είναι κάτι ιδιαίτερο. Ωστόσο, 
αυτό που µε δυσαρέστησε είναι τα ηχη- 
τικά εφέ, µερικά εκ των οποίων τα Βρή- 
κα τουλάχιστον ενοχλητικά. Ειδικά τους 
αναστεναγμούς που βγάζεις όταν εἶσαι 
κουρασμένος δεν αντέχω να τους 
ακούω µε τίποτα (από ένα σηµείο και 
µετά εἶχα κλείσει την ένταση του ήχου 
για να ησυχάσω). Οι ομιλίες που ακούς, 
µέσω των μηνυμάτων που βρίσκεις, εἷ- 
ναι πολύ προσεγµένες, αλλά δυστυχώς 
δεν υπάρχει η επιλογή να τις Βλέπεις 
και σε κείµενο πάνω στην οδόνη. 

Ο χειρισμός, καταρχήν, φαίνεται 
απλός, αλλά στην πράξη εμφανίζει µε- 


ρικά προβλήµατα. Η 
ναι σχεδόν {υ]| 5εΓθεπ. Εχεις πλήρη δυ- 


νατότητα περιστροφής 960 μοιρών σε 


{κάθε τοποθεσία και µερικής οπτικής 


γωνίας πάνω ή κάτω. Κινείσαι Κάνο- 
γτας αριστερό κλικ µε το ππουσε σε 
όποιο σηµείο ο κέρσορας αλλάζει σε 
βέλος κίνησης, το οποίο µπορεί να 
δείχνει μπροστά, πάνω, κάτω κ.λη. 
Όταν ο κέρσορας εντοπίσει ένα αντι- 
κείµενο που το καταλαβαίνει, αλλάζει 
σε έναν σχετικά µεγάλο κύκλο. Κάνο- 
ντας εκεί κλικ, αν είναι αντικείµενο 
που µπορείς να πάρεις, ὃα το σηκώ- 
σεις, και πατώντας το πλήκτρο 5 ὃα το 
βάλεις στο ἱηνεπίογγ σου. Αν εἶναι κά- 
ποιο αντικείµενο στο οποίο πρέπει να 
κάνεις κάτι, ὃα πρέπει να εντοπίσεις 
το νέο σηµείο και κάνοντας πόλι κλικ, 
να επιφέρεις την επιθυμητή δράση 
(π.χ. να πατήσεις ένα κουμπί σε έναν 


µετρητή ή να στρέψεις µία στρόφιγγο). 


Αν το αντικείµενο πάνω στην οθόνη εἰ- 
ναι ένα φυτό ή ένα δέντρο, τότε ο Κέρ- 
σορας αλλάζει σε έναν µε περίπου 8 
γραµµές. Κάνοντας τώρα κλικ σε αυ- 
τόν, θα πάρεις ένα Ζοοπῃ ἵη και εν συ- 
νεχεία, αν εἶναι φρούτο που µπορείς 
να πάρεις, πρέπει να ξανακόνεις κλικ 
για να το βάλεις κατευθείαν στο ἵη- 
γοπίοτγ σου. Από τη Ζοοπῃ ἵπ οπτική 
δέα φεύγεις µε δεξί κλικ του πιου»θ. 


οόνη δράσης εί- 


Ρς Μαρίοι 


ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΡΑΞΞΝΟΡΝΟΣ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
Σ- Για να µετακινηθείς µε το ειδικό 
“αμάξι” στο 5αναππα!ι ο κωδι- 
κός είναι ΨΙ5ΙΤΟΛΑ. 


Ῥ Για να µετακινηδείς µε το ειδικό 


” αμάξι’ στο ζοππππαπά «οπ/οι ο 
κωδικός εἶναι ΗΟύΣΕ. 


Ῥ. Τέλος, για τα 5ΥΠΗΙ οχρογίπιθη!ς 
ο κωδικός είναι ΟΕΕΕΝΚΙΝΟ. 


Όταν κοιτάς ένα φυτό, πατώντας το 
πλήκτρο (ΑΡ5 ΙΟ(ςΚ εµφανίζεις µία 
οθόνη µε τις πληροφορίες που αφο- 
ρούν στο συγκεκριµένο φυτό ή φρούτο. 
Βλέπεις τα αντικείµενα που έχεις 
στο ἰηναπίογγ σου πατώντας το πλή- 
κτρο 5ΗΙΕΤ. Από εδώ πατώντας 
το πλήκτρο Ὦ ρίχνεις ένα αντι- 
κείµενο στο έδαφος, ενώ µε 
κλικ στο αριστερό πλήκτρο του 
πιουςθ το χρησιμοποιείς. ἔτσι, 
αν εἶναι φαγώσιµο, θα το φας. 
Ανάμεσα στα αντικείµενα του 
ἱηνθπίοιγ σου κινείσαι κυκλικά, 
κουνώντας αριστερά ή δεξιά το 
πιουςθ. Πατώντας το πλήκτρο 
ΤΑΒ Βλέπεις την οθόνη µε τα 
προσωπικά χαρακτηριστικά 
σου. Εκτός του ότι από εδώ 
µπορείς να παρακολουθείς συ- 
νέχεια τη γενικότερη κατάστα- 
σή σου, απὀ αυτή την οθόνη µπορείς 
να κοιµάσαι (5ἱΕΕΡ) ή να ξεκουράζε- 
σαι [ΚΕ9ΤΙ, κάνοντας κλικ στις αντί- 
στοιχες επιλογές. Τέλος, πατώντας το 
πλήκτρο ΕΞ(ΑΡΕ εµφανίζεις τη βασική 
οθόνη µε τα πηθπυς, η οποία περιλαµ- 
Βάνει τις επιλογές Νθνν απ1θ, ἱοαά 
9απε (Εό), 5ανο 9απιε [Ε5), (οπ!γοίς, 
όπου µέσα απὀ ένα πολύ ωραίο σχε- 
διάγραµµα θλέπεις όλες τις λειτουρ- 


γίες των πλήκτρων και ΄ 

τα (Γθαῖ!ς και ΟυΙΙ. 
Γενικά µε το χειρισμό 

του Βίοδγς δεν ὃα έχεις 

κανένα ιδιαίτερο πρό- 

ϐληµα, απλώς θέλει λί- 

γη εξοικείωση ο χειρι- 

σµός του ἴηνεπίοιγ και 

της οθόνης µε τα χαρα- 

κτηριστικά σου. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού εἶναι 

μυστηριώδης, ένας διαρκής αγώνας 
επιθίωσης. Αυτή όµως η αἴσθηση 
υπάρχει µόνο στην αρχή, αφού σχετικά 
γρήγορα 8α καταλάβεις ποιος βρίσκε- 
ται πίσω από την καταστροφή που συ- 
νέβη, ενώ ο αγώνας για την καθηµερι- 


νή επιθίωσή σου ύστερα από λίγο ὃα 
αρχίσει να γίνεται ενοχλητικός, για να 
μετατραπεί σχετικά γρήγορα σε εκνευ- 
ριστικὀ. ἔτσι, µετά απὀ λίγο η μαγεία 
της αρχικής ατμόσφαιρας εξαφανίζε- 
ται και µαζί µε αυτήν εξαφανίζεται και 
το ενδιαφέρον του χρήστη για το παι- 
χνίδι συνολικότερα. 

Το σενάριο του Βίο»γ5 περιλαμθάνει 
περίπλοκα οικοσυστήµατα, παρακο- 


Το συνολικό οικοδόµηµα των Βιοσφαιρών. 


λούθηση τῶν επιπέδων του διοξειδίου 
του άνδρακα, λεπτομερή εξέταση χαρ- 
τών, αναφορές καιρικών συνθηκών, µε- 
λέτες σχεδιαγραμµάτων και ειδικών 
πληροφοριών. Για να είμαστε εἰλικρι- 
γείς, η ἴδια η εταιρία παρουσιάζει το 
παιχνίδι ως αε[οπ-αάνεπῖυγο απ 
συγνίναἱ «ἰπιυ]α[ίοη. Το 
δεύτερο ισχύει σε βαθµό 
ενοχλητικό, το πρώτο το 
έθαλαν μάλλον για να εἰ- 
ναι στο κλίµα της εποχής. 
Τι µε ενόχλησε περισσό- 
τερο απ΄ όλα στη δράση 
του Βἰοδγς; Το παιχνίδι 
δουλεύει σε έναν ιδιόµορ- 
φο πραγµατικό χρόνο. 
ἔτσι, ακόµη και αν δεν κά- 
νεις τίποτα, ύστερα από 
λίγο στο επάνω µέρος της 
οθόνης Όα αρχίσουν να 
εμφανίζονται οι επιλογές 
"Ἠυποη), ΤηήΤ5ΙΥ, (οἱα, Τίγεά κ.λπ., µέ- 
Χρι τελικά να πεθάνεις. Και επειδή φυ- 
σικά ο Ιδιόµορφος αυτός χρόνος συνε- 
χίζει να δουλεύει ό,τι και αν κάνεις, εἷ- 
ναι ενοχλητικό να πρέπει να τρως κάθε 
τόσο, να ξεκουράζεσαι, να ασχολείσαι 
δηλαδή µε µία σειρά δραστηριοτήτων 
που α γίνουν τελικά ο εφιάλτης σου. 
Όπως προανέφερα, αντικειμενικός 
σκοπός σου στο παιχνίδι είναι -σε 


Η Βιόσφαιρα της 5ανσηπα!., 


ο 104) Ρς Μαρίοι 


Η αντανάκλαση του εαυτού σου µέσω εγός καθρέφτη. 


Βλέποντας την κατάσταση των τεσσάρων βιοσφαιρών µέσω του κεντρικού 


υπολογιστή. 


πρώτο στάδιο- να επιθιώσεις, σε δεύ- 
τερο να βρεις τι ακριθώς έχει συµθεί 
και γιατί και, τέλος, να κατορθώσεις 


ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Εμφανίζεις/ κλείνεις τη πΊθπυ 
Εις] «εΓθρη, αλλά και όποια άλλα 
πιθπυς έχεις ανοίξει. 


Κρατώντας πατηµένο το 

πλήκτρο 6ΤΕΙ. 

ακινητοποιείς την 
περιστροφή της οθόνης και 
επιτρέπεις την ελεύθερη κίνηση του 
κέρσορα σε αυτήν. 


Βάζεις ένα αντικείµενο που 
κρατάς στο ἵηπνοπίουγ. 
Ρίχνεις ένα αντικείµενο που 
κρατάς ή έχεις επιλέξει στο 
έδαφος. 
Κρατώντας πατηµένο το 
πλήκτρο 5ΗΙΕΤ εµφανίζεις 
το ΙΠΝΟΠΊΟΓΥ σου. 


Χρησιμοποιείς ένα 
ρο αντικείµενο ή φρούτο που 
κρατάς ἡ έχεις επιλέξει 
στο ἱπνοπίουγ. 


Κρατώντας πατηµένο το 
τον Ἰ πλήκτρο ΤΑΒ εµφανίζεις 

την οθόνη µε την 
προσωπική σου κατάσταση. 


Κρατώντας πατηµένο το 
Ὀ πλήκτρο ζΑΡ5 ΙΟΕΚ 
εµφανίζεις την οθόνη 
πληροφοριών του φυτού/ 
περιθάλλοντος αντικειμένου. 


Ενεργοποιείς/απενεργοποιείς τα 
Περ εἷυο». 


Εμφανίζεις τη 5ανο 6απιε 
πἹθηυ 5εΓΘθη., 


Εμφανίζεις τη ἰοσὰ 6απιε 
ΠΊθηυ 5εΓθοη. 


Σώζεις την οθόνη σε αρχείο στο 
σκληρό δίσκο. 


να δραπετεύσεις. Ανάμεσα στις 4 Βιό- 
σφαιρες κινείσαι µέσω ενός ειδικού 
“αυτοκινήτου”. Κάδε βιόσφαιρα έχει 
τους δικούς της κανόνες σχετικά µε τις 
συνθήκες ζωής που επικρατούν σε αυ- 
τήν και το πρώτο που έχεις να κάνεις 
σε καδεµία απὀ αυτές είναι να θόλεις 
το μυαλό σου να λειτουργήσει, να 
εξοικειωθείς µε το περιθάλλον της και 
να το χειριστείς µε τέτοιον τρόπο ώστε 
να αποκαταστήσεις τις κανονικές περι- 
βαλλοντικές συνθήκες. 

Οἱ γρίφοι του δεν είναι ιδιαίτερα 
δύσκολοι. Μπορεί στην αρχή να ξαφ- 
νιαστείς επειδή οἱ κόσμοι των βιοσφαι- 
ρών εἶναι έξω από τα συνηδισµένα, 
αλλά ύστερα από λίγο Όα διαπιστώ- 
σεις ότι τα πράγματα δεν είναι και τό- 
σο τραγικά. Εδώ ακριθώς το παιχνίδι 
δείχνει τη δεύτερη σηµαντική αδυνα- 
µία του, µια και ο σχεδιασμός της 
δράσης των γρίφων δεν είναι τίποτα το 
Ιδιαίτερο. 

Όταν κινείσαι ανάµεσα στις διάφο- 
ρες τοποθεσίες, εµφανίζεται για πολύ 
λίγο ο χάρτης κάδε περιοχής, πάνω 
στον οποίο φαίνεται µε ένα κὀκκινο 
βέλος η πορεία που ακολούθησες, κα- 
δώς και η κατεύθυνση της κἰνησής 
σου. Θα ήταν ὁμῶς καλό αν ο χάρτης 
αυτός εμφανιζόταν και µέσω ενός πλή- 
κτρου, έτσι ώστε να έχεις τη δυνατότη- 
τα να τον µελετάς καλύτερα. 

Σε διάφορα σηµεία των βιοσφαιρών 
α βρίσκεις ραποεί», τα οποία περιέ- 
χουν όλες τις Βασικές πληροφορίες 
για τις ατμοσφαιρικές συνθήκες που 
επικρατούν σε κάθε περιοχή ή για το 
τι έχει αλλάξει ανάλογα µε τις πράξεις 
σου. Πρέπει να μάθεις να τα παρατη- 
ρείς πολύ καλά, µια και σε αυτά φαί- 
νεται η θέση σου σε κάθε περιοχή, αλ- 
λά και ποιες περιοχές είναι επικίνδυνο 
να επισκεφθείς. Στο χειρισμό των στοι- 


Ἡ οθόνη που δείχνει την κατάσταση της υγείας σου. Μέσω αυτής επίσης 
κοιμάσαι ἡ ξεκουράζεσαι. 


ΘΙ/ΞΤΕΝΗΝ{Ε 


δε 


Βρίσκοντας ακόµη ἑνα ρασσν/οτά. 


χείων που επηρεάζουν την ατµόσφαι- 
ρα πρέπει να προσέξεις καλά, γιατί η 
διοχέτευση σε αυτήν διοξειδίου του 
άνθρακα αλλά και οξυγόνου δεν είναι 
καθόλου εὐκολη υπόθεση. 

[ενικά το Βἰοδγ», 
αν και είχε όλες ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
τις προὔποδέσεις 18 
να γίνει κάτι το α 
ο. χο ο 
καταφέρνει σχε- Γσεναριο 
δόν σε κανένα ο 
σηµείο να κεντρί- 
σει το ενδιαφέ- 
ρον του χρήστη. 
Είναι κρίµα γιατί 
φαίνεται ότι 
έχουν γίνει σηµα- 
ντική προσπάθεια 
και πολλά έξοδα 
για τη δηµιουργία 
του. Όμως, το τε- 
λικό αποτέλεσµα, 
από όποια µεριά 
και αν το δεις, εἶ- 
ναι κάτω του µε- 
τρίου. 


Ενα παιχνίδι που απευθύνεται 
µόνο στους πολύ 
"ψωνισμένους”. Στηρίζεται σε 
µία δαυμάσια ιδέα, διαθέτει 
πλουσιότατο επιστημονικό 
υλικό, αλλά η υλοποίησή του 
κάπου στράθωσε. Σας συστήνω 
να παίξετε το Τγαϊους 6α1ς, το 
Οαὐγίε[’ς ΚπίοΙ! 3 ή το ΟΥίπῃ 
[Ώ Εαπάαπᾳο για να Βρείτε την 
Ψυχική σας ισορροπία! 


Ρς Μασίοι ο 


ΙΗΕ 


(ΟΙ) ΙαςΒΙΤΩ 
)ΓΙΚΙΙΙ7ΛΤΙΤΙ 


Είστε λάτρεις των γρήγορων αυτοκινήτων, αλλά όλα τα σημερινά αυτοκίνητα σας αφήνουν 
παγερά αδιάφορους; Σας “κατηγορούν” ότι είστε ροµαντικοί και ονειροπόλοι, όταν λέτε ότι 
πάντα δέλστε να οδηγήσετε τη δρυλική Μεγεεάε» ΒεηΣ 125 και την εξίσου εκπληκτική ΒυφαΗ{ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


δν κ ν ο, 


Να µε, να µε! 


ας νο: 


358; Τότε το ΤΗε δρίγΗ Ο δρεεά 1937 εἶναι το παιχνίδι για σας! 


του Γιάννη Γιαναγάκη 
ΕΕΥΙΙδερβΙτοΙ! ] ΘπιαΙ[είμγ.εοπι 


ρχικά πρέπει να επισημάνω 
ότι οι απαιτήσεις του παι- 
χνιδιού είναι υπερβολικά 
µεγάλες! Το δε αστείο της 
υπόθεσης είναι ότι ο τίτλος 
δοκιμάστηκε σε ένα ΡΙΙ στα 
350ΜΗ7 µε 128ΜΒ ΒΑΜ και την 
κάρτα γραφικών γἱρεγ 550 1ό6ΜΒ 
ΑΟΡ σε ανάλυση 51] 2Χ384 µε |ονν 
ἀθ[αί]. Σε κάθε εκκίνηση καθώς 


ρισσότερα απὀ πέντε αυτοκίνητα 
συγχρόνως στην ἴδια οθόνη, το παιχνίδι 
κολλούσε ελαφρά, αφού τα γραφικά 
προχωρούσαν σπαστά, έως ότου να µεί- 
νουν λιγότερα από τέσσερα αυτοκίνητα 
στην οθόνη. Μη φανταστείτε τίποτα 
τρομερό, αλλά για την υπολογιστική 
ισχύ του μηχανήματος της δοκιμής, 
ήταν απαράδεκτο. Μόλις το διαπίστω- 
σα, τρελάθηκα, υπερχρόνισα λοιπόν τον 


και κάθε φορά που βρίσκονταν πε- 


ΡΙΙ απὀ 350 σε 400 ΜΗ7 και την κάρτα 
από 90/1 10 (πυρήνας/ μνήμη] σε 
105/120, για να καταφέρω να ξεκινή- 
σω µε κάποια αξιοπρέπεια - εξακολου- 


δούσε όµως, βέβαια σε σαφώς µικρότε- 
ρο θαδθμό, να "ψιλοκολλά”. Αλλά το γε- 


γονός που µου έκανε τη µεγαλύτερη 
εντύπωση ήταν ότι και σε Β0ΟχόΟΟ 
ανάλυση µε ΒίοΗ ἀθ]αῖ] το παιχνίδι πα- 
ρουσίαζε το ίδιο πρόβλημα. Το συγκε- 
κριµένο παιχνίδι δοκιμάστηκε επίσης σε 
ένα ΡΙ! στα 350ΜΗΣ µε κάρτες γραφι- 
κών δύο Νοοάοο2 σε 511, και αγκοµα- 
χούσε το ἴδιο μόλις στην οθόνη εµφανί- 


ζονταν περισσότερα από τέσσερα αυτο- 


κίνητα. Πάντως, δεν νομίζω ότι επρόκει- 
το για κάποιο Όυς του παιχνιδιού, αφού 
η ίδια η ΜΙςΓΟΡΓΟΣΘ, στο επίσημο σἷ{θ 
του τίτλου αυτού, δεν έχει ανακοινώσει 
τίποτα και, φυσικά, δεν υπάρχει κάποιο 


Ραἰς]. Η προσωπική ἀποψή µου είναι 


ΜΙΟΝΟΡΕΟΣΕ/ΒΕΟΑΌΞΜΟΡΟ 


ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤἾΗΣ })} 
Ελάχιστη σύνθεση: ΡΙΙ 233ΜΗ:, 4χ Οὓ- 
ΒΟΜ/ ΌΝΌ, 32Μ8 ΑΜ, 30 σταρῄῃίος 
οστά µε ΒΜΒ ΡΑΜ, ΟἱτθςΙΧ 6.1/70/7/0α, 
4003 συµθατή µε Ἠ/Ιπάονις 
95/98/2000 κάρτα ήχου, Ἰπαάοννς 
95/98. Προτεινόμενη: ΡΙΙ 266ΜΗ:, 8χ 
ΟΡ-ΒΟΜ, 64ΜΒ ΒΑΜ, Μαιτοχ 6400 
αταρῄίος στα, ΑΙΝΕ 64 κάρτα ήχου 


ότι οἱ κύριοι στη Μἰεγορ{ο»θ, στην προ- 
σπάθειά τους να δημιουργήσουν µια 
γραφική πανδαισία, χρησιμοποίησαν µια 
αρκετά “Βαριά” 4απις επρπε, κάνο- 
γτας απαραίτητη την ύπαρξη ενός πολύ 
ισχυρού επεξεργαστή και κάρτας γραφι- 
κών αντίστοιχα. 

Απορία: Το επόμενο παιχνίδι τι απαι- 
τήσεις Όα έχει; 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΑΙΣΘΗΣΗ 

Το Το δρἰή! Οἱ 5ρθεὰ 1937 εἶναι 
ένα ταςῖπᾳ σἰπιυ]αίοι από τη γνωστή σε 
όλους Μἰίεγοργοςθ. Όπως υποδηλώνει 
και ο τίτλος του, δεν πρόκειται για ένα 


Ἡ στραθός «ν΄ ο γιαλός ή στραθά αρµενίζουµε, 


συνηθισμένο παιχνίδι µε αγώνες αὐτοκι- 
νήτων αλλά για κάτι πιο “εξωτικό” και, 
φυσικά, διαφορετικό. Ο εν λόγω τίτλος 
μάς μεταφέρει στη δεκαετία του 1930, 
τη χρυσή εποχή για τους αγώνες αυτοκι- 
γήτων, όπου µεγάλες αυτοκινητοβιοµη- 
χανίες, όπως οἱ ΒυᾳαΠ!, Μειεεάες και 
Τα[θοί 5υπῦεαπῃς, κοντράρονταν στις 
πίστες µετις ΜΘ, Αἰία Κοπιθο και 
ΑυΙοἰ)ηίοη για την επικράτηση. 

Όλα τα ανωτέρω δημιουργούν µια 
ατμόσφαιρα εκπληκτική, για την οποία 
αξίζουν συγχαρητήρια στην προγραµ- 
µατιστική ομάδα του παιχνιδιού. Με δώ- 
δεκα αυτοκίνητα σχεδιασμένα ακριθώς 
όπως τα αυθεντικά, εννέα πίστες στις 
οποίες όντως έτρεξαν αυτά τα τετρά- 
Τροχα αριστουργήματα και εννέα πρω- 
ταθλήµατα, ο παίκτης εισάγεται µε τον 
καλύτερο τρόπο στο πνεύμα της εποχής 
εκείνης και ταυτίζεται µε κάποιον απὀ 
τους μεγάλους οδηγούς των ένδοξων, 
για τους αγώνες αυτοκινήτων, χρόνων. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Στη δηµιουργία αυτής της ατµόσφαι- 
ρας συντελούν κατά Κύριο λόγο, αν όχι 
µοναδικὀ, τα υπέροχα γραφικά µε τα 


οποία φρόντισαν οἱ προγραμματιστές 
να εµπλουτίσουν τον τίτλο. 


Τα αυτοκίνητα είναι υπέροχα σχεδια- 
σµένα, µε όλες τις λεπτομέρειες που 
διέκριναν τα αυθεντικά, από τα λεπτά 
σε πάχος λάστιχα έως το ταμπλό των 
οργάνων µέσα στο κόκπιτ. Η οπτική µέ- 
σα από τη θέση του οδηγού δίνει στον 
παίκτη την αἴσθηση ότι όντως βρίσκεται 
εκεί, αφού υπάρχουν όλα τα όργανα 
που ήταν διαθέσιµα και τότε, ενηµερώ- 
γοντάς τον για την ποσότητα των καυσί- 
µων που απομένουν, τη θερµοκρασία 
της μηχανής, τις στροφές του κινητήρα 
και την ταχύτητα. Επιπρόσθετη αίγλη έρ- 
χεται να προσθέσει η ύπαρξη καδρέ- 
φτη, που επιτρέπει στον οδηγό να δει τι 


ΖΗΤΩΙ! ΝΙΚΗΣΑΙ 


γίνεται πίσω του, αλλά, πάνω από όλα, 
του δίνει την αἴσθηση ότι βρίσκεται µέ- 
σα σε καρτ. Όλες οι υπόλοιπες κάµερες, 
εκτός από µία, που Βρίσκεται στο µπρο- 
στινό µέρος του αυτοκινήτου και “Βλέ- 
πει’ στο δρόµο, κοιτάζουν το αυτοκίνη- 
το απὀ πίσω µε προοπτική, τονίζοντας 
για ακόµη µία φορά την πολύ καλή δου- 
λειά των προγραμματιστών. Χαρακτηρι- 
στικά πρέπει να αναφερθεί ότι τα καυ- 
σαέρια από τις εξατµίσεις εἶναι... ηµιδια- 
φανή, ώστε να φαίνονται χωρίς να τυ- 
φλώνουν τον παίκτη, καθώς και ότι στο 
γυαλιστερό αμάξωμα του αυτοκινήτου 
καδρεφτίζεται ο ουρανός. Τέλος, εντυ- 
πωσιακό είναι το γεγονός ότι στις στρο- 
φές ο οδηγός, για την ακρίβεια το κε- 
φάλι του (άλλωστε µόνο αυτό ξεχωρίζει 
από το αµάξ!), γέρνει µε απόλυτη φυσι- 
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αμα - 


κότητα Και πολύ οµαλά προς τη µεριά 
που στρίθει, ακριθώς όπως Όα έκανε 
ένας αληθινός οδηγός. 

Επιπρόσθετα πρέπει να τονιστεί ότι η 
κίνηση του αυτοκινήτου είναι απόλυτα 
οµαλή και φυσική. Ακόμα και στις από- 
τοµες στροφές, όπου το πίσω µέρος του 
ξεφεύγει στο πλάι, δεν χάνονται {ταπιες 
ούτε κατά διάνοια. Τέλος, αξίζει να ση- 
μειωθεί ότι, απὀ όποια κάµερα κι αν 
έχετε διαλέξει για να παίξετε το παιχνί- 
δι, δεν δίνεται ούτε στιγµή στον παίκτη 
η αἴσθηση ότι το αυτοκίνητο ἵπταται, 
αφού η άσφαλτος, η σκιά του αυτοκινή- 
του και το ἴδιο το αυτοκίνητο είναι άψο- 
γα ενωμένα. 

Πολύ δουλεµένες είναι και οι πίστες 
του Τ16 ορίη! Οἱ 9ρθεά 1937, τα γρα- 
φικά των οποίων εντυπὠσιάζουν µε την 
πρώτη κιόλας µατιά. 

Όλες οι πραγματικές πίστες στις 
οποίες έτρεξαν τα φοθερά αυτά τετρά- 
τροχα έχουν μεταφερδεί τέλεια µέσα 
στο παιχνίδι µε όλες τις λεπτομέρειες: 
από τα ξύλινα σπίτια και τα έλατα της 
Μοπίαπα έως τους αμµόλοφους και 
τους φοίνικες στην έρηµο της Τήροίἱ 
(όχι δεν πρόκειται για τη γνωστή Τρίπο- 
λη της Πελοποννήσου αλλά για αυτή 
της Λιθύης). Το πιο εντυπωσιακό, δε, εἷ- 
ναι ότι όλα τα γραφικά έχουν βάθος και 
αποδίδουν µια πολύ ρεαλιστική αἴσθη- 
ση της τρίτης διάστασης και του χώρου, 
αν και σε ορισμένες πίστες, άλλοτε οι 
δεατές και άλλοτε τα δέντρα (όπως οι 
φοίνικες στην πίστα Ἱήρο[!), δίνουν την 
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αίσθηση µιας πολύ καλά σχεδιασµένης 
ταπετσαρίας. 

Το γεγονός που µε ενόχλησε εἶναι ότι 
και σε αυτό το ταςίπο οἱπιυ]αίοτ, όπως 
και σε διάφορα όλλα, δεν υπάρχει αλ- 
ληλεπίδραση αυτοκινήτου-πίστας, εκτός 
της ὑποτυπώδους. Το γεγονός αυτό φαί- 
γεται καθαρά στο ότι τα αχνά σημάδια 
που αφήνουν Τα ελαστικά του αυτοκινή- 


λειψη ζωντάνιας των χώ- 
ων του παιχνιδιού, 
αφού κανένας από τους 
Βεατές που υπάρχουν εἶ- 
τε στις κερκίδες είτε κα- 
τά µήκος κάθε πίστας 
δεν κινείται, ενώ οµοίως 
δεν κινούνται τα σύννε- 
φα στον ουρανό, ο οποί- 


του στο δρόµο, µετά τις απότοµες στρο- ος επίσης χαρακτηρίζε- 
φές και προσπεράσεις στον επόμενο γύ- «ται για την έλλειψη σε 
ρο͵ έχουν εξαφανιστεί. Επίσης, όταν το ιπτάµενη ζωή. 

αμάξι θγαίνει εκτός δρόµου και τρέχει 

και “σπινάρει” πάνω σε ψιλό γρασίδι, ΗΧΟΣ 


τα λάστιχα δεν αφήνουν καν σημάδια! 


Όπως και στον τοµέα 
Τέλος, πρέπει να τουιστεί η παντελής έλ- 


των γραφικών έτσι και 
στον Τοµέα του ήχου οἱ 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Τ α τα!!γ εἱπιυ]αήοης -όπως άλλωστε και 
όλοι οι προσοµοιωτές- πάντα µου προσέλ- 
κυαν το ενδιαφέρον, για αυτό άλλωστε έχω 
ήδη ορισμένους τέτοιους πτλους στη συλλογή 
µου, αν και µε το αυτοκίνητο γενικότερα δεν 
έχω και την καλύτερη σχέση. Το Τε 5ρ]γη οί 
ὄροεά ήθελα να το δω, επειδή δεν Βλέπουμε 
συχνά ταΙ]γ «ἰπιυ]α[οτ» µε αυτοκίνητα της δε- 
καετίας του /30. Εποµένως, δέχτηκα µε ευχαρί- 
στηση να του ρίξω µια ματιά. 

Πρώτα απὀ όλα, ο νέος ἠτλος της Μίεγοργοςθ 
διαθέτει εξαίρετα γραφικά σχεδὀν σε όλους 
τους τοµείς, αν εξαιρέσουμε λίγο τη βλάστηση 
όπου τα δέντρα φαίνονταν σαν πολύ λεπτές 
κολόνες µε πιαρ ΤεχίυΓες. Βέβαια, το τελευταίο 


προγραμματιστές έκαναν πολύ καλή 
δουλειά. 


Ορόντισαν -και αυτό εἶναι πολύ δετι- 


κό- να εµπλουτίσουν τον τίτλο αυτό µε 
µια ιδιαίτερα επιτυχημένη ποικιλία από 
μουσικά θέµατα, τα οποία δένουν αρ- 
κετά καλά µε την όλη ατμόσφαιρα του 
Τ]ιο δρίτ!! Οί 5ρθεά 1937 και συνει- 
σφέρουν σηµαντικά στην εισαγωγή 


του παίκτη στο κλίµα των αγώνων εκεί- 


γης της εποχής καθώς και στο όλο 
ύφος του παιχνιδιού. 

Αλλά και στον τοµέα των ηχητικών 
εφέ αξίζουν συγχαρητήρια στους 
προγραμματιστές, αφού, εκµεταλλευ- 
ὀμενοι αρκετά το υπάρχον ατάνναΓε, 
κατάφεραν να αποδώσουν µε µεγάλη 
ρεαλιστικότητα τους ήχους τόσο τῶν 


άψογα την αἴσθηση του αγώνα στον 
παίκτη. 

Βέβαια, για την καλύτερη απόλαυση 
των ανωτέρω χρειάζεται µια καλή κάρτα 
ήχου, όπως άλλωστε υπαγορεύουν οι 
προτεινόμενες απαιτήσεις, καθώς και 
ένα σχετικά καλό σετ ηχείων. Διαφορε- 
τικά, και σε συνάρτηση µε το γεγονός 
ότι στο παιχνίδι δεν υπάρχει σχολιαστής 
αγώνων, γρήγορα Όα εκνευριστείτε απὀ 
το σχετικά µονότονο ήχο του κινητήρα 
του αυτοκίνητου σας. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - 
ΑΝΤΟΧΗ 

Δυστυχώς, η Μἰςγοργοςθ, όπως και 
άλλες κατασκευάστριες εταιρίες, έδωσε 


πάρα πολύ µεγάλη σηµασία στον τοµέα 
των γραφικών και του ήχου, παραμελώ- 
ντας, κατά τη γνώμη µου, τον πιο σηµα- 
ντικό απὀ όλους: αυτόν του Φαπιερἰαγ. 
Ετσι λοιπόν, σε ένα τα! 5ἱππυ]α[οι, 

όπως και σε όλα τα παιχνίδια εξοµοίω- 
σης, πολύ βασικό σηµείο του Φαπιερἰαγ 
εἶναι ο χειρισμός, που στο συγκεκριµένο 
παιχνίδι εἶναι σχετικά παραμεληµένος. 
Ειδικότερα, όλα τα αυτοκίνητα παρου- 
σιάζουν πρόβλημα στις στροφές. ἔπι- 
πλέον, το τιµόνι, ενώ ανταποκρίνεται κα- 
λά στις ευθείες «για την ακρίθεια είναι 


ποσώς επηρεάζει το όλο περιβάλλον, το οποίο 
εἶναι ιδιαίτερα ατμοσφαιρικό και όμορφο. Δεν 
κάνω λόγο για τίποτα ἆλλο παρά για τις πίστες 
όπου λάμβαναν χώρα τότε οι αγώνες. Τα αυτο- 
κίνητα δε, εκείνα τα σαραβαλάκια της δεκαε- 
τίας του /30, είναι εξαιρετικἀ σχεδιασμένα ὡς 
30 µοντέλα, τόσο απὀ τις εξωτερικές κάµερες 
όσο και απὀ τη θέση του οδηγού, ενώ πάρα πο- 
λύ ομαλή εἶναι η κίνηση του αυτοκινήτου, Το δε 
ἱητεταςήοη του µε το έδαφος εἶναι εξίσου ομαλό 
και ρεαλιστικὀ, Ο ήχος ακολουθεί τα χνάρια των 
γραφικών, διότι, πολύ απλά, εἶναι καλής ποιότη- 
τας και υποστηρίζει το εην]γοηπιεη/{α| αυαἰο της 
ζγεαῄνε, καθιστώντας το ακουστικό σύνολο !δι- 
αιτέρως ζωντανό. 
Εκεί όπου ο τίτλος µε απογοήτευσε ήταν στο χει- 
ρισμὀ, ιδίως στις στροφές, καθώς το αυτοκίνητο 
ήθελε πολύ μαλακές κινήσεις...σαν να οδηγείτε 
καμιά Ρεγγαγί με το υπερ-υδραυλικό τιμόνι. Σε γε- 
Υικές γραµµές εἶναι αρκετά απότοµη η οδήγηση, 
όταν αποπειραθείτε να στρίψετε. Μπορείτε να τρέ- 
ξετε σε κ. γαςο ή σε πρωτάθλημα, επιλέγοντας 
ένα απὀ τα πολλά σαραθαλάκια, τα οποία οδήγη- 
σαν σπουδαίοι οδηγοί της εποχής. Εντούτοις, το 
παιχνίδι μού άφησε την αἴσθηση πως εύκολα κά- 
ποιος µπορεί να βαρεθεί, διότι δεν προσφέρονται 
Ιδιαίτερες συγκινήσεις στα πρωταθλήματα αυτά. 


Μανώλης Φουρνιστάκης 


δεατών όσο και των κινητήρων και 
όχι µόνο. Ετσι λοιπόν, καθ΄ όλη την 
διάρκεια του παιχνιδιού κατά την 
οποία ο παίκτης βρίσκεται κοντά σε 
Θεατές, µπορεί να ακούσει καθαρά 
τη μουρμούρα, τις φωνές ενθουσια- 
σμού, µέχρι και τα χειροκροτήµατα. 
Επιπρόσθετα πρέπει να τονιστεί η 
πολύ καλή δουλειά που έχει γίνει 
για την όσο το δυνατόν καλύτερη 
απόδοση των ήχων των αυτοκινή- 
των. Ετσι, παρέχεται µια µεγάλη 
γκάµα ήχων, µε κορυφαίο 
ένα ρεαλιστικότατο και 
αρκετά δυνατό “ μούγκρι- 
σμα΄ ὡς ήχο κινητήρα 
(θλέπετε, τότε, αφ’ ενός 
δεν υπήρχαν σιλανσιέ 
και, αφ’ ετέρου, τόσα κυ- 
βικά εἶναι δυνατόν να 
µην κάνουν Βόρυθο;) αλ- 
λά και το μεταλλικό κρό- 
το των λαμαρινών που 
τρίβονται μεταξύ τους 
καθώς και το στριγκλιά- 
ρικο τσίριγµα των ελα- 
στικών, που μεταφέρουν 


ο 108' Ρς Μας!ει 


σχετικά ευαίσΒητο-, στις στροφές µοιά- 
ζει να µην ανταποκρίνεται. Συγκεκριµέ- 
να, αν θελήσετε να µπείτε στη στροφή 
κανονικά, ὃα δείτε ότι, ακόµα και µε τε- 
λείως στριµμένο το τιµόν!, το αυτοκίνη- 
το αρχίζει να κινείται προς το έξω µέρος 
της στροφής, καταλήγοντας πάνω στον 
τοίχο. 

Έπειτα απὀ πολλά πια {ο πΊαη µε 
τους τοίχους των πιστών, κατάφερα να 
βρω τη λύση αυτού του “γρίφου”, τη 
χρυσή τοµή. ἔτσι λοιπόν, πριν τη στροφή 
ὃα πρέπει να κινηδείτε προς την εξωτε- 
ρική µεριά της και, λίγο προτού μπείτε 
σ’ αυτή, να “κόψετε” τελείως το τιμόνι, 
ώστε να έχετε πάρει αρκετή κλίση - οπό- 
τε και να σας ’πετάξει” [που ὃα το κά- 
νει]), θα έχετε αρκετό χρόνο να θγείτε 
από αυτή, προτού βρεδείτε φάτσα-κάρ- 
τα µε τον τοίχο. 

Επιπρόσθετα µικροπροβλήµατα προ- 
καλεί το σύστηµα των ταχυτήτων. Ο παί- 
κτης έχει τη δυνατότητα να διαλέξει 
ανάµεσα σε αυτόματο κιθώτιο ταχυτή- 
των και σε κανονικό, όπως άλλωστε σε 
όλα τα παιχνίδια του είδους, το γεγονός 
όµως που µε παραξένεψε ήταν ότι οι τα- 
χύτητες άλλαζαν χειροκίνητα και στο 
αυτόματο κιθώτιο. Αμέσως αναρωτήδη- 
κα: “γιατί να λειτουργούν τα πλήκτρα 


-.Και, ναι, για πρώτη φορά ο 


46αι υρ/0θα( ἄονπ, αφού είναι αυτό- 
µατο”; Η απάντηση µου δόθηκε σε δύο 
φάσεις: Πρώτον, όταν πρόσεξα ότι δεν 
υπήρχε αυτόνομο πλήκτρο για όπισθεν 
Και, δεύτερον, όταν τράκαρα και χρειά- 
στηκε να Κάνω πίσω για μπορέσω να 
µπω πίσω στην πίστα και να συνεχίσω. 
Βλέπετε, οἱ προγραμματιστές σκέφτηκαν 
να πρωτοτυπήσουν σε αυτό τον τοµέα, 
αναγκάζοντας τον παίκτη να πρέπει να 
βάλει όπισθεν, να πατήσει το πλήκτρο 
του γκαζιού, για να μπορέσει να κινηθεί 
το αυτοκίνητο προς τα πίσω, και µετά 
να βάλει ξανά πρώτη, για να καταφέρει 
να συνεχίσει τον αγώνα. Προφανώς όλα 
τα ανωτέρω εἶναι αρκετά χρονοβόρα 
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καθώς και σχετικά δύσκολα να τα συνη- 
δίσει ένας παίκτης, όταν όλα τα Γαἰἱγ 
σίπι5 που είχε παίξει µέχρι τώρα είχαν 
αυτόνομο πλήκτρο για την 
όπισθεν. Σε όλα τα προανα- 
φερδέντα έρχεται να Προ- 
στεθεί το γεγονός ότι τα 
φρένα δεν είναι ό,τι καλύτε- 
ρο, αφού δεν πιάνουν και 
πολύ εύκολα, επιτάσσοντας 
το κατέβασμα ταχύτητας. 
Αλλά προσοχή: αυτά τα κα- 
τεβάσματα ανεβάζουν τη 
δερµοκρασία του κινητήρα, 
µε αποτέλεσµα κάποια στιγ- 
µή να κάνει... ΜΠΟΥΜΙ 

Πάντως, αν δεν πρέπει να 
ανησυχείτε για κάτι, αυτό ε- 
ναι το ρί! 51ο, γιατί απλού- 
στατα το αυτοκίνητο δεν παθαίνει ζη- 
µιές από τρακαρίσµατα και συγκρού- 
σεις, απλά τα λάστιχα φθείρονται (και 
αυτά σχετικά αργά) και, θέβαια, το ντε- 
πόζιτο αδειάζει. 

Όλα τα ανωτέρω συνθέτουν ένα ὀχι 
και τόσο εύκολο χειρισμό, που ὃα απο- 
μακρύνει τον παίκτη, αφού Όα Βαρεδεί 
πολύ προτού τον συνηδίσει. Επιπρόσθε- 
τα, Τα εννέα πρωταθλήματα στα οποία 
καλείται να διαγωνιστεί δεν προσφέ- 
ρουν τις συγκινήσεις που Όα περίµενε 
κάποιος, αφού οι εννέα πίστες επανα- 
λαμβάνονται συνέχεια. Βλέπετε, οἱ προ- 
γραμµατιστές δεν δεώρησαν σκόπιμο 
να φτιάξουν πίστες όπου έχει νυχτώσει ή 


είναι απόγευμα, έτσι για ποικιλία, για να 
προσφέρουν νέες προκλήσεις στους 
παίκτες, ούτε υπάρχουν “κλειδωµένες” 
πίστες, που για να “ξεκλειδωθούν” 8α 
πρέπει να τερματιστεί κάποιο πρωτά- 
θληµα. 
Επιπλέον παρέχονται οι επιλογές 
Ριας!ίςθ και οἰποίε Καςθ. Στην πρώτη 
προπονείστε -κυρίως στις συγκρούσεις 
πάνω σε τοίχους στις απότοµες στροφές 
των πιστών- και στη δεύτερη τρέχετε 
εκτός συναγωνισμού. 
παπί Θπππππαω 
στο (απιθρἰαγ 
αποτελεί το γεγο- ΓΡΑΦΙΚΑ 


γός ότι δεν υπο- 
στηρίζεται παιχνί- 
δι πιυ]ρίαγοτ, µε 
αποτέλεσµα να 
επέλθει αρκετά 
γρήγορα κορε- 
σµός. Τέλος, η χα- 
µηλή Αἱ του παι- 
χνιδιού μειώνει κα- 
τά πολύ την πρό- 
Κληση, αφού µετά 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Δυστυχώς, αν και το Τ4ο δρίγ! 


λίγη ώρα ενασχό- οἱ δρεεά ήταν αρκετά 
λησης ο παίκτης πρωτότυπο ως ιδέα, στη 
μαθαίνει τα στερε- συνολική εκτέλεσή του... 
ότυπα του υΠΟλΟ- εκτελέστηκε. ωννώμά ος Μος 

ἵὋ-”-- γα εἶναι ακόµη ένα τατοτ, και, 
ολα ὰς μάς καλώς ἡ κακώς, στην 

: κατηγορία αυτή τα 5απάαγάς 

ο.” είναι πάρα πολύ υψηλά, µε 


ρε συνέπεια να αδυνατεί να 
ξεχωρίσει. 


Ρς Μαριο (ΠΕ. 


ΨΗΜΗΙ 


“Ώς πότε 8α είσαι σκλάθος;” ρώτησα και απάντηση δεν περίµενα να πάρω... ΚΙ όµως, µία 
μεταλλική φωνή μού απάντησε µονολεκτικά και απότομα: “Ηρθε η ώρα μηδέν”. Χαμογέλασα 
και πάτησα το ἰοαά 6απιο για να φορτώσω το τελευταίο επίπεδο! 


΄ ΄ ΄ ΄ ΄ / ΄ τ ο π υ- 
Επιτέλους, η σκλαθιά 8α ήταν παρελδὀόν... τόσα χρόνια µετά! , 
. ᾿ : ο ΞΙΨοκοηασσης  Ὁ 
του Στέφανου “ΜΑΝΟΟΝ” Μανούκα Ρρη/υπη 233, 42ΜΒ ΒΑΜ, Μιοιοσοῇ! 
ΦΙΕ/οοσόθΛο/πια(ιοοπῃ ΨΙπάονις 95 ἡ 98, Μἰοιοςοή Ὀἱ(θο!χ7, 


30 αοοθἰθ[α!ο: οστά µε τους τελευ- 
ταίους αήνθις που υποστηρίζουν 0Χ7, 
230Μ8 ελεύθερου σκληρού δίσκου 


επ ανταστείτεσετιση- κτη:“Δώστα όλα, δικέ µου! Αλλαξέ τους νο ποικκώρομκερτε κ 
ο. µείο εθισμού είχε τα φώτα! Τι; Χάσαμε; Θα σε πάω ΒΙΘ των Ν/Ιπαονις) 
| Ξ σσ φτάσει ο γράφων, ΑΡΟΡΟδ 4 “ καιτα υπόλοιπα γνώ- (το προτεινόμενο σύστημα εἶναι ΡΙΙ 
[ο ανωπρο } ώστε έπιανετον εαυ- στά. Ο συντάκτης άνοιγε κανονικό διά- ην 
παν] τό του να “μιλάει” λογο, προτού ακόµα µπει για τα καλά 
ος ο) στο χαρακτήρα που χειριζόταν| στο παιχνίδι. Οἱ γιατροί είχαν σηκώσει λους, πως το 5ἱανθ Ζετο δεν µπορεί να 
Οχι, όχι, δεν του τα χέρια ψηλά. Ο τυχερός ΜΑΝΦΟΝ εἰ- προσφέρει πίποτε άλλο από µία απλή 
έλεγε τα κλασικά λό- - χε πια έναν ΓοῦοΙ-ικό φύλακα-άγγελο.. ατμόσφαιρα δράσης. Εάν σας πέρασε 
για ενός πογπιαἰ παί- Κάτι τέτοιο από το μυαλό, σας πληρο- 


φορώ πως πλανάσδε πλάνην οικτράν. Η 
προγραμµατιστική [και όχι µόνο) ομάδα 
του »]ανε Ζεγο δούλεψε πολύ καιρό για 
να µας προσφέρει αυτό το σενάριο, το 
οποίο µπορεί εύκολα, µέσα σε λίγα λε- 
πτά, να απορροφήσει τον καθένα, Εχο- 
ντας, λοιπόν, τα προαναφερόµενα στο 
μυαλό µας, ας προχωρήσουμε στο κυ- 
ρίως πιάτο... 
Το σενάριο µας μεταφέρει πολλά 
χρόνια µπροστά στο µέλλον [υπολογί- 
στε περίπου 200 χρόνια απὀ σήμερα) 
στη μεγαλούπολη 91-9, εκεί όπου Βρί- 
σκεται σήµερα η κεντρική Κίνα, Ο κα- 
Κός τύραννος, που ακούει στο όνοµα 
Ρονεγαίαη Κῄαη, σιγά σιγά παίρνει στα 
χέρια του όλες τις πηγές ενέργειας της 
πόλης. Το ργο]θε! που ακολουθεί και δέ- 
λει να ολοκληρώσει έχει το όνοµα 
“"Ώαικ Μαῄοι”. Ο σκοπός του πρωτότυ- 
ΜΥ ΝΑΜΕ Ι5 ΖΕΡΟ... πος: Προσπαθεί να μειώσει στο ελάχι- 
5ΙΑΝΕ ΖΕΔΟΙ στο τον ανθρώπινο πληθυσμό που ζει 
Πιθανότατα οιπερισ στην πόλη. Θέλει, δηλαδή, όλος ο πλη- 
σότεροι απὀεσάςνα  δυσμός να αποτελείται από τοοίς 
΄ νομίζετε, επηρεα- σκλάβους, οι οποίοι, φυσικά, Όα ακο- 
σµένοι απόπα-  Ὦλουθούν τις διαταγές του [έξυπνος ο 
ρόµοιους τίτ- Βλάχος). Μέσα από τοβο!-ικά έµθρυα 


- 


μεγαλώνει στραπιές σκλάθων µε νοηµο- 
σύνη, αντογή και µεγάλα “πραγματικά 
µεγάλα- όπλα. Χορηγώντας τους, λοι- 
πόν, το “Ώαηκ ΜαΠεγ” (η μυστική ουσία 
που τα Κάνει σχεδόν ανίκητα] έχει πολ- 
λές πιθανότητες να καταφέρει την ολο- 
κλήρωση του ργο[θςῖ. 

Έχουμε λοιπόν µια θέση στην επανα- 
στατική οµάδα που προσπαθεί να επα- 
ναφέρει την ειρήνη και την ηρεμία στην 
πόλη. Η οµάδα αυτή ονομάζεται "Τί 
Θυατάϊαης” (οι φύλακες) και έχει κατα- 
φέρει να κλέψει ένα από τα πιο δυνατά 
γοβοίς-οἰανθς του Φονεγείοη Κῄαη, τον 
5]ανο Ζεγο,͵ ο οποίος εἶναι ένα ροµποτι- 
κό-κτήνος (στην κυριολεξία) µε πολύ µε: 
γάλες ικανότητες. Εχει [και µπορεί να 
χρησιμοποιήσει] τελευταίας τεχνολογίας 
εξοπλισμό, τον οποίο εκμεταλλεύεται 
στο έπακρο, και είναι αρκετά ανθεκτι- 
Κός στα πυρά των αντιπάλων. Φυσικά, 
όπως µπορείτε να καταλάβετε, ένας 
5]ανθ ενάντια σε ολόκληρο στρατό από 
µανιακά και αιµοδιψή ρομπότ είναι απο- 

ᾗ αυτοκτονίας. Ο 5ἱανε Ζογο, 
όµως, δεν εἶναι µόνος του. Με τακτικές 
ενημερώσεις και συμβουλές από τα κε- 
ντρικά Η-Ο (Ηθαά Ουαήθις) ο ΖθΓο κα- 
ταφέρνει πιο πολλά από όσα ο ἴδιος πί- 
στευε.... 

Μέχρι εδώ, όλα καλά στο επίπεδο της 
εξέλιξης. Το σενάριο και η ατμόσφαιρα 
που επικρατεί, όπως Όα έχετε καταλά- 
βει, “δένουν” τέλεια. Φανταστείτε σκη- 
γικό... Είστε στους κρύους δρόµους της 
πόλης 5]-0, µε τα πελώρια κτίρια να 
ορθώνονται δίπλα σας, προκαλώντας 
σας ρίγος! Εχετε [υ]! οπλισμό και ζητάτε 
απεγνωσμένα τον επόμενο ατσόλινο 
αντίπαλο να µπει στο οπτικό πεδίο σας, 
µε σκοπό να τον καταντήσετε για τα πα- 


λιοσίδερα. Σαφνικά, όµως, η γλυκιά Κι- 


νεζούλα (σας Βοηθάει κατά τη διάρκεια 
της αποστολής) σας ενημερώνει πῶς 
από τα ανατολικά µεγάλες σε αριθµό 
[και μέγεθος) ενισχύσεις του αντιπά 
έρχονται µε κακές διαθέσεις... Ίρομο- 
κρατηµένοι, λοιπόν, γυρίζετε προς τα 
ανατολικά, αντικρίζετε τους αντιπάλους 
και βγάζετε από την πλάτη σας το ρία»- 
πια [ή], οπλίζεστε µε θάρρος και τρί- 
ζετε τα δόντια σας. Αυτό το σκηνικό ὃα 
συναντήσετε κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού ουκ ολίγες φορές, αφού οι απο- 
στολές εἶναι ] 3 στον αριθµό και τα ποι- 
κίλα ο/εε[ίνθς κυριαρχούν. Προσωπικά 
δεν περίµενα τόσο σωστά δοµηµένες 
αποστολές, Εµεινα έκπληκτος, όταν µου 
ανέθεσαν αποστολές όπως καταστροφή 
γεννητριών (η πρώτη αποστολή που Όα 
συναντήσετε], προστασία τῶν Η-Ω5 από 
επίθεση αντίπαλων τοῦοίς, προστασία 
ομάδας ταχύπλοων µέχρι τον προορι- 
σµό τους [εκνευριστικά δύσκολη στο 
πιθάίυπι επίπεδο αλλά ενδιαφέρουσα) 
και πολλές όλες. Η δυσκολία τους (γε- 
γικότερα)] είναι σε ποτπια| επίπεδα, σε 
αντίθεση µε το ἆθπιο του παιχνιδιού, 
που µε προθληµάτισε µε την αδικαιολό- 
γητη ευκολία του. Απλώς, σας συνιστώ 
το πιθαϊῖυπι επίπεδο δυσκολίας για να 
“γιώσετε” λίγο παιχνίδι, εάν είστε 
άντρες φυσικά (να µε συµπαδά η γυναι- 
κεία ομάδα αναγνωστών έτσι). Όπως 
καταλαβαίνετε, για να θεωρηθεί µία 
αποστολή επιτυχημένη, τις περισσότε- 
ρες φορές, πρέπει να εκπληρώσετε κά- 
ποια οβ/θε[νες. Εντάξει; Οχι! Δεν είναι 
καθόλου εντάξει. Συχνά µπορεί να έχετε 
ολοκληρώσει το σκοπό κάθε αποστο- 
λής, αλλά κάποιος κακός “κύριος” να 
θέλει να σας κάνει τη ζωή (ακόµα πιο) 
δύσκολη. Αυτός ή μάλλον αυτοί οι κύρι- 
οι δεν είναι άλλοι από τους... 
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»9ΒΟΡΦΦΕΣΗ (ΠΑΝΑΓΙΑ ΜΟΥ 
ΚΑΙ ΧΡΙΣΤΕ ΜΟΥ...) 


Μπορεί να τροµάξατε από τον τίτλο 
της παραγράφου, αλλά είναι αλήθεια 
ότι τα πράγματα πολλές φορές είναι 
τραγικά δύσκολα, Οι πέντε (5) αρχηγοί 
του παιχνιδιού είναι φαντασµαγορικοί 
και μοναδικοί. Ο καθένας έχει το δικό 
του τρόπο να επιτίθεται, τα δικά του 
όπλα και το δικό του μυαλό, Το Α.Ι. αυ- 
τών των 5 μεγάλων αντιπάλων εἶναι το 
καλύτερο σηµείο [µετά την καταιγιστική 
ατμόσφαιρα) του παιχνιδιού. Θα τους 
δείτε να προσπαθούν µε κάθε τρόπο να 
σας “πονέσουν”, αδειάζοντας ανεξέλε- 
γκτα πυρά προς όλες τις κατευθύνσεις. 
Μην τους δεωρήσετε ασήµαντους, Είναι 
που είναι δύσκολοι από µόνοι τους, 
προστίθεται και η επίδραση των περι- 
Βαλλοντικών στοιχείων και των πολλών 
αντιπάλων που λαμθάνουν µέρος στη 
µάχη και “δένει το γλυκό”. Ως παρά- 
δειγµα σας αναφέρω έναν αρχηγό που 
πρέπει να “καδαρίσετε” ενώ προσπα- 
δείτε να αποφύγετε το οξύ που ανεβαί- 


Ρς Μαιετ8 


πΕΤ 


ὴ 


γει σιγά σιγά στο Κέντρο του περιστρε- 
φόµενου δαπέδου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εςδία»γ, αγαπητοί αναγνώστες, ἔς- 
5ἱασγἱ ΟΥχι, δεν εννοούμε το γνωστό 
ναρκωτικό των οπαδών της Γανε µουσι- 
κής. “Εεσία»γ Επαϊπθ” ονομάζεται η νέα 


μηχανή που λανσάρει µε επιτυχία η Ιπίο- 


ϱ{αππες, η οποία εκμεταλλεύεται πλή- 


Προσέξτε, έχω “τσιμµπήσει” από το δρόμο τον 
9υ6ς! 5ίατ του παιχνιδιού, το γνωστό συντάκτη 
Δημήτρη Σελ. (ναι, ναι, γίνεται κι αυτό). 


πα ηλ Ρς Μαςιει 


ΙΕ 
Νοονδτυστον 


ρως όλες τις κάρτες επι- 
τάχυνσης γραφικών 
πρώτης, δεύτερης ή τρί- 
της γενιάς. Η Ιπίο- 
αἴαπ]ες προσπάθησε 
και κατάφερε να δώσει 
σε όλες τις κάρτες γρα- 
φικών την κατάλληλη 
έκδοση του παιχνιδιού, 
για την καλύτερη και 
αρτιότερη απόδοση σε 
συνδυασμό, φυσικά, µε 
την οµορφιά που προ- 
σφέρουν τα γρήγορα σε 
Κίνηση πολύγωνα [πόσο 
μάλλον όταν μιλάμε για 
ῥροµποτικά πολύγωνα]. 

Τα γραφικά, λοιπόν, του τίτλου εἶναι 
πολύ καλά, µε τη λεπτομέρεια να κυ- 
ριαρχεί σε όλο το µήκος και πλάτος του. 
Μέσα στους δρόµους της 51-09 όπου 
περιπλανιέστε, θα συναντήσετε υπερθο- 
λικά μεγάλους ουρανοξύστες (σε ση- 
µείο να προσπαθείτε να βρείτε το τέλος 
τους Και να µην µπορείτε, πιθανότατα 
γιατί το τέλος τους δεν έχει σχεδιαστεῖ, 
κτίρια διάφορων μεγεθών, σκοτεινά και 
επικίνδυνα σοκάκια, δρόμους γεµάτους 
µε αυτοκίνητα Και πολλούς τροµαγµέ- 
νους οδηγούς που προσπαθούν να γλι- 
τώσουν, είτε µε το να στρίβουν απότομα 
προς άλλη κατεύθυνση είτε βγαίνοντας 
από τα αμάξια τους προς ανεύρεση 
ασφαλούς σηµείου [βλέπετε, εκεί δεν 
έχουν µετρό για να “αποσυμφορήσουν” 
το Κέντρο) Και πολλά άλλα, Εύκολα µπο- 
ρείτε να δείτε ένα εντυπωσιακό εφέ: 
Στις πρώτες πίστες ψάξτε και βρείτε ση- 
µεία µε νερό. Στοχεύστε το νερό µετο 
όπλο σας, χτυπήστε και Όα δείτε µέχρι 
και την τελευταία σταγόνα του νερού να 
τινάζεται. Εντυπωσιακό! Τα γοῦοίς, απὀ 
την άλλη (συμπεριλαμβανομένου και 
του 5]ανθ Ζεο], είναι [υ]ἱγ γοπάειθα 30 
Ροίγαοη», µε αρκετά παροή κίνη- 
ση και πολύ καλή απει- 
κόνιση. Ειδικά εάν είστε 
από τους τυχερούς που 
έχουν κάρτα γραφικών 
που υποστηρίζει 32-01: 
βάθος χρώματος, τότε 
µιλάµε για γραφική 
απόλαυση. (Δώσε και 
μένα, µπάρµπα, λίγη 
ανάλυση... τη Βαρέθηκα 
την ὀ40χάΘ80)) 

Στον τοµέα τῶν γρα- 
φικών ανήκει και ο τρό- 
πος µε τον οποίο εἶναι 
δομημένα τα κτίρια. Εἰ- 
στε µπροστά από ένα 
κτίριο επιθλητικό και 


σταθερά προσκολληµένο στο έδαφος. 
Παρατηρείε ὁ ότπο στόχος σας είναι 
κόκκινος, άρα µπορείτε να χτυπήσετε 
Και να έχετε κάποιο αποτέλεσµα. Πατά- 


Ὅπε, λοιπόν, το κουμπί ΑΗαεκ και αρχίζε- 


τε να αδειάζετε σφαίρες στο κῄριο. 
Έπειτα από λίγα δευτερόλεπτα Βλέπετε 
µία εντυπωσιακά όµορφη έκρηξη. Και 
εκεί που περιμένετε να δείτε τα κοµµά- 
τια του κτιρίου να πετάγονται από εδώ: 
και από εκεί, βρίσκεστε αντιµέτώποι µε 
ένα απαράδεκτο (για τα δικά µου δεδο- 
μένα) Θέαμα: Το κτίριο µετά το µεγάλο 
µπουμ γίνεται ένα µε το πάτωμα, πέφτει 
σαν χάρτινος πύργος. Τώρα 8α µου πεί- 
τε καλά, ρε φίλε, εσύ εκεί κόλλησες;'. 
Ναι, εκεί κόλλησα, διότι όταν διαθάζω 
στο πίσω µέρος του κουτιού πως το παι- 
χνίδι προσφέρει µία Ιπἰθγαςῖνθ ΟΙ; που 
μοιάζει µε αληθινή, εγώ περιμένω πολ- 
λά... Και απαιτώ πολλά. Σε συνδυασμό, 
λοιπόν, µε τα πολλά Ώυᾳ» στη συμπερι- 
φορά του »ἱανε Ζετο µε τα κτίρια, η ἵη- 
Ιεγας]ίνθ πόλη δείχνει ψεύτικη σε πολλά 
σηµεία. 

Σε ότι αφορά τη µουσική, το 5]ανθ 
Ζεγο καλύπτεται µε το ηχητικό πέπλο 
που του 'αρμόζα. Μια λέπδ ὃα πω: Γανθ. 


Εχμ! Ουδέν σχόλιον.., 


Επίσης, σε πολλά σηµεία του παιχνιδιού 
ακούγεται δυνατή κιθάρα που ξεσηκώ- 
γει. Τα ηχητικά 5απηρἰες είναι όμορφα, 
αλλά όχι κάτι το Ιδιαίτερο. Οι πυροβο- 
λισμοί και οι εκρήξεις [είναι πολλές) εἰ- 
ναι ρεαλιστικά περασµένες στο παιχνίδι. 
Οι ομιλίες εἶναι καθαρές και κατανοη- 
τές. Απλώς Όα ήθελα ο Κινεζάκος φίλος 
που “βοηθάει” κατά τη διάρκεια της 
αποστολής να µη μιλούσε από τον υπό- 
νοµο... Καλά, τόσο Θε]ιο πια; 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Όπως το μέλι “δένει” µε τα καρύδια, 
έτσι και το πληκτρολόγιο “παντρεύεται” 


το ποντίκι για Το χειρισμό του 5ἱανθ 
Ζετο {µα, πού πάω και τα βρίσκω, τέλος 
πάντων;). Μπορείτε άνετα να κοντρολά- 
Ρετε το πολλών µέτρων (60 πόδια) 
Γοβο! σας µε τη Βοήθεια του τρὠκτικού 
και του μεγάλου φίλου του. Φανταστεί- 
τε πως παίζετε ένα Ώουοπι-εἰοπθ (δεν 
αναφέρω κάποια από τις δύο αρένες 
γιατί Θέλω να τα έχω καλά και µετους 
δύο φίλους συντάκτες). Με το ποντίκι, 
λοιπόν, Όα κατευθύνετε το χαρακτήρα 
Και µε όποια πλήκτρα θέλετε ὃα του δί- 
γετε εντολές για το πού Όα πόει, µπρο- 
στά ή πίσω... Η δουλειά που έχουν κάνει 
εδώ οι προγραμματιστές είναι αξιοθαύ- 
µαστη. Ώρες ώρες ξεχνάς πως πιλοτά- 
ρεις ένα κινούμενο κτήνος και νομίζεις 
πως οδηγείς ποδήλατο. 


Α.Ι. 8. ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

Το Α.Ι. των τοῦοῖς κυμαίνεται σε δύο 
επίπεδα, Μπορεί, για παράδειγµα, να 
χτυπάτε από µακριά κάποιο αντίπαλο 
Βο!, να δέχεται τα πυρά σας, να προ- 
σπαθεί να σας Βρει, αλλά να πηγαινο- 
έρχεται στο ἰδιο σηµείο για ώρα, µε ευ- 
νόητο αποτέλεσµα. Από την όλλη, µπο- 
ρεί να βρείτε Βοΐς που εἶναι τρομερά 
έξυπνα, αποφεύγουν τα πυρά σας µε 
ευκολία, χτυπούν σε σηµεία που Θεω- 
ρούν πως 8α πετύχουν µεγαλύτερη ζη- 
μιά Και πολλά άλλα. Τα προαναφερόµε- 
να αφορούν στους απλούς αντιπάλους. 
Τα Βο555 όµως δεν εἶναι τέτοιοι αντί- 
παλοι. Όχι, δεν Όα σας κάνουν τη χάρη 
να εἶναι “θλάκες”. Θα σας κάνουν να 
γιώθετε νοητικά κατώτεροι µε τον τρό- 
πο που σας αντιμετωπίζουν. Εκµεταλ- 
λεύονται το απειροελάχιστο δευτερόλε- 
πτο που δεν Όα µπορείτε να αμυνδείτε, 
για να σας κάνουν να πονέσετε. Σε γενι- 


κές γραµµές το Α.Ι. βρίσκεται σε ΙΚανο- 
ποιητικά επίπεδα. 

Το 5ἱανθ Ζθγο, όπως φαίνεται, είναι λι- 
γάκι “βαρύ”. Το τεστάραµε σε δύο µηχα- 
γήµατα, από τα οποία το ένα αποτελού- 
νταν απὀ την αιχμή της τεχνολογίας (Ρεη- 
ἥυπι | 55ΟΜΗ7, ΤΠΤ2 Ὀπα 32Μ8, 
128ΜΒ ΚΑΛΑ), ενώ το άλλο Βρισκόταν 
στην άκρη του γκρεμού ((8ἰετοπ 
416Μη:, νοοςοο2 ΜΒ, 128ΜΒ ΚΑΜ). 
Στο μεν υπολογιστικό “κτήνος”, τα 
ῄπαπιες ρε: 58οοπά [{ρ5) δεν έπεφταν κά- 
τω από 39-40, σε ανάλυση 800χόΟ0, 
ακόµα και εάν στην οθόνη υπήρχαν 7 
τοροῖς [συμπεριλαμβανομένου και του 
Ζογο). Το δεύτερο µηχάνηµα είχε αναλα- 
µπές, Το παιχνίδι κυλούσε οµαλά, µέχρι το 
σηµείο που έπρεπε να μοιραστεί ο Ζειο 
την οθόνη µε τον τρίτο κατά σειρά Βο5». 
Ακόμα και όταν ρίχναµε την ανάλυση στο 
512 και το ἀθίαῖ] Ιθνθί στο κατώτερο, το 


παιχνίδι σερνόταν! 
ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το 5ἱανθ Ζετο µπορεί άνετα να κατα- 
ταγεί στη λίστα µε 
ουγαημέασα, ΓΗΣ ΧΣΗΣΕ19 
παιχνίδια. Είναι ΓΡΑΦΙΚΑ ] 
πλημμυρισμένο . :) 
από εκρηκτική . ΗΧΟΣ 45 
δράση, Ὃ ων. ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 96] 
σµούς, εκρήξεις 
και µπόλικα ----ᾱ- 88 
τοβοίς| Εάν αυτά ΕΘΙΣΜΟΣ Ὁ 


τα στοιχεία σάς 
“γεμίζουν” και Θέ- 
λετε ένα ευχάρι- 
στο διάλειµµα από 
τις αρένες, τρέξτε 
στα καταστήματα. 


Το ὀνομά µου είναι 5ἱανο Τογο, 
κύριε αρχισυντάκτη... 


Ρς Μακιε;( ΕΝ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Σας λένε ότι είστε ανόητοι επειδή προτιμάτε το Λ/ατίο Κατ! από οποιοδήποτε άλλο ταείπο 4απιε 
ὡς µακράν καλύτερο τόσο ως Ιδέα όσο και ὡς διασκέδαση; Σας κατηγορούν ότι εἶστε 

αηδιαστικοί όταν λέτε ότι σας αρέσει η τηλεοπτική σειρά του ΜΤΝ Βεανίς απά ΒυΗεαά; Ε, τότε 
αξίζει να ρίξετε µια µατιά -και όχι µόνο- στο δουΗι Ραγί ΚαΙγ. 


του Γιάννη Παναγάκη 
ΕΕΝΙΙΡΘΡΗΙΤΟΙΗ ] Θπια![είβγισοπι 


σειρά 5ου!ἡ ΡαιΚ εµφανί- 
στηκε για πρώτη φορά στο 
αμερικανικό ΜΤΝ και το 
χαρακτηριστικό που την 
έκανε ευρύτερα γνωστή 
ήταν η υπερβολική Βία, εξαιτίας της 
οποίας τελικά σταμάτησε η προβο- 
λή της και από το ευρωπαϊκό ΜΤΝ. 
Η Αεε]αΐπι, Θέλοντας να εκµε- 
ταλλευτεί την υψηλή δηµοτικότητα 
τῆς εν λόγω σειράς στην Αμερική, 
αγόρασε τα δικαιώµατα παραγώ- 
γής παιχνιδιών µε Θέματα που ὃα 
προέρχονταν από αυτή. Όλοι, λοιπόν, οι 
κύριοι στην Αεε]αΐπι άρχισαν να αναζη- 
τούν ένα «οπεθρ! για το νέο παιχνίδι 
τους, βασισμένο πάντα στη Θεματολο- 
γία της σειράς, Με τα πολλά, κατάφε- 
ραν να δημιουργήσουν ένα 5ᾖοο!΄θΠῃ 
υρ που -κατά τη γνώμη µου- ήταν “πατά- 


τα”, το Φου!Ἡ Ραηκ, Ομολογώ πως δεν 
περίμενα ότι η Αεε]αἴπῃ α κυκλοφο- 
ρούσε δεύτερο τίτλο µε θέμα από τη 
σειρά 5ου!η Ραήκ, γεγονός το οποίο µε 
προδιέθεσε αρνητικά απέναντι στο 
5ου]ῃ Ραικ Καἰἱγ. Αν και δεν έχουµε να 
κάνουμε µε αριστούργημα, ας προχωρή- 
σουµε σε µία «ἶο»θ ἱπδρος[ίοη. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Όπως και στον προηγούμενο τίτλο 
της έτσι και σε αυτόν, η Αεε]αΐπι -ή µάλ- 
λον η Ταπ]αἰυς, αφού εκείνη εἶναι ο ἀθ- 
νεἰορο: του παιχνιδιού- χρησιμοποιεί 
την ἴδια μηχανή παραγωγής γραφικών, 
µε αποτέλεσµα και εδώ τα γραφικά να 
µην ξεχωρίζουν. Βέβαια, αν και απλά, 
εἶναι αρκετά δουλεµένα και ευχάριστα. 
Οι χαρακτήρες είναι ακριβώς όπως και 
στην τηλεοπτική σειρά: απλοί, λιτοί και 
χωρίς σχεδόν κανένα απἰπια!ίοη. [ράφω 
“σχεδόν”, γιατί το µόνο που κάνουν ο 
Καπηγ, ο Κγί6 και η παρέα τους είναι να 
ανοιγοκλείνουν τα µάτια τους, να αλλά- 
ζουν εκφράσεις χαράς ή λύπης ανάλο- 
γα µε το αν προηγείστε ή αν χάνετε και, 
τέλος, να ανοίγουν το στόμα τους όταν 
μιλάνε ή μάλλον όταν βρίζουν τους 
αντιπάλους τους, ακόµα και εσάς, γιατί 
όπως λέει και ο 5/αη: “ΥΝΘΊ{ ... (µπιπ!!) 
γου, γου 4ἴονθ απά γου |ο»//”. 

Τα οχήματα είναι όλα καλά σχεδια- 
σµένα, αν και χωρίς λεπτομέρειες, τούτο 
δε διότι οι προγραμματιστές σχεδίασαν 
τους χαρακτήρες που τα οδηγούν τερά- 
στιους συγκριτικά µε αυτά. Βέβαια, κότι 
τέτοιο ταιριάζει στο όλο στυλ του παι- 
χνιδιού, αλλά στα µάτια µου φαντάζει 
μάλλον ως προχειρότητα, 


ΑΟΟΙΑΙΜ 


Ρθη/ΐµπι ΜΜΧ στα 233ΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, 
κάρτα ήχου συµθατή µε ἸΛΙπαάοννς, 
κάρτα γραφικών µε 30 αοοθΙἰθ[α!οΓ 
τουλάχιστον 8ΜΒ, Ὀίθο! Χ 7.0 ΜΝΙη- 
ἄονις 95/98 και 150ΜΒ στο σκληρὀ δἰ- 
σκο για εγκατάσταση 


Κάῑι που πρέπει να αναγνωρίσουμε 
στους σχεδιαστές του παιχνιδιού εἶναι η 
φαντασία, καθώς τα κρυφά οχήματα εἷ- 
ναι άκρως διασκεδαστικά: απὀ το συννε- 
φάκι που καθαλά ο /θ5υ5 και το ΙΕΡΟ 
του Α[ίθη µέχρι τη νεκροφόρα του 
Έθαρο: και το., ΧΜµΜ, Του Φαίη. ΕΠΙΠρο- 
σθέτως, η επαφή του αυτοκινήτου µε το 
δρόµο εἶναι πάρα πολύ καλή, χωρίς να 
δίνει σε καµία περίπτωση την αἴσθηση 
ότι το αμάξι σας πετόει͵ αν και συχνά ὃα 
Βρεθείτε να πετάτε έτσι κι αλλιώς... 

Όσον αφορά στους χώρους του παι- 
Χνιδιού, η κατάσταση δεν είναι καλύτε- 


ρη. Τα κτίρια και όλοι οἱ χώροι γενικότε- 
ρα δεν εἶναι άλλο απὀ µεγάλα, µονο- 
κόµµατα πιαρ ΙθχίυΓθς, µε πλήθος έντο- 
νων φωσφοριζέ χρωμάτων, που σε ορι- 
σµένες πίστες κουράζουν απίστευτα τα 
µάτια - ίσως μοναδική εξαίρεση η πίστα 
Εαιπ, 

Κάδε πίστα έχει εφοδιαστεί µε διάφο- 
ρα εµπόδια, όπως εκσκαφείς͵ λεώφο- 
ρεία,͵ κότες, αλλά κυρίως αγελάδες (κα- 
λά, µιλάµε για πολύ µεγάλη ζημιά το Ὀἱ- 
αδἰο στο χώρο των νίάθο Φαπιες, πα- 
ντού συναντάς γελάδια], τα οποία όµως 
-όπως και τα υπόλοιπα γραφικά- δεν 
έχουν τίποτα το ιδιαίτερο, αφού δεν εἷ- 
ναι παρά απλά, μεγάλα, χοντροϊδέστατα 
πολύγωνα, όπως ακριθώς και τα ρονήθί 
υρ5 που βρίσκονται µέσα στα µεγάλα 
πολύχρωμα κιβώτια: από τις αγελάδες 
που πετάς στους αντιπάλους σου και τα 
σκυλιά, µέχρι την κοπέλα που διακρίνε- 
ται για το “ήθος” της (το ελεύθερο, εν- 
γοείται) και τα ποντίκια. 

Οιτι όµως χάνει το παιχνίδι στα γρα- 
φικά το αναπληρώνει σε [ταπῃε τα[θ. 


ΝΕ) νγηδοςι 
δ0 ήν - ΑΑΙΑΥ ος δι 
στνε 


Εκτός του ότι υποστηρίζει “τρελές” 
αναλύσεις της τάξης του 2.048χ].536 
[καλἀ, σε τι πιοηίτοι περιμένουν οἱ Προ- 
γραμµατιστές να παιχτεί ο Τίτλος, σε 
νῖάθο ννα[[/], έτρεχε στη Υρει 550 που 
διαθέτω άψογα, χωρίς το παραμικρό 
κόλλημα, σε ανάλυση ].] 52χ8ό4 µε 
32Ρἱ! θάθος χρώματος και ΠΟ) ἀθίαί]. 
Ε, κάτι είναι κι αυτό. 


ΗΧΟΣ: ΧΑΡΑ ἃ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

Τα μουσικά Βέµατα του τίτλου εἶναι λι- 
γοστά και σχετικά µικρής διάρκειας, µε 
κύριο χαρακτηριστικό την παιδικότητά 
τους - άλλωστε ταιριάζει στο ύφος του 
παιχνιδιού. Για την ακρίθεια, όλα τα µου- 
σικά Θέματα του 5ου!η Ραικ Βαϊιγ εἶναι 
παραλλαγές της μουσικής της ομώνυμης 
σειράς σε ρορ, αἴσοο, 9ἴυποθ κ.ἀ, 

Σε ανήθεση µε τη μουσική, η πληδώ- 
ρα των 5απρἰο» συμθόλλει θετικά στην 


όλη εικόνα του παιχνιδιού, καθώς είναι 
Ιδιαίτερα διασκεδαστικά και καυστικά - 
σημειωτέον είναι και αισχρά (για το λό- 
γο αυτό, άλλωστε, τα περισσότερα 
έχουν λογοκριθεί και στη Θέση τους 
ακούγεται ένας χαρακτηριστικός ήχος, 
δηλαδή κάτι σαν αυτό: “Ί{ γου ΕΙ πιο 
νν]ην Ἠπα! πιο!ῇῃςγ... µπιιπ Ππίπο αθαίη, 
[πι Φοηπα ΚἰεΚ γου/.... µπιπ’]. 

Εξάλλου και οι ήχοι τόσο τῶν χτυπη- 
µάτων και του θορύβου της µηχανής 
κάθε αυτοκινήτου όσο και ορισμένων 
Ρον/ε: υρ5 εἶναι διασκεδαστικοί. Χαρα- 
κτηριστικό παράδειγµα είναι ο ήχος του 
Ιυήρο που έχει αντικατασταθεί από τον 
ήχο που κάνει ο χαρακτήρας όταν... αε- 
ῥίζεται͵ όπως επίσης το μούγκρισμα των 
αγελάδων, το νιαούρισµα της γάτας, το 
γαύγισμα του σκύλου, ακόµα και το τε- 
λευταίο, ξεψυχισµένο σκουίτ του ποντι- 
κού καθώς περνάτε από πάνω του µετις 
ρόδες του αυτοκινήτου σας. (Πώς τα 
γράφω, ο ἀτιµος!) 


ΦΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Στα ταςῖπα Φαπιος 
[ακόμη και τα «αΠ 
4απιες δεν παύουν να 
εἶναι ταςῖπο) στο χαρα- 
κτηρισµό του οαπιθρἰαγ 
ὡς καλού συμβάλλουν 
ο εὐκολος χειρισμός και 
τα οροςῖαἰ [εα!υγος. Το 
5ου!η Ραγκ Καἰἰγ τα δια- 
δέτει και τα δύο. Ο χει- 
ρισµός του είναι εξαιρε- 
τικά απλός: Από το Ορ- 
ἤοης ππεηυ ο παίκτης 
επιλέγει τα πλήκτρα που 
τον εξυπηρετούν. Εκτός 
από τα κλασικά πλή- 
κτρα για το χειρισμό του αυτοκινήτου, 
διαλέγει τέσσερα επιπλέον πλήκτρα: το 
χειρόφρενο, το ῄΓ6, µε Το οποίο εκσφεν- 
δονίζει τα αντικείµενα-ρονήει υρ5 που 
έχει μαζέψει, το εᾖναπαε ΙΙεπι, µε το 
οποίο αλλάζει το αντικείµενο που 8α ρί- 
ξει, και το ἀτορ ΡαςΚ, µε το οποίο πετά 
όποιο αντικείµενο θεωρεί άχρηστο. 

Η ανταπόκριση των πλήκτρων είναι 
απόλυτα ικανοποιητική και δεν δηµι- 
ουργεί σε καμία περίπτωση πρόβληµα 
στο χειρισμό του αυτοκινήτου σας. Βέ- 
βαια, το γεγονός ότι οδηγείτε «αΏ ίσως 
να σας δυσκολέψει για λίγο, αφού έχει - 
προφανώς- αρκετές διαφορές από ένα 
“κανονικό” αμάξι - ωστόσο, εἶναι καθα- 
ρά Θέμα προσαρµοστικότητας του παί- 
κτη (για παράδειγµα, εγώ δεν χρειάστη- 
κα περισσότερες από τρεις προσπάδει- 
ες για να εξοικειωθώ µε το χειρισμό). 
Προσοχή δέλει το χειρόφρενο, γιατί 


σοι αν γσνει 
ΙΧ ΝΕ χ] 
στα 


που βλέπετε στο πάνω δεξί µέρος της οθόνης, 


"πιάνει” πάρα πολύ - θα διαπιστώσετε 
ότι δεν είναι δύσκολο να γυρίζετε γύρω 
γύρω µε άξονα τον εαυτό σας. Στην 
προκειμένη περίπτώση εἶναι προτιµότε- 
ῥρο ο παίκτης να σταματήσει να πατά το 
γκάζι. Ετσι το εαΠ Όα φρενάρει το ἶδιο 
καλά, αλλά πιο ομαλά. (Το γεγονός ότι 
το «αΠ κόβει ταχύτητα απότομα όταν 
αφήνει ο παίκτης το γκάζι συνιστά -κατά 
τη γνώµη µου- κακή δουλειά από πλευ- 
ράς προγραμματιστών, όπως άλλωστε η 
συμπεριφορά του χειρόφρενου, Και όχι 
προσπάθεια πρόσδοσης ρεαλισμού!) 
Ιδιαίτερα πρέπει να τονιστεί ότι ο χειρι- 


Ὑπρασομινωοαφο η 
ἀο δή - ΑΑΙΑΥ ΌΑΥΦ 
ατιε 


ΡΟ ΜαριειΙΝ 


σµός διαφέρει από αμάξι σε αμάξι, απο- 
τελώντας πρόκληση για τον παίκτηπου  µῥαχές!! 
καλείται να επιλέξει ανάµεσα σε οκτώ Το παιχνίδι “παρά το 
κανονικούς χαρακτήρες αλλά και εἶκοσι παιδικό ύφος του- εἶναι 
επτά κρυφούς. ἴΝαι, καλά διαθάσατε:Εί- ομολογουμένως εξαιρε- 
κοσι επτά κρυφοί χαρακτήρες περιµέ- τικ δύσκολο λόγω του 
νουν όσους εἶναι αρκετά καλοίνα.. Μη υψηλού Αἱτου. Σε αυτό 
ρωτάτε, δεν έχω την παραμικρή ιδέα συμθάλλει το γεγονός 
πώς ξεκλειδώνουν, και αυτό γιατί δεν ότι όλα τα οχήματα 
κατάφερα να προχωρήσω αρκετά το έχουν πάνω κάτω την 
παιχνίδι, όχι εξαιτίας έλλειψης χρόνου ἴδια τελική ταχύτητα, 
αλλά εξαιτίας υψηλού επιπέδου ὄυσκο-  κάτπου καθιστά δύ- 
λίας! Στάθηκε δύσκολο να περάσω µό- 


νευρικής φύσης διατα- 


σκολη την πολυπόθητη μία 
λις την τρίτη πίστα. Τελικά, ύστερα απὀ  κνίκη, χωρίς τη σωστή 
πολλή εξάσκηση στο Αιεαὰε κατάφερα 
µε την αξία µου [μάλλον µε την... τύχη 
µου) να την περάσω. Προσοχή: Ο τίτλος 
να παραμείνει µακριά απὀ άτοµα µε 


χρήση τῶν ρονε υρ5 

που έχει συλλέξει κατά 

τη διάρκεια της κούρσας ο παίκτης. 
Ακόμα, όµως, και µε αυτή, η νίκη Βρί- 
σκεται µακριά, µια Και ο υπολογιστής 


ΟΡΙΣΜΕΝΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ . : 
ρες, οι οποίοι µε τη σειρά τους εξαπο- 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ λύουν εναντίον του παίκτη σκύλους, 
γάτες, αγελάδες και οτιδήποτε άλλο 
έχουν μαζέψει µέχρι εκείνη τη στιγµή. 
Όλα τα παραπάνω καθιστούν ανα- 
γκαία τη χρήση των ρονΜει υρ5, Τα 
οποία χωρίζονται σε αμυντικά και 
επιθετικά. Είναι δε συνυφασµένα µε 
την όλη φιλοσοφία της τηλεοπτικής 
σειράς, µε αποτέλεσµα -αν και αρ- 
κετά πρωτότυπα: να θεωρούνται 
ακατάλληλα για μικρούς σε ηλικία 
παίκτες και να έχουν κατακριθεί 
δικαίως από τους γονείς. 

Στην κατηγορία τῶν αμυντικών 
αντικειμένων ανήκουν τα ρονΜεί 
υρ5 που έχουν ὡς σκοπό την κα: 
υστέρηση και το ξαλάφρωμα 
των αντιπάλων από τα ροννθ 
υρ5τους, Ετσι, έχουµε τους νά- 
νους, οι οποίοι αφαιρούν από 

τον παίκτη-αντίπαλο όλα τα 
Ροννθι υρ5-αντικείµενα, τα βα- 
τράχια, τα οποία πετρώνουν 
τους αντιπάλους (προσοχή, 
όµως, διότι, εάν ρίξετε κάτω 
το Βατράχι και µετά «για κά: 


Βι6 6ΑΥ Αἱ. 


ὃα πετρώσετε εσείς, Τίρ: Κα: 
λό ὃα ήταν να τα αφήνετε 
στην αρχή κάθε ανηφοριάς, 
ώστε να µην μπορούν οι 
αντίπαλοι να ανέβουν και 
έτσι να κερδίσετε πολύτιμο 
προβάδισμα], τα ποντίκια, 
τα οποία καλό ὃα ήταν να 
µην πατήσετε, γιατί το αἴ- 
µα τους συμπεριφέρεται 
όπως τα λάδια και ὃα σπι- 
νάρετε αρκετή ώρα µε 
αποτέλεσµα να μείνετε 
πίσω - κατά τον ἴδιο τρό- 


ΚΕΑΡΕΕ 


πο λειτουργεί και ο εµετός! 

Αντίθετα, τα επιθετικά αντικείµενα εἰ- 
ναι Οἱ πέτρες, οι οποίες έχουν χρήση 
ελέγχει τους υπόλοιπους επτά χαρακτή- 


ρουκετών, όπως ακριθώς οι Ώουπεῖπα 
Ραἴϊς, µε αποτέλεσµα να κάνετε Κώλο- 
τούμπες στον αέρα και να καταλήξετε 
αρκετά εκτός πορείας. Με παρόμοιο 
τρόπο σάς δέτουν εκτός µάχης το σύμ 
βολο της ειρήνης, το οποίο γεμίζει το 
θύμα συναισθήματα χαράς απογειώνο- 
ντάς το στην κυριολεξία (το αντικείµενο 
αυτό επιδρά και στα λεωφορεία, τα τρα: 
κτέρ και γενικότερα στα ουδέτερα οχή- 
µατα], το λέιζερ, το οποίο όταν πετύχει 
κάποιον τον µεθά και τον Βέτει εκτός 
µάχης κάνοντάς τον να τραγουδάει, τα 
σκυλιά, τα οποία δαγκώνουν και σταµα: 
τούν τους αντιπάλους, οἱ νερόμπομπες, 
οι οποίες δημιουργούν ένα παλιρροϊκό 
κύμα που πετάει τον παίκτη αρκετά µα- 
κριά, και, τέλος, ένα αντικείµενο που λει- 
τουργεί σαν πύραυλος, εκτοξεύεται απὀ 
το ὀχημά σας και όποιον πάρει ο χάρος 
(το αντικείµενο αυτό το έκοψε η λογο- 
κρισία στο γανίενν αυτό). 

Τέλος, υπάρχουν τα Ρον/θΓ υρ5 που 
είναι και επιθετικά και αμυντικά. Σε αυ- 
τά ανήκουν οι γάτες, οἱ οποίες δηµιουρ- 
γούν έναν στρόθιλο και δυσκολεύουν 
τον έλεγχο του οχήµατός σας, τα γατιά, 


τα Ποί ἀοᾳς, τα οποία σας εκτινάσσουν 
ποιο λόγο: οπισθοχωρήσετε, µακριά, και ο γνωστός και µη εξαιρετέος 
5αάαπῃ µε ένα 6ΡΟΟΚΥ ν/δίοη, κατά τη 
διάρκεια του οποίου Βλέπετε την “υπέρο- 


πώ ν 
. 


Ρέλ ας . 
ΕΝΝΑΕΝΙ ΟΝ1ΕΕΤΙΕ 


Ερε, δεν ὃα σε πιάσω, ὃα σου 985ἱ68 


χη΄ φάτσα του, Και βέβαια οι “κυρίες”, 
οι οποίες εἶναι Θεματοφύλακες της ηθι- 
κής και πέφτουν πάνω στο αμάξι σας και 
σας ξαλαφρώνουν από τα όποια αντικεί- 
µενα έχετε, ενώ τα κομμάτια τους ΚΟ- 
σμούν την οθόνη σας µέχρι το τέλος της 
κούρσας. 

Μια και αναφέραμε τη λέξη κούρσα, 
θα πρέπει να τονιστεί Ιδιαίτερα το γεγο- 
γός ότι κάθε κούρσα δεν έχει σκοπό ο 
παίκτης να περάσει από κάποια «πεεΚ- 
Ροἱπ!ς για να τερματίσει. 
Σε αυτόν τον τίτλο κάδε πί- 
στα εἶναι κάτι σαν αποστο- 
λή. Για παράδειγµα, στη 
Καἰὶγ Ώαγ 42 σκοπός του 
παίκτη εἶναι να μαζέψει το 
τρόπαιο Και έπειτα να πε- 
ράσει µε αριθµητική σειρά 
τα τέσσερα «ᾖοεκροίη!ς 
της πίστας, ενώ στην πίστα 
(ον/άαγς σκοπός του εἶναι 
να κρατήσει το αντίδοτο 
για δύο λεπτά, αφού µόνο 
έτσι Όα γιατρευτεί από τη 
γόσο των τρελών αγελά- 
δων που μυστηριωδώς 
προσέβαλε όλους τους διαγωνιζοµέ- 
γους! 

Βέβαια, όλα τα παραπάνω δεν είναι 
δυνατόν να γίνουν σε µία πίστα όπως 
αυτή παρουσιάζεται στα περισσότερα 
γαςῖπᾳ Φαπῃες. Στο 5ουἡἩ Ραικ Βαἰἱγ κά- 
δε πίστα εἶναι ένας ψευδοτρισδιάστα- 
τος χώρος, στον οποίο ο παίκτης µπορεί 
να κινηθεί ελεύθερα προς πάσα κατεύ- 
Όυνση και όχι µόνο αντίθετα στο ρεύμα 
κυκλοφορίας, αλλά οπουδήποτε χωρά 
το «αΠ του χαρακτήρα του. 

Οι αποστολές εἶναι στο σύνολό τους 
δεκατέσσερις και οι πιστές επτά, δηλα- 
δή αντιστοιχούν δύο αποστολές σε κάἁ- 
ὃε πίστα. Το πρόβλημα, όµως, έγκειται 
στο ότι αρχίζοντας το παιχνίδι µόνο µία 
πίστα και αποστολή είναι ξεκλείδωτες, η 
(1! και η Καΐγ Ώαγ Ε] αντίστοιχα, και 


κάθε φορά που κερδίζει 
ο παίκτης ξεκλειδώνεται 
ακόµη µία αποστολή και 
κάθε δύο νίκες µία πί- 
στα. Το παραπάνω Βέ- 
βαια δεν Όα αποτελού- 
σε πρόβληµα, αν υπήρχε 
κάποιο εἶδος 5ανθ ή 
ακόµα και κάποιο 
ΡαδδννοΓά,͵ ώστε μόλις 
τελειώσουν τα πέντε 
εΓθα[!ς που έχετε να 
µπορείτε να συνεχίσετε 
από το σηµείο στο 
οποίο χάσατε. Δυστυ- 
χώς, οἱ προγραμµατ!- 
στές φρόντισαν να µας σπάσουν τα νεύ- 
ρα, αφού εξαιτίας του πολύ υψηλού Αἱ 
του παιχνιδιού, τα εγθά!!ς τελειώνουν 
πολύ γρήγορα, σχεδόν όσο γρήγορα ὃα 
σβήσει το ενδιαφέρον σας για το Φου!ι 
Ραικ Καἰἱγ. 

Όλα τα προαναφερθέντα µπορεί ο 
παίκτης να τα ζήσει µέσα από τα τρία 
πιοᾶθς που προσφέρει το 5ου!η Ρας, 
τα: (ΠαπιρίοησΠίρ, Αιεαάο και Μυ]ή- 


Ρἰαγοι. Στην πρώτη κατηγορία ο παίκτης 


γεμοτορ πγγμευςι 
Φα, 5Η - ΑΑΙΥ ΘΑΥ5 δι 
ππτιε 


αγωνίζεται µε τους υπόλοιπους επτά 
στις δεκατέσσερις αποστολές του παι- 
χνιδιού και αυτή είναι η κατηγορία στην 
οποία η γίκη συνεπάγεται το ξεκλείδω- 
μα µίας νέας αποστολής, 

Στο Αιεαάθ πιοᾶς δίνεται η δυνατό- 
τητα στον παίκτη να εξασκηθεί στις 
αποστολές που έχει ξεκλειδώσει µε 
όσους αντιπάλους επιθυμεί, όχι όµως 
λιγότερους απὀ έναν, γεγονός πολύ ση- 
µαντικὀ, αφού έτσι µαδαίνει τις πίστες 
και πόει καλύτερα στο πρωτάθληµα. 
Επιπρόσθετα µπορεί να επιλέξει να 
τρέξει την αποστολή -ας πούμε- µετις 
τρελές αγελάδες, όχι στη φάρμα όπως 
στη 5ουβη Ρα!κ (ΜαπιρίοηςΠίρ επιλογή, 
αλλά στην πόλη ή οπουδήποτε αλλού 
θέλει. 

Τέλος, η ύπαρξη πιυ]ήρίαγει δυνατό- 


ΒΥΕ, ΒΥΕ, ΚΕΝΝΥΙ 


τητας προσθέτει στο Φαπιερἰαγ του τίτ- 

λου, αφού δεν υπάρχει τίποτα πιο ὠραίο 

από το να βοµβαρδίζεις τους κολλη- 
τούς σου µε πέτρες, µπαλάκια, µπιπ, 
σκυλιά, γατιά και γελάδια, αφήνο- 
ντάς τους να τρώνε τη σκόνη σου. 


ΓΕΝΙΚΑ 
Το 5ου!Ἡ Ραηκ Καἰἰγ δεν είναι παι- 
χνίδι άξιο προσοχής από το ευρύτερο 
Κοινό του χώρου των νἰάθο 9απ1θ5. 
Πρόκειται για µία όχι και τόσο καλή 
ευ]! παρουσία στο χώρο (ένεκα της 
όλης χυδαιολογίας που, αν Και λογο- 
κριµένη, εἶναι αρκετά εμφανής σε κά- 
ὃε πτυχή του Πτλου], όπως άλλωστε 
και η ομώνυμη τηλεοπτική σειρά, 
άσχετα αν οι απανταχού φανατικοί 
της την εξαφάνισαν από τα ράφια 
των καταστημάτων. 
Ως σύνολο το 
παιχνίδι δεν µε συ- 
γκίνησε ιδιαίτερα, 
µου φάνηκε πρό- 
χειρα και βιαστικά 
φτιαγμένο, µε µο- 
ναδικό Θετικό τη 
πιυ]ήρίαγεγ επιλο- 
γή, η οποία θγάζει 
άφθονο γέλιο, σί- 
γουρα περισσότε- 
ρο από αυτό που 
κατάφερε ο Προ: 
κάἀτοχός του, αν 
και µακριά ακόµη 
από την επιτυχία. 


ΕΠΙΔΟ 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


ΣΕ Σ 


Όσοι ενδιαφέρεστε για τον 
πτλο καλό Όα ήταν να τον 
δείτε προτού τον αγοράσετε. 
σῃ Ίσως, τελικά, να µην είναι αυτό 
που ψάχνετε. 


Ρς Μανίοι 


4 


Γλο ΝΕ κο 


” 


Το Ασο οἱ Μ/οπάει» είναι ακόµη ένα /υγη-βασεά παιχνίδι 


στρατηγικής, εμπνευσμένο από το μυθικό πλέον Ηεγοθ» οἱ ΜΙΦΗΗ 


απά Λ/ασίς, Αναμενόταν µε τεράστιο ενδιαφέρον για περισσότερο από έναν χρόνο, κυρίως λόγω 
της εντύπωσης που άφηνε ότι η ηµέρα της κυκλοφορίας του 9α σηματοδοτούσε την έναρξη 
µιας νέας εποχής στα {απ/α»γ {υγη-Ρασεά »/γα!εσίο» και το ταυτόχρονο τέλος της 
πρωτοκαθεδρίας των ΗΟΛΜΜ. Βέβαια, όλα αυτά είναι για τους “απέξω”, τους κατά κόσμο 
ευκολόπιστους. Κάδε σοβαρός άνθρωπος γνωρίζει ότι, για να ανατραπεί κάτι που κατέχει τα 


πρωτεία στο χώρο του από τη στιγµή της εμφάνισής του έως σήμερα, Ιδίως στον καθημερινά 


ανατρέψιµο κόσμο της πληροφορικής, χρειάζεται τουλάχιστον έ ένα 


θαύμα. Και, σύµφωνα µε τους περισσότερους, στην εποχή µας 


θαύματα δεν γίνονται, ακόµα και σε µία εποχή γεµάτη από αυτά, 


του Σωτήρη Μπέλλου 


έβαια, αυτό δεν σηµαί- 
γει ότι δεν μπορούμε 
να ελπίζουμε, ιδίως 
όταν ένας τίτλος συνο- 
δεύεται από µεγάλη 
διαφήμιση και από κολακευτικά 
Το λιγότερο- σχόλια από τα ξένα 


ξ 
ΙΕ 
|9 
ΙΕ 


“καταξιωμένα” και διεθνώς αναγνωρι- 


σµένα” έντυπα. Αλλωστε, στη συντρι- 
πτική πλειονότητά τους τα πολυδιαφη- 


Τα... εκπληκτικά γραφικά των μαχών. 


ο 118λκο 


µισµένα παιχνίδια Βρί- 
σκουν µε τον έναν ή τον 
άλλο τρόπο τα ονόματά 
τους µέσα στους κατα- 
λόγους µετις Ίορ ετή- 
σιες πωλήσεις. Ανάλογη 
φιλοδοξία έχει φυσικά 
το Αᾳ9 οἱ Νλίοπάθις των 
Ερίς Μθεφαφαπηθς και 
Τήυπηρῇι 5ἱυάος, ένα 
παιχνίδι Βασισμένο στην 
κλασική βορειοευρω- 
παϊκή μυθολογία, µια 
Θεματολογία που πά- 
ντοτε Βρίσκω ενδιαφέ- 
ρουσα σε ένα 6απιθ, 
τουλάχιστον όταν συνο- 
δεύεται απὀ ανάλογη δουλειά από µέ- 
ρους των προγραμματιστών. Γιατί σἰ- 
γουρα το να διαμορφωθεί µία υπόθε- 
ση σε ένα [απίαδγ 9απῃθ δεν είναι κάτι 
Ιδιαίτερα δύσκολο, Ίο δύσκολο όµως 
εἶναι η υπόθεση να ξετυλίγεται όµορ- 
φα, σχεδόν σαν παραμύθι - λέξη-κλει- 
δί, άλλωστε, που χαρακτηρίζει κάθε 
“κόσμο του Τοἰκίθπ”, όπως συνηδίζε- 
ται να λέγεται. 


ΕΡΙΟ ΜΕΘΑΘΑΜΕΣ/ΤΒΙυΜΡΗ 5ΤυΡΙΟς 


ἠήπαονις 95/08, Ροη/ίµπῃ {όόΜη:, 32 
ΜΒ ΚΑΜ, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ ἄήνε, 350ΜΒ ΗΟ, 
16-Οἱ{ κάρτα οθόνης 


Εξοπλίζοντας τον ήρωά σας µε αη(ας!». 


ΥΠΟΘΕΣΗ: ΜΙΑ ΦΟΡΑ 
ΚΙ ΕΝΑΝ ΚΑΙΡΟ... 

Οι πρώτες εντυπώσεις του Αᾳ9 οί 
ΥΝοπάφις είναι το λιγότερο θετικές. Η 
εισαγωγή δεν είναι κάτι φοβερό, εντού- 
τοις η αφηγούµενη ιστορία σίγουρα κι- 
γεί το ενδιαφέρον του ακροστή. 

Μια φορά κι έναν καιρό, λοιπόν, στην 
κοιλάδα των Θαυμάτων ζούσαν τα Εἶνες 
του |πίος[ι, η ανώτερη από όλες τις φυ- 


λές. Οι ηµέρες τους κυλούσαν ειρηνικά, 
µέχρι τον ερχοµό µιας αρπακτικής, πο- 
λεμόχαρης φυλής. Τα Εἰνθ» δεν είχαν 
ξαναδεί ποτέ τέτοια πλάσματα, και πλή- 
ρωσαν ακριθά την ἀγνοιά τους. Οι άν- 
Όρωποι διέλυσαν την αυτοκρατορία του 
βασιλιά Ιπίοςῇ, καταστρέφοντας όλα 
όσα είχε δημιουργήσει στο πέρασμα 
των αιώνων. Οι συνέπειες ήταν ὃραματι- 
Κές για την περήφανη αυτή φυλή: Η 
οµόνοια έδωσε τη Θέση της στον οριστι- 
κό διχασµό. Μία µεγάλη μερίδα από 
τους επιζήσαντες ορκίστηκε εκδίκηση, 
Βέτοντας ως σκοπό της ὑπαρξής τους 
την εξόντωση καθετί ανθρώπινου. Τα 


πας 


Ετσι δείχνουν τα πράγματα στις πόλεις σας. 


Ώαηκ Εἶνες αυτά επονοµάστηκαν (Ου! οἱ 
5Ιουτης και αποσχίστηκαν από την “πρώ- 
ην- αυτοκρατορία, αναζητώντας την τύ- 
χη Τους µέσα από σκοτεινά μονοπάτια. 
Τα υπόλοιπα Εἰνες μετονομάστηκαν σε 
Κθθρθ;», ως παντοτινοί φύλακες της Ει- 
ρήνης που ήταν, και ὃα πι ύσαν 
να κατευθύνουν την ανθρώπινη φυλή σε 
ειρηνικά µονοπάτια. Κάθε φατρία τρά- 
Βηξε το δικό της δρόµο, δίνοντας το δι- 
κό της ιερό πόλεμο. Το Αᾳ9 οἱ ΙΛίοπάθις 
εἶναι µία αφήγηση των περιπετειών τους. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 
Οἱ επιλογές που προσφέρονται στον 
παίκτη δεν ξεφεύγουν από τις συνηδι- 
σµένες: ζαπιραΐφη, Μυ]Ηρἰαγθι και 
Φεθηα(/ο. Πολύ χρήσιμη επίσης 9α Βρεί- 
τε την επιλογή Τυογία], αν και, κατά την 
ἀποψή µου, το καλύτερο Τυ[οι/αἱ είναι 
σχεδόν πάντα το πρώτο σενάριο της 
εκάστοτε «απιραίοῃ. Επιλέγοντας «απῃ- 
Ραΐρῃ, καλείστε να αποφασίσετε την οἱ- 
κογένεια των Εἰνθ» µε την οποία θέλετε 
να παίξετε καθώς και τον αρχικό ἠρωά 
σας. Μπορείτε να επιλέξετε τον ἀείαυ/! 
του παιχνιδιού ή να φτιάξετε τον 
δικό σας ήρωα (ουκΙοπιἰζθ) µέσα 
από πολλά και διαφορετικά σΚ[[[ς, 
ανάλογα µε κλασικά ΕΡΟ5, Βέβαια, 


επειδή ο γράφων δεν εἶναι οπαδός των 
ΚΡΟς αλλά των «ἰταίθοίθ», επέλεξα τον 
ἀθίαυ]! ήρωα και ξεκίνησα την «απ- 
Ραΐρῃ γεμάτος φιλοδοξίες. 

Στην πορεία Ὁα διαπιστώσετε ότι Οἱ 
φυλές που εμπλέκονται στο παιχνίδι εἷ- 
ναι υπεραρκετές, πολύ περισσότερες 
από ό,τι στα γνωστότερα Ιυγη-Όα5θα 
5/τα[εοίθς. Για την ακρίθεια, ανέρχονται 
σε δώδεκα, περιλαμβάνοντας... γνω- 
στούς και µη εξαιρετέους λαούς (για τις 
πιο ενδιαφέρουσες φυλές 8α Βρείτε πε- 
ρισσότερα σε σχετικά ένθετα) αλλά και 
φυλές τις οποίες πιθανώς Όα δείτε για 
πρώτη φορά. Συγκεκριµένα, Όα συνα- 
ντήσετε τα Εἰνε» (Κθερ- 
6/5), τα Ὀαικ Εἰνες (Ου]! 
οἱ 5/ουπη5], τα Ηαιῆίπας, 
τα ΕΓοσῄίπᾳς, τους 
Άσταςς, τα σκληροτράχη- 
λα Όνναινες, τους Ηυ- 
ππαπς, τους Ηίοῄπιεη, 
τους μΙζα(άπιθη, τα Ότςς, 
τα οµοίου χρώματος 
ΟοΡ/ίης και τους φοθε- 
ρούς και τρομερούς Όη- 
ἀθαά - ακόµη ένα θετικό 
στοιχείο του παιχνιδιού, 
που, τµηµατικά τουλάχι- 
στον, δείχνει να έχει δου- 
λευτεί υπέρ του δέοντος. 
Με πετυχημένο σενάριο, 
δώδεκα φυλές και ευσ]οπηίζαϊίοη ηρώων 
σε στυλ ΕΡ6, το Α99 οἱ ὙΜοπάεις δεί- 
Χνει να κερδίζει τη µάχη, προτού αυτή 
ξεκινήσει. 

Τα δεδοµένα όµως 
δεν είναι έτσι, 
Βλέπετε, ένα 
απιθ δεν εἶ- 
ναι µαδηµατ:- 
κά, δηλαδή 
γραφικά- ἳ 
ήχος πολλά 
θΚὶ]ς στους ήρω- 
ες »πολλές 


Το δυνατότερο σηµείο του Πτλου: αφηγήσεις μοναδικής 
ποιότητας (λογοτεχνικού και Βάλε επιπέδου) αντ για τα 
καθιερωμένα Βίντεο. 


φυλές καλό σενάριο- 90-φεύγα. Ο µε- 
γαλύτερος παράγοντας Βάσει του οποί- 
ου κρίνεται, ή τουλάχιστον Όα πρέπει να 
κρίνεται, ένα παιχνίδι δεν είναι άλλος 
από το Φαπιθρἰαγ. Και εκεί το Αᾳθ οί 
Ἰλίοπαςις “κάνει νερά”. 


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

Τι νερά, δηλαδή, σε ορισμένα ση- 
µεία... Το πλοίο κυριολεκτικά Βουλιάζει! 
Για να εἶμαι όµως περισσότερο δίκαιος 
µε το παιχνίδι, ας πάρουμε τα πράγματα 
από την αρχή. 

Η δοµή του ΑΟΙΛ/ δεν ξεφεύγει απὀ 
τα πρότυπα του Ηετοες. Ο παίκτης 
ελέγχει και µετακινεί τον ή τους ήρωές 
του, διαχειρίζεται τα κάστρα του Και 
επεκτείνεται στο χάρτη µέσα από μάχες. 
Το παιχνίδι έχει δύο πρώτες ύλες; τον 
χρυσό και το πιαπα. Με το πρώτο οχυ- 
ρώνει τα κάστρα, αγοράζει εΓθα!υγθ5 
Κ.λπ., ενώ το δεύτερο χρειάζεται για τα 
φρθ[ἱς του. Τα Βασικά κτίρια που Όα συ- 
ναντάτε στο χάρτη εἶναι, φυσικά, οι πό- 
λεις [κάστρα]. Αυτές διαφέρουν ως 
προς το µέγεδος αλλά και ὡς προς την 
εμφάνιση, ανάλογα µε τη φυλή που κα- 

τοικεί σε αυτές, Μέσα στην πόλη έχε- 

τε τη δυνατότητα να την οχυρώσετε, 
να κάνετε υρᾳταἆθ, να οδηγήσετε 
στη μετανάστευση κατοίκους διαφο- 
ρετικής φυλής (1), να τη λεηλατήσετε 
και να την καταστρέψετε. Επίσης, 
όπως άλλωστε ήταν αναμενόμενο, 
από τις πόλεις σας στρατολογείτε 
τα «Γθα!υγθς που επανδρώνουν το 
στρατό σας. Τα «θαϊυΓθ» δεν 
έχουν έναν σταθερό ρυθµό παρα- 
γωγής, όπως τα Ηεγοῦ», αλλά 
φτιάχνονται όποτε εσείς τα δελή- 
σετε, πληρώνοντας φυσικά κά- 
ποιο χρηματικό αντίτιμο. Από 
εκεί και µετά, περιμένετε λίγους 
γύρους, ανάλογα µε το |ενεί του 


ΡΟ Μαριειό ] δι Ἅ 


Ο χάρτης, όπου 


ΕΝ ΓΗ ΗΓΏ Ρς Μοςιε: 


Αν σος ΡΕΙσΕ 


«ᾱί «’γ]θ- επιλέγετε το επόµενο Βήμα σας. 


«θα!υΓθ. Προσέξτε, όμως! Μπορείτε να 
“παραγγείλετε” µόνο ένα εΓθα!υΓθ κάθε 
Ίυτη, γεγονός που κάνει τη δηµιουργία 
κάποιου καλού στρατού εξαιρετικά αρ- 
γή υπόθεση. 

Για να γίνω περισσότερο σαφής, επι- 
τρέψτε µου να αναφέρω ένα παράδειγ- 
μα: Κάθε στρατός έχει στη διάθεσή του 
8 εἱοἱ5, τα οποία µπορεί να γεμίσει µε 
«Γθαῖυτες [µόνο ένα εΓθα!υΓθ σε κάθε 
ἱοἱ, όμως, όπως στο Ὀἱεείρίες). ἔστω ότι 
θέλετε να γεµίσετε τα σἱοίς σας µε εΓθα- 
Ίυτθς μέγιστου Ἰθναί, π.χ. 
τις Απίτα των Ηίοῄπιεη. 
Δεδομένου ότι βρίσκεστε 
στην κατάλληλη πόλη (και 
αυτό γιατί οἱ µικρές/µε- 
σαΐες πόλεις δεν υποστη- 
ρίζουν τα εΓθα!υγθς ανώ- 
τατου |θνθ]), ὃα πρέπει 
αρχικά να κάνετε ἱησίαιἱ το 
συγκεκριµένο υπῖ! στην 
πόλη, περιμένοντας κά- 
ποια ΊυΓης, Και µετά να πε- 
ριµένετε εκ νέου 3 Ίυτης 
για την παραγωγή του - 
και εἶναι μόλις το πρώτο 
από τα 8 υπί!ς! Καταλα- 
Βαίνετε λοιπόν ότι πρόκει- 
ται για µία διαδικασία που 
από κάποιο σηµείο καιµε ΠΟ 
τά καταντά κουραστική. 
Βέβαια, τα εΓθα!υγθς χα- 
µηλότερου |θνί είναι πολύ πιο γρήγο- 
ρα στην παραγὠγή τους αλλά, από την 
άλλη, εἶναι σχεδόν άχρηστα (ζαηποη 
Γοάάϱη) στο πεδίο της µάχης. 

[ενικά, η διαχείριση του παιχνιδιού 
δεν είναι η καλύτερη δυνατή. Εκτός απὀ 


τα χρήματα που ζητούνται για την παρα- 


γωγή των «γθα!υτθς χρειάζονται και άλ- 
λα για τη συντήρησή τους, µε αποτέλε- 


σμα, για να είστε στη θέση να διαθέτετε 


δύο-τρεις ισχυρούς στρατούς, να πρέπει 


να ελέγχετε µία ολόκληρη αλυσίδα από 
κάστρα [ή/και πιίπες, {ατπῃ κ.λπ., που 
δίνουν χρυσό). Αλλιώς, το κοντέρ του 
χρυσού ὃα γράφει µείον και κάποια 
στιγµή τα «ΓθαΐυΓθς σας ὃα σας εγκατα- 
λείψουν. Επίσης, δεν µπορείτε να χτίσε- 
τε κτίρια στις πόλεις σας, αφού Το µο- 
ναδικό που προσφέρει η επιλογή Όρ- 


ογαςθ είναι η πόλη να υποστηρίζει εΓθα- 


Ίυτθς επόμενου |ενε]. Κοινώς, δεν ὃα 


Η εφαρµογή ορισμένων 5ρε][» εἶναι απὀ τα καλύτερα εφέ που ὃα 


βιώσετε τα συναισθήματα του Ηειορςᾶ, 
όπου η πόλη σας ξεκινούσε κυριολεκτι- 
Κά από ένα ερείπιο και µετατρεπόταν σε 
ένα περήφανο Κάστρο. Στο Α09 οἱ 
ὙΝοπάεις κυριαρχεί µια στασιμότητα 
στο συγκεκριµένο τοµέα, στοιχείο που 
μειώνει δραστικά τις όποιες θετικές 
εντυπώσεις είχαν δημιουργηθεί στον 
-απαιτητικό πάντα- παίκτη. 


Ο βασικός χάρτης του παιχνιδιού. 


ΡυΝΟΕΟΝΣ - «ΑΝΕΒΝ5 

Οι Βλέπετε αρχικά στο χάρτη δεν εἷ- 
γαι Και το μοναδικό μέρος που μπορείτε 
γα επισκεφδείτε. Κάτω από την επιφά- 


γεια της γης υπάρχει ένας ολόκληρος 
Κόσμος, είτε ανάλογος µε αυτόν της επι- 
φάνειας, δηλαδή µε κάστρα, ορυχεία 
κ.λπ. (ζανθγης, «αναλόγως µε τα Ώυη- 
4εοη5 του Ηετους»), είτε µε τη µορφή 
Ώυηπᾳεοης, τα οποία εξερευνάτε µε σκο- 
πό την εύρεση -φυσικά- αηϊίας!ς. Επί- 
σης, ὃα συναντήσετε διάφορα έξτρα 
κτίρια, όπως δΠἱργαγάς, πύρ- 
γους όπου µπορείτε να αγο- 
ράζετε ορε][ς, σπηλιές τερά- 
των, ερειπὠµένα κάστρα, 
Βυϊάθις Ουἱ]ά, απὀ όπου 
µπορείτε να αγοράσετε κατα- 
σκευές “τρελές” για την επο- 
χή, και γενικά πολλά και δια- 
φορετικά κτιριάκια, που δί- 
νουν µια όμορφη γεύση στο 
συχνά άνοστο Φαππθρἰαγ. 


ΜΑΧΕΣ 

Το πλέον ΑΠΑΡΑΔΕΚΤΟ 
τµήµα του τίτλου. Βλέποντας 
την οδόνη στην πρώτη μάχη 
του στο ΑΟΝΝ, ειλικρινά δεν 
πίστευα στα µάτια µου. [ρα- 
φικά βγαλμένα από την περα- 
σµένη εικοσαετία! Απειροε- 
λάχιστα ορήή!θ5 να αντιπρο- 
σωπεύουν τις µονάδες σε έναν τεράστιο 
χάρτη µε οπτική σχεδόν κάτοψης. Ποτέ 
μα ποτέ δεν έθετα τα δυνατά γραφικά 
ὡς προὔπόθεση για την αξιολόγηση 
ενός οταΙεογ (Και µόνο], αλλά όχι και 
έτσι, Στο μυαλό µου συνειρµικά ήρθαν 
μερικοί από τους αγαπημένους µου τίτ- 
λους, όπως τα Χ-ζοπι, το (οἰοπίζα[οη, 
το ἱογάς οἱ ἠθ Βθαἰπι, µε τα αστεία για 


ΠΕΡΙ ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΩΝ 


Τ ο συγκεκριµένο ένθετο είναι κάτι που ήθελα να γράψω εδώ 


και πολλούς µήνες, αλλά δεν το κατάφερνα εξαιτίας περιορι- 


σµένου χώρου στα άρθρα µου. Όπως καταλαβαίνετε απὀ τον τίτ- 
λο, έχει να κάνει µε τις βαθμολογίες των παιχνιδιών στα γο- 
νίθνως, οι οποίες, σύµφωνα µε μερικούς φίλους, είναι χαμηλές, 
Δεν πρόκειται περί απολογίας, απλά Όα προσπαθήσω να εξηγή- 
σω το σκεπτικό µου σε όσους δεν το έχουν καταλάβει. Αποφή 
µου, λοιπόν, είναι ότι οι βαθμολογίες στις οποίες σας έχει καλο- 
μάθει το “Ρς Μας!ίογ” εἶναι ιδιαίτερα υψηλές! Εχοντας δει σχε- 
δόν όλα τα γνωστά 5!ΓαΙΘΟΥ και ἁπϊνίπα Φ«απιες (οι αγαπημένες 
µου κατηγορίες, ιδίως η πρώτη) πιστεύω ότι οι βαθμολογίες πρέ- 


πει ΠΑΝΤΑ να εἶναι αυστηρές, και αυτό γιατί απλά µόνο ένα σχε- 


τικά µικρό ποσοστό παιχνιδιών πράγματι αξίζει κάθε δεκάρα 
από τα λεφτά του. Αν δεχτώ, π.χ., ότι ορισµένα Φ«απιος στα οποία 
έθαλα Βαθμολογία κάτω απὀ 9036 άξιζαν περισσότερο τότε, σε 
συνδυασμό µε τα συνήθη 90. του “ΡΟΜ΄’ (ένας από τους λό- 
γους που εργάζοµαι στο “ΡΟΜ” εἶναι η δηµοκρατικότητά του. 
Δεν πρόκειται να “κάψει” καµία άποψη, ακόµα και αν αυτή το 
κριτικάρει. Ο Βαγγέλης, άλλωστε, ξέρει πως ό,τι γράφω εἶναι 
ΠΑΝΤΑ για το καλό του αγαπημένου µου περιοδικού, το οποίο 
αγόραζα από πιτσιρίκ!ι), ὃα ήταν σαν να σας προτείναµε να αγο- 
ῥράσετε ΟΛΑ ανεξαιρέτως τα 4απιθς που βρίσκονται στις σελίδες 
μας, Όα ήταν σαν να σας λέγαμε ότι όλα αξίζουν και βρίσκονται 
σχεδόν στο ἴδιο ΄"πιυς! 6 Βουα!”’ επίπεδο! Και µη βρεθεί κανείς 
να ισχυριστεί ότι έτσι και αλλιώς Ώα τα αγοράσετε όλα πειρατι- 
κά, γιατή η άποψη αυτή απλά εἶναι µη σοβαρή, άρα και µη συζη- 


τήσιµη. Η θαθµολογία πρέπει να εἶναι τ 
το ΣΚΑΡΤΟ από το ΜΕΤΡΙΟ, το ΚΑΛΟ 
ΣΟΥΠΕΡ από το ΑΡΙΣΤΟΥΡΓΗΜΑ. Αν. 
Βγάλατε το συμπέρασμα ότι ένα. 

Όα κολλήσετε στο 2,3 ή 45ο 

να πάρει. 

Πρόσφατα δημοσιεύτηκαν τ 

φίσατε ως καλύτερα. Ε, λοιπόν, 
καιωµένος. Πρώτο 5Ιτα!θϱΥ | 

την υψηλότερη προσωπική έ 

ζοἰίπ Μαεβαθε, όπως 

λύτερο Φαπιο το 5/αγεγαβ, για τοι 
άρθρα µου ξέρουν τα συναισθήματά. 
λήξω πάντως και όχι σε προσωπικούς επε 
πόν να ακολουθούσα την πολιτική 

µου. Να 90-κάτι για το (αεσατ, 


.. για νλιοκα- όσὰ 


αλά νοπώνω πα 
γράψε αωφκ κο 


την εποχή µας γραφικά αλλά το -ακόμα- θα ανέβει πολλά Ιθνείς και ὃα αποκτή- 
απίστευτο Φαπιερἰαγ, και κάπως ηρέµη- σει άφθονα νέα οΚ'[[ς. Εκτός από τα τυ- 
σα, προσδοκώντας κάτι ανάλογο να πικά και ΑτεῄθηΥ, Μαήκς- 
ισχύει και για το ΑΟΝΝ. Μάταια, όµως. πιαησΠἰρ, |.θαάςι»βίρ, οροἱἱ (αδήπα 
Αυτό που µε ενόχλησε πιο πολύ δεν ήταν κ.λπ. Όα συναντήσετε µία πλειάδα από 
τα γραφικά αλλά το γεγονός ότι η στρα- ενδιαφέροντα 5Κἰᾖς, όπως Τυπη ὑπάθαα 
τηγική που μπορούσε να εφαρμοστεί (προφανές), ΗΓ5! 5/τ]κθ (χτυπά πρώτος 
ος μάχες ήταν απλώς τυπική. Ευτυχώς στην Ίυγη-βασεά μάχη), Όµα5 ζοποθα[- 
δίνεται η δυνατότητα για αυἱοπιαΐς  ππθη! [αυτό είναι που λέμε “τα κάνει αό- 
ου ο ρεώα ρατα”΄]) και ΠΟΛΛΑ ακόµη οΚίΙἰς, που 
πιο ενδιαφέρουσα στην παρακολούθηση στο σύνολό τους συνθέτουν ἴσως τον 
από την αντίστοιχη υγη-Όαςθα Ιαεῄςαἰ πληρέστερο κατάλογο που έχει εµφανι- 
Σε αυτή την περίπτωση, ανοίγει ένα πα: στεί ποτέ σε παιχνίδι στρατηγικής. Το 
ράβυρο για κάθε στρατό που απεικονί- πρόβλημα είναι ότι παρ’ ότι ὃα αποκτή- 
ζει τις µονάδες, ο δε υπολογιστής (µε σετε τόσα οΚΊ[ς, σπάνια ὃα νιώσετε την 
πολύ υψλό ΑΙ, εἶναι αλήθεια) πολεμά ικανοποίηση της 10036 αποτελεσµστι- 
πάντα σελογι- κής χρήσης τους, και αυτό λόγω των 
ο πιθηκλθιμον, πά- απαράδεκτων μαχών που προανέφερα. 
γτως, καταγράφονται τα ποικίλα γλίαγ Κάτι παρόμοιο ισχύει για τα 5ρθ[[», τα 
Μακῄίηθς (πολιορκητικοί κριοί, κατα- οποία είναι επίσης άφθονα (και κάτι πε- 
πέλτες, θαλλίστρες κ.λπ. καθώς καιη  ῥισσότερο) και συχνά κομμάτι εφετζ/δι- 
λογική που της χαρακτηρίζει. Συγκεκρι- κα, αλλά σε καμία περίπτωση δεν συ- 
δεν µπορείτε να κυριεύσετε οχυ- Υκρίνονται µε αυτά του Ἠειοθς, κυρίως 
ῥωμένη πόλη, αν δεν διαθέτετε µηχανή από άποψη λειτουργικότητας (να φα- 
που να γκρεμίζει τα τείχη ἡ ιπτάµενα νταστείτε ότι τελείώσα το «απιραίοῃ 
υπί!ς, που απλά τα αγνοούν. Πάλι καλά! των Κθθρει5 έχοντας χρησιμοποιήσει 
ορθ[[5 το πολύ πέντε φορές). Όσο για 


ΗΕΒΟΕΣ - ΞΚΙΙΗ 5 - 5ΡΕΙΙ5 
Δίχως αμφιβολία, οι ήρωες και τα 


τα αηϊ[ας!ς που Όα Βρείτε, κινούνται σε 
µία µετριότητα και επίσης ωχριούν 


εΚἰᾖς τους είναι το δυνατότερο Κοµµάτι απελπιστικά συγκρινόµενα µε τα αντί- 
του ΑΟΝΝ. Σημειώστε ότι ο ήρώας µε στοιχα του Ηειοθς 2. 

τον οποίο Όα ξεκινήσετε την οαπιραίαη 

μένει µαζί σας µέχρι το τέλος (όποιοκαι ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

αν είναι αυτό..), κάτι που σηµαίνει ότι Δυστυχώς, το Α98 οἱ Υλοπάςις δεν 


ήταν αυτό που περίµενα. Σίγουρα δεν 
εἶναι κακό, αλλά σε κάθε περίπτωση 
δεν είναι κάτι που αξίζει τα λεφτά του. 
Όσο για το αν εἶναι ο διάδοχος των 
Ἠειοθς, ούτε καν το συζητώ, αφού και 
µόνο η σύγκριση πληγώνει Βανάσιμα τα 
αριστουργήματα της Νενν ὙΝοιίά «οπι- 
Ρυήπα, Πιστεύω πως δεν προσφέρει τ- 
ποτα καινούριο σε κάποιον φίλο των 
[υτη-θασθὰ ιταἰερίος και το συνιστώ 
µόνο στους φανατικούς οπαδούς των 
γΝαήοτάς, αφού έχει πολλά κοινά σηµεία 
µε αυτά, Δεν μπορώ να καταλάβω, πά- 
ντως, πώς οἱ του ξένου Τύπου το βαδµο- 
λόγησαν ακόµα και µε -Το απίστευτο- 
0535, βαθμολογία που αυτόματα το Κα: 
τατάσσει στα αἰἱ 
ἤπιθ εἰασσίς». Το σί- 
γουρο πάντως εἶ- 
ναι ότι διαθέτει 
αρκετά δετικά 
στοιχεία, τα οποία 
τους δεν επαρκούν 
για να του δώσουν 
την απαραίτητη 
ώθηση. Το προτεί- 


επιδοΣε 


απαιτητικό παίκτη. Κρίμα η 
3. Π αναμονή... 
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Κα!ίγ ἰ9 Λ σης 24 ωρών. Η υπέρτατη πρόκληση για οδηγούς και κατασκευαστές αυτοκινήτων. 
Ο τερματισμός θεωρείται επιτυχία, Λία νίκη στο 9 Μαη» είναι ικανή να σε καθιερώσει στο 
δύσκολο κοινό των αγώνων αυτοκινήτου. Απαιτείται κάθε ικµάδα δυνάμεων και ικανοτήτων 
των οδηγών και απόλυτη συγκέντρωση για 24 ώρες. Η νέα παραγωγή από την [π/οσγαηιθς 


Φιλοδοξδεί να µας θάλει στη Θέση του οδηγού. Για να δούµε αν θα 


τα καταφέρε!... 


του Σπύρου ΄ΦΙθποεγ” Μορφονιού 
φρἱονθπια[[εἴήγιοοπη 


ριν να ξεκινήσω την 
παρουσίαση του παι- 
χνιδιού, α ήθελα να 
κάνω µια µικρή ανα- 
φορά στο θεσμό. Το 
Καἰὶγ ἱ9 Μαης 24 ωρών ξεκίνησε 
το 1929. Από τότε µέχρι σήµερα, µία νί- 
κη στο |9 ΝΛαπς είναι το όνειρο όλων 
όσοι συμμετέχουν σε αυτό. Δεν πρέπει 
να ξεχνάμε ότι θεωρείται από πολλούς 
ὡς η “μητέρα” όλων των αγώνων, λόγω 
των πολυεθνικών και των πολυπληθών 
συμμετοχών και Βέβαια του θαθμού δυ- 
σκολίας του αγώνα, Κλείνοντας αυτή 
την αναφορά, αξίζει να σημειωθεί ότι ο 
“διατηρητής της παράδοσης”, όπως λέ- 
ει Και το πιαπυα] του παιχνιδιού, εἶναι το 
Αυ]οπιοδί!ο 6/υῦ ἆθ |'Ουε;!. 


ΑΡΧΙΤΟΝΤΑΣ... 

Αμέσως µετά την εγκατάσταση η 
πρώτη εντύπὠση που δημιουργείται δεν 
είναι ξεκάθαρη. Η εισαγωγή είναι εκ- 
πληκτική, καθώς περιλαμθάνει σκηνές 
από πραγματικούς αγώνες, και η µουσι- 
κή επένδυσή της πολύ καλή. Είναι πολύ 
γρήγορη [όπως Και οι αγώνες άλλωστε] 
και ανεβάζει την αδρεναλίνη στα ύψη, 
δημιουργώντας την κατάλληλη ατµό- 
σφαιρα γι΄ αυτού του είδους τα παιχνί- 
δια, Βέβαια, επειδή είναι σχετικά µεγά- 
λης διάρκειας και ἰσως σας κουράσει, 
πατώντας το πλήκτρο Εςς µπορείτε να 
την περάσετε. Πάντως, αξίζει τουλάχι- 


στον µία φορά να τη δείτε όλη. Το αρνη- 


τικό στοιχείο του τίτλου εἶναι ότι δεν 
υπάρχει ππυ]ρίαγογ, κάτι 


ΙΝΕΟΟΠΑΜΕΣ 


Ἠπάοννς 95/98 
ίτα ΝΤ δεν υποστηρίζονται) 
32Μ8 ΑΜ 
4χ ΟΡ-ΒΟΜ ἄήνε 


4Μ8 ΡΟΙ/ΑΟΡ κάρτα γραφικών, 
Ὀιτθο! 30 οοπιρα!δἰθ 
300ΜβΒ στο σκληρὀ 
(και επιπλέον για τα 5ανθς) 
ὈἱπθοΙΧ 6.1 


αδιανόητο για παςῖπα Φαπιθ, καθώς η 
ὑπαρξή του αυξάνει την αντοχή του παι- 
χνιδιού στο χρόνο. Καλό οποιοδήποτε 
πρωτάθλημα [ακόµα και αν αυτό εἶναι 
το ἱ8 Μαη»), αλλά αν δεν υπάρχει η δυ- 
νατότητα για κόντρες µε τους κολλη- 
τούς, το παιχνίδι χάνει σηµαντικό µέρος 
της αξίας του. Ας προχωρήσουμε, όµως, 
στο... 


ΜΕΝύ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Το αρχικό πιθπυ αποτελείται από ό 
επιλογές: ἰ6 Μαης 24 Ηου:ς, Αιαςθ, 
ΠαπιρἰοπσΒἰρ, Ὀήνθι Ηἰςίοηγ, Ορίίοης 
και Ου]! 6απιθ, 

Ι9 Μαης 24 Ηουτς: Ο θρυλικός 
(όχι ο Ολυμπιακός... ο άλλος) αγώνας 
μάς παρουσιάζεται µέσω αυτής της 

επιλογής. Η απόλυτη κούρσα ενάντια 
σε χρόνο και αντιπάλους, Σεκινάτε 
µε µόνο δύο αυτοκίνητα της κατη- 
γορίας Ο7Τ2 (η “χαμηλή” κατηγο- 
ρία) και σκοπός σας είναι να 9λο- 
Κληρώσετε όσο περισσότερους 
γύρους µπορείτε εντός 24 ωρών 
[ναι, καλά διαβάζετε]. Αν κάνετε 
τους πιο πολλούς γύρους στην 
κατηγορία σας, τότε είστε νικη- 
τής αυτής της κατηγορίας και, 
Βέβαια, αν κάνετε τους πιο πολ- 
λούς γύρους από όλους, είστε ο 


απόλυτος νικητής του ἰθ Μαπς. Ας σας 
εξηγήσω τώρα τι σηµαίνει το “24 
ὠρών”. Όλοι οι αγώνες του {9 Μαης 
διαρκούν 24 ώρες. Επειδή όµως εἶναι 
αδύνατον να παίζετε για 24 ώρες συνέ- 
χεια, υπάρχει επιλογή πριν από την 
έναρξη του αγώνα µε την οποία ρυθµμί- 
ζετε πόση διάρκεια Ὁα έχει ο αγώνας. 
Ετσι το παιχνίδι Όα “επιταχύνει” το χρό- 
νο των 24 ωρών, ώστε να ταιριάξει µε το 
χρόνο που επιλέξατε. Ενδιαφέρουσα 
επιλογή είναι και αυτή των 24 ὠρών, δη- 
λαδή µπορείτε να ρυθμίσετε το παιχνίδι 
να διαρκέσει 24 πραγματικές ώρες 
και... όποιος αντέξει! Καλά ντε, µην αγ- 
χώνεστε, κανείς δεν Όα σας “ζητήσει” 
να παίξετε 24 ώρες συνεχόμενες. Οι δη- 
µιουργοί του παιχνιδιού έχουν δώσει τη 
δυνατότητα αποθήκευσής του όταν βρί- 
σκεστε στα ρἵΐ5. Προτού ξεκινήσετε, 
µπορείτε να κάνετε Ουαίγ προκειµέ- 
νου να διεκδικήσετε κάποια καλύτερη 
(από τη ]όη) Θέση ή να ξεκινήσετε κα- 
τευθείαν, φυσικά από τη Ἰόη θέση. Συ- 
νεχίζουµε µε την.., 

Αιεαάο: Πρόκειται για µία πιο “λάιτ” 
εκδοχή τῶν αγώνων. Εδώ υπάρχουν 3 
επιλογές, Μπορείτε να αγωνιστείτε σε ό 
(Παἰίθπας Ουρ µε τον εξής “απλό” 
τρόπο: Ενώ παίζετε στην πρώτη πίστα, 
αν βγείτε πρώτοι, ξεκλειδώνεται η επό- 
µενη πίστα καθώς και κάποιο αυτοκίνη- 
το [καλύτερο προφανώς], Αν δεν βγείτε 
πρώτοι, ξαναπαίζετε την ἴδια πίστα. Αν 
κατακτήσετε και τα ὁ (Παἰίεπαε Ουρ», 
τότε, και µόνο τότε (οι γνώστες Όα κατα- 
λάβουν), αποκτάτε πρόσβαση σε νέα. 
Βέβαια, επειδή είτε εἶμαι αργός είτε οἱ 
ἆλλοι τρέχουν σαν δαιµονισμένοι και 
χωρίς να κάνουν κανένα λάθος, δεν κα- 
τάφερα να πάρω και τα ό. Η επόµενη 
επιλογή είναι η Τίπιθ ΑΗαεκ, στην οποία, 
προφανώς, τρέχετε ενάντια στο χρόνο, 
Στο τέλος συγκρίνονται οἱ χρόνοι σας 
µε αυτούς των άλλων οδηγών και βγαί- 
γει ο νικητής, Και εδώ η νίκη “επιτρέπει” 


την πρόσβαση σε άλλο 
αυτοκίνητο. Υπάρχει Και η 
επιλογή ΡΓας/ήσθ, της 
οποίας η λειτουργία είναι 
προφανής. Πρέπει να Το- 
γίσω ότι τα αυτοκίνητα 
που ξεκλειδώνετε στο Α;- 
«αἆθ δεν είναι διαθέσιµα 
στο 6 Μαης. Πολύ ση- 
µαντικό εἶναι και Το γεγο” 
γός ότι στο Αιεααθ οἱ 
συνθήκες που επικρα- 
τούν στον αγώνα επηρεά- 
ζουν πολύ λιγότερο τη 
συμπεριφορά του αυτοκ(” 
γήτου από ό/τι στο... 

ΘΜαπιρίοηςΗἰρ; Εδώ τρέχετε σε συ- 
γκεκριµένες πίστες στο πλαίσιο ολόκλη- 
ρης σαιζόν (όπως και στο Αγεαάε) και 
βέθαια µε πολύ µεγαλύτερη δόση ρεα- 
λισμού από ό,τι στο Αιςαάθ. Και εδώ ξε- 
κινάτε µε δύο αυτοκίνητα, τα ΄φτωχά” 
612, και ανάλογα µε τις επιδόσεις σας 
α ανέθετε στις κατηγορίες ΟΙ] και 
ΡΓο!ο!γρε (όπου τα αυτοκίνητα εἶναι... 
ποιήματα). Καθώς θα “εξελίσσεστε”, ὃα 
ανταμείθεστε και σε αυτήν την επιλογή 
µε πρόσβαση σε νέα αυτοκίνητα, τα 
οποία µπορείτε να χρησιµοποιείτε Και 
στους αγώνες του 9 Μαῃς, στους οποί- 
ους Όα τρέχετε μετέπειτα. Αυτό, Βέβαια, 
προὔὐποθέτει να έχετε επιλέξει Εη- 
4υγαπςθ. Αν δοκιμάσετε τη δρήΠ!, τότε 
“απλώς” τρέχετε :). 

Αυτές εἶναι οι Βασικές επιλογές του 
παιχνιδιού µε τις οποίες εκτυλίσσεται η 
δράση. Οι υπόλοιπες επιλογές περιέχουν 
Βοηδητικές λειτουργίες, για την καλύτε- 
ρη οργάνωση του Τίτλου. Η Ὀτίνθυ”ς 
Ηἰςίουγ δείχνει τους καλύτερους χρό- 
νους σε κάδε πίστα και κρατά και τα δι- 
κά σας “επιτεύγματα” στην οδήγηση. 
Επίσης, εδώ υπάρχουν και τα ἰοαά/»ανθ 
και 5ίαή Νθν/ Όαπιθ του παιχνιδιού. 
Εδώ 8α βρείτε ακόµα Και το πρόγραµµα 
των αγώνων, την παρουσίαση δηλαδή 
του δρόµου προς την καταξίωση.  ΟΡ- 
Ηοης περιλαμβάνει όλες τις επιλογές 
για τη Βελτίωση των γραφικών Και του 
ήχου του παιχνιδιού ή για την οµαλοποί- 
ηση του Φαπιθρἰαγ (τοποθετώντας στο 
οῇ κάποιες επιλογές των γραφικών) σε 
πιο αδύναμα μηχανήματα. Η τελευταία 
επιλογή είναι η Ουἱ! 6απιθ, της οποίας 
η λειτουργία εἶναι εμφανής :) 

Αυτάάάάάά. Όπως ὃα διαπιστώσατε, 
τα Γαςῖπο πιοάθς που υπάρχουν είναι 3 
και Όα σας ικανοποιήσουν πλήρως. Αχ 
και να είχε και ππυ]Ηρἰαγθη! Παρ’ όλα 
αυτά, η αντοχή του τίτλου παραμένει σε 
υψηλά επίπεδα, αφού σχεδόν µε κάθε 
κατάκτηση πρώτης θέσης ἡ καλή εµφά- 


γιση αποκτάτε πρόσβαση Και σε νέο αυ- 
τοκίνητο ή νέα πίστα. Ετσι, ενώ στην αρ: 
χή οι επιλογές είναι περιορισμένες, µετά 
αυξάνονται σε αριθµό, ενώ ὃα συναντά- 
τε δυσκολίες στην επιλογή του αυτοκι- 
νήτου που ταιριάζει στη δική σας οδή- 
γηση. Τούτο διότι τα αυτοκίνητα έχουν 
συγκεκριμένες επιδόσεις σε 4 Κατηγο- 
ρίες (5ρθ684, Αεεεεια/ίοη, Ηαπαιίπα, 
ΒιαΚε], οι οποίες τα διαφοροποιούν τε- 
λείως μεταξύ τους. 

[ενικά, 8α ήθελα να σας δώσω µερι- 
κές συμβουλές: α) εξασκηθείτε αρκετά 
στο ΑπιαϊευΓ προτού περάσετε στο ΡΙΟ: 


Μαΐκοι ΒΙαπεμο Ὁ 


Ασπασς 2 


Ρς Μακιογ(σσ8 


ο, ΦΑ Ρς Μας!εγ 


[Ε5εἱοπα[, γιατί α συναντήσετε αρκετά 
προβλήµατα και δυσκολίες, β) δώστε 
προσοχή στο (αι 56Ιυρ, γιατί απὀ αυτό 
εξαρτάται σε σηµαντικό θαθµό η συ- 
µπεριφορά του αυτοκινήτου στον αγώνα 
[χαρακτηριστικό παράδειγµα: µε |ον/ 
ἀονιπίοτεθ έπιασα τελική περίπου 267 
Κπι/[ι και στην ἴδια πίστα µε Πἰς] ἄοννη- 
{ογεθ έπιασα περίπου 220 Κπι/ῃ - µεγά- 
λη διαφορά έτσι;). Αν µε ακούσετε, έχει 

ὥς, αλλιώς εγώ το έκανα το καδή- 
κον µου και αµαρτίαν ουκ έχω. Ας περά- 
σουµε τώρα στα τεχνικά χαρακτηριστ:- 
κά του τίτλου. Και ξεκινάµε από τα... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Καταρχήν, ὃα πρέπει να μείνετε ήσυ- 
χοι καθώς το παιχνίδι αναγνωρίζει όλες 
τις γνωστές 30 αεεθειαῖθα κάρτες 
γραφικών. ἔτσι δεν είστε υποχρεωμένοι 
να αναζητάτε ραεῄθς, προκειµένου να 
χαρείτε τα γραφικά του παιχνιδιού, τα 
οποία ομολογουμένως είναι πολύ καλά. 
Μπορεί να µην εἶναι κάτι το εξαιρετικό, 
σίγουρα όµως δεν Όα σας απογοητεύ- 
σουν. Τα µοντέλα των αυτοκινήτων είναι 
σε γενικές γραµµές ικανοποιητικά, 
ὠστόσο υπάρχουν στιγµές που τα βλέ- 
πετε να τετραγωνίζουν στις γωνίες. 
Προσωπικά Βρήκα θετικό το γεγονός 


ΜΑΧΕΣ ΠΩ ΒΘΥ 


ότι κατά τη διάρκεια του |οααίπα της 
πίστας εµφανίζεται µια εικόνα της {πι- 
Θανώς αεροφωτογραφία) καθώς και 
µια σχηµατική αναπαράστασή της, προ- 
κειµένου να πάρουμε µια Ιδέα για το 
πώς ξεκινάει αυτή. Επίσης, µου άρεσαν 
Ιδιαίτερα οἱ περιβάλλοντες χώροι, τα 
δέντρα, οι ουρανοξύστες και το ερ- 
Ρε[ίπ της ΜΛἰεμθ[ίη. Βέθαια, αν κάποιος 
από εσάς δώσει µεγαλύτερη προσοχή 
στους χώρους εκτός πίστας από αυτήν 
που πρέπει, σύντομα Όα βρεθεί εκεί 
(δηλαδή εκτός πίστας χεχε..], καθώς - 
όπως πρανέφερα- το | Μαης εἶναι δύ- 
σκολος αγώνας και δεν υπάρχουν περι- 
δώρια για λάδη. Πολύ καλή ὡς σκέψη 
εἶναι και η τοποθέτηση θεατών γύρω 
από τις πίστες, οι οποίοι μάλιστα σας 
φωτογραφίζουν την ώρα που περνάτε. 
Το αρνητικό, βέβαια, είναι ότι εἶναι δισ- 
διάστατοι, αλλά µην τα θέλουμε και 
όλα δικά µας. Στους νυχτερινούς αγώ- 
γες έχετε το νου σας στον ουρανό, Οχι, 
δεν πρόκειται να δείτε κάποιο ΙΟ (την 
εποχή που φτιαχνόταν το παιχνίδι͵ ο 
αγαπητός αρχισυντάκτης µάς εκτόξευε 
προς Ανατολή και όχι προς τη Γαλλία, 
όταν καθυστερούσαμε τα άρθρα), αλ- 
λά διάφορα πυροτεχνήματα που φωτί- 
ζουν τον ουρανό. ἱκανοποιητική είναι 
και η αναπαράσταση των τεχνικών της 
ομάδας σας κάθε φορά που µπαίνετε 
στα ρἱ!5, Ναι, υπάρχουν και αυτά, και 
χρειάζονται γιατί µερικές πίστες είναι 
αρκετά µεγάλες. Η αναπαράσταση του 
ουρανού είναι πολύ καλή και Όα εντυ- 
πωὠσιαστείτε από τις αποχρώσεις που 
ὃα δείτε καθώς ο ήλιος Όα ανακλάται 
στην επιφάνεια του αυτοκινήτου σας. 
Αυτό όµως που µε τρέλανε ήταν η νύ- 
χτα και η βροχή. Η οδήγηση τη νύχτα 
εἶναι απόλαυση. Οι φωτοσκιάσεις εἶναι 
υπέροχες Και το φῶς από τους προβο- 
λείς του αυτοκινήτου απλώς ό,τι καλύ- 
τερο έχω δει σε παιχνίδι του είδους, Ρε- 


αλιστικότατη απόδοση του φωτισμού (ο 


δρόμος φωτίζεται όπως ακριθώς από 
τη µικρή σκάλα ενός αυτοκινήτου). Η 
μοναδική ένσταση που έχω σε αυτό το 
σηµείο αφορά στο ότι το φως εἶναι πο- 
λύ αδύναμο, καθώς µέχρι να συνηθίσει 
κάποιος το φωτισμό, έχει χάσει πολύτι- 
μο χρόνο καλό Όα ήταν να ’πειράξετε” 
λίγο και το ὈήαῄΙηθες της οθόνης σας). 
Και φτάνω στη βροχή, την οποία θεωρώ 
ίσως την καλύτερη δουλειά που έγινε 
στο παιχνίδι. Η Βροχή είναι εκεί... χωρίς 
γα εἶναι. Τι εγνοώ; Βλέπετε τις σταγόνες 
της βροχής καθώς και το πιτσίλισµα 
που Κάνουν οι ρόδες του αυτοκινήτου, 
“γιώθετε” ότι Βρέχει, αλλά δεν σας 
“ενοχλεί” καθόλου. Δεν μειώνει την 
ορατότητα, δεν είναι κουραστική και 
δεν αλλοιώνει το σκηνικό. Επίσης, πέ- 
φτουν και κεραυνοί. Αν καταφέρετε να 
συνηθίσετε το φωτισμό, ὃα αγαπήσετε 
τη νυχτερινή οδήγηση, αν δε μπορέσετε 
να μείνετε στο δρόµο, ὃα λατρέψετε τη 
Βροχή. Ας δούµε τώρα τι µας προσφέ- 
ρει ο... 


ΗΧΟΣ 

Κατά την ταπεινή µου γνώµη, ο ήχος 
εἶναι το πιο δύσκολο σηµείο κατά την 
αξιολόγηση ενός γαείπᾳ ᾳ«απηθ. Αυτό 
οφείλεται στο γεγονός ότι δεν αφήνει 
περιθώρια για πειραματισμούς. Κατά 
την πλοήγηση στα μενού, τα μουσικά 
Θέματα που ακούγονται εἶναι ικανοποι- 
ητικά. Κατά τη διάρκεια του αγώνα, 
όµως, η κατάσταση δεν είναι και τόσο 
καλή. Το µόνο που ακούγεται εἶναι οι 
ήχοι από τους κινητήρες των αυτοκινή- 
των. Φωτεινή εξαίρεση αποτελούν τα 
εφέ τῶν χειροκροτηµάτων από τους δε- 
ατές, καθώς και οι ήχοι από τα διάφο- 
ρα καιρικά φαινόμενα (όχι πάντα). Πά- 
ντως, ο ήχος του κινητήρα είναι πολύ 
καλός, µε εξαίρεση αυτόν της εξάτµι- 
σης, ο οποίος εἶναι λίγο περίεργος κατά 
την αλλαγή της ταχύτητας. Μάλλον µε 
πολυβόλο Όα τον παροµοίαζα. Πάντως, 
στον τοµέα του ήχου υπάρχει ένα κορυ- 
φαίο Θετικό στοιχείο: Όταν σε πλησιά- 
ζει κάποιος από πίσω, τον καταλαθαί- 
γεις γιατί ακούς τον ήχο της µηχανής 
του. Αυτό και µόνο το στοιχείο κάνει 
τον ήχο αναπόσπαστο κομμάτι του παι- 
χνιδιού. Ίσως αυτός να είναι ο λόγος 
που όλα τα άλλα ηχητικά εφέ έχουν χα- 
µηλή ένταση κατά τη διάρκεια του αγώ- 
να, Πάντως, εκτός του κινητήρα ακού- 
γονται Και οἱ σπινιές, τα τετακέ και τα 
τρακαρίσµατα. Αισθητή κάνει την πα- 
Ρρουσία του Και ένας σχολιαστής, ο 
οποίος χρησιμοποιεί αρκετές ατάκες, 
πολλές από τις οποίες εἶναι πετυχηµέ- 
γες. Είναι όµως λίγο... “προθληματικός” 


Πού Ώα µου πάτε, ὃα σας φτάσω... 


για τους Ελληνες οδηγούς. Τι εννοώ; Για 
γα κάνω προσπέραση πάνω σε στροφή, 
έµπαινα από την εσωτερική και χρησι- 


πΠῃ 


ποιούσα λίήγο από το χώρο του αυτο: 
κινήτου που προσπερνούσα χτυπώντας 
το πλάγια, προκειµένου να µη θγω 
εκτός πίστας. Τότε αναρωτιόταν διαρ- 


«κώς αν ήταν αναγκαία αυτή η κίνηση 


από µέρους µου. Και βέβαια ήταν, 
αφού ήθελα να θγω πρώτος. Γενικά, πά- 
ντως ο ήχος του ἰε Μαπς εἶναι τυπικός 
για ταςίπο 4απιΘ, “ελαφρώς” εµπλουτι- 
σµένος στα εφέ ἴσως για να διαφορο- 
ποιηθεί από τους συνηδισµένους. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ/ΕΘΙΣΜΟΣ 

Εδώ Βρίσκεται ίσως το δυνατότερο 
σηµείο του τίτλου. Το αυτοκίνητο αντα- 
ποκρίνεται πολύ καλά στις εντολές του 
χειριστή, τόσο στις µικρές όσο και στις 
µεγάλες ταχύτητες. Το µόνο πρόθληµα 
που διαπίστωσα έχει να κάνει µε το 
βαθμό ρεαλισμού του παιχνιδιού. Όσο 
οδηγείτε σε ευθεία, δεν σας δηµιουρ- 
γείται έντονα η αἴσθηση της ὑπερβολι- 
κής ταχύτητας (ρεαλιστικότατο στοιχείο 
αυτό), όταν όμως φτάσετε στην κλειστή 
στροφή µετά την ευθεία, τότε Όα διαπι- 
στώσετε πως στροφή 180 μοιρών με 
ταχύτητα άνω των 130 Κπι/ῇι δεν παίρ- 
γεται ούτε µε προσευχές στον Υψιστο. 
Πάντως, το παιχνίδι εἶναι γρήγορο Και 
δημιουργεί µεγάλες εντάσεις, καθ’ ότι 
η διαφορά μεταξύ Θης και Ἰόης θέσης 
απέχει µόνο κατά ένα λάθος οδήγησης. 
Μην επαναπαύεστε, λοιπόν, γιατί, αν 
χαλαρώσετε, σύντομα θα βρεθείτε πά- 
λινα τους κυνηγάτε όλους και βέβαια 
τότε Όα σας “φταίει” σίγουρα το πλη- 
κτρολόγιο ή το παιχνίδι, [εγονός εἶναι 
ότι αν το ανοίξεις, δεν ξεκολλάς. Ακό- 
μα και εγώ, που δεν είµαι λάτρης των 
γαςίπο 4απηθ5, κόλλησα. Είναι πολύ εὖ- 
κολο στο χειρισμό, αλλά πολύ εδιστικὀ. 
Θα καταθόάλετε πάρα πολλή προσπά- 
θεια προκειµένου να καταφέρετε να 


-όμως, δεωρήσετε 


οδηγήσετε καλύτερο αυ- 
τοκίνητο [παίρνοντας µε- 
ταγραφή σε άλλη οµάδα, 
όπως αυτές που... δεν 
κάνει ο ΠΑΟ χεχε!!!) και 
να θεωρηθείτε άξιοι να 
αντεπεξέλθετε στις δυ- 
σκολίες ενός πρωταθλή- 
µατος ή του ἴδιου του ἱα 
Μαπς, χωρίς να Βλέπετε 
δηλαδή µπλε σημαίες να 
αν [κάνε στην 
άκρη, εμείς τρέχουμε, 

εν πάµε µε πρώτη ταχύ- 
τητα, και άλλα τέτοια 
σχόλια µπορεί να κάνουν 
οι άλλοι για εσάς). Όσον αφορά στο 
ρεαλισμό, αυτός εξαρτάται από το επί- 
πεδο δυσκολίας που έχετε επιλέξει. Το 
Απιαΐευ/ εἶναι η χαρά του αρχάριου, 
όπως φανερώνει και το όνομά του. Χα: 
λάνε µόνο τα αυτοκίνητα των αντι- 
πόλων και η συμπεριφορά 
του αυτοκινήτου δεν αλλά- 
ζει σηµαντικά µετις δια- 
φοροποιήσεις του καιρού 
(µε την προὔπόθεση να 
έχετε διαλέξει τα σω- 
στά λάστιχα]. Αν, 


τους εαυτούς σας τόσο ικα- 
νούς, ώστε να παίξετε στο Ρτοίες- 
εἱοπαί[, τότε ετοιμαστείτε για µια τελεί- 
ὡς διαφορετική πρόκληση. Ία αυτοκί- 
γητα τῶν αντιπάλων είναι καλύτερα, 
ενώ ὃα πρέπει να δίνετε µεγαλύτερη 
προσοχή στις καιρικές συνθήκες που 
επικρατούν στην εκάστοτε πίστα. Πλέον 
το (αι 9θ{υρ γίνεται 'πιυς!” πριν απὀ 
κάθε πίστα. Ακόμη ένα στοιχείο ρεαλι- 
σμού αφορά στο ότι τα αυτοκίνητα που 
εγκαταλείπουν δεν εξαφανίζονται (και 
αυτά) ὡς διά μαγείας, αλλά αφού πε- 
ράσει τουλάχιστον ένας γύρος (μέχρι 
δηλαδή να πάνε οι υπεύθυνοι και να τα 
µετακινήσουν). [ενικότερα, δεν Όα σας 
πρότεινα να ασχοληδείτε αµέσως µε το 
Ριοίθεἰοπαἰ. Αν δεν µε πιστεύετε, κάνε- 
τετο ακόλουθο πείραμα: Προσπαθήστε 
να οδηγήσετε το αυτοκίνητο µε λάθος 
λάστιχα στη βροχή. Αν καταφέρετε να 
ολοκληρώσετε έναν γύρο χωρίς να σας 
γίνουν τα νεύρα κουρέλια [εννοείται 
πως παντός είδους ηρεµιστικά απαγο- 
ρεύονται :]], παρακαλώ θερµά να µου 
στείλετε µε 6-πιαϊ! τον τρόπο που το Κά- 
νατε. Θέλετε και άλλο ρεαλισμό; Αν 
κάποιος χάνει λάδια (για αυτοκίνητα µι- 
λάω, κύριε Κράτσα, όχι για εσάς... αχ, 
µη, ὢχ, άουτς, φτάνει...:|], αυτά Όα µεί- 
γουν σχεδόν καθ΄ όλη τη διάρκεια του 
αγώνα στην πίστα, καθιστώντας το ση: 


µείο εκείνο δυσκολότερο από ότι ήταν. 
Ενώ οι πίστες εἶναι αρκετές [και υπάρ- 
χουν αγώνες που τρέχετε ανάποδα σε 
κάποιες από αυτές), εντούτοις έχουν µι- 
κρή διάρκεια. Για να ολοκληρωθεί ο 


ε- αγώνας χρειάζεται να κάνετε 10 γύ- 


ρους. Αν ήταν λιγότεροι, δεν Όα έπρεπε 
να ελπίζετε σε καλή Θέση, γιατί δεν Ὁα 
προλαθαίνατε, Όμως, κάθε γύρος 
διαρκεί κατά µέσο όρο από 1,5 έως 25 
λεπτά, Αυτό σηµαίνει 1 5 µε 20 λεπτά µε- 
γαλύτερη διάρκεια για κάθε αγώνα. Θα 
νιώσετε τα δάχτυλά σας να Ιδρώνουν 
καιτις αρθρώσεις να πιάνονται (µετά 
από ώρα, θέβαια) και θα παρακαλάτε 
να τελειώσει ο αγώνας. Βέβαια, όταν αυ- 
τός τελειώσει, όχι µόνο δεν Όα ξεκουρα- 
στείτε, αλλά α Βιάζεστε να ξεκινήσετε 
τον επόμενο. 


ΣΥΝΟΨΙΖΣΟΝΤΑΣ 

Είναι πασιφανές πως η δουλειά που 
έκανε η Ιηῄοφγαπιθ» σε αυτόν τον τίτλο 
είναι πολύ καλή. Σίγουρα το παιχνίδι 
δεν είναι τέλειο. Εχει µικρές ατέλειες 
που επηρεάζουν τη συνολική εικόνα 
που. Κυριότερο µειονέκτηµά του είναι η 
απουσία ππυ]ήρἰαγεγ. Είναι κρίµα για 
ένα τόσο καλό παιχνίδι να δεσμεύει τον 
παίκτη σε μοναχικό παιχνίδι. Ξεπερνώ- 
ντας αυτή την ατέλεια, ο τίτλος µπορεί 
άνετα να σταθεί δίπλα στα άλλα ταςῖπα 
θαπιθς που κυ- 
κλοφορούν και να 
αποσπάσει σηµα- 
ντική µερίδα του 
αγοραστικού κοι- 
νού, Αν είστε ἔαης 
των ταςίπο 
απιθ», σας το 
προτείνω ὡς καλή 
επιλογή. Οἱ υπό- 
λοιποι κάνετε ένα 
5! ἀῑΐνθ και δεν 
θα χάσετε... 


ΕΠΙΔΟ 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


Σα Σ 


Όχι τέλειο, αλλά σίγουρα αξίζει 
ῃ | της προσοχής σας. Αν είχε και 
πιυ]ήρίαγογ... 


Ρο Μαειο( ΕΝ 


Μετά τον 5υρεγ Λήαγίο και τον Πρίγκιπα της Περσίας, άλλος ένας κλασικός ήρωας, ο 
Εαγ!ῃννοΓπι «πι, περνά στην τρίτη διάσταση. Το ηρωικό σκουλήκι θα πάρει για ακόµα µία φορά 


το όπλο του και θα προσπαθήσει να νικήσει όχι µόνο τους αντιπάλους που α συναντήσει µέσα 
στα επίπεδα του παιχνιδιού αλλά και το καταπληκτικό Καγπιαη 


2, που κατέχει µέχρι στιγµής τα πρωτεία στα παιχνίδια του είδους. ἃ πποσπειαος .- 


του Πάννη Καλοσκάμπη 
ενο705όθΘεεηια[πίυα.οΓ 


ο πρώτο παιχνίδι µε ήρωα 
τον ΕαΠῄν/ουπῃ ΦΙπι κυ- 
Κλοφόρησετο 1994, 
Ηταν ένα κλασικό ρ]αἰ- 
{ουπη, όµως το πρωτότυπο 
σενάριο, τα πολύχρωμα γραφικά 
και το αμίµητο χιούμορ του το ξε- 
χώρισαν από το σωρό Και του έδωσαν 
µια Ιδιαίτερη θέση στην καρδιά των 
6απης:5, Τα επόµενα χρόνια επικράτησε 
µια πραγματική σκουληκοµανία, που κο- 
ρυφώθηκε µε την κυκλοφορία του 
Εαήῄννοίτη «πι 2. Ο φίλος µας έγινε τη- 
λεοπτικό καρτούν από τη Ἰλίαγποι βγο», 
ενώ κυκλοφόρησαν παιχνίδια και άλλα 
αξεσουάρ µε θέµα τις περιπέτειές του. 
Τα τελευταία χρόνια ο πανικός γύρω 
από το διάσημο σκουλήκι καταλάγιασε. 
Η εκπομπή του στην τηλεόραση κόπηκε 
και ο αριθµός των σἷϊε» στο δίκτυο που 
ασχολούνταν µε τον Τζιμάκο περιορί- 
σθηκε αισθητά. Παράλληλα, η 
5Ρίηγ ΕπἰθΠαἰηπιθη!, η 
εταιρία που δηµιούργη- 
σε τον «πι, πούλησε τα 
δικαιώµατα της σειράς 
στη ΥΙ5. Οι καινούριο! 
ιδιοκτήτες, όπως ήταν 
επόμενο, προσπάθησαν 
να βρουν έναν τρόπο 

να ανανεώσουν το εν- 
διαφέρον του κοινού για 


τον σκουληκοήρωα, 
Ετσι, τον ξεκόλλησαν 


από τις δύο διαστάσεις, 


ἱ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΕΗΤΌ Ρ- νου; 


του φούσκωσαν τα µπράτσα µε πολύγω- 
να και τον έριξαν σε έναν μυστηριώδη, 
τρισδιάστατο κόσµο... 


--- ἱ 
τα 


ὑγὸ 


Ρ/33 µε επιταχυντή 30 ἡ ΡΊό6 χωρίς, 
75ΜΒ στο σκληρό δίσκο 


ΕΝΑ ΣΚΟΥΛΗΚΙ 
ΜΕ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΑ 
Στο πρώτο επεισόδιο της σειράς, µια 

περίεργη στολή πέφτει ουρανοκατέβατη 
στο κεφάλι του «πι και τον μετατρέπει 
από ένα απλό σκουλήκι σε σούπερ 
ήρωα. Η πρώτη του αποστολή είναι να 
σώσει την πεντάµορφη πριγκίπισσα 
ΥΝΗΝ από τα νύχια της σατανικής 
Ώυθεη »ἱυς [οι α ΡυἩ... Τα καταφέρνει 
µετά κόπων και βασάνων και, όπως 

συμβαίνει σε τέτοιες περιπτώσεις, 

την ερωτεύεται σφόδρα, Αρχίζει να 
ουρλιάζει σαν λύκος και ορµά να την - 
αγκαλιάσει, αλλά, εντελώς Ἐν ρου Ἡ .. | 
κητα, την τελευταία στιγµή µια αγελάδα 
πέφτει πάνω στην πριγκίπισσα και την 
κάνει χαλκομανία... Ο φτωχός «πι απο- 
χωρεί περίλυπος, Κι εκεί που νομίζεις 


ότι όλα τελείωσαν, ο «πι επιστρέφει, 


Βουτά την κορόνα που είχε 
πέσει από την πριγκίπισ- 
σα και γίνεται καπνός! 
Στην αρχή του δεύ- 
τερου επεισοδίου πα- 
ρακολουθούµει 
προσπάθειεςτουὀπ 
να πείσει την πριγκί- 
πισσα [στο μεταξύ έχει 
γίνει καλά) να τον πα- 
ντρευτεί,.. Ωστόσο εκείνη 
διατηρεί τις επιφυλάξεις της. 
Ηξερε βέβαια πως κάποτε µια 
πριγκίπισσα είχε παντρευτεί έναν 


Βάτραχο. Αλλά να παντρευτεί ένα 


- -..- ω ο”. 
Ενα. 
., δ. 


σκουλήκι, το πιο ταπεινό και σιχαµερό 
από όλα τα πλάσματα; Τελικά πείθεται, 
αλλά την κρίσιµη στιγµή παρεμβαίνει ο 
παλιός εχθρός του «πι, ο Ρεγετονν͵ ο 
οποίος απάγει την πριγκίπισσα εκ νέου 
και την οδηγεί στα ληµέρια του, για να 
την κάνει δική του. Ο Τζιμάκος, όπως 8α 
καταλάθατε, τρέχει να τη σώσει, και 
επακολουθεί ένας γενικός χαμός... Όμο- 
λογώ πως δεν πολυκατάλαθα τι γίνεται 
ακριθώς, πάντως στο τέλος ο «ἶπι͵ ο 
Ρογετονν και η πριγκίπισσα µεταμορφώ- 
νονται και οἱ τρεις σε... αγελάδες! 

Το τρίτο µέρος της σειράς ξεκινά µε 
τον Φἰπι να παίζει αµέριμνος το ακορντε- 
όν του. Εντελώς ξαφνικά του πέφτει στο 
κεφάλι ένα ψυγείο και τον κάνει ένα µε 
το χώμα. Και σαν να µην έφτανε αυτό, 


πάνω στο ψυγείο προσγειώνεται λίγα 
δευτερόλεπτα αργότερα µια αγελάδα. 
Αυτό ήταν| Ο φουκαράς ο «πι παθαίνει 
νευρικό κλονισμό και πέφτει σε κώμα. Ο 
µόνος τρόπος να σωθεί είναι να περι- 
πλανηθεί στα μονοπάτια του μυαλού 
του και να βρεθεί αντιμέτωπος µε τους 
φόβους και τις ανησυχίες του. Βλέπου- 
µε λοιπόν µια πρωτότυπη σεναριακή 
Ιδέα, που μοιάζει σε πολλά σηµεία µε 
τα πρότυπα που καθιέρωσε ο Ίθίηγ 
Ρια!ε;θ! µε τη σειρά Ὀἰοννοιά, Πράγ- 
ματι, οἱ ακραίες και σχεδόν γελοίες κα- 
ταστάσεις στις οποίες ὃα µπλεχτεί ο 
ήρωας σατιρίζουν την καθηµερινή ζωή 
και σε πολλά σηµεία κάνουν τον παίκτη 
να σκεφτεί, 


ΔΡΑΣΗ 

Το κεφάλι του «πι χωρίζεται σε τέσ- 
σερις περιοχές, που ουσιαστικά αποτε- 
λούν τα επίπεδα του παιχνιδιού, Οι δύο 
από τις περιοχές αυτές παίρνουν τα 
ονόματά τους από συναισθήματα (Φό- 
βος, Χαρά) και οι άλλες δύο από εγκε- 


φαλικές λειτουργίες (ΛΛνήµη, Φαντα- 
σία]. Στην αρχή µόνο η Μνήμη είναι 
ανοικτή, και για να ξεκλειδώσετε τα ἀλ- 
λα επίπεδα Όα πρέπει να µαζέψετε τα 
λεγόμενα "χρυσά μυαλά” καιτις πράσι- 
γες χάντρες που Όα Βρείτε πεταµένες 
από δω κι από κει, Η δοµή του παιχνιδιού 
λοιπόν είναι ορθόδοξη και τυπική για 
Ρἰαήογπι. Τα επίπεδα είναι καλοσχεδια- 
σµένα και χορταστικά, µε πληθώρα δια- 
φορετικών εχθρών αλλά και γρίφους 
που Όα πρέπει να λύσετε, Το χιούμορ ε- 
ναι διάχυτο και αυτό φαίνεται τόσο από 
τα ονόματα των εχθρών όσο και απὀ τις 
αποστολές που α πρέπει να φέρετε εις 
πέρας. Για παράδειγµα, στο πρώτο επί- 
πεδο, τη Μνήμη, Ὁα πρέπει να Βρείτε 
και να επιστρέψετε το εσώρουχο ενός 
στρατηγού, ενώ στο δεύ- 
τερο, τη Χαρά, 8α πρέπει 
γα ελευθερώσετε τον 
Βασιλιά Πίκλα, προτού 
οι αιµοβόροι ιδιοκτήτες 
των {α»! [οοάς τον χρησι- 
µοποιήσουν στα Πναπι- 
Ῥυγαε;ς] 

Ο Ιπι εἶναι ένα σκου- 
λήκι προικισµένο µε 
υπερφυσικές ικανότητες. 
Εκτός από τις καδιερωµέ- 
γες κινήσεις (τρέξιμο, ἆλ- 
μα, Κύλιση, σκαρφόλω- 
μα) ο «πι έχει στη διάδε- 
σή του µια Κίνηση που 
θα βρείτε και στο /αὔζ 
αεκγαδθί!: Αν κατά τη 
διάρκεια ενός άλματος 
πατήσετε το πλήκτρο που έχετε επιλέξει 
για το άλμα ακόµα µία φορά, το κεφάλι 
του «πι μετατρέπεται σε ελικόπτερο, γε- 
γονός που σας επιτρέπει να μείνετε στον 
αέρα για περισσότερο χρονικό διάστη- 
μα, Φυσικά, όσο εντυπωσιακές κι αν εἰ- 
ναι οἱ κινήσεις του σκουληκιού, οι 
εχθροί δεν Όα τροµάξουν, και µην περι- 
µένετε να το θάλουν στα πόδια απὀ µό- 
νοιτους. Πρέπει να βάλετε κι εσείς ένα 
χεράκι. Στην προσπάθεια αυτή καθορι- 
στικό ρόλο Όα παίξουν τα όπλα του παι- 
χνιδιού, τα οποία παρουσιάζουν αξιο- 
Βαύμαστη ποικιλία. Ας δούµε µερικά 
από αυτά: 

Ἱ. Μασήγιο: Εργαλείο πολλαπλών 
χρήσεων, αγαπημένο όπλο του Όρυλι- 
κού αρχαιολόγου |παίαπα οπθς αλλά 
και κορυφαίου στελέχους γνωστού πε- 
ριοδικού. Όσο κι αν σας φανεί παράξε- 
νο, κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού ο 
3ίπι θα βρεθεί και στους δύο προανα- 
φερθέντες ρόλους, αφού α συναντή- 
σει στο δρόµο του κάποιους εργάτες 
που χρειάζονται ενθάρρυνση (κάποιοι 


ἆλλοι χρησιμοποιούν εδώ τον όρο ΄ψυ- 
χολογική υποστήριξη΄], προκειµένου να 
κάνουν σωστά τη δουλειά τους, Αφήστε 
στην µπάντα τα όποια κωλύματά σας 


[κοινωνικής ή πολιτικής 
προέλευσης) και µη δι- 
στάσετε να Το χρησι- 
µοποιήσετεἰ 

2, 5Ιαπάατἁ 
Βα-!ευ; Το εγ- 
χειρίδιο του παι- 
χνιδιού το αναφέ- 
Ρει χαρακτηριστ!- 
κά ὡς “9ἱαπαα-αα- 
9α-άα-αἆα-ἀατα 


Βἰα»!θι”, γεγονός που 
φανερώνει ότι αν έχετε 
πατηµένο το ΕίΤθ θα πυροβολείτε 
αυτόματα. Μοναδικό µειονέκτηµά του το 
μικρό πεδίο βολής. Ωστόσο, µε αυτό το 
όπλο έχετε άπειρες σφαίρες, που εκτο- 
ξεύονται µε πολύ γρήγορο ρυθμό. 

3. ΕΦ9 (Πυεκογ; ἕνα από τα πιο 
αστεία όπλα που Όα συναντήσετε στο 
παιχνίδι, Εκτοξεύει αυγά, τα οποία, αν 
δεν ϐρουν το στόχο τους, γίνονται... 
ομελέτα! Το όπλο αυτό σας δίνει τη δυ- 
νατότητα να γίνετε »πἱρει. Αρα, αν το 


Ρς Μαρ!ει 


έχετε στην κατοχή σας, επιλέξτε οπτική 
γὠγία πρώτου προσώπου. Χρησιμοποιή- 
στετις σφαίρες σας µε σύνεση, γιατί 
δεν έχετε απεριόριστο αριθµό. 

4. (Ιοανοι Όυη: ἱπτάμενο χασαπο- 
µάχαιρο. Φανταστείτε το σαν μπούμε- 
ῥρανγκ, µια και, αφού χτυπήσει το στόχο 
του, γυρίζει πίσω. Δεν υπάρχει πιδανότη- 
τα να σας τραυματίσει, καθώς ο «πι το 
μαζεύει αυτόματα. Από τα πιο ισχυρά 
και αιµοβόρα όπλα του παιχνιδιού, 
αφού αποκεφαλίζει όποιον Βρεδεί στο 
δρόµο του. 

5. Όποπιο Όυη: Εκτοξεύει... καλικά- 
ντζαρους, οι οποίοι, αµέσως μόλις απο- 
γειώνονται, ορµάνε προς το στόχο κου- 
γώντας χέρια-πόδια. Αλλο ένα όπλο 
“μπαμ και κάτω”, οπότε, στο δωμάτιο µε 
το εσώρουχο, όπου ὃα το βρείτε για 
πρώτη φορά, µη διανοηθείτε να χρησι- 
µοποιήσετε το Ὀἱασ!θι σας. 

6. Αροϊίο 13: Τηλεκατευθυνόµενες 
ῥρουκέτες, που Όα συναντήσετε για πρώ- 
τη φορά στην αναµέτρη- 
σή σας µε τον 


ΡεγεΓονή, στο τέλος του πρώτου επιπέ- 
δου. Για να τις χρησιμοποιήσετε Όα πρέ- 
πει πρώτα να τις µαζέψετε, ενώ µπορεί- 
τε να κουθαλάτε µόνο δύο κάθε φορά. 
Είναι σηµαντικό να ξέρετε να τις χρησι- 
µοποιείτε σωστά αλλά και να µπορείτε 
νατις αποφύγετε, αφού και ο Ρογογον/ 
χρησιμοποιεί το ίδιο όπλο. Θα επανέλ- 
Θω αργότερα στο Αροϊϊο 13 και στη µά- 
χη µε τον Ρ6γΕΓοΝΝ γενικά, γιατί τη θεώ- 
ρώ από τα δυσκολότερα σηµεία του 
παιχνιδιού, αλλά για να καταλάβετε κα- 
λύτερα πού εντοπίζεται η δυσκολία αυ- 
τή θα πρέπει πρώτα να διαβάσετε σχετι- 
κά µε το χειρισμό του παιχνιδιού. 
Αρκετά πρωτότυπα είναι και τα διά- 
φορα αξεσουάρ που Όα βρείτε στο 
δρόµο σας και θα κάνουν τη ζωή σας 
πιο εύκολη. Για παράδειγµα, υπάρχουν 
μπαλόνια ηλίου, που ὃα σας κάνουν πα- 
νάλαφρους, και κονσέρ- 
βες µε φασόλια, που, 
αν τις καταθροχθίσετε, 
ὃα παρατηρήσετε µεγά- 
λη Βελτίωση του άλμα- 
τός σας. ξέρετε, οἱ προ- 
ὠστικές δυνάμεις... 


Ο 0ΙΜ ΜΠΡΟΣΤΑ 
ΣΤΟΝ ΚΑΘΡΕΦΤΗ 
Το γραφικό περιβάλ- 
λον της περιπέτειας δεν 
έχει να παρουσιάσει κά- 
ποια Τεχνολογική καινο- 
τοµία. Αντίθετα, µάλι- 
στα, θυμίζει παλιότερες 
εποχές και τις πρώτες 
προσπάθειες που είχαν 
γίνει για τρισδιάστατη 
απεικόνιση. Παρ’ όλα αυτά, οι “παρα- 
νοῖκοί” συνδυασμοί χρωμάτων που 
έχουν επιλεγεί, η ποικιλία των εχθρών 
και το χιούμορ των δημιουργών, που 
επεκτείνεται.Και στη σχεδίαση του 
σκηνικού, κατορθώνουν να καλύ- 
ψουν την προηγούµενη αδυναμία 
και να πείσουν τον παίκτη πως Βρί- 
σκεται πράγματι µπλεγμένος µέσα 
Ἡ στο κεφάλι του «πι. Το οχυρό-στά- 
βλος, η Θάλασσα µε τα... τηγανιτά 
αυγά και οἱ πατάτες που επιπλέουν 


΄ σαν να ήταν κορµοί δέντρων αποτε- 


λούν Βαυμάσια σκηνοδετικἀ ευρήματα 
και τυπικά δείγµατα της φαντασίας και 
του ταλέντου των σχεδιαστών. Ο ίδιος ο 
πρωταγωνιστής δείχνει να απολαµθά- 
γει το καινούριο σώµα του. Προχωρά 
καµαρωτός κουνώντας τους ώμους 
στο ρυθµό της μουσικής και, όταν 
έρθει η ώρα να τραβήξει το όπλο 
του, Κάνει χαρακτηριστικές γκριµά- 
τσες, που βγάζουν άφθονο γέλιο. Όσο 


για τους αντιπάλους του σκουληκιού, 
αν και δεν έχουν σχεδιαστεί µε λεπτοµέ- 
ρεια και σε κάποια κοντινά πλάνα φα- 
ντάζουν χοντροκοµµένοι, ο τρόπος µε 
τον οποίο κινούνται και οι αστείες πόζες 
που παίρνουν, όταν πεθαίνουν, εξισορ- 
ροπούν πλήρως τις τεχνικές ατέλειες 
που συναντώνται και σε αυτό τον τοµέα. 
Ειδικά οι “μεγάλοι κακοί”, που Όα συνα- 
ντήσετε στο τέλος κάθε επιπέδου, είναι 
ελεεινοί και τρισάθλιοι, αληθινοί “Βασι- 
λιάδες της παρακμής”, οἱ δε ύπουλες 
κινήσεις τους Βυμίζουν πολλές φορές 
«όχι τυχαία- πρόσωπα της διεθνούς πο- 
λιτικής σκηνής. 

Ευχάριστη έκπληξη αποτελεί η µουσι- 
κή που ακούγεται κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Υπάρχουν κομμάτια για όλα 
τα γούστα, από «ουπΙτγ µέχρι πεανγ 
πιθ]α[, που τις περισσότερες φορές ται- 


ριάζουν απόλυτα µε τη δράση στην οδό- 
νη Και συντελούν στη διαµόρφωση της 
κωμικής ατμόσφαιρας του παιχνιδιού, 
Θα ήθελα να κάνω ειδική αναφορά 
στο κομμάτι που ακούγεται κατά την 
αναµέτρησή σας µε τους αντάρτες- 
σκαντζόχοιρους στην αίθουσα όπου 
ὃα βρείτε το εσώρουχο Του στρατη- 
γού, Δυνατοί µεταλλικοί ήχοι και φωνή 
που δυμίζει έντονα τον Βγυςθ ΠἱεΚίη- 
5οη κυριεύουν τον παίκτη και τον κά- 
νουν να παρακαλά να µην τελειώσουν 
ποτέ οι αντίπαλοι! 

Θετικές ήταν οἱ εντυπώσεις µου και 
από τα ηχητικά εφέ του ΕΥΛ/ 90. Τόσο οι 
εκρήξεις όσο και οι κραυγές που βγά- 
ζουν οι πρωταγωνιστές είναι αρκετά κα- 
λής ποιότητας. Εντόπισα όµως δύο αδυ- 
ναµίες, που εμποδίζουν τον τίτλο να πά- 
ρει µεγαλύτερη θαθµολογία στην κατη- 
γορία Ηχος. Η πρώτη έχει να κάνει µε 
τις ομιλίες: Όπου υπάρχουν, είναι θέ- 
βαια απολαυστικές και ταιριάζουν µε 


Ψετε γύρὼ από τον κα- 
τακόρυφο άξονα και να 
Κάνετε Ζοοπ! σετρεις 
διαφορετικές θέσεις. Το 
πρόβλημα είναι ότι θα 
πρέπει συνεχώς να προ: 
σαρµόζετε τις ρυθμίσεις 
σας, κάτι που καταντά 


ΒΑΛΤΕ ΕΝΑ ΣΚΟΥΛΗΚΙ 
ΣΤΟΝ ΣΚΛΗΡΟ ΣΑΣ! 


κπληξη προκαλεί το μέγεθος που απαιτεί το 
ΕΙΛ/30 για πλήρη εγκατάσταση: μόλις 75ΜΒ! 


Μάλιστα, αν Θέλετε, µπορείτε να παίζετε και χωρίς 
το (ΡΏ. Απλά, δεν Όα ακούτε τα κομμάτια αυα[ο 
του παιχνιδιού. Ακόμα, αν για οποιονδήποτε λόγο 


1 


σας Ὁσπός ν 
. Ὁ-- ΟΛΩΝ εκνευριστικό µετά λίγες Βαρεθείτε το 5ουπαά!ταεκ του παιχνιδιού, µπορείτε 
Ἂν αν - ώρες παιχνιδιού, Οι να Βάλετε οποιονδήποτε μουσικό (Ώ στο ἀῑῖνε και 
« ώ προγραμματιστές προ- το παιχνίδι 8α επιλέξει τραγούδια απὀ εκεί, 


την προσωπικότητα του χαρακτήρα που 
μιλά, Ετσι, ο ψυχοπαδής «πι έχει φωνή 
που παραπέμπει στον Αυδῄη Ροννθγς͵ 
ενώ ο Ρογετονν εκφράζεται µε θραχνούς 
και υποχθόνιους τόνους. Όμως δεν συ- 
νοδεύονται όλοι οἱ διάλογοι από ομιλία 
και εἶναι πράγματι κρίµα, αφού 
εἶναι έξυπνα γραμμένοι Και, αν 
είχαν δραματοποιηθεί, ὃα έδι- 
ναν στο παιχνίδι µια άλλη διά- 
σταση... Και τώρα η δεύτερη 
αδυναμία: Δοκίμασα το ΕΝΛΙΞ0 
σε δύο κάρτες ήχου, που εἶναι 
μάλλον οἱ πιο συνηθισμένες αυ- 
τή την εποχή [58 16, 58 64 ΡΕΙ). 
Με την µεν Ἱόάρα δεν αντιµετώ- 
πισα κανένα απολύτως πρόβλη- 
μα, αλλά όταν δοκίµασα την 
ὀδάρα, η µουσική ήταν πολύ δυ- 
νατά σε σχέση µε τα ηχητικά 
εφέ, Το αποτέλεσµα ήταν να 
ακούγεται ένα πανδαιµόνιο. Δυ- 
στυχώς, δεν υπάρχει τρόπος να 
ρυθμιστούν οἱ παράμετροι αυτές 
µέσα απὀ το παιχνίδι, οπότε 
έκλεισα εκνευρισµένος τα ηχεία µου. 


ΣΥΡΘΕΙΤΕ, ΕΡΠΕΤΑ ΜΟΥ 

Τα πλήκτρα που χρησιμοποιεί το 
ΕΝΛ/30 δεν εἶναι πολλά, και δεν χρειά- 
ζεται να καταβάλετε µεγάλη προσπά- 
θεια για να τα συνηδίσετε, Εξάλλου, 
µπορείτε να επιλέξετε τα πλήκτρα που 
σας Βολεύουν µέσα από τη σχετική επι- 
λογή του Κυρίως Ππεπυ, Ωστόσο, η κά- 
µερα µέσα από την οποία Βλέπετε τη 
δράση έχει πάρα πολύ κακές τοποδετή- 
σεις. Υπάρχουν φορές που δεν θλέπετε 
τους αντιπάλους σας και άλλες που κά- 
ποιο αντικείµενο μπαίνει µπροστά και 
δεν Βλέπετε ούτε το χαρακτήρα σας! 
Υπάρχει βέβαια η δυνατότητα να φέρε- 
τε την Κάµερα στο σηµείο όπου επιθυ- 
µείτε, αφού µπορείτε να την περιστρέ- 


σπάθησαν ακόµα να 
απεικονίσουν τη δράση 
µε περιστρεφόµενες κά- 
μερες. Η προσπάθειά 
τους αυτή στέφθηκε 
όμως µε... παταγώδη 
αποτυχία, αφού, αν συ- 
νυπολογίσετε ότι η κίνηση του «πα είναι 
5ε{θθη γεἰα[ίνθ, αντιλαµθάνεστε ότι δεν 
υπάρχουν πολλά περιθώρια για ακρι- 
βείς κινήσεις, Χαρακτηριστικό παρά- 
δειγµα που γάζει στην επιφάνεια την 
αδυναμία αυτή εἶναι η αναμέτρηση µε 


τον “μεγάλο κακό” στο τέλος κάθε επι- 
πέδου. Εδώ ο «πι καβαλά τη “γουρού- 
να” του -που θυμίζει |! 5Κἱ- και προ- 
σπαθεί να συγκεντρώσει και τις εκατό 
χάντρες που βρίσκονται στο δωμάτιο. Ο 
κακός, Βέβαια, για να δικαιολογήσει το 
ρόλο του, δεν Όα κάτσει µε σταυρωµέ- 
να χέρια, αλλά Όα προσπαθήσει να κλέ- 
Ψει τις χάντρες και να τις κρατήσει για 
λογαριασμό του. Και οι δύο µονομάχοι 
µπορούν να μαζέψουν και να εκτοξεύ- 
σουν Αροίιο 13, που, αν θρουν το στό- 
χο τους, Όα κάνουν το θύμα να πετάξει 
µερικές απὀ τις χάντρες που είχε µαζέ- 
Ψει µέχρι εκείνη τη στιγµή. Εδώ απαιτεί- 
ται λεπτός χειρισμός, τόσο για να µαζέ- 
Ψετε τις χάντρες και τις ρουκέτες, όσο 
και για να αποφύγετε τις βολές του 
αντιπάλου. Θυμηθείτε ότι οι Αροϊίο 13 


είναι τηλεκατευθυνόµενες, και η κρίσιµη 
µανούβρα πρέπει να γίνει την τελευταία 
στιγµή. Με τις κάµερες του ΕΝΛ/30 το εγ- 
χείρηµα γίνεται απελπιστικά δύσκολο, τό- 
σο που δεν Όα συνιστούσα το παιχνίδι σε 
ευέξαπτους χαρακτήρες, αφού ο κίνδυ- 
γος να προκαλέσετε ζημιά στο αγαπηµέ- 
νο -και ακριθοπληρωµένο- Ρζ σας εἶναι 
ορατός... Το ίδιο πρόβλημα σε μικρότερο 
βαθμό παρατηρείται και όταν θέλετε να 
κάνετε κάποιο άλμα, αφού είναι αρκετά 
δύσκολο να υπολογίσετε το σηµείο όπου 
θα προσγειωθείτε. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Το ΕΝΜ/ 90 είναι ένα καλό 
παιχνίδι, που Όα μπορούσε να 
συναγωνιστεί επάξια το Καγ- 
ππαη, αν οἱ προγραμματιστές 
ήταν πιο προσεκτικοί στις ΤΟΠΟ: 
δετήσεις της κάµερας. Ακόμα 
Κι έτσι, όμως, καταφέρνει να 
κρατήσει τον παίκτη για πολλές 
ώρες µπροστά στην οδόνη, χά- 
ρη στο Κλασικό σκουληκο-χιού- 
µορ του (που έχει µια δόση παι- 
δικής αφέλειας, σε καμιά περί- 
πτωση όµως δεν είναι φθηνό 
και µε κλισέ) και των Βαυμά- 
σιων σκηνοθετικών ευρημάτων 


του, Αν δεν 

εἶστε φανατικοί 

του εἴδους καιθέ : ΓΡΑΦΙΚΑ 
λετε να έχετε ένα ΗΧΟΣ 
30 ρἱαήοιπῃ στη . 

συλλογή σας, προ- ΄.. ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ηιµήστε το Βαγ- ΑΝΤΟΧΗ 
ππαη 2.Αν όμως (ΙΙ "χιουμορ 


είστε πιστοί υπο- 
στηρικτές του «ἶπῃ 
ἡ ασχολείστε µε 
τέτοιου είδους 
παιχνίδια, τρέξτε 
να το αγοράσετε - 


και, όπως λέει και 


ο Βασιλιάς της Τη- μεταφοράς του Εαπήνννουπι «πι 

γανιτής ώ σε τρισδιάστατο περιθάλλον. 

Μαγ ἠῃθ 5αυςθ 9 νός νοκ 

νν]ήι γου] «να πώς φλοθτον 
είδους, απέχει όµως από το 
χαρακτηρισμό πολύ καλό”. 


Ρς Μανιο ΡΟ 


Γεια σας, φίλοι µου! 
Δηλώνω για δεύτερο 
τεύχος σερί παρών, 
έτοιμος να σας 
προμηθεύσω µε ό,τι 
νεότερο κολπάκι 
κυκλοφορεί αυτό 
τον καιρό, Επειδή 
δεν είναι και τόσο 
εύκολο να βρίσκω 
κάθε 15 µέρες 
αρκετό υλικό για τις 
ανάγκες της στήλης, 
χρειάζομαι 
οπωσδήποτε και τη 
δική σας Βοήθεια, 
Λίην ολιγωρείτε, 
λοιπόν. ΛΙπορείτε 
και εσείς να θάλετε 
το λιθαρόκ: σας 
«και το ονοµατάκ! 
σας, µην το ξεχνάµε- 
στις σελίδες αυτές. 
Περιμένω τα 
γράμματα και Τα 


6-πιαί[ σας. 


Ο Κλεπταποδόχος 


ΕΗΗΗΕΌ;Γς Μο: Ἐ: 


ΤΗΕ 5ΙΜ5 


Σεκινάµε µε µερικά κολπάκια για 
τον πρώτο εξοµοιωτή της καθηµερι- 
γότητας| Ναι, καλά διαθάσατε. [ια 
όσους δεν γνωρίζετε (μα, καλά, δεν 
διαθάζετε όλες τις στήλες του πε- 
ριοδικού/], το θέμα του παιχνιδιού 
εἶναι ακριθώς αυτό που προανέφε- 
ρα, Αν θέλετε λοιπόν κάποια βοή- 
θεια στη διαχείριση της νἱήυαί κα- 
δημερινότητάς σας, πατήστε τα 
πλήκτρα (1ή, οΠίβ και « ενώ παίζε- 
τε, Και δώστε έναν από τους παρα- 
κάτω κωδικούς, ώστε να έχετε το 


πα αποτέλεσµα: 


Κἱαραυείυς; Σας δίνει Φ].000. 

ν/α!θι /οοἱ; Μετατρέψετε το 
σπίτι σας σε ένα νησί, περικυκλω- 
µένο από νερό, 

56ἳ Άουγ ή: Αλλάζετε την ώρα 
της ηµέρας (όπου ἡ Θέτετε από ] 
έως 24) 

56) 5ροοὰ ή: Αλλάζετε την τα- 
χύτητα του παιχνιδιού (από -Ἰ.000 
μέχρι 1.000). 

ἱπ]θγθςίς; Αλλάξτε την προσω- 
πικότητα και τα ενδιαφέροντα τῶν 
5ἱπ]5 σας. 

αυ!οποπιγ ἡ: Λλετατρέπει το 
Βαθμό προσωπικής σκέψης τῶν 
9ἱΠ]5, 

9{ον/ φἵαθς ή: Αυτόματο με: 
γαι του γρασιδιού (από Ἰ έως 


σφι οπ/οΗ: Τροποποιή- 
στε Το χάρτη. 
Ηἱ9 ἱηίο οπ/οΗ: Σας δείχνει (ή 


αντίστοιχα σας αποκρύπτει) Πληρο- 
φορίες για το παιχνίδι, 

Ιοᾳ πιασίς:; Θέστε το γεγονός 
|οφοίπο πια». 

ἀγανν αἰἰ γαπιθς οπ/οΗ: 
Απεικόνιση ή µη όλων των [ταπῃθ». 

ΜἰΦίουγ: Αλλάζει την ιστορία 
της οικογένειας. 

θάἱ εἶναι; Ανοίγετε την οθόνη 
δημιουργίας χαρακτήρα. 

Ιοἱ οἶχθ Ψ: ΜΛετατρέπετε το Κομ- 
µάτι γης σας (ανάλογα µε το τι ὃα 
δώσετε για ἡ). 

µ; Επαναλαμθόνει το τελευταίο 
ονθα[. 


ΑΒΟΜΙΝΑΤΙΟΝ 

Στη συνέχεια Όα δείτε τον τρόπο 
µε τον οποίο µπορείτε να εκµεταλ- 
λευθείτε ένα Ρυᾳ του παιχνιδιού 
αυτού προς ὀφελός σας. Πηγαίνε- 
τε στην επιλογή ππυ]ήρίαγθι και 
επιλέξτε πθν 4απιθ. Όταν είστε 
στην οθόνη όπου ρυθµίζετε τα 
«θΗΐπᾳς του παιχνιδιού, υπάρχει 
ένα μενού το οποίο σας επιτρέπει 
να έσετε άπειρο οπλισμό στη διά- 


δεσή σας. Σεκινήστε το πιυ[ήρἰαγθι 


παιχνίδι Και µετά ακυρώστε το. Από 
κει Και πέρα µπορείτε να φορτώσε- 
τε ένα αποθηκευμένο παιχνίδι ή να 
ξεκινήσετε ένα νέο και α έχετε και 
σε αυτό άπειρο οπλισμό στη διάθε- 
σή σας. Την ἴδια διαδικασία Όα 
πρέπει να ακολουθείτε κάθε φορά 
που Όα ξεκινάτε ένα νέο παιχνίδι. 


ΗΑΡΒΙΕΥ ΡΑΥΙΡΣ5ΟΝ: 
ΚΑςΕ Α.Ο.» 
ΑΜΕΒΙ(Α 


Βάλτε τα δερμάτινα ρούχα σας, 
ρίξτε στο πικάπ το δίσκο των 
“ἰθρροην/οί{” και θάλτε να παίζει 
το ΄Βοπῃ 1ο ϱ9 ΥΜΙΙ4΄ δυνατά. Ταυ- 
τόχρονα φορτώστε το παιχνίδι, µια 


και πιθανότατα τα οικονομικά σας 
δεν επιτρέπουν την αγορά µιας 
πραγματικής µηχανής Ηαιθγ 
Βανίάσοη. Αν θέλετε “θχίτα” εξο- 
πλισµό, µπορώ να σας εφοδιάσω 
µε μόλις τρεις κωδικούς, οἱ οποίοι 
πιστεύω πὼς Όα σας φανούν χρήσι- 
μοι, Σηµειώστε πως οἱ εν λόγω κωὠ- 
δικοί δεν λειτουργούν στο Ριας/ῄοθ 
Μοαθ. Αν ενεργοποιήδηκαν, ὃα 


ακούσετε τον ήχο µια µηχανής που 
επιταχύνει. Αν πάλι θέλετε να 
ενεργοποιήσετε περισσότερους 
από έναν ταυτόχρονα, τότε µην 
πατήσετε Επίθι µετά τον πρώτο, 
αλλά το πλήκτρο Βαεκεραςθ. 

Ηθἀφε[ιοφθ: Ενεργοποιεί τα 
εἰνθα!». 

Νοφᾳας: Απειρη θενζνη. 

]αςςίς; Παίρνετε το μοντέλο 
1956 ΚΗΚ. 


4Α77 ΙΑςΚΚΑΒΒΙΤ 2: 
ΤΗΕ 5Ε(ΡΕΤ ΕΙΙΕ5 

Αν και λίγο πιο παλιό αυτό το παι- 
χνίδι, δεν έχουν δημοσιευθεί κωδικοί 
γΙ’ αυτό, Ορίστε λοιπόν μερικοί κα- 
Βώς και το αποτέλεσμά τους, 

ὀ]θοά; Οοἆ πιοςθ. 

Πΐην: Οοὰ πιοὰς (πάλι), 

ἵέθυης: Αποκτάτε όλα τα όπλα. 

ἱίαπιπιο: Αποκτάτε όλο τον 
οπλισμό, 

Πτυσ[: 5υςα: τυσῃ. 

Ιηγ: Μετατρέψτε τα αυτιά του 


ήρωά µας σε... ελικόπτερα! 
ἵκ: Αυτοκαταστραφείτε. 


ΙΑΒΥΕΙΝΤΗ ΟΕ ΗΟΗΤ 
Ιδού και µερικοί κωδικοί για 
όσους από εσάς έχουν “χαθεί” στο 
“λαθύρινθο του φωτός”. Πρόκεπαι 
για κωδικούς πρόσβασης στα ανα- 

γραφόμενα στην αρχή επίπεδα: 
Το... 1808594400 
3. 0124061436 
ἡἱΗίοίά: Αποκτάτε ασπίδα Ἂ-3.----------- 01564540 
ενέργειας. 4ου Οἱ 1129760 
ἴποχε: Πέρασμα στο επόμενο «-.....--..--.--------- 0337216760 
επίπε 6. 6707595100 
ιοί: ᾽Αλαφρώστε΄ λίοτο 7. 0622656474 
επίπεδο όπου εστε. ου -- 0144419184 
Ιθίτά: Και τα πουλιά σάς ϐοη- .------------ 0420839620 
Θάνε (µήπως ρίχνουν τις περίφηµες 10... 1137020855 
θόμθες “οουϊκου[ῖο!”. ἹΤ.----υ---εεθ]δδὀ22 
ἴἰεοίης: Αποκτήστε επιπλέον νο- 12... 0021147399 
μίσματα. 13 0223215104 
ἰίθθπις: Αποκτήστε επιπλέον 14 1435047270 
6επι». 15 0096832545 
ἰἰοπάϊπα: Επιστρέφετε στο κυ- Ἰό 1634959200 
ρίως μενού. 17 1329900957 
ἴία: Κλείνετε το παιχνίδι καιεπα- 18 0080791294 
γέρχεστε στα ἨΜΙπάον. 19ο 0234168704 
ἰἰπιοηρὴ: Μεταμορφώνεστε σε 20... 96101376 
5ρα7. Αν τον ξαναγράψετε, γίνεστε 2] .----------- 0840792436 
πουλί, ύστερα µε τον ἴδιο τρόπο 22 0565960545 
βάτραχος και αν το γράψετε και 23 0369527410 
τέταρτη φορά ξαναγίνεστεο ασ. 24 0766105110 
ἱπχι: Πηγαίνετε στο επόµενο 325 ..«0016824452 

επίπεδο. 26 


ΝΕΒΕ ΑΡΕΝΑ ΒΙΑ»Τ 


«0069661248 


ο ο νκνη 
ο --ο ου. 
29. 0920949960 
30. 04022837] 
3Ἱ 0121968714 
33... 19748875 


ΡΑΝΖΕΕΚ 
6ςΟΜΜΑΝΡΕΕΑ 

Σας αρέσουν τα άρματα μάχης; 
Θα δέλατε κάποτε να οδηγήσετε 
ένα από αυτά; Προς το παρόν, αρ- 
κεστείτε στο συγκεκριµένο παιχνίδι, 
Για να παρέµθετε εδώ ὃα πρέπει να 
τροποποιήσετε κάποιο αρχείο του 
παιχνιδιού. Καλό α ήταν λοιπόν, 
προτού κάνετε οτιδήποτε, να Κρα- 
τήσετε ένα Όαεκυρ του πρωτότυ- 
που αρχείου “ραηζε.Ιπὶ”. Με τη 
χρήση ενός Ιθχ! Θάΐῑογ ανοίξτε το 
ανωτέρω αρχείο Και προσθέστε τη 
γραµµή Ίθ5ΓµεαΞΊτυε κάτω από 
τον τοµέα που ονομάζεται 5ΙΜ. 


Έπειτα απὀ αυτό, πατώντας έναν 
από τους ακόλουθους συνδυα- 
σμούς πλήκτρων, ενώ παίζετε, θα 
έχετε και το ανήστοιχο 

ιπ] 8ραεο Ὀθίθῖο: Καταστρέ- 
φετε το όχηµα που έχετε στο στό- 


χαστρό σας. 

6η] 8ραεο Επά: Αυτοκατα- 
στραφείε! 

6! 8ραεο Ε12: Κερδίζετε 
στην τρέχουσα αποστολή. 

Ε12: Χάνετε στην τρέχουσα απο- 
στολή. 


5ΕΥΕΝ ΚΙΝΟΡΟΜΝΣ 2 
[ια να ενεργοποιήσετε το εἶθαὶ 


πιοςθ γι αυτό το παιχνίδι στρατηγ: 
κής, πρέπει απλώς να γράψετε 
ΙΗΗΕ010δ.8. (µου δυμίζει κάτι Βρι- 
σιές σε κόµικ, οι οποίες απεικον/ζο- 
νται µε παρόμοιο τρόπο). Η δισδι- 
κασία αυτή ὃα πρέπει να επανα- 
λαμθάνεται για κάθε νέα αποστο- 
λή. Εάν γίνει σωστά, ὃα εµφανι- 
στεί στην οθόνη το μήνυμα 
“(μεα! οοἀθς οπαῦἰθα”. Από εκεί 
και πέρα τα πράγματα εἶναι αρκε- 
τά απλά. 
ΟΥ] και Μ: Αποκαλύπτει όλο 
το χάρτη 
Οπή και Τ: Αποκτότε απόλυτη 


τεχνολογική γνώση. 


Ενα παιχνίδι δράσης, στο οποίο δεν έχετε για 
όπλα τα τελευταία θαύματα της τεχνολογίας, 
που εξολοθρεύουν τους πάντες και τα πάντα µε 
µία κίνηση. Αντίθετα, Βασικός εξοπλισμός σας 
είναι τα περίφηµα πλαστικά τοξάκια. Για να 
ενεργοποιήσετε τα εἰνθαῖς αυτά, πατήστε πρώτα 
το πλήκτρο ' ''' [ευνοείται χωρίς τα εισαγωγικό). 

0ο: Οοἆ πιοὰθ (τι περίεργη σύμπτωση). 

λαο, Παίρνετε 999 βολές για όλα τα 


ιο; Μπορείτε να πετάξετε. 

0ο»: Μπορείτε γα περνάτε µέσα απὀ 
τοίχους, σαν φαντάσματα. 

Ἠ/αἰίκ: Απενεργοποιεί αυτομάτως τα 
προαναφερόµενα δύο εἡεαῖ». 
Βομἰηάνίονν Ἱ: Αλλάζει την οπτική σε 3τὰ 


ο 
Όρεη [χάρτης]: Ανοίγει το χάρτη που 
δώσατε. 


Νθή-Ρίαζα 
ΡΜ-ΑπιαΐευΓ 
ΡΜ-Α5Ιθιοίά 
ΡΜΒαπαευάα 
ΡΜ-(Παπιρίοη 
ΡΜ-Ιυπα 
ΡΜ-Οἠδ]αἱ 
ΡΜ-δεαυοία 
ΡΜ-ΞΚΥ 


ΡΜ:Τυ! 


ΡΜΧ2-ἱυπα 
ΡΛΑΧ-ΑΣΙειοίά 
ΡΜΧ-Ιυπα 
ΡΜΧ-ΟΙαἱ 
Κκ-Απιαΐευγ 
ΕΕ-ΑσΙειοίά 
ΕΑ-Βαπαευάα 
ΚΑ-ΟΠαπιρίοη 
Κβ-ἰυπα 
Κκ-Οἠυίαἰ 


Ρε Μανιοι (ΕΒΕ 


6ΙΓ! και : Εναλλάσσει το 
πιοάθ του ἱππιοηαί (Ξαθάνατος) 
Κίπα. 

Οπή και Α: Εναλλάσσει την εµ- 
φάνιση 4θθυᾳ μηνυμάτων. 

Οπή και Ώ: Εναλλάσσει πληρο- 
φορες για την τεχνητή νοημοσύνη 


ΕΙ] και ἃ; Σας προσθέτει 
1.000 µονάδες φαγητού. 

6)! και 6: Σας προσφέρει 
1.000 µονάδες θησαυρού. 

Οπή και Ζ: Μπορείτε να χῄζετε 
τα κήριά σας πιο γρήγορα. 

Οµή και ;:; Προσθέτει 10 επι- 
πλέον κατοίκους στην πόλη που 
έχετε επιλέξει. 

Οπή και : Πλήρης ανάκτηση 
καυσίμων. 

ΑΙΙ, ΟΙ! και Ε;: Μειώνει τη φή- 


5ΙΑΝΥΕ ΖΕΝΟ 

Πατήστε το πλήκτρο Τ (0/αἱ ΚΘΥ] 
ενώ παίζετε και εν συνεχεία δώστε 
έναν από τους ακόλουθους κωδι- 


κούς: 
μις Αναθαδµίζει τα όπλα 


ἠ ψίη: Κερδίζετε αµέσως την 
τρέχουσα αποστολή. 

/ΕἱΦ α.ς: Σας θγάζει από το 
παιχνίδι. 

/οπαςς: Πετάει τον παίκτη προς 
τα πίσω. 

/ουε]ν: Πληγώνει τον παίκτη. 

/ΛΝΙκοχ: Ἰραντάζει τον παίκτη. 

/Ἴρτοηᾳ: Εναλλάσσει τις σκιές 
[οπ/ο/. 

/ηθοχίθ: Οι εχθροί σας σάς 
αγνοούν, 

/πιὶσείοη [όνομα]: Πηγαίνετε 
στην αποστολή που Θέτετε ὡς όνο- 
μα, Στη συνέχεια Βλέπετε µία λίστα 
µε τις αποστολές αυτές: 


ΕΕΣ ΡΓ νου: 


µη σας κατά 10 µονάδες. 

ΑΙ Οπή και Β; Προσθέτει 10 
µονάδες στη φήµη σας, 

ΑΗ, ΟΠ] και Κ; λλειώνει κατά 
20 µονάδες τη ζημιά στο κτίριο 
που έχετε επιλέξει, 

ΑΙ, ΟΥ! και /: Αυξάνει κατά 
20 μονάδες τη ζημιά στο κτίριο 
που έχετε επιλέξει. 

ΑΙΙ, Οπή και Χ: Σας μειώνει κα- 
τά 1.000 µονάδες το θησαυρό. 

ΑΙΙ, Οπή! και {«: Σας μειώνει κα- 
τά 1.000 µονάδες το φαγητό. 


5ΟΙΡΙΕΒ ΟΕ 
ΕΟΒΤυΝΕ (ΡΕΜΟ) 

[ια το εν λόγω παιχνίδι ὃα έχετε 
σίγουρα βαρεθεί να διαθάζετε 
από το περιοδικό, Στο προηγούµε- 


ΟΔΕΡΙΣ 
ΜΟΟ ΙΝΤΟ 
ΜΟΟ 5ΙΑΜΤΟΡ 
ΜΟΙ Α 
ΜΟΙ Β 
ΜΟ2Α 
ΜΟ2 Β 
ΜΟΞΑ 
ΜΟ5 Β 
Μος 
ΜΟ4 Α 


ΜΟΔ Β 
ΜΟ5Α 


γο τεύχος, μάλιστα, υπήρχε στο 
(0-8ΟΜ µας και το ἆθπιο του. Τα 
παρόντα ἠρς αφορούν σε αυτή την 
έκδοση, καθώς ακόµη δεν έχει κυ- 
κλοφορήσει η πλήρης, Πού ξέρετε, 
όµως, δεν αποκλείεται τα ἴδια ακρι- 
Βώς κόλπα να ισχύσουν και για την 
επερχόμενη {υ]! νεισίοη. 

Για γα δώσετε τους κωδικούς 
που ακολουθούν, α πρέπει πρώτα 
να ανοίξετε την κονσόλα. Πώς ὃα 
το Κάνετε αυτό; Είναι πολύ απλό. 
Κάνετε δεξί κλικ στο αρχείο 
5ο{θχθ και επιλέξτε “0θαί οἰνοη- 
ου!”. Έπειτα κάνετε δεξί κλικ στο 
«πογίου! που έχετε δημιουργήσει 
και επιλέξτε “Ῥτορθηίες”. Από εκεί 
αλλάξτε την οοπηπιαπά [ἴπθ του παι- 
χνιδιού προσθέτοντας το εξής: αοθἰ 
οοηςοἰθ Ἱ. (αφού τελειώσετε, Όα 
πρέπει να δείχνει κάπως έτσι: 
ς...ΑΡΟΕ Ώαπιολςο/.θχθ 456! 
εοηςοἰθ Ἰ). Πλέον στο παιχνίδι ὃα 
µπαίνετε στην κονσόλα πατώντας 
το πλήκτρο ''''''. Οι δε κωδικοί που 
µπορείτε να δώσετε είναι οι εξής: 

6οά: Οοὰ Μοάθ. 

Νοε{ίρ: Περνάτε µέσα απὀ τους 
τοίχους. 


Νοϊαιφε!: Οι εχθροί δεν σας 
Βλέπουν 


Τπιθεςαἰθ.4: 5ἱον/ πιοίίοη. 

Οἰνοεπιογθ[υ]ογία|: Γαίρνετε 

Οἱνεσπὶροιυλοτία]: Παίρνετε 
ένα πἱρει ΒίΠθ (όπλο ιδανικό για 
ελεύθερους σκοπευτές). 

Μπορείτε ακόµη να δώσετε κά- 
ποιες από τις παρακάτω εντολές 
έτσι ώστε να ενεργοποιήσετε διά- 
φορα αντικείµενα και όπλα. 

ΦΡΑΥΥΝ ΙΤΕΜ ΥΕΑΡΟΝ ας 
«αυ! ήῄε 

ΦΡΑΥΗΝ ΙΤΕΜ ΥΜΕΑΡΟΝ ρἰδίοί 

ΦΡΑΙΗΝ ΙΤΕΜ. ΥΝΕΑΡΟΝ ρἰοί2 

ΡΑΥΥΝ ΙΤΕΜ. Υ/ΕΑΡΟΝ  τοεΚ 
εῄσυησήνει 

ΜΡΑΥΗΝ ΙΤΕΜ Υ/ΕΑΡΟΝ οπἱρει ήῇε 

ΜΡΑΝΜΝ ΙΤΕΜ ΥΝΕΑΡΟΝ «Ποίουπ 

ΦΡΑΥΜΝ ΙΤΕΜ ΑΛΛΜΟ αυἱο 

ΦΡΑΥΜΝ ΙΤΕΜ ΑΛΛΜΟ τοςκε! 

«ΡΑΝΗΝ ΤΕΜ ΑΜΜΟ «φοίουη 

ΦΡΑΝΗΝ ΙΤΕΜ ΑΜΜΟ ρἰείοί 

ΦΡΑΥΗΝ ΙΤΕΜ ΑΜΜΟ ρἰεοί2 

ΡΑΥΜΝ ΙΤΕΛΛ ΕΩὺΙΡ απππογ 

ΦΡΑΥΜΝ ΙΤΕΜ ΕΩὺΙΡ «4 

«ΡΑΝΗΝ ΙΤΕΜ ΕΟὺΙΡ βανήρακκ« 

ΦΡΑΥΜΝ [ΤΕΜ ΕΩΙΙΡ «πεηαὰε 


ΜύΙΤΙ 4 «ΟΡΝΕΕς 
ΜύΙΤΙ ΑΚΕΝΑ 

ΜύΙΤΙ ΒΟΧΟΗΟΝ 
ΜύΙΤΙ «ΟΜΡΙΕΧ 
ΜυΙΤΙ ΡΕΙΤΑ ΓΑΒ 
ΜὺΙΤΙ ΟΚΟΡΟΕΜΑΙΓΟΗ 
ΜυΙΤΙ ΗΟυΡΕΟΗΟΗΑΝ 
ΜύΙΤΙ ΗΝΟΤΟΝ 
ΜύΙΤΙ 5ΙΑΥΕΚΤΟΝ 
ΜύΙΤΙ 5ΤΕΕΕΙς 
ΜύΙΤΙ ΤΗΕ ΤΟΙΝΕΚ 
ΜυΙΤΙ ΤΙΝΝΕΙς 


ΦΡΑΥΗΝ ΙΤΕΜ ΕΩὺΙΡ ΙΙσηΙ σοᾳσἱθ: 
ΦΡΑΥΗΝ πι ηγς θὔυπι 
ΦΡΑΥΗΝ πι ηγς πιοκἰπήθαα] 


ΤΖΑΗ (ΡΕΜΟ) 

Ακόμα μερικοί κωδικοί για την 
ἀθππο έκδοση παιχνιδιού. Και γί αυ- 
τό το παιχνίδι έχετε ενηµερωδεί σχε: 
τκά απὀ το περιοδικό. Οπότε πάµε 
αμέσως να δούµε τους κωδικούς. 
[ια να τους εισαγάγετε, πατήστε Εη- 

(6: για να ανοίξει το αἴαίοᾳ Ροκ, δώ- 
στε τον κωδικό και ξσναπσπήστε Εη- 
{6: για να τον ενεργοποιήσετε. 

ΗπιργοΗγρἰοαςθνν Ἡηςυ- 
Φατοπ/ορ: Ενεργοποιεί το εἶνεαί 
πιοςς. 


Ηπιγεσίᾳη: Χάνετε στο τρέχον 


Ηπιποϊοε[ι: Εχετε στη διάθεσή 
σας όλη την 
ας ὀμερώι Κατασκευάζετε 


στη στιγµή κήρια. 
Ηπιροήενα: Παίρνετε 10000 


µονάδες για κάθε πηγή. 
Ηπιγθνθα]: Αποκαλύπτει ολό- 
κληρο το χάρτη. 
Ηπιποίοα: Απενεργοποιεί την 
ομίχλη της μάχης. 


γιβυ»5 2000 

Μπορεί τελικά ο περιβόητος 
ιός του 2000” να µην προξένησε 
τις τεράστιες καταστροφές που 
όλοι προέβλεπαν, αλλά φαίνεται 
πως “χτύπησε” το χώρο τῶν 
ᾳαπηθ», όπως φαίνεται από την οΥΟ- 
µασία του παιχνιδιού. Αν θέλετε 
λοιπόν µερικά καλά “αντιθιοτικά”, 
σας έχουµε ει σχετική λίστα. Μην 
ανησυχείτε, δεν χρειάζεται να τρέ- 


ξετε στα φαρμακεία για να τα Βρεί- 

τε. Απλώς γράψτε ένα από τα ακό- 

λουθα ενώ παίζετε και Όα έχετε την 
-.. Θεραπείαί 


ΘΗΕΑΙ5ΕΟ: Ενεργοποιεί όλα τα 


ἀῑθαί. 
ΗΗΡΟΩΤΑΤ: Παίρνετε επιπλέον 


ΕζΗΑΣΕΚΑ: Αυτόματη επι- 
σκευή. 

ΤΕΡΗΦΡΕΕ: Πέρασμα του τρέ- 
χοντος επιπέδου. 

ΗΕΒΗΣΟΕΕ: Ολοκληρώνετε 
το επίπεδο στο οποίο βρίσκεστε. 

ΟΗΕΒΟΕΣΤ: Ολοκληρώνετε 
όλα τα επίπεδα, 

ΗΤΑΒΦΡΕΣ: Επιπλέον φορῄο. 


ΤΑ ΗΙΝΤΣ΄’Ν΄’ΤΙΡ5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ. 


ΜΟΡΙΟ ΥΝΑΑ ΙΙ: 6! 
Ακόμη ένα παιχνίδι δράσης 
πρώτου προσώπου από την Ο1, η 
υπόθεση του οποίου εξελίσσεται 
στα χρόνια του Β΄ Παγκοσμίου Πο- 
λέμου. Εδώ Όα Βρείτε μερικούς 
κωδικούς οι οποίοι θα σας θοηδή- 


Ἠν2Εἱοοά: Γαΐρνετε όλα τα 
αντικείµενα. 

Ἠ/νν2Ιονοί: ΓΠερνάτε στο επό- 
µενο επίπεδο. 

Ἠν/γα!θ: Βλέπτε τα Ερ5 
{Επαπιθς Ρθι 58οοπ). 

Ψ/ν/πιαΗ: Μαά (ον Μοάε 
ίωχ, χτύπησαν και εδώ οι τρελές 


κ). 

Ἠ/ν2ελονπιαρ: Σας δείχνει 
όλο το χάρτη. 

Ἠ/ν/Άηγαη: Αλλος ένας τρόπος 
γα µπείτε σε 0ος Μος. 

Ψ/νι2εΙἱρ: Απενεργοποιεί το 


αἴρρίπα [ψαλίδισµα]. 
Ἠ/ν/2άοθυᾳ: Όερυᾳ Μοὰο [8 
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ΡΟ Μαειοτ ΕΕΒΕΗΝ 


“Από τη µια δάθεις το 
παιχνίδι στο συγκριτικό 
µε το ΕΙΡΑ 99 και από 
την άλλη γράφεις 
οδηγό στρατηγικής γι’ 
αυτό; θα 
αναρωτηδείτε. Η 
αλήθεια εἶναι πως, 
μολονότι προτιµώ το 
ΕΙΕΑ 99 σε ότι αφορά 
το Οαπιθρ]αγ και το 
στυλ παιχνιδιού, το ΕΙΡΑ 
2000 δεν παύει να εἶναι 
ένα εδιστικό παιχνίδι, 
που έχει απήχηση σε 
πολλούς παίκτες, και 
σίγουρα ένα µεγάλο 
κομμάτι αυτών 8α 
δεχτούν µε ευχαρίστηση 
τον παρόντα οδηγό. 
Άλλωστε, η διαϊσθησή 
µου μού λέει πως στο 
άµεσο µέλλον 8α σας 
φανεί χρήσιμος. 


Ίου Βασίλη “Ῥιοπθει” Τουλιά 
ρἱοπεεπθο/εηε!.αΓ 


υτός ο οδηγός αποτελεί 

ένα συνονθύλευμα από 

Πρ5, το απαύγασµα της 

εμπειρίας µου κατά την 
ενασχόλησή µου µε τον Τίτλο, κα- 
τηγοριοποιηµένα ανάλογα µε την 
περίπτωση. Για τη δική σας διευ- 
κόλυνση επισυνάπτω δύο δείκτες 
στο τέλος κάθε Ι{ρ, έναν που 
αντιπροσωπεύει τη δυσκολία στη 
σωστή εκτέλεση κι έναν που εκ- 
φράζει τη γενική αξιολόγηση και 
χρησιμότητα της συμβουλής. Κα- 
ταλαθαίνετε πως όσο μικρότερο 
εἶναι το πρώτο Και µεγαλύτερο το 


ΕΗΝΕΟ;ς ους: 


δεύτερο νούμερο για ένα Ηρ τό- 
σο το καλύτερο για εσάς! Επίσης, 
γα έχετε υπόψη σας πως, παρ’ 
όλο που προσπαθώ να είμαι όσο 
πιο επεξηγηµατικός µπορώ, πολ- 
λές φορές µπορεί να µην καταφέ- 
ρετε να καταλάθετε το Πρ από 
την αρχή, οπότε Όα χρειαστεί αρ- 
κετή εξάσκηση για να επιτύχετε. 
Ας µη σας κρατάω όµως ἆλλο µε 
τις φλυαρίες µου, προχωρώ στο 
ψητό! 


ΕΠΙΘΕΣΗ 

9 Το έχω πει και ὃα το επανα- 
λαμθάνω µέχρι να σας δω να το 
εφαρµόζετε όλοι: ζιγκ-ζαγκ είναι 
το μυστικό πίσω από την ολο 
ρωση κάθε επέλασης. Τι εννοώ; 
Σε περίπτωση που θέλετε να πα- 
ρακάμψετε μερικούς αμυντικούς 
µε τον δικό σας επιθετικό, το κα- 
λύτερο που έχετε να κάνετε εἶναι 
κατά µέτωπο επίθεση! Πολύ 
απλά, κατευθυνθείτε προς το µέ- 
ρος τους και μόλις βρεδείτε σε 
απόσταση βολής [τάκλιν, ντε!), 


αρχίστε τα ζιγκ-ζιγκ [π.χ. αν επιτί- 

στε προς τα αριστερά, κινηθεί- 
τε πάνω αριστερά, κάτω αριστε- 
ρά κ.ο.κ.]. Με αυτό τον τρόπο Όα 
αποφύγετε σχεδόν κάθε τάκλιν 
που Όα επιχειρήσει ο αντίπαλος, 
ενώ συχνά αποφεύγονται και τα 
τζαρτζαρίσµατα. Δυσκολία: 7, 
Αξιολόγηση: 8 


9 Σε συνδυασμό µε το ζιγκ-ζα- 
Υκ µπορεί να χρησιµοποιηθεί η 
στροφή 360 μοιρών (απλό πάτη- 
μα του ΑΙ. Ενας τρόπος για να 
τη χρησιμοποιήσετε είναι [μόλις 
Βρεδείτε κοντά στον αμυντικό µε 
την µπάλα στα πόδια του παίκτη 
σας) να κατευθυνδθείτε προς τα 
πίσω και μόλις κάνει να σας ακο- 
λουθήσει, να πατήσετε το συν- 
δυασµό “μπροστά Α!!’. Κατά πά- 
σα πιθανότητα Όα περάσετε από 
µέσα του και, αρχίζοντας το σπρι- 
ντ, ὃα αποφύγετε και το εΥδεχό- 
µενο τάκλιν που Όα ακολουθήσει! 
Αν τώρα προτιμάτε πιο ευθείες 


προσεγγίσεις, φροντίστε να εκτε- 


λείτε τη συγκεκριµένη ντρίπλα 
υπό γωνία (λ.χ. πάνω δεξιά κι όχι 
απλώς δεξιά], ώστε να επωφελεί- 
σθε τα μέγιστα απὀ αυτή. Δυ- 


σκολία: ό, Αξιολόγηση: 8 


9 Το παρατεταµένο πάτηµα 
του (1 πάντα µε εντυπωσίαζε 
ὡς ντρίπλα, αλλά πολύ σπάνια 
χρησίμευε. Δεν αποτελεί λύση 
όταν ο αμυνόµενος σας ακολου- 
δεί κατά πόδας, ούτε πρόκειται 
γα σας βοηθήσει στην αποφυγή 
τζαρτζαρισµάτων. Μόνο στα τά- 
κλιν εἶναι χρήσιμο, αλλά και πάλι 
η αποτελεσµατικότητά του εἶναι 
μικρότερη σε σχέση µε αυτήν 
του ζιγκ-ζαγκ. Δυσκολία: 7, 
Αξιολόγηση: 5 

9 Σε σύγκριση µε προηγούµε- 
γα ΕΒΙΕΑ εἶναι πολύ πιο αποτελε- 
σµατική η πάσα-τρύπα [εκτελεί- 
ται µε το Ο). Προτιµάτε τη χρήση 
της στην περιοχή του κέντρου και 
σε μικρότερο βαθµό στη µεγάλη 
περιοχή του αντιπάλου. Ο λόγος; 
Συνήθως µέσα στη µεγάλη περιο- 
χή οἱ παίκτες σας φυλάσσονται 
πιαη-Ίο-πιαη και δεν πρόκειται να 
κάνουν κίνηση διαβλέποντας την 
κρυφή μπαλιά, πολύ απλά επειδή 
τους χειρίζεται ο υπολογιστής! 
Μια προσπάθεια πάσας αυτού 
του εἶδους στην περιοχή του 
αντιπάλου ὃα καταλήξει, κατά 
πάσα πιθανότητα, σε αλλαγή κα- 
τόχου της μπάλας... Αντιθέτως, οι 
δύο πρώτες πάσες από το κέντρο 
προς την αντίπαλη περιοχή όχι 
µόνο προτείνεται, αλλά επιθάλ- 
λεται να γίνουν µε το ΟΙ [Σηµείω- 
ση: Εξαίρεση αποτελεί η περίπτω- 
ση που Βρίσκεστε στην πλάγια 
γραµµή κοντά στο Κόρνερ και 
δέλετε να δώσετε χαμηλά την 
µπάλα σε συμπαίκτη σας εντός 
της αντίπαλης περιοχής. Εκεί εν- 
δείκνυται επίσης το Ο.) Δυσκο- 
λία: 2, Αξιολόγηση: ὁ 


Σε περίπτωση που εκτελεί 
µακρινή µπαλιά ο τερματοφύλα- 
κάς σας ή εκτελέσατε ψηλοκρε- 
µαστή µπαλιά κι έχουν “στηθεί” 
δύο παίκτες για την εγαέρια 
διεκδίκηση, µε ένα πάτηµα του 
Οιή ο παίκτης σας ὃα αφήσει την 
µπάλα να περάσει από πάνω του, 
ξαφνιάζοντας τον αμυνόμενο. Πι- 
θανό επακόλουθο, να γίνετε 
αποδέκτης την µπάλας, κατευδυ- 
γόµενος ανενόχλητος [τρόπος 
του λέγειν...Ι) προς το αντίπαλο 


λειώνει σε Λ. Τι εἶναι; 


τέρμα. Μερικές φορές λεπουργεί 
και σε φυσιολογικές πάσες, όμως 


απαιτεί καλό συγχρονισμό... Δυ- 
σκολία: ό, Αξιολόγηση: 5 


Μια και ανέφερα τον τερµα- 
τοφύλακα, ορίστε κι ένα Πρ σχε- 
τικό µε το Όέµα, µόνο για ριψο- 
κίνδυνους! Όταν ο αντίπαλος 
τερματοφύλακας έχει την µπάλα 
και ετοιμάζεται να τη διώξει µε 
τα πόδια, πατήστε το ΑἱΤ για τε- 
χνητό οῇ-εἰάε Συχνά οι συµπαί- 


κτες σας αντιδρούν σωστά και 
σας χαρίζουν ένα δωρεάν {θε 
ΚεΚΙ Υπάρχουν και περιπτώσεις, 
όµως, που ο ανήπαλος ξεφεύγει 
από την άμυνα (τη διατάξατε να 
αποσυρδεί) και, ευρισκόμενος 
μόνος απέναντι στον τερματοφύ- 
λακά σας, σκοράρει! Γι΄ αυτό 
εξασκηδείτε στο παραπάνω ρ 
µε φειδώ και µόνο σε περιπτώ- 
σεις που αξίζει να ρισκάρετε (π.χ. 
όταν χάνετε για ένα γκολ και ο 
αγώνας αγγίζει την ολοκλήρω- 


ση..]. Δυσκολία: 5, Αξιο- 
λόγηση: ὁ 


ο απλούστερος τρόπος για 
γα ' σκοράρετε εἶναι να ’ι 
τε” τον ανήπαλο τερματοφύλακα. 
Το µόνο που έχετε να κάνετε εἶναι 
γα κατευθύνεστε προς µία κατεύ- 
Όυνση και να σουτάρετε στην αντί- 
Βετη. Γενικότερα στο ΕΙΡΑ 2000 
έχω παρατηρήσει πως όλα όσα 


Ρο Μαι (ΕΡΒ8 


εκτυλίσσονται στη µεγάλη περιο- 
χή -και ειδικότερα ο τρόπος που 
τρώει τα γκολ ο τερματοφύλακας- 
ανταποκρίνονται σε µεγάλο βαδ- 
μό στην πραγματικότητα (εντάξει, 
το ότι όταν η µπάλα εἶναι στα πό- 
δια του αυτός ψήνει καφέ, το 
αγνοούμε!). Πολύ δύσκολα ὃα 
φάτε γκολ που δεν ὃα τρώγατε 
στην πραγματικότητα, εγώ για να 
σκοράρετε δεν έχετε παρά να 
ακολουθήσετε τακτικές που 
εφαρμόζονται και στο αληδινό 
ποδόσφαιρο. Σουτάροντας στη 
γωνία, όπου ο τερματοφύλακας 
εἶναι ακάλυπτος, έχετε συχνά το 
αναμενόμενο αποτέλεσµα. Επίσης, 
κατ’ αναλογία µε το αρχικό ἡρ, 
µπορείτε να δοκιμάσετε να σου- 


ΕΛΤΑ 


ολ » 
αντε 


« Αειο 
(σκπςκ” 77 
«-ιτ-ᾖην 


ΕΙ ΕΟΙς Μαρίθι 


ΜΑΝ σα ροΠ5 το ΕΕ 


τάρετε πατώντας παράλληλα το 
πίσω. Το αποτέλεσµα εἶναι ένα 
|οο5ς Ραἴ,, πολύ ασθενέστερο σε 
αξία από το αντίστοιχο του ΕΙΡΑ 
99. Τέλος, ακόµη και το ξάφνια- 
σµα του τερματοφύλακα µπορεί 
γα οδηγήσει σε γκολ! Τα περισσό- 
τερα τέρματα που σημειώνονται 
εκτός µεγάλης περιοχής οφείλο- 
γται σε αυτή την αιτία. Πειραματι- 
στείτε! Πασάρετε σε παίκτη µε 
7/7 στα σουτ και εκτελέστε τον 
τερματοφύλακα εν ψυχρώ, εκτός 
περιοχής. Στην αρχή ὃα σας φαί- 
γεται ακατόρθωτο, καθώς όµως 
ὃα εντρυφείτε στην τεχνική, ὃα 
παρατηρήσετε πως οι κόποι σας 
ανταµείβονται... Δυσκολία: 7 
Αξιολόγηση: 7 


0ου 1 


9 Μία εκνευριστική αλλαγή σε 
σχέση µε το ΕΙΡΑ 09: Όταν πασά- 
ρετε σε επιθετικό εντός της µεγά- 
λης περιοχής και πατήσετε δύο φο- 
ῥρές το σουτ σε συνδυασμό µε το 
πλήκτρο κατεύθυνσης (ώστε ο παί- 
κτης σας να σουτάρει αµέσως µό- 
λις γίνει αποδέκτης της µπόλας..), 
δα παρατηρήσετε πως ο επιθεῃ- 
κός σας κάνει δύο Βήματα προς τα 
πίσω και πέφτει στο χορτάρι, ώστε 
να κάνει ένα Βεαματικό σουτ, αλά 
Οοσἱε] Δυστυχώς για εσάς, αν πα- 
ραμονεύει ένας αμυντικός, δεν ὃα 
δυσκολευτεί καθόλου να κλέψει 
την πάσα και να απομακρυνθεί. 
Λύση; Απλώς, φροντίστε γα περι- 
μένετε μέχρι γα φτάσει η μπόλα 
πολύ κοντά στα πόδια του παίκτη 
σας και τότε πατήστε µία φορά το 
σουτ. Αυτή τη φορά το σουτ ὃα 
εκτελεστεί άµεσα, χωρίς το αντί- 
στοιχο δέαμα, αλλά µε µεγαλύτε- 
ρα ποσοστά επιτυχίας! Το ίδιο ἤρ 
µπορεί να εφαρμοστεί κάλλιστα 
και σε οποιαδήποτε άλλη περίπτω- 
ση [π.χ. πάσες στο κέντρο). Δυ- 


σκολία: 4, Αξιολόγηση: 7 


9 Λύο πιο εντυπωσιακοί τρόποι 
για σκοράρισμα: Ο πρώτος συνί- 
σταται στη χρήση της πάσας [5 εἷ- 
τε Ο) αντ του σουτ, τη στιγµή που 
ο τερματοφύλακας δοκιμάζει να 
κάνει έξοδο από την εστία του, ενώ 


ο δεύτερος επιτυγχάνεται µε το 


“σήκωμα” της µπάλας πατώντας το 
Οπή µία φορά, την ἴδια ακριθώς 
χρονική στιγµή. Αν διαθέτετε καλό 
συγχρονισμό, ετοιμαστείτε να πε- 
ράσετε µία νέα καταχώριση στα 
ΗΙοΠΙΙΦηΙ5! Δυσκολία: 8, Αξιο- 
λόγηση: ό 


9 Ο ασφαλέστερος τρόπος για 
γα ολοκληρώσετε µε επιτυχία ένα 
]-οη-] µε τον ανήπαλο τερµατο- 
φύλακα είναι ο εξής: Οδεύετε ολο- 
ταχώς προς τη µεγάλη περιοχή. 
Φτάνοντας στο σηµείο του πέναλ- 


τι, 'κόθετε” κάθετα κι ακολουθεί- 
τε γραµµή παράλληλη στο τέρμα. 
Ὁ τερματοφύλακας ὃα επιχειρήσει 
έξοδο, αφήνοντας παράλληλα τις 
γωνίες της εστίας του αφύλακτες. 
Εσείς δεν έχετε παρά να σουτάρε- 
τε] Αν όµως ακολουθείστε κατά 


πόδας απὀ αµυνοµένους, Όα ανα- 
γκαστείτε να καταφύγετε στα δύο 
ανωτέρω ρ5, που δεν περιλαµθά- 
γουν ελιγμούς. Δυσκολία: 3 


Αξιολόγηση: ό 
9 Η κεφαλιά-ψαράκι είναι άχρη- 


στη [µπορείτε να την εκτελέσετε µε 
Ὀε'το πλήκτρο κατεύθυνσης προς 
το ανήπαλο τέρµα΄ όταν η µπάλα 
εἶναι στον αέρα]! Είναι δεδομένο 
πῶς προσφέρει θέαμα, αλλά κατα- 
γτάει άχρηστη σε περίπτὠση που 
έχετε να κάνετε µε οποιασδήποτε 
µορφής εναέρια διεκδίκηση. Αντ’ 
αυτής προτιµήστε την απλή, µόνο 
που να έχετε υπόψη σας πως θα 
εππύχετε το βέλτιστο αποτέλεσµα 
όσο πιο σύντομα πατήσετε το πλή- 
κτρο της κεφαλιάς... 


ΚΟΡΝΕΡ 
9 Αν παίζετε µε ανθρώπινο αντί- 
παλο και Θέλετε να κάνετε πόλεμο 
αντανακλαστικών, ακολουθήστε 
την εξής στρατηγική: Πατήστε κατά 
το δυνατόν γρηγορότερα γης 
“την κατεύθυνση πάνω ἡ κάτω 
ανάλογα µε την τοποδέτηση του 
εκτελεστή του κόρνερ σε σύγκριση 
µε το τέρμα” (αν το κόρνερ εἶναι 
από κάτω, πατήστε Ἰν/1:ς»-’κάτω’]. 
Αν προλάθετε να πατήσετε τα συ- 
γκεκριµένα πλήκτρα προτού ο 
ανήπαλος πατήσει 5-/), το γκολ εἶ- 
γαι δεδομένο! Δυσκολία: 8, 


Αξιολόγηση: 8 


6 Δώστε γρήγορα πάσα στον 
παίκτη που βρίσκεται δίπλα σε αυ- 
τόν που εκτελεί το κόρνερ. Εξίσου 
γρήγορα εκτελέστε µια πάσα τρύπα 
(ϐ) προς το τέρμα. Συνήθως η µπά- 

ανακόπτεται και καταλήγει 
σε εππιθέµενο. Αδιαφορώντας για 
Το μαρκάρισμα που δέχεται, θέλω 
γα πιστεύω πῶς εἶναι εύκολη υπό- 
θεση για εσάς να στείλετε την μπά- 
στο τέρμα από αυτό το σηµείο. 
Ανατρέξτε στο Πρ “Μία εκνευριση- 
κή αλλαγή.’ για τα περαπέρω. Δυ- 
μικεῦ, 7, Αξιολόγηση: 7 


9 Εξίσου ενδιαφέρον και 
άκρως αποτελεσματικό εἶναι και 
το εξής: Δώστε πάσα σε έναν παί- 
κτη {με χρήση προκαθορισµένου 


πλήκτρου κι όχι πιαπυαῇ:γ) που να 
Βρίσκεται γύρω από τη γραµµή 
της µικρής περιοχής, σε απόστα- 
ση τέτοια ώστε να µπορεί να µπει 
γκολ αλλά και να µην επιχειρήσει 
έξοδο ο τερματοφύλακας. Σε πε- 
ρίπτὠση που ο σχηματισμός σας 


είναι τέτοιος ώστε οἱ προκαθορι- 
σµένες θέσεις να µην Ικανοποι- 
ούν, πολύ απλά πατήστε 9ραςθ 
για να κάνετε 58ἱ Ρίεοες. ΟΙ υπο- 
ψήφιοι αποδέκτες της πάσας αρ- 
χίζουν να κινούνται σε όλα τα µή- 
κη και τα πλάτη της περιοχής. Μό- 


λις κάποιος εξ αυτών βρεδεί στην 
επίµαχη περιοχή, πατήστε το πλή- 
κτρο που του αναλογεί και αμέ- 
σως µετά εκτελέστε ψαλιδάκι 
στην απέναντι γωνία του τέρματος 
(σε σχέση µε την τοποθέτηση του 
εκτελεστή του κόρνερ. Δηλαδή αν 


ΖΙΡΑΝΕ »ΤΥΙΕ 


Αλλάζουμε σε 591 Ρίθεος 3. Οι παίκτες εξακονήζονται στα 
άκρα της μεγάλης περιοχής. 


Εβσου γρήγορα επιστρέφουν στη µικρή. Το ΝΝ εµφανίζεται ὡς διά µαγόας 
για δευτερόλεπτα σε άλλο παίκτη. 


εκτελέσατε από κάτῶ, κάνετε 

το ψαλιδάκι πάνω κι αντιστρό- 
φως). Ο αμυνόµενος αδυνατεί να 
αποκρούσει, ειδικά αν πρόκειται 
για τον υπολογιστή [έστω και σε 
γοτ]ά (ἰαςς]. Δυσκολία: ό, 


Αξιολόγηση: 8 


ΡΟ ΜαςιειθΕ}ή 


9 Τυποποίηση της προαναφερό- 
µενης συµθουλής αποτελεί ο ακό- 
λουθος συνδυασμός: Βάλτε φουλ 
εσωτερικό φάλτσο και επιλέξτε 561 
Ρίθοες 3 (2χ 6ραςε]. Οι παίκτες ὃα 
μετακινηθούν προς τα άκρα της µε: 

ἄλης περιοχής κι έπειτα στη µικρή. 
Μόλις ο παίκτης µε το Ν βρεθεί 
περίπου στο κέντρο της κάθετης 
γραμμής της μικρής περιοχής, πα- 
τήστε το εν λόγω πλήκτρο κι εκτε- 
λέστε ψαλιδάκι στην ανήπερα γω- 
γία. Το γκολ είναι σχεδόν σίγουρο 
[αρκεί να πράξετε όπως σας εἴπα[). 
Δυσκολία: 8, Αξιολόγηση: 8 


ΑΜΥΝΑ 

Πρόκειται για το στοιχείο που 
ὃα ξεχωρίσει τον παίκτη “κλάσε- 
ὡς” από τους υπόλοιπους. Όπως 
και να Το κάνουμε, ενάντια σε µέ- 
τριες αμυντικές τακτικές, όλοι -με 
τον ένα ή τον άλλο τρόπο- ὃα σκο- 
ράρουµε. Το θέμα όµως εἶναι να 
ξέρεις να αμύνεσαι ο ἴδιος. Η φι- 
λοσοφία “η καλύτερη άμυνα είναι 
η επίθεση” εδώ δεν ισχύει. Σε μά- 
χες ισάξιων σε δυναμικότητα παι- 
κτών, αυτός που αμύνεται καλύτε- 
ρα κατά κανόνα κερδίζει και το 
παιχνίδι. Δυστυχώς, εἶναι το τµήµα 
του παιχνιδιού για το οποίο δεν 
έχω καγένα σίγουρο Πρ 
και εἶμαι αναγκασμένος 
να περιοριστώ σε γενικές 
συμβουλές, 

Είτε το Θέλουμε είτε 
όχι, η άμυνα στο ΕΙΕΑ 
2000 ισοδυναμεί µε 
ακατάπαυστη χρήση του 
πλήκτρου του τζαρτζαρί- 
σµατος (0) µε ελάχιστες 
παύσεις ώστε να γίνει τά- 
κλιν (Α). Το τζαρτζάρισµα 
πλέον θυμίζει τη λειτουρ- 
γία του τρεξίµατος [Υγ]. 
Όσο περισσότερο κι όσο 
γρηγορότερα πατάτε το 
πλήκτρο τόσο καλύτερο 
αποτέλεσµα θα έχετε! 
Θρονήστε επίσης να το- 
ποδθετείτε τους αμυντι- 
κούς σας σε τέτοια θέση 
ώστε να μπορούν να 
ανακόψουν πιθανή πάσα 
του επιπιθέµενου συµπαί- 
κτη, αλλά όχι τόσο απο- 


ΕΕΗΕΕΡ;ς Μου: 


µακρυσµένα ώστε να µπορεί να ξε- 
φύγει [εκτός πεδίου αποτελεσµατι- 
κότητας του τάκλιν). 

Όσον αφορά στα τάκλιν͵ να ὃυ- 
µάστε την ιδιομορφία του χειρι- 
σµού του ΒΡΑ 2000 [παρουσιάζει 
καθυστέρηση όταν επιχειρείτε 


πως ο 
ανήπαλος ξεφεύγει, µη δοκιμάσετε 
καθόλου τζαρτζάρισµα. Πατήστε 
κατευδείαν τάκλιν μόλις Βρεδεί 
εντός πεδίου βολής. Ακόμη ένα µυ- 
στικό για τα τάκλιν [ειδικά µε αντ- 
παλο τον υπολογιστή, αφού κάθε 
ανθρώπινος ανήπαλος ὃα το "φά- 
ει” το τάκλιν έτσι κι αλλιώς!) εἶναι 
γα είστε απρόθλεπτοι. Μην τα εκτε- 
λείτε την πρώτη στιγµή που ὃα σας 
δοθεί η ευκαιρία. Καδυστερείστε 
το λίγο, στο πλαίσιο του δυνατού, 
φυσικά... Τέλος, επειδή µπορεί να 
µην το έχετε συναντήσει, το αναφέ- 
ρω: Όταν ορμούν δύο αντίπαλοι 
παίκτες για να διεκδικήσουν την 


µπάλα που κυλάει ελεύθερη στο 
χορτάρι και Βλέπετε πως πρόκειται 


γα φτάσετε δεύτερος, κάνετε τά- 
κλιν προτού ο ανήπαλος δέσει υπό 
την κατοχή του την μπάλα! Οἱ πιθα- 
γότητες να πέσει ο αντίπαλος, να 
µη σφυριχδεί φάουλ και να συνεγί- 


25 ΤωΠρΚον οΝ 
10 Ρυγη/φεος “” 
26 8ε/ο Ν. ΛΕΡ 
45ΡΑΤΑΙΚΟΟΣ/ ο 
19 8ε/ε5. “’ 


| 
| 


σετε ακάθεκτος µε την µπάλα υπό 
την κατοχή σας [ειδικά αν ορµάτε 
από διαφορετικές κατευθύνσεις) 
είναι µε το µέρος σας. 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

Σε περίπτωση που αναρωτιέστε 
τ ρυθμίσεις πρέπει να κάνετε στις 
στρατηγικές εντός του Ίθαπι Λλαη- 
αθεππεῃ!, σας παραθέτω αυτές 
που χρησιμοποιώ εγώ τις περισσό- 
τερες φορές (δεν σηµαίνει όµως 
ότι εἶναι Και οι Καλύτερες!]. 

9. Πάντα λοιπόν κάνω χρήση 
µόνο του πρώτου ΙΟΜ (τα υπόλοι- 
πα τα αγνοώ, δίνοντας µεγαλύτε- 
ρη σημασία στο τακτικό παρά στο 
στρατηγικό παιχνίδι), σύστημα 3- 
3-4, µε «Ἡθερε; και τους κεντρι- 
κούς [επιθετικό και µέσο) προωδη- 
µένους. Προτιμήστε το δείκτη της 
συνολικής προώθησης της οµά- 
δας να τον τοποδετείτε στο ενδιά- 
µεσο του επιθετικού και ουδέτε- 
ρου στυλ. ἔτσι, εξασφαλίζετε υπο- 
στήριξη επιθετικών (και όχι µόνο] 
σε περίπτῶση που αποφασίσετε 
γα Κάνετε επέλαση στην αντίπαλη 
περιοχή, εγώ παράλληλα µειώνετε 
τις πιθανότητες, σε περίπτώση που 
χάσετε την κατοχή, να μείνετε χω- 
ρίς αμυντικούς στην περιοχή σας! 


δεογε 7 
Φεργε 7 
5εργε 7 
δεογε 7 
5εογε 7 
5έγε 7 
δεργε 7 
Φέσγε 7 
δέαγε 7 
δεογε 7 
Φέογε 7 


Η σύνθεση που κατεβάσαμµε στο Πανελλήνιο Διοσυντακτικό Κύπελλο... ΜΛε τέτοια οµαδάρα και 
τον Πατρίκο στην επίθεση/!), η νίκη [..των αντιπάλων!) ήταν εύκολη υπόθεση! 


Επειδή “έφαγα” αρκετά τέτοια 
γκολ όταν έδινα καθαρά επιθετι- 
κό προσανατολισμό στην οµάδα 
μου, γ΄ αυτό ακριθώς σας προτεί- 
γῶ την ανωτέρω ρύθμιση. 
Προχωρούμε στο μενού “5]ταῖ- 
ΘΩΥ’... Εδώ τα πράγματα περιπλέ- 
κονται. Ουσιαστικά οἱ διαφορο- 
ποιήσεις στην τοποθέτηση και συ- 
µπεριφορά της ομάδας σας, ανά- 
µε τις επιλογές σας σε αυτό 
το μενού, εἶναι µικρές. Επίσης, µην 
ξεχνάτε πως όλα εφαρμόζονται 
συναρτήσει της ομάδας που χρη- 
σιµοποιείτε. Επομένως οι συµθου- 
λές που δίνω εδώ εἶναι καθαρά 
υποκειµενικές, γι΄ αυτό µην παρα- 
ξενευτείτε σε περίπτωση που όσα 
αναφέρω δεν ισχύουν στην περί- 
πτωσή σας! 


9 ΑΠαεκίπᾳ 51/6: Όσοι προ- 
τιµάτε το επιθετικό παιχνίδι µε πά- 
σες, δοκιμάστε το Ροφφθοσίοη ως 
μέθοδο επίθεσης. Τα (ουπίθι- 
αῄαεκ και Νθυἰταἱ θεωρώ ότι πε- 
ριορίζουν την επιθετικότητα της 

ἄδας µου, γ΄ αυτό φροντίζω να 
τα αποφεύγω συστηματικά. Αυτό 
δεν σηµαίνει πως, αν προτιµάτε να 
εππίθεστε µε σέντρες και αντεπι- 
δέσεις, δεν πρέπει να τα χρησιµο- 
ποιήσετε. Το αντίθετο µά- 
λιστα. 


9 Ραςσίπᾳ Ργοίου- 
Θηε6: Εδώ όµως δεν δέ- 
χομαι αντιρρήσεις! 
Όποιο και να εἶναι το 
στυλ σας, ἰοπο Ρασίπο 
και ξερό ψωμί. Με αυτή 
την επιλογή οι παίκτες 
σας τοποθετούνται καλύ- 
τερα στο γήπεδο κι αντα- 
ποκρίνονται καλύτερα σε 
πάσες µε Ο. Δοκιμάστε 
το και Όα µε θυμηθείτε. 

9 Βε/εηςίνο 5γἰο: 
Οι τρεις επιλογές, 
ΡιθσσυΓθ, ἨΛ/]λάανΥῃ και 
(οπ]αϊη, αντιπροσωπεύ- 
ουν ουσιαστικά τρία δια- 
φορετικά στυλ επίθεσης! 
Διότι ανάλογα µε το 
στυλ επίθεσης Όα πρέπει 
να επιλέξετε και τη σχετι- ᾿ 
κή ρύθμιση. Το Ργβοευτθ 
αντανακλά ουδέτερο 


στυλ επίθεσης και αρμόζει στην 
τητα των παικτών. Το ΥΝΙΗι- 
«τανη δίνει αμυντικό προσανατο- 
λισμό στο σχήμα σας, αν όµως 
έχετε επιθετικό σχηματισμό (3: 
επιθετικούς) και προωδηµένους 
παίκτες, ο συνδυασμός τους µε 
αυτό ὃα χαρίσει στην οµάδα σας 
καλύτερη συνεργασία στους παί- 
κτες και µεγάλη πληθώρα επιλο- 
γών σε πάσες, καθώς ὃα προωθεί- 
στε προς την αντίπαλη περιοχή. 
Προτείνεται ανεπιφύλακτα! Το 
(οπ]αΐη είναι το πιο ριψοκίνδυνο. 
Αφήνει “τρύπια” την ἀμυνά σας, 
αλλά σας δίνει µεγαλύτερη κατο- 
χή µπάλας, αφού οι συμπαίκτες 
σας απλώνονται σε όλα τα πλάτη 
του γηπέδου, περιμένοντας την κα- 
τάλληλη πάσα. Όπως καταλάβατε, 
πρόκειται για την αγαπημένη µου 
ρύθμιση! Όλως περιέργως, δεν 
έχω δεχθεί ούτε ένα γκολ, λόγω 
ελλείψεων στην άμυνα... 

ϱ Μαγκίπο 5ΙγΙ9: Η άμυνα 
ζώνης δίνει τα καλύτερα αποτελέ- 
σµατα ενάντια στον υπολογιστή, 
όµως ὃα χρειαστεί η επιλογή Μαπ 
Ιο Μαη για να αντιμετωπίσετε 
αποτελεσματικά ανθρώπινο αντί- 
παλο που αρέσκεται σε παιχνίδι 


µε πάσες. 


ΤΑΚΤΙΚΕΣ 

9 Αν χρησιµοποιείτε σχηµατι- 
σµό 3-3-4, ακολουθήστε το εξής 
απλό: Δώστε πάσα στον δεξί ή 
αριστερό αμυντικό σας. Αυτός µε 
τη σειρά του δίνει στον αντίστοι- 


χο µέσο µε τη χρήση του Θ, και ο. 


τελευταίος δεν παραλείπει να 
δώσει κρυφή πάσα στον πλάγιο 
επιθετικό σας. Λόγω της Ιδιοµορ- 
φίας της κρυφής πάσας, οι πιθα- 
γότητες να σας ανακόψουν εἶναι 
ελάχιστες. Μόλις η µπάλα φτάσει 
στα πόδια του επιθετικού, αρχί- 
στε το σπριντ. Φθάνοντας στα 
πλάγια άκρα της μεγάλης περιο- 
χής, οι επιλογές είναι τρεις: εἶτε 
ὃα δοκιμάσετε να προσπεράσετε 
µε ντρίπλα τον αμυντικό που σας 
ακολουθεί, είτε Όα βγάλετε σέ- 
ντρα, είτε Όα δώσετε χαμηλή πά- 
σα στον κεντρικό επιθετικό. Η 
επιλογή είναι δική σας. Κρίνετε 
από τη γενικότερη τοποθέτηση 


της άμυνας του αντιπάλου και 
προχωρήσπε. Το γκολ εἶναι ανα- 
µενόμενο. Δυσκολία: 7, Αξιο- 
λόγηση: 8 


9 Είστε ριψοκίνδυνοι και σας 
αρέσει να πειραματίζεστε; Ιδού 
µία συµθουλή για εσάς! Εισαγά- 
γετε τα ακόλουθα συστήµατα. 
ΙΟΜΙ: 4-4-2, ΙΟΜ2: 5-3-2, ΙΟΜ3: 
4-2-4. Αρχίστε µε το ΙΟΜΙ. Μό- 
λις δέσει ο αντίπαλος την μπάλα 
υπό την κατοχή του, αλλάξτε σε 
ΙΟΜ2. Θα παρατηρήσετε πως 
όλοι οι παίκτες σας οπισθοχὠ- 
ρούν και οι αντίπαλοι προωδού- 
γται. Δοκιμάστε τώρα να ξανα- 
κερδίσετε την μπάλα. Αν οἱ προ- 
σπάδειές σας τελεσφορήσουν, 
αµέσως αλλάξτε σε ΙΟΜ3 και αρ- 
χίστε την επέλαση. Όλοι οι παί- 
κτες σας, αμυντικοί, επιθετικοί 
και µέσοι, προωθούνται µαζί σας! 
Κατά πάσα πιθανότητα ὃα Βρε- 
δείτε µε 4-5 παίκτες έναντι 2 του 
αντιπάλου στην αντίπαλη µεγάλη 
περιοχή. Το γκολ εἶναι πλέον δέ- 
μα τεχνικής κατάρτισης... Δυ- 
σκολία: 9, Αξιολόγηση: 8 


ΣΤΗΜΕΝΕΣ ΦΑΣΕΙΣ 

9 Δώστε βάση, γιατή αξίζει τον 
κόπο. Σε περίπτωση που κερδίσε- 
τε φάουλ κοντά στη γραµµή της 
µεγάλης περιοχής, λίγο πιο δεξιά 
ή πιο αριστερά από το ημικύκλιο, 
µπορείτε κάλλιστα να σκοράρετε 
απευθείας µε σουτ] Μην αμφιθό- 
λετε καθόλου, το έχω καταφέρει 
ουκ ολίγες φορές. Είναι καθαρά 
Θέμα εξάσκησης. Ακούστε τι πρέ- 
πει να κάνετε. Αν η στηµένη φάση 
εἶναι πολύ κοντά στο τέρμα, το 
τείχος Όα αποτελείται από τέσσε- 
ρις αμυντικούς. Μην πειράξετε κα- 
δόλου το ύψος του Βέλους. Δώ- 
στε πλήρες εξωτερικό φάλτσο (η 
μύτη του βέλους να δείχνει προς 
την κατεύθυνση του τερματοφύ- 
λακα, τα κοίλα να είναι στραµµέ- 
γα προς το Κέντρο του τέρματος). 
Τώρα µετακινήστε το θέλος ώστε 
η μύτη του να βρίσκεται στο κέ- 
ντρο, ακριθώς ανάµεσα στα πό- 
δια του τέταρτου παίκτη, αυτού 
που Βρίσκεται πιο κοντά στο ση: 
µείο του πέναλτι. Προσέξτε ώστε 


γα εκτελέσετε το σουτ µε τη µέγι- 
στη δύναμη και... ΓΚΟΛΙ Αν τώρα 
αντί για τέσσερις παίκτες το τεί- 
χος έχει µόνο τρεις, τα πράγματα 
δυσκολεύουν. Πρέπει να υποδέ- 
σετε πού Όα Βρισκόταν ο τέταρ- 
τος παίκτης, πού Όα ήταν το κε- 
Υτρικό σηµείο αγάµεσα στα πόδια 
του και να τοποθετήσετε τη μύτη 
του Βέλους εκεί! Επίσης, σε αυτή 
την περίπτωση έχει ακόµη µεγαλύ- 
τερη σηµασία να εκτελεστεί το 
σουτ µε τη µέγιστη δύναμη και ο 
εκτελεστής να έχει πολύ καλό πό- 
δι] ΛΛην ανησυχείτε αν δεν τα κα- 
ταφέρεῖε µε την πρώτη. Μέσα σε 
µισή µε µία ώρα εκπαίδευσης [στο 
Ἱταϊηῖπα - 56ἱ Ρίθοες) ὃα μπείτε 
στο πνεύμα. Όλα είναι θέμα εξά- 
σκησης. Μάλιστα, αφού τα κατα- 
φέρνετε από τη συγκεκριμένη δέ- 
ση, µπορείτε να δοκιμάσετε την 
ἴδια στρατηγική κι απὀ παραπλή- 
σιες τοποθετήσεις. Φυσικά, απαι- 
τείται Και µικρή µεταβολή στην 
κατεύθυνση του βέλους, αλλά δέ- 
λω να πιστεύω πως Όα τα καταφέ- 
ρετε..! Δυσκολία: 11, Αξιολό- 


γηση: 10 


9 Αν όλα τα παραπάνω, παρ’ 
όλο το εκπληκτικό θέαμα που 
μπορούν να προσφέρουν, σας 
φαίνονται ανούσια, δοκιμάστε το 
εξής απλό: Ανυψώστε το βέλος 
κατεύθυνσης µέχρι το μέγιστο, 
σηµαδέψτε τον παίκτη που έχει 
“χωθεί” στα ενδότερα της αντίπα- 
λης περιοχής και µε την κατάλλη- 
λη δύναμη, ώστε να τον φτάσει 
αλλά να µην τον προσπεράσει η 
µπάλα, εκτελέστε το σουτ. Πάρτε 
υπό την κατοχή σας τον εν λόγω 
επιθετικό, εκτελέστε ψαλιδάκι 
[μερικές φορές και µια απλή κε- 
φαλιά στο [ αρκεί) και παρακο- 
λουθήστε την µπάλα να καταλήγει 
στα δίχτυα, αν έγιναν όλα µε την 
ταχύτητα που απαιτείται. Δυσκο- 


λία: 8, Αξιολόγηση: 8 
ΔΙΑΦΟΡΑ 


9 Όταν ο τερματοφύλακας 
έχει την µπάλα στα χέρια του και 
ετοιμάζεται να εκτελέσει νοἱθγ 
Κίεὶς, πατήστε το Θ, ώστε η µπάλα 
γα πέσει στα πόδια του, ακολου- 


δούμενο άµεσα από το Α. Το 
αποτέλεσµα Όα σας εντυπὠσιά- 
σε Δυσκολία: Ἰ, Αξιολόγη- 


ση: 7 


9 Σε περίπτωση που τραυµατί- 
στηκε ένας παίκτης σας, αλλά 
έχετε ήδη χρησιμοποιήσει όλες 
τις διαθέσιµες αλλαγές σας, 
πραγµατοποιήστε εσωτερική αλ- 
λαγή. Αλλάξτε τον τραυµατισµέ- 
γο παίκτη µε τον τερματοφύλακα! 
Το τραύμα δεν επηρεάζει την ικα- 
γότητα του παίκτη να πιάνει τα 
σουτ, εγώ ο τερματοφύλακας 
µπορεί να συμπεριφερθεί κανονι- 
Κά στο γήπεδο. Σίγουρα είναι κα- 
λύτερα από το να έχετε έναν παί- 
κτη γα κουτσαίνει στον αγωνιστι- 
κό χώρο, δυσχεραίνοντας το ἐρ- 
γο σας. Δυσκολία: Ἱ, Αξιολό- 
γηση: 5 


ΜΙΑ ΣΥΜΒΟΥΛΗ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΛΟΣ 

Το υλικό που παρέθεσα είναι πο- 
λύ µεγάλο για να μπορέσετε να το 
αφομοιώσετε µε µία απλή ανάγνω- 
ση. [ια να επωφεληθείτε τα µέγι- 
στα απὀ το παρόν άρθρο, πάρτε 
κάθε συμβουλή ξεχωριστά, δοκι- 
µάστε την εντός του αγωνιστικού 
χώρου, παρατηρήστε αν ανταπο- 
κρίνεται στο στυλ παιχνιδιού σας 
και παίξτε δύο [ή περισσότερα) 
παιχνίδια, προσπαθώντας να 
εφαρµόσετε τη συµθουλή κατά το 
δυνατόν συχνότερα. Ακολουθήστε 
αυτή τη διαδικασία για όλα τα Πρ5 
που θέλετε να ενσωµατώσετε στο 
στυλ σας. Είναι ο μοναδικός τρό- 
πος για να επιύχετε. Επίσης, µην 
ανησυχείτε σε περίπτωση που πα- 
ρατηρήσετε μειωμένη απόδοση 
του εαυτού σας. Συνεχίστε την εξά- 
σκηση και Ὁα τα καταφέρετεἰ 

Αντε, θέλω σε λίγο καιρό να 
σας δω όλους ακµαίους και µε 
Ιδιαίτερα αναπτυγμένη την τεχνική 
σας στο ΕΙΕΑΙ Πάνω απ’ όλα, 
όµως, να έχετε κατά νου πως 
απώτερος σκοπός είναι η απόλαυ- 
ση και όχι η νίκη καθ΄ εαυτή. Αν 
Και ομολογουμένως η µεγαλύτερη 
απόλαυση εἶναι η συντριβή του 
αντιπόλου...ἱ 


Ρς Μασιοι (ΕΩΒΕ8 
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ΠΠ ΤΕΝΤΗΠΕ 


Ο Γενάρης, µετά τις 
διακοπές στα Σφακιά, 
πέρασε δράµα, ενώ το 
ίδιο άσχημα συνεχίζει 

και ο Φλεθάρης. Να 
δω τι 8α κάνω - µου 
φαίνεται ότι εἶναι 
καιρός να µετακομίσω 
σε πιο θερµά κλίµατα, 
Ας εἶναι καλά τα 
αάνεηίυγθς της 

Ὀγδαπιζαἰεεγ που 
προμηθεύτηκα από το 

εξωτερικό και µου 
ζεσταίνουν την 
καρδιά, μαζ µε τα 
Ρἰαηθσεαρο και 
ὑ]ηπια 9 που παίζω 
µανιωδώς. Ας 
περάσουμε όµως στα 
γράμματά σας. 


Όπως επισημαίνει ο φίλος ΔΑΝΙ- 
ΗΛΙΔΗΣ ΝΙΚΟΣ, στο παιχνίδι µπο- 
ῥείς να δεις πληροφορίες για τα 
αντικείµενα που εἶναι στο ἰπνεπίοη, 
κρατώντας πατηµένο το πλήκτρο 
Οπή και κάνοντας ταυτόχρονα δεξί 
Κλικ στο αντικείµενο που σε ενδισ- 
φέρει. Το πιο σηµαντικό εἶναι ότι, 
όπως αναφέρει, η πληροφορία αυ- 
τή περιλαμθάνεται και στη σελίδα 
18 του πιαπυα!! ΛΛε έπιασε στην κυ- 
ριολεξία αδιάβαστο και η διόρθω- 
ση αυτή αποτελεί στοιχειώδη υπο- 
χρέωσή µου. Οπως συμπληρώνει ο 
Νίκος: 

΄ «Δυστυχώς, σε ότι αφορά τις 
πανοπλίες, σου λέει κυρίως ότι 
έχουν μαγικές ιδιότητες, χωρίς 
όµως να αναφέρει ποιες ακριθώς 
είναι αυτές. [ια να το µάδεις, πρέ- 
πει γα πας στον Βἰαεκαπιίήῃ και να 


εμφανίσεις τα αντικείµενα στην »εΐ 
ἤθπις οθόνη, όπου οι Ιδιότητές 
τους εμφανίζονται αυτόματα ...' 

Να ΄σαι καλά, Νίκο, µου αρέ- 
σουν οι 'διαθασμένοι” αναγνώ- 
στες. 


Και ένα γράµµα από τα ξένα 
από τον Οπαςί[ίαπο (αππατρο: 

” Βρήκα µία κρυφή σκηνή στο 
Ὀπαευία [)η]εασίθα και µια Και 
έχεις γράψει λύση για το παιχήδι, 
την οποία ακολούθησα, σκέφθηκα 
όπ α ήθελες να μάθεις γι΄ αυτήν. 

Η σκηνή αυτή συμβαίνει κατά 
την 4η µέρα στο απόγευμα, αν δεν 
µε απατά η µνήµη µου. [ία να την 
ενεργοποιήσεις πρέπει να πας στον 
Ηαήκει κουθαλώντας το οηαμαη 
Ηαικθγ αἴαηγ. Ἰότε Όα δεις ένα 
ππονίθ 5ΘαυεΠοβ, το οποίο δείχνει 
τον Αἰθχαπαι Μοπίς να επιστρέ- 
φει το ἀἴαηγ στον Ηαηκει. Τίποτα το 
σπουδαίο, αλλά παραμένει µία 

΄κρυφή΄ σκηνή, 

Σε ευχαριστώ για το χρόνο σου, 

Οπαεϊϊαπο” 

Εγώ τι να πω, η λάμψη της ΄Αά- 
γθηίυτθ Μασίὶς” κρατά ακόµα, και 
μακάρι να µην είχε σταματήσει. [- 
νονται προσπόθειες να την ξανα- 
σηκώσω ανανεωμένη στο άµεσο 
µέλλον. Θα σας ενημερώσω αµέ- 
σως μόλις υπάρξουν εξελίξεις, 


Ο ΣΤΑ/ΡΟΣ ΒΑΡΚΑΣ γράφει όπ 
στην παρουσίαση του παιχνιδιού εἶ- 
χα αναφερθεί σε ένα πρόβληµα µε 
τον ήχο. Επειδή και ο ίδιος αντιµε- 
τώπισε παρόμοιο πρόθληµα και κα- 
τάφερε γα το λύσει, µας στέλνει τις 
κινήσεις που πρέπει να κάνουμε για 


γα αντιμετωπίσουμε αυτό το Ρυο. 

Όπως γράφει, το πρόθληµα πα- 
ρουσιάστηκε ὡς εξής: Σε κάποιο 
σηµείο του παιχγιδιού ο ήχος στα- 
µάτησε εντελώς και όταν προσπά- 
Θησε να µπει στα Ορίοης, το παι- 
χνίδι κόλλησε και έπρεπε να κάνει 
Κεςε!. Η λύση είναι η εξίς: 

“Στο Εοἰάει του Ραυ»! όπου εἶναι 
τα ανες υπάρχει ένα αρχείο 
/αριθηί (αν π.χ. το παιχνίδι το 
έχεις εγκαταστήσει στο Γοοί ἀἴπες- 
ΊΟηΥ του (Α, τότε αυτό ὃα εἶναι 
στο απ 
6 Ραυςλααἰαλσανελ). Αν τώρα 
ανοίξεις το αρχείο αυτό (αΡτθ.ἰπὶ), 
θα δεις όπ γράφει τα εξής: (100 
100 - 1 1). Είναι το αρχείο που αλ- 
λάζει όταν ρυθµίζεις τον ήχο από 
τα Όρήοη», Ενα παρόμοιο αρχείο 
έχει και στο Εοίάοι 5ου] (πχ. στο 
(ἈΡαυς/λάαἰαλκανθλυ5εΓ]Ἁ). Το 
τελευταίο, σε µένα τουλάχιστον, 
για κάποιον λόγο είχε αλλάξει και 
έγραφε (60 60 - 1 1]. Αυτό ακρι- 
ώς προκαλούσε το πρόθληµα. Το 
µόνο που έχεις να κάνεις εἶναι να 
το αντπκαταστήσεις µε το πρώτο. 
Αυτό το αρχείο είναι που σώζει κά- 
θε φορά τις ρυθμίσεις σου, έτσι 
όταν ξανακάνεις |ησίαῇ το παιχνίδι 
και θάλεις τα παλιά σου 5ανθς, το 
πρόθληµα παραμένει. Διορθώνο- 
ντας το ἱπὶ αυτό αρχείο, λύνεται το 
πρόθληµα. 

Άντε γεια, και χαιρετσµατα σε 
όλα τα παιδιά του ΄ΡΟ Μασίθι”” 

Μπράθο, Σταύρο, πολύ καλή 
δουλειά. Συγχαρητήρια! 


Προτού περάσουμε σης απαντή- 
σεις Των ερωτήσεών σας, Θέλω να 
κάνω µία παρατήρηση. Μερικοί 


από εσάς υποστηρίζετε ότι το παι- 
χνίδι είναι πολύ εύκολο, ότι το τε- 
λειώσατε σε ]-2 απογεύματα και 
όπ Όα μπορούσατε να το λύσετε 
ακόµη Και σε 2-2 ώρες το πολύ. 
Δεν λέω ότι το παιχνίδι είναι δύ- 
σκολο, το αντίθετο μάλιστα, αλλά 
αρνούμαι κατηγορηματικά ότι κά- 
ποιος µπορεί να το τελειώσει σε τό- 
σο λίγο χρόνο όσο αναφέρετε. Σέ- 
ροντας τη λύση του, έκανα µία δο- 
κιµή, έτσι για να δω πόσο χρόνο 
Θέλω για να το τελειώσω. Χρειό- 
στηκα περίπου µισή µέρα. Με βάση 
αυτό, εππρέψτε μου να αμφισθητή- 
σω Το ότι ο µέσος χρήστης µπορεί 
να το τελειώσει μέσα σε δύο απο- 
γεύματα (άραγε πόσες ώρες ακρι 
βώς εἶναι αυτό). Επιµένω ότι, χωρίς 
καμία βοήθεια, ο χρόνος που µερι- 
κοί αναγνώστες αναφέρουν δεν 
θγαΐνει Συγγνώμη, αλλά είμαι υπο- 
χρεωµένος να , έστω 
και αν αυτό προκαλέσει ανηδρά- 
σεις, 

Επίσης, θέλω να αναφέρω ότι 
ἐχω καταγράψει µετη θοήθεια 
της κάρτα γραφικών Μαινεὶ 6400 
της Μαἰτοχ που πήρα από την 
Αγγλία, σε Βιντεοκασέτα µεγάλο 
µέρος της λύσης του παιχνιδιού. 
Προσπαθώ συνέχεια να πετύχω 
Καλύτερο χρόνο, για να συντομεύ- 
σω τη χρονική διάρκεια της λύσης 
και το αποτέλεσµα είναι εντυπω- 
σιακό. Αλλο πράγμα να παίζεις το 
παιχνίδι και άλλο να το Βλέπεις 
στην τηλεόρασή σου, µέσω του βί- 
ντεο, σαν µία κινηματογραφική ται- 
γία, Η Ιδέα αυτή θα μπορούσε να 
αξιοποιηθεί και από το περιοδικό. 
Δεν μπορώ να καταλάβω γιαή κα- 
γένα περιοδικό παγκοσμίως δεν 
: έχει ξεκινήσει µία ανήστοιχη Προ- 
σπάθεια. Δεν ὃα σας άρεσε να 
Βλέπατε τουλάχιστον ένα κομμάτι 


του παιχνιδιού ως τοί[ίπα γίάθο, εἰ- 
τε σε βιντεοκασέτα είτε ακόµη και 
µέσα σε ένα από τα (Ώ5 του πε- 
ριοδικού; 


Ο ΠΑΝΝΗΣ ΦΑΝΟΥΡΑΚΗΣ και 
ο ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ ΚΟΥΤΗΣ ρωτούν 
πού και πώς Όα βρουν το αντικείµε- 
νο που χρειάζεται για να µετακινη- 
δούν οι γραµµές του τρένου µέσα 
στα ορυχεία. 

Ίην ἴδια ακριθώς ερώτηση είχε 
υποβάλει πριν από µερικά τεύχη ο 
Νίκος Καράμπελας και του είχα 
απαντήσει. Απαντώ στην ἴδια ερώ- 
τηση µόνο και µόνο χάριν της ὂε- 
µατικής ενότητας, 

Στα ορυχεία, εκεί όπου διασταυ- 
ρώνονται οι γραµµές, πήγαινε στο 
Ψαᾳοπ αυτό που είναι στα δεξιά 
στην κορυφή των γραμμών. Στην 
αριστερή µεριά του πῄπθ οαή ὃα 
παρατηρήσεις έναν µοχλό. Είναι λί- 
γο δύσκολο να τον εντοπίσεις, αλ- 
λά µε λίγη προσπάθεια Όα τα κα- 
ταφέρεις. [ύρνα το µοχλό και ὃα 
δεις ένα απἰπιαῄοη µε το θαγόνι να 
φεύγει από την πλατφόρμα. Εκεί 
που ὃα φθάσει, κάνε κλικ για να 
πας στην άλλη άκρη του θαγονιού. 
Εδώ κοίταξε ψηλά και παρατήρησε 
ότι ο κέρσορας αλλάζει σε µεγε- 
Ὀυντικό φακό, Κάνε κλικ και Όα πά- 
ρεις έναν γάντζο (ΠοοΚ). Φύγε και 
γύρνα στο σταθμό µε τα πόδια. Τώ- 
ρα πήγαινε και Βρες το µογλό για 
να αλλάζεις τις γραµµές του πήηθ 
σαι (περνώντας δίπλα από το τρα- 
πέζι προχωρείς στο σκοτεινό πέρα- 
σµα Και βρίσκεσαι στο κεντρικό 
δωµάπο µε τς γραμμές των πῄηθ 
οσής. Από εδώ πήγαινε μπροστά 
δύο φορές. [ύρνα περίπου 180 
μοίρες και στο έδαφος Όα δεις τον 
κεντρικό µοχλό). Εξέτασε το µοχλό 


ξεις τς γραμ- 
μές του πιίπε 
οσή. Αυτό 
που μένει να 
κάνεις εἶναι 
γα πας πίσω, εκεί από όπου πήρες 
το γάντζο, να ανεθείς στο τρενάκι, 
γα μετακινήσεις το µοχλό του και 
γα απολαύσεις τη διαδρομή. (Κα- 
λά, έτσι εύκολα Βρήκαν τη λύση 
όλοι αυτοί που το έλυσαν µέσα σε 
1-2 απογεύµατα;) 


Ο ΛΑΜΠΗΣ ΚΡΑΣΟΠΟΥΛΟΣ 
και ο ΜΑΡΑΖΙΩΤΗΣ ΠΩΡΙΟΣ ρω- 
τούν τι πρέπει να κάνουν µετην 
µπάλα (ήταν ξύλινη, αλλά την κάνει 
γυάλινη η Ώογκο) στο δωμάτιο του 
κόμη Δράκουλα για να ανοίξουν το 
μυστικό. πέρασμα. Συμπληρώνουν 
επίσης ότιη μπάλα είναι κρυστάλ- 
λινη, μοβ χρώματος, αλλά όταν 
προσπαθούν να την αφήσουν στην 
ελικοειδή βάση της, θγάζει έναν 
κόκκινο απαγορευτικό κύκλο. 

Χμί Και εγώ είχα κολλήσει εδώ, 
γιατί -όπως και εσείς- δεν είχα κά- 
γει κάτι σηµαντικό λίγο πριν. Με 
το που Όα µπεις στην κρεβατοκά- 
µαρα του Δράκουλα, παρατήρησε 
ότι μπορείς να µπεις από δύο πόρ- 
τες, κοντά η µία µε την ό 
σε διαφορετικό τοίχο. Αν µπεις 
απὀ τη µία, κοπάς φάτσα προς το 
κρεβάτι και έχεις την άλλη πόρτα 
στα δεξιά σου, εγώ αν µπεις από 
την άλλη, κοιτάς προς τον τοίχο 


και έχεις στ΄ αριστερά σου την ἆλ- 
λη πόρτα και στα δεξιά το κρεθά- 
πι Από όπου Και να µπεις, στάσου 
έτσι ώστε να έχεις το κρεβάτι στα 
δεξιά σου και προχώρησε ευθεία 
προς τον απέναντι τοίχο. Προχω- 
ρώντας θα έχεις και το ρθαἀθσ]αἰ 
από όπου παίρνεις την δαἰἱ στ’ 
αριστερά σου. Τώρα γύρνα αρι- 
στερά περίπου 00 μοίρες και πρό- 
σεξε ότι στον τοίχο, που είναι 
ακριθώς απέναντι από το τζάκι 
(δηλαδή πρέπει να είναι στην ἴδια 
ευθεία: τοίχος, ρεἀθςίαἰ, τζάκι, 
υπάρχουν κάτι σημάδια. Αν πας 
εκεί τον κέρσορα, α δεις ότι κα- 
ταλαβαίνει ένα µέρος του τοίχου 
ὡς περιοχή όπου µπορεί να γίνει 
άση και περιμένει να κάνεις κά- 
π. Ε, εδώ ακριθώς πρέπει να Βό- 
λεις/κρεµάσεις τον πίνακα που 
παίρνεις από το σεντούκι (ε[ιες!) 
που εἶναι στο ἴδιο δωμάτιο, αλλά 
στην ακριθώς διαγώνια γωνία. 


Αφού λοιπόν πρώτα κρεµάσεις 
τον εν λόγω πίνακα στο σηµείο 


αυτό, τότε µπορείς και να βάλεις 
την Ρα{[, που τώρα πια η μάγισσα 
την έχει κάνει πιαρίς Ραἰἱ πάνω 
στο ρθαρςἰαἰ. Τα υπόλοιπα δικἁ 
σας. 

Αυτά προς το παρόν. Περισσό- 
τερα τον άλλο µήνα, Όσοι στέλγε- 
τε γράμματα ζητώντας βοήθεια και 
µέγετε στο Λεκανοπέδιο, καλό εἷ- 
ναι να γράφετε και το τηλέφωνό 
σας, εφόσον έχετε φυσικά. Μη ζη- 
τάτε ολοκληρωμένες λύσεις για 
δεν στέλνουµε πια, αλλά να µας 
περιγράφετε σωστά το σηµείο που 
έχετε κολλήσει και εμείς Όα σας 
Βοηθήσουµε. Ὥ 


Ρς Μαπει(8 


ΤΗΕ ΡΑΒΚ 5ΙΡΕ 0Ε σΑήι]να 


ΝΠΑ ΣΥΖΗΤΗΣΗ ΟΝ-ΠΗΙΝΕ, 
ΜΕ ΤΗΝ ΙΑΝΕ ΤΕΝΡΕΝ 


Η κορυφαία ἀθδίσποι αποκαλύπτει 
τα σχέδιάτης γιατο µέλλον 


Στις 132 του Φλεβάρη η 4απε Ίεησεῃ είχε µία συζήτηση 
οη/]ΐπε µέσω του ΥΝΕΡ -- Ιημεγας!ήνε ες με 
αρκετούς Θαυμαστές της. Η 

παρουσιάζει σηµαντικό ενδιαφέ αφκρον και 1 8α άξιζε γα 
δηµοσιευτεί ολόκληρη. Λόγω έλλειψης χώρου, όµως, 
θα παρουσιάσουμε εδώ τα πιο σηµαντικά 
αποσπάσματα. Στο κείµενο που ακολουθεί, µέσα στις 
παρενθέσεις έχω θέσει τα ψευδώνυμα που 


χρησιμοποίησαν οἱ ερωτήσαντες. 


Ας δούμε όµως τα 
πιο σηµαντικά αποσπά- 
σµατα της συζήτησης: 


ΕΡΩΤΗΣΗ [{αθε]: Τι 
σκέφτεσαι για το µέλ- 
λον του Οαθή6ἱ ΚπίοΗ! 
(σ.Κ.; 

Ίεπσεη: Δεν νομίζω 
ότι πρόκειται να ΚυΚλΟ- 
φορήσει κάποια συνέ- 
χεια σχετικά σύντομα, 
αλλά πάντα υπάρχει η πιθανότητα για κάτι τέτοιο. Το θέμα ανήκει στη 
5ἰειτα... ίσως σε κάποιο σηµείο και οι κονσόλες δώσουν κάποια νέα 
ώδηση στη σειρά. Τα βιθλία (σ.σ: Ώς γνωστόν, η Ίθη56Π έχει ήδη κυκλο- 
φορήσει δύο νουβέλες, ενώ γράφει και µία τρίτη, την Ὀαπίε΄ς ΕαυαΠοῃ) 
επίσης πάνε πολύ καλά. Ετσι, δεν νομίζω ότι τα Ο.Κ. τελείωσαν, αλλά, 
από την άλλη μεριά, δεν υπάρχει και κάτι σίγουρο στο σηµείο αυτό. 


ΕΡΩΤΗΣΗ (ᾳαπιθάαπιε]: απο, ποτέ συνειδητοποίησες για πρώτη ο: 
ρά την κλίση σου σχετικά µε το γράψιμο και τη σχεδίαση των παιχνιδιών; 
Πώς τα καταφέρνεις και τι έχεις να συστήσεις σε κἀποιον/α που θέλει 
να ακολουθήσει τον ίδιο δρόµο; 

)εη5εη: Είχα πάντοτε ενδιαφέρον για τα μυθιστορήματα και έγραφα 
δικά µου από την εποχή που δούλευα ως προγραμµαήίστρια {υ]ήπιθ. 
Όταν ασχολήθηκα µε τα πρώτα µου παιχνίδια της »ἱειτα, Τα ΚίΠᾳ5 
Ουες! ΙΝ και Μαπμυπίθτ, συνειδητοποίησα ότι ὃα ήταν πολύ ενδιαφέρον 
να προσπαθήσω να συνδυάσω το ενδιαφέρον µου για τα µυθιστορήµα- 
τα µε τους ὑπολογιστές. Βασικά, “ενοχλούσα” συνέχεια τη 5ἱειτα, µέχρι 
που µε προσέλαθαν. Ἰώρα, τι ὃα συνιστούσα σε κάθε ενδιαφερόμενο: 
Προφανώς θα χρειαστεί να πότε σε µία εταιρία δημιουργίας παιχνιδιών 
µε κάποια άλλη ικανότητα: προγραμματιστής, καλλιτέχνης (σχεδιαστής- 


ο Ἰ42]κα Μας!θι 


ζωγράφος], μουσικός, συγγραφέας ἡ επεξεργαστής των πιαπυαἰ» ή και 
των διαλόγων. Σπονίως προσλαμβάνουν µη έµπειρους σχεδιαστές παι- 
χνιδιών. Όταν όµως καταφέρετε να μπείτε σε µία εταιρία, τότε υποβόλ- 
λετε προτάσεις και δοκιμάζετε τς Ιδέες και τον εαυτό σας. Θα χρεια- 


στεί ὁμώς να έχετε από πιο πριν κάποιες γνώσεις στον προγραμματισμό, 
στο Π]πι αἰτες[ίοπ και στο γράψιμο γενικώς. 


ΕΡΩΤΗΣΗ [{οπε(|θής]: Πόσο χρόνο χρειάστηκες στη 5ίειτα µέχρι να 
προαχδείς σε βαπιθ ἀθείφπει; Αν δεν κάνω λάδος, πριν έγραφες τα 
πιαπυα[ς, έτσι δεν εἶναι; 

Ίθησεη: Προσελήφθην στη 5ίειτα ως συγγραφέας µε ειδικότητα τις 
“σύντομες” ιστορίες, Σχεδόν αµέσως µου ζητήθηκε να συν-σχεδιάσω το 
ΕςοΏυθ»!, επειδή ήταν µία ιδέα που είχε ο νίοε ργεσίἀεπ! µας και ήθελε 
μερικούς “συγγραφείς” για να την αναπτύξουν. Ύστερα απὀ αυτό ήρθε η 
συνεργασία µου µε τη Κοθεήία στο ΚΩό. Όλα αυτά κράτησαν περίπου 
δύο χρόνια, προτού µου δώσουν την ευκαιρία να αναπτύξω τη δική µου 
σειρά. 


ΕΡΩΤΗΣΗ [ΡΠΙ6]: /απε, εἶναι τιµή µου να μιλώ µαζί σου. Θα ήθελα 
να σε ρωτήσῶ για την 
ιστορία του ΟΚ3, το συ- 
γολικό περιεχόµενο, αλ- 
λά και τη σχεδίασή του, 
που είναι απίστευτη. 
Ηταν το σενάριο έτσι 
από την αρχή ή πρόσδε- 
τες νέα στοιχεία, κα 
ανακάλυπτες επιπλέον 
δυνατότητες απὀ τη νέα 
τεχνολογία; 

Ίθη5θη: Η ιστορία που 
τελικά κατέληξε να γίνει παιχνίδι είναι περίπου όπως αυτή που υπάρχει 
µέσα στο συνοδευτικό κόμιξ του παιχνιδιού. Συγκρίνω τον εαυτό µου µε 
µια µαγείρισσα που ρίχνει συνέχεια υλικά µέσα στο καζόνι της, µέχρι η 
γεύση του φαγητού να είναι εντάξει. Βασικά, χρειάζομαι πάρα πολλά 
στοιχεία που να “ανακατεύονται’ σε µία ιστορία - δεν ξέρω γιαή το κά- 
νω αυτό στον εαυτό µου (αφού σηµαίνει πολύ περισσότερη δουλειά], 
αλλά αυτό είναι το στυλ µου. 


ΕΡΩΤΗΣΗ (ἰοπε(|θής]: Ποιος έχει τα δικαιώµατα στους χαρακτήρες 
και το µέλλον των Ο.Κ.; Θα αποφάσιζες να Κάνεις ένα άλλο (.Κ. για µία 
άλλη εταιρία; 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας ᾳάπιθς 


Ίθηεη; Η δίειτα έχει τα δικαιώµατα του Ο.Κ. Όταν έγραψα το πρώτο 
παιχνίδι, ήμουν πολύ χαμηλά ιεραρχικά στην εταιρία για να διεκδικήσω 
και να εξασφαλίσω τα δικαιώματά του. Μέχρι λοιπόν η 5ἵεττα να πουλή- 
σει τα δικαιώματά του σε κάποια άλλη εταιρία, δεν µπορώ να κάνω κά- 
ποιο νέο Ο.Κ. αλλού. 


ΕΡΩΤΗΣΗ (5ουπιῄτους]: Σε ευχαριστώ πολύ για τον πολύτιμο χρόνο 
σου. ἔχεις Ιδέες για ρυζζ]ε» νέου τύπου για τα αάνθπ]υτθ Φαπις», εννοώ 
φρέσκες ιδέες, όπως το ΤΗ 56ηρεπ! ΆΒουᾳε στο ΟΚ3; 

Ίεηεεη: Ναι, έχω νέες ιδέες, και αν κάνω ένα νέο αἀνοπίυτθ Φαπης, 
ὃα προσπαθήσω να βρω πιο πρωτότυπες ιδέες και ρυσζίο», Νομίζω ότι 
το ΟΚ] εἶχε πολύ καλά ρυζ2]ες και αυτό ήταν απὀ τα δυνατά σηµεία 
του. Ετσι, την ἴδια κατεύθυνση προσπόδησα να ακολουθήσω στο ὉΚ4. 
Το ΟΚ2, λόγω του Ευ] Μοῄον γάεο (ΡΜΥ), δεν επέτρεπε τέτοιου είδους 
Ρρυσζἰο». 


ΕΡΩΤΗΣΗ (7]: Μερικοί {αης της σειράς απογοητεύτηκαν λίγο απὀ το 
Το Τεπιρ]ε Ο{ Όοοπι Επαϊπρ 5εαυεηεθ στο ΌΚ2. Πώς γεννήθηκε ή 
Ιδέα; Είσαι τελικά ικανοποιημένη µε αυτή; 

ἠθηθῃ; Μο υπήρξαν µερικά στοιχεία ααίοη και στο προηγούμενα 
Ο.Κ. 4απιε», όπως οἱ πυπηπίες στο ΟΚ] και το φινάλε µε το 
“νιο](” 6θᾳυεπεε στο ΟΚ2. Ως συγγραφέας νιώθω ότι τα 
φινάλε πρέπει να περιέχουν πιο “έντονη δραστηριότητα”. 
Προσωπικά µου αρέσει το είδος των ρυτζ]θ5 όπου χρησιµο- 
ποιείς το μυαλό µαζί µε τα αντανακλαστικά, γιὰ παράδειγµα 
µία από τις πιο αγαπημένες µου σειρές εἶναι τα Μαημυπ!ετ, 
που ακολουθούσαν αυτό το εἶδος των γρίφων συνέχεια. 
Ἀλήδεια, εἶναι πολύ παράδοξο, όµως τα τµήµατα Ανάπτυ- 
ξης, Διαφήμισης ἕ- Διαχείρισης-Διεύθυνσης ’ονάθουν΄ µό- 
νο όταν δουν τέτοια είδη γρίφων και δράσης. Δεν ενδιαφέ- 
Ρονται και τόσο πολύ για το διερευνητικὀ µέρος του Πσιχνι- 
διού. Ετσι, για τη διαφήμιση και τις πώλήσεις του παιχνιδι- 
οὗ τέτοιοι γρίφοι εἶναι αναγκαίοι. 


ΕΡΩΤΗΣΗ [οπες]: [εια σου, /απθ! Εχεις πει ότι η παραγωγή του ΟΚ3 
ήταν ένα είδος εφιάλτη. Τι συνέβη στην πραγματικότητα; 

ὀεησεη: Η δηµιουργία του ΟΚ3 ήταν πολύ ἡ δοκιμασία, επειδή 
αναπτύσσαμε τη 5γ5ίεπι επᾳίπε παράλληλα µε το παιχνίδι. Η δηµιουρ- 
γία του χρειάστηκε πάρα πολύ καιρό, σχεδόν τρία χρόνια! Χάναμε συνέ- 
χεια µέλη σπό την ομάδα όλο αυτό το διάστηµα, έτσιτις περισσότερες 
φορές έπρεπε να ξεκινάμε απὀ την αρχή. Ηταν πράγματι πολύ σκληρή 
δοκιμασία! 


ΕΡΩΤΗΣΗ (Απφεἰν/οί/: Γεια σου, Ίαηθ! Ενδιαφέρεσαι να ξεκινήσεις 
νέες σειρές παιχνιδιών; Αν αυτό ισχύει, τι Ιδέες έχεις; Με τι ὃα ασχο- 
λούνται; 

1θη5θη: Κοίταξε να δεις, Αποε]νιο]ί: Εχὼ κάνει διάφορες προτάσεις 
όλα αυτά τα χρόνια γιο µία σειρά άλλων παιχνιδιών. Δυστυχώς, τα πε- 
ρισσότερα απὀ αυτά αφορούν σε αἀνεπίυτε Φαππος. ἔτσι, προς το 
παρόν δεν αξίζουν καν την προσπάθεια που έκανα για να μεταφέρω 
όλες αυτές τις ιδέες σε γραπτές προτάσεις. Ηδη δουλεύω σε κάποιες 
νέες Ιδέες-προτόσεις, αλλά επίτρεψέ µου να µην αναφερθώ σε αυτές. 
Απλά ας πούμε ότι αυτό που εἶναι πιο θιώσιμο στην παρούσα φάση 
εἶναι προτάσεις που συνδυάζουν κάποια στοιχεία απὀ τα αἀνθπίυγες 
µε άλλα είδη Φαπιερἰαγ - όπως «/αἱθΦ9Υ, ΚΡΟ ή εοπιβα!. Προς το πα- 
ρόν οι Ιδέες µου εἶναι να ασχοληθώ µε την ανάπτυξη σεναρίων και 
όχι τόσο το µε τη δηµιουργία συγκεκριμένου παιχνιδιού. Το ιδανικό 
ὃα ήταν να αναητύξω το σενάριο και τους διαλόγους χωρίς να ανα- 


Η 1ΑΝΕ ΙΕΝΣΕΝ 


του Αντρέα - Παρασκευά ΤἸσουρινάκη 
κατευδώ τόσο πολύ µε την παραγωγή. 


ΕΡΩΤΗΣΗ (ΡακΚἰαϊ5]: /απε, ποια άλλα αἀνθπ]υτθ Φαπιες έχεις παίξει; 

/ησεη: Σεκίνησα µε το Κίπα΄5 Ωυος! ΙΝ και µετά έπαιξα όλα τα ΚΩ5. 
Επίσης, µου αρέσουν πάρα πολύ η σειρά των ΜΟΠΚΕΥ |εἰαπά, το ἰοοπι 
αλλά και άλλα αἀνθηίυτθ της [υζα». Επίσης έπαιξα τα ΒΓοκθη ὀννογά και 
το απϊγαήυπι, περισσότερο όµως για να πάρω την αἰσθησή τους και όχι 

ΕΡΩΤΗΣΗ {ΡακκίάϊΦ]: Ποιοι άλλοι σχεδιαστές αἀνεπ!υτο 9απῃθ» σου 


αρέσουν, 

Ἴθη5εη;Ω, έχω παῖξε! επίσης τη σειρά των ἱαπτγ και των 5ρας Ώυθς!, 
γενικά τα περισσότερα παιχνίδια της δίθιτα. Ἰώρα, όσον αφορά στην τε- 
λευταία ερώτησή σου, νομἰζω οι Κοβεηία ὙΜή]γσπι», Τίπι 5ηαο/ι και 
βοπ Οἱοοη. 


ΕΡΩΤΗΣΗ [ιυυἱο]: Γεια σου, /απο! Αν η 5ίειτα τελικά δεν σου επιτρέ- 
ψεινα συνεχίσεις τη σειρά Ὁ.Κ. έχεις κάποιες άλλες ιδέες για έναν τε: 
γέο - 


1θηδθη: Λλου, ζηιήδηκε να υποθάλω μερικές προτάσεις για άλλα 
πράγματα, έτσι εἶναι πιθανόν. Αλλά να ξέρετε ότι, αν κάτι 
τέτοιο προκύψει, ὃα σας ενημερώσω αµέσως. 


ΕΡΩΤΗΣΗ (πιπυ]οπ]: [εια σου, εἶμαι Βαυμαστής σου και 
αρκετά παλἰός Φαπιοι (ξεκίνησα µε το Οοἱά Βυ-β!). Θέλω να 
ευχαριστήσω εσένα προσωπικά αλλά και όλη τη σχεδιαστι- 
κή ομάδα για την υπέροχη δουλειά που κάνατε στο ΟΚ3. Εἰ- 
ναι ένα πραγµατικό αριστούργημα! Απόλαυσα πάρα πολύ 
την προσέγγιση στο στυλ της Αφαίμα (/ήςήε. Τα ἱ αυτα 
Βονν Φαπιες εἶναι απὀ τα πιο αγαπημένα µου όλων των επο- 
χών. Η ερώτησή µου εἶναι η εξής: Υπάρχει κανένα σηµόδι ότι 
η 5ίειτα έχει μείνει ευχαριστηµένη µε το ΟΚ2; Νομίζεις ότι 
τα ε]ασεῖς 5ίεπα σἀνεπίυγος” εἶναι πια ξεπερασμένα (είτε 

από την ἴδια τη 5ίετα είτε απὀ άλλες εταιρίες); 

Ίθηφεη: Νομίζω ότι το ΟΚ3 έχει πόει καλά αλλά όχι θαυμάσια. ἔτσι, 
δεν νομίζω ότι ἀλλαξαν τα μυαλά τους σχετικά µε την τωρινή κατάστα- 
ση των αἀνθπίυτε ᾳαπιε. Εννοώ ότι, µπορεί να τους αρέσει η σειρά, αλ- 
λά οπλά αισθάνονται (Και δυστυχώς έτσι εἶναι) ότι τα αἀνεηῖυτε ᾳαπιος 
έχουν πολύ µεγάλο κόστος ανάπτυξης και παραγωγής, ενώ τελικά δεν 
πωλούν τόσο όσο άλλα παιχνίδια. Νομίζω λοιπόν ότι ὃα δούµε µερικά 
αάνεπίυτε Φαπῃθ5 στο μέλλον από τη 5ίειτα αλλά όχι πολλά. 


ΕΡΩΤΗΣΗ (0ΙΡΝ]: [εια σου, /απθ. Αν έφτιαχνες ένα νέο Ο.Κ., Όα προ- 
τμούσες να εἶναι σε 30, όπως το ΟΚ3, ή να χρησιμοποιούσες ηΌοποι- 


ος δαν Ειλικρινά δεν ξέρω. Πιθανότατα Όα διάλεγα το 30 από το 20, 
αλλά ὃα ήταν πολύ καλύτερο, αν η τεχνολογία είχε προχωρήσει πολύ 
πιο πέρα. Πάντοτε προτιμούσα τους ζωντανούς ηθοποιούς απέναντι στο 
30. Αυτή Όα ήταν και η επιλογή µου. 


Ολοκληρώνοντας την παρουσίαση τῶν πιο Βασικών αποσπασμάτων 
από την οη/Ίίπε συνομιλία της απο /θη5θη, ὃα ήθελα να κάνω µία πρό- 
ταση προς τη διεύθυνση του περιοδικού. Γιατί άραγε δεν οργανώνουµε 
κι εμείς συνεντεύξεις µε Βασικά στελέχη των εταιριών, µε στελέχη ξένων 
περιοδικών, δημιουργούς παιχνιδιών και άλλους; Νομίζω ότι και στους 
αναγνώστες του περιοδικού Ὁα άρεσε κάτι τέτοιο και Όα έδινε µία φρε- 
σκάδα στο περιοδικό. ἔτσι κι αλλιώς, εκκρεμεί η συνέντευξη µε το δηµι- 
ουργό του Απιθιζοπθ. ρα 


ΡΟ Μακιετ(ΕΙΗΝ 


ΠΠΙΙΙΛΙΟΠΟ Ε0ΛΝΙΙ 


ΠΜΠΡΒΔΟΤ 


Το θαρύ πυροβολικὀ 


Το 5/Τ9οί Εἰα/οι εἶναι ένα 
παιχνίδι που ξυπνά ευχάριστες 
αναμνήσεις στους πολεμοχαρείς 
επισκέπτες των αγεαἀες. Τα 
εκπληκτικά γραφικά και το 
εθιστικὀ Φαπιθρίαγ, ειδικά στο 
{νο ρἰαγοι πιοάς, καθήλωναν 
τον παίκτη άπειρες ώρες πάνω 
από το μηχάνημα και τον 
ανάγκαζαν να σπαταλά 
σηµαντικό µέρος του ελεύθερου 
χρόνου του αλλά και των 
οικονοµικών του αποθεμάτων. 
Μια πραγματική 
κερµατορουφήχτρα... Σύντομα 
ακολούθησε η συνέχεια του 
παιχνιδιού αλλά και πολλά 
εἶοπθς. Ωστόσο, ο πήχης ανέθηκε 
επικίνδυνα µε την κυκλοφορία 
του 5/9ε! Εἰαίήει ΕΧ, που 
μετέφερε τη δράση του κλασικού 
Ρεα//΄θπι υρ σε έναν κόσµο τριών 
διαστάσεων. 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενθ705όθεεη!τα|.πευα.ᾳς 


εν µπορώ να πὠ ότι η είδηση της 
κυκλοφορίας εγός προγράµµα- 
τος που ὃα αναλάμβανε να εξο- 
µοιώσει τα τρομερά ατοαἆες της 
(«.αρεοπῃ {µε τα συστήµατα ΖΝ-:] και ΖΝ-2) µου 
προκάλεσε Ιδιαίτερη εντύπωση. Η συντριπτική 
πλειονότητα των παιχνιδιών που παίζω είναι αά- 
νθπίυτος, «ροή» ἰπηυ]α[ίοης και ρἰαήοπτη», άντε 
και κανένα σ/ταίθαγ πού και πού. Ούτε εἶμαι 
συχνός επισκέπτης των ατοαἆἀες και, μάλιστα, 
αν τύχει καµιά φορά να θρεθώ σε τέτοιον χώ- 
ρο, το πολύ πολύ να παΐξω κάποιο παιχνίδι µε 


ος Ἰ44]κοῦ ο 


λέξεις ἡ κανένα Ρας Μαπ. Παρακολουδούσα, 
λοιπόν, τις εξελίξεις γύρω από το ἱπιραςί µάλ- 
λον αδιάφορα, τη στιγµή που όλος ο κόσμος 
περίµενε µε αγωνία την επικείµενη κυκλοφορία. 
“Επανάσταση” έλεγαν, “καταπληκτική δου- 
λειά”, “το επόµενο θήμα΄ και άλλα τέτοια. Οἱ 
Ρεία Ιθ5ίθις δήλωναν κατενθουσιασµένοι, οἱ 
φωτογραφίες υπόσχονταν πολλά... Εγώ, απὀ 
την πλευρά µου, ήµουν σίγουρος για την πλήρη 
αποτυχία της προσπάθειας, αφού οι απαπήσεις 
που εἶχαν προαναγγείλει οἱ προγραμματιστές 
ήταν Ιδιαίτερα υψηλές, ενώ τα ΚΌΜ5 που ὃα 
υποστήριζε ο εξοµοιωτής αφ’ ενός μετριούνταν 
στα δάχτυλα του εγός χεριού και 
αφ΄ ετέρου ήταν πολύ μεγάλα 
στο μέγεθος και απαπούσαν πο- 
λύ χρόνο και υπομονή µέχρι να 
κατέβουν. Επιπλέον, αφού επρό- 
κειτο για σχετικά πρόσφατα παι- 
χνίδια, ὃα έπρεπε να θεωρηθεί 
δεδομένη η αντίδραση των εται- 
ριών, η οποία ὃα λειτουργούσε 
ανασταλτικά στην εξάπλωση του 
απιυ]αίο. Τελικά, οι περισσότερες 
από τις εικασίες µου θγήκαν αλη- 


ανν 
.. 


δινές. Εκεί όπου έσφαλα, όµως, ήταν στο απο- 
τέλεσµα της εξομοίωσης. Αψογο, απ’ όλες τς 
πλευρές, και μάλιστα χωρίς να χρειάζεται κά- 
ποιο πανάκριθο σύστημα. Δοκίμασα το Ιπιρας! 
σε (εἰετοπ 300Α µε ό4ΜΒ µνήµης και απλό 
ΤΝΤ και δεν αντιµετώπισα το παραμικρό πρό- 
ϐληµα, έχοντας μάλιστα ενεργοποιήσει όλες 
τις επιλογές που επιθαρύνουν το σύστημα. Ία 
γραφικά και ο ήχος αποδίδονται πολύ καλά και 
το µόνο ψεγάδι που ὃα παρατηρήσετε εἶναι η 
κάπως αργή κίνηση σε ορισμένα παιχνίδια (π.χ. 
στο Ἰοσμίπάεη 2), στην ανάλυση Ἰ.024κ7ό8 µε 


βάδος χρώματος 32-Ρ{1. Περιέργως, οἱ προ- 
γραµµατιστές δηλώνουν (όπως Όα διαβάσατε 
και σε προηγούμενο τεύχος) ότι το "Ίαιρεί 
ογσίθπι” εἶναι Ρ:Ιἱ 420... Θα έπρεπε να αναφέ- 
ρουν κάπου ότι ο Θππυ]αίοι τρέχει µε ικανοποιη- 
τική απόδοση και σε υποδεέστερα συστήµατα, 
γιαή µε αυτόν τον τρόπο αποθαρρύνουν πολ- 
λούς χρήστες. Φανταστείτε ότι το ἵπιρας! έτρε- 
χε (δεν έτρεχε ακριθώς, αλλά τουλάχιστον 
μπορούσα να παίζω χωρίς να εκνευρίζοµαι !δι- 
αιτερα) ακόµα και στον παλιό µου 20Οάρη µε 
γγροι 930. 

Υποστηρίζεται το ΌρθηΟΙ, αλλά στο «Ώ του 
περιοδικού ὃα Βρείτε τοπάςτοι» για όλους τους 
κώδικες της τρισδιάστατης εππάχυνσης. Αν έχε- 
τε κάρτα γραφικών µε ΤΝΤ ή ΤΝΤΖ2, οι προγραµ- 
µαπστές προτείνουν να τρέξετε τον Ιπιρας! µε 
το ΌρεπΟι. και όχι µε το Ὀἰτες/30Ώ. Δυστυχώς, 
δεν έχω 34ῇκ κάρτα για να δω τις επιδόσεις του 
Εππυ]αίοΓ κάτω απὀ το Οά8. Θα το δοκιμάσω 
σε κάποιον φίλο και Όα σας ενημερώσω σχετ- 


Ρ.ΞΗΣΕ Μβίτ 


Πέθανε, λοιπόν, καταραμένε! 


κά μάλλον στο επόμενο τεύχος. Όσοι απὀ εσάς 
το επιχειρήσουν, ας µου στείλουν μήνυμα. 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ἱπιρας! σηµαίνει σύγκρουση, πρόσκρουση. 
Με άλλα λόγια, ετοιμαστείτε για λαθές, µπου- 
γιές, κλωτσιές, αλλά και µάχες µε σπαδιά ή διά- 
φορα ορεῖ. Είναι φανερό ότι έχει χρησιµοποιη- 
δεί η ἴδια µηχανή γραφικών σε όλα τα παιχνίδια, 
αλλά τα διαφορετικά και πολύ όμορφα Όαεκ- 
Οπουπάς και η ποικιλία των κινήσεων κρατούν το 
ενδιαφέρον σε υψηλά επίπεδα. Οι τίτλοι που 
υποστηρίζονται, προς το παρὀν, είναι οἱ »1γ6εί 
Βο]ίει ΕΧ, 51τθε! Ποῄίι ΕΧ Ρίυς, Ἰοσβίπάεη 2, 
Ρογοβίς Γοτοθ και Κἰναί οεμοοί». Σύντομα (5) ὃα 
υποστηρίζονται και τα »1τθί ΒᾳΜΙει ΕΧ 2 [και 
Ρἱυ5], Τεἰτς νε ΟπαπάπιαΣίθ;, που υπάρχουν αυ- 
τή τη στιγµή στο δίκτυο. Τώρα, το “υπάρχουν” 
εἶναι µια κουβέντα. Πριν από λίγες µέρες, πολ- 
λά από τα γνωστότερα σἴϊες (π.χ. το ΚΟ ΕΟΜΣ) 
διέθεταν τα παιχνίδια του ἱπιρας!, όμως ἔαφνι- 


έΝΣξεατ εοίνΝ 
παπα νο . 


κά, και ύστερα από κυνηγητό που εξαπέλυσαν 
οι εταιρίες, τα ΚΟΜ5 άρχισαν να γίνονται δυ- 
σεύρετα. Αν τα Βρείτε µπροστά σας, κατεβάστε 
τα χωρίς δεύτερη σκέψη, αφού είναι πολύ πιθα- 
νό την αµέσως επόμενη µέρα να µην υπάρχουν 
πια (τουλάχιστον, όχι στο ίδιο σηµείο]. 

Θα πρότεινα (αν Βέβαια έχετε σπίτι σας το 
ατοσἀε της (αρεοπῃ) να προτιµήσετε το 5Ε ΕΧ 
Ρίυ» από το απλό ΕΧ, αφού περιλαμθάνει πε- 
ρισσότερες κινήσεις, ενώ η διαφορά στο µέγε- 
ὃος είναι πολύ µικρή [μικρότερη από 18). Επί- 
σης, αν Βρείτε το Ρογολίς Εοτοβ, που εἶναι το µι- 
κρότερο υποστηριζόµενο ΚΟΜ, µην ξεχάσετε 
γα πάρετε και το αρχείο Ρογεβίς Ροιοθ.είᾳ, 
αφού, χωρίς αυτό, το παιχνίδι δεν τρέχει. 
ΠΡΟΤΟΥ ΑΡΧΙΣΕΙ Η... 
ΚΛΩΤΣΟΠΑΤΙΝΑΔΑ 

«θα πρέπει Βεβαίως να εγκαταστήσετε τον 
Εππυ]αϊογ στο σκληρό σας δίσκο. Δεν ὃα συνα- 
ντήσετε Ιδιαίτερη δυσκολία, απλώς πρέπει να 
δώσετε προσοχή σε ορισμένες λεπτομέρειες. 
Αφού ὃα αποσυµπιέσετε το κυρίως πρόγραµµα 
σε φάκελο της αρεσκείας σας, αποσυµπιέστε 
και το αρχείο Ροαιάτοπι.Ρίη στο φάκελο ΒΟΜ. 
Για να τρέξετε τα ΒΟΜ5, πρέπει πρώτα να φτιά- 


Μονομαχία στους αιθέρες στο Ρογε]ίς Εοτεθ. 


ξετε ξεχωριστούς φακέλους για κά- : 


κριµένη ονομασία, αλλιώς το πρό- 


γραµµα δεν 8α τα τρέξει [π.Χ., αν -» 


Βέλετε να φτιάξετε έναν φάκελο για 


την ιαπωνική έκδοση του Ἰοσβίπάεη ο 
2, δώστε του την ονομασία “5/2’]. .« 


Αναλυτικές οδηγίες ὃα Βρείτε στο 


γΘαάπιθ αρχείο του προγράµµατος. -- 


Το Ιπιρας! µπορεί να τρέξει και συ- 


µπιεσμένα αρχεία. Στην περίπτὠση .4 
αυτή, δεν χρειάζεται να φτιάξετε - 


ο 


τους προαναφερόµενους φακέλους, αλλά πρέ- αν 


πει πάλι να προσέξετε την ονομασία των - 


7ίρρεά αρχείων. 
ΤΟ ΠΑΡΑΣΚΗΝΙΟ 


Άγνωστος παραμένει µέχρι σήµερα ο επικε- 


της προγραµµατισπκής ομάδας του Ιπγ- 
Ρας!. Σύµφωνα µε 
Ιβο]εις του εξοµοιωτή, που ισχυρίζεται ότι γνωρί- 


ζει πρόσωπα και πράγματα, ο επικεφαλής δεν -- 


προήθεται να αποκαλύψει το όνομά του ποτέ, 


επειδή φοβάται τυχόν μηνύσεις. Δυστυχώς, εδώ . 


και κάµποσες βδομάδες το επίσημο »ἰ!θ 


(Μνήπιρας!θπιυ.οπι) φαίνεται πως έχει εγκα- - 
ταλειφθεί, αφού όσοι από εσάς το επισκεφτείτε 


ὃα αντικρίσετε την άσπρη σελίδα για την οποία 


διαβάσατε και σε προηγούμενο τεύ- ;ὁ 


χος.. Επίσης, όσα 6-πιαῖϊ έχουν στα- 


λεί στην παλιά διεύθυνση µε απο- . 


ρίες πάνω στη λειτουργία του εξο- 


µοιωτή και ερωτήσεις που αφορούν - 
στην ενηµέρωση του κοινού γύρω ' 


από την εξέλιξη του κώδικα του προ- 


γράμματος, έχουν μείνει αναπάντη- 


τα. [ενγιούνται έτσι πολλά ερωτήµα- 


τα Και πολλοί εἶναι αυτοί που πιστεύ- 


ουν ότι το φαινόμενο ἱπιρας! δεν ὃα. . 


έχει συνέχεια. 


Είναι σκόπιμο να αναφερθεί εδώ ο) 


µία ιστορία, έτσι όπως την εξιστόρη- 


σε ο ἴδιος ο προγραμματιστής του ;»- 


Ιπιρας! στο 5ἵϊθ του. Ίον καιρό που 


είχε ϐγει η Ὀεία έκδοση του προ- - 


δε παιχνίδι µέσα στο φάκελο ΒΟΜΕ -ὁς 
και μάλιστα να τους δώσετε συγκε: : 


δηλώσεις ενός απότους Ὀεία -» 
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ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


-ᾱ, Κυκλοφόρησε η έκδοση 
-ὰ 0.989 του Ζ5ΝΕ5, ίσως 


που καλύτερου εξοµοιωτή για 
’. 5υρει ΝΕΡ. Σύµφωνα µετους 
: προγραμματιστές του, η 
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καινούρια κυκλοφορία ὃα 


΄: Βελτιώνει σηµαντικά τον ήχο 
'. και την ταχύτητα εξομοίωσης. 


Θα Βυµάστε τα µικρά 
ηλεκτρονικά... παλάμης, 
τους προγόνους των 


ᾗ- ἝαπιεΒβογ και 6απιε Οεαγ. 
:. Πρόσφατα κυκλοφόρησε 


εξοµοιωτής για ένα τέτοιο 


"παλιό παιχνίδι, το Ώοηκεγ 

{ Κοπο Εἶτευς της ΝΙπΙοπάο. 

-. Στη σελίδα 
ἨΗρ://νννεννινἰπναφοφαπιίπα. 

:. ςοπι/επηυ]αίοις/απα)ιε].ἰ! 

: πηὶ µπορείτε να τον 

- κατεβάσετε και να βρείτε κι 

᾿. άλλους τέτοιους εξομοιωτές. 


Στο προηγούμενο τεύχος 
εἶχα αναφέρει ότι το 


.. ΚΑΙΝΕ... µας τελείωσε. 

ᾖ Ωστόσο, στο επίσημο σἵῖο η 

Ὁ προγραµµατιστική ομάδα 

: ανέβασε πριν απὀ λίγες µέρες 
τ, εγθεησ]οῖς από παιχνίδια 
Ὅπου δεν υποστήριζε µέχρι 

;: τώρα ο επιυ]α!ογ. Για να 

ἵ. δούµε... 


Νέα ήττα υπέστη η 
ο Τη 


: την ζοηπες!ἰχ, την ομάδα 
που βρίσκεται πίσω από το 
ἡ, Ύϊπυαί Οαπιο 5/αῇΐοη, Ετσι, 


; ανοίγει ο δρόμος για τη 


µεταφορά του εμπορικού 


Ὁ. εξοµοιωτή για Μας και στα 
. Εςς, 


Ο µέτριος εξοµοιωτής 
Ἕ ΝΕ (για ΝΕΘ) κατάφερε 


5. να τραβήξει πάνω του τα 

Ὅ. Φώτα της δηµοσιότητας µετά 
: την ανακοίνωση των 

-, προγραμματιστών του, 

ᾗ. σύµφωνα µε την οποία η 

-. καινούρια έκδοση 8α 

5 υποστηρίζει και ΒΟΜς για 

: 3ΝΕΣ και σαπιθβογ. 


Ρς Μοκιο (8 


ΕΠΙΙΙΛΙΟΠΟ Ε0ΛΝΙΙ 


Ύστερα από δική σας απαίτηση, 
εκτός από τον εξοµοιωτή που πα- 
ρουσιάζουµε σε αυτό το τεύχος 
και τα συνοδευτικά αρχεία του 
((8πάθΙ6Ι5 και ὈοβΓά{οπι.ΡἰΠ) θα 
βρείτε τις τελευταίες εκδόσεις 
µερικών από τους δηµοφιλέστε- 
ρους απιυμἰαϊοις: ΜΑΜΕ (ν0. 
36016), ΒΑΙΝΕ, ΙΛΙΛΟΑΕ, ΟΙταΗι Ε 
(γαλλική ν1.46). Ακόμα, συµπερι- 
λήφθηκαν κάποια ΒΟΜΕ5 που υπο- 
στηρίζονται από τις τελευταίες εκ- 
δόσεις του ΜΑΜΕ. θα γίνει µια 
προσπάθεια στο επόμενο τεύχος 
να σας δώσουμε όσο το δυνατόν 
περισσότερα ΒΟΜΕ για τον ὅημο- 
φιλέστατο εππυαῖο:. 


γράμματος, δέχθηκε μήνυμα από κάποιον άγνω- 
στο ο οποίος, µε Ιδιαίτερα προκλητικό ύφος, ζη- 
τούσε ή μάλλον απαπούσε να γίνει θεία Ιε»ίε;. 
Όταν ο προγραμματιστής αρνήθηκε, ο ἁγνώ- 
στος, µε ἆλλο όνοµα πια, πλησίασε (΄ηλεκτρονι- 
κά”, βέβαια] έναν ανυποψίαστο Βεία /ε5θι και 
κατόρθωσε να περάσει ένα Ιτοίαη στο σύστημά 
του. Το επόμενο Βήμα ήταν, φυσικά, να υφαρπά- 
ξει την πολυπόθητη Ρθία έκδοση του ἱπιρας].. 

Δεν γνωρίζω αν η ιστορία εἶναι αληθινή, πά- 
ντως σκιαγραφεί µε τον καλύτερο τρόπο το εἰ- 
δος της επικοινωνίας στο Δίκτυο. Σχέσεις 
απρόσωπες και χρησιµοθηρικές, καταπιεσµένοι 
και κομπλεξικοί άνθρωποι που βρίσκουν την 
ευκαιρία να ανταποδώσουν µε ανορθόδοξο 
τρόπο τις σφαλιάρες της καθημερινής ζωής. [' 
αυτό να προσέχετε πάρα πολύ τις ’ δικτυακές” 
παρέες σας. 


Ο Καγίη εδραιώνει τη νίκη του. 


ΕΜ ΓΌςς Μοςει 


|- ν Ὕ 3 


Βαιρατίαπ, Ευτυχώς ή δυστυχώς, λείπουν οι 
αποκεφαλισμοί. 


υΙΤΕΑΗΙΕ 

Θραύση κάνει ο πολύ επιτυχημένος επιυἰαίου 
για Νό4, ὈταΗἰΕ. Εξοµοιώνει άψογα περισσό- 
τερα απὀ 40 παιχνίδια, μεταξύ των οποίων τα 
διάσηµα Μαήο 64, Ζείάα: Οκαήπα οἱ ἤπιε και 
(Οοἱάεηςγθ. Πρόσφατα, μάλιστα, κυκλοφόρησε 
το Αααρἰοίά, ένα εξάρτηµα µε το οποίο µπορεί- 
τε να συνδέσετε το χειριστήριο του Νό4 σε 
58 ροή του Ρς σας. Στο (0) του τεύχους που 
κρατάτε στα χέρια σας ὃα βρείτε τη γαλλική 
έκδοση ].46 του εξοµοιωτή, που είναι στην ου- 
σία ένα πακέτο που περιλαμβάνει Μταρρε!5 
[εξομοιώνουν τις εντολές του ΟΙϊάε για µη 34ῇχ 
κάρτες, αφού -ως γνωστόν- το αΗἰΕ εἶναι 
γραμμένο για ΟΙἱάθ], και τα τελευταία αρχεία 
ἰπὶ που εξαλείφουν κάποια προθλήµατα ασυµ- 
Βατότητας. Δεν χρειάζεται να έχετε γνώσεις 
γαλλικών, γιαή υπάρχει ένας πολύ καλός πίνα- 
κας ελέγχου και όλες οι λειτουργίες γίνονται 
πανεύκολα, µε τη χρήση εικονιδίων. 

Το ἰΙΙαΗΙΡ είναι ένα πολύ καλό υἨ]Ἡγ για το 
ὑΙπαΗΙΕ. Δεν εἶναι τίποτα παραπάνω από ένας 


ΡΕΟΙΠΡΙΣ” 


5/τος! Εαίει ΕΧ Ρίυς. 


Το Τοἱίπάεη είναι ένα παιχνίδι που θυμίζει έντονα το 


επεξεργαστής που αναλαμθάνει να 
ρυθμίσει τα «κ αρχεία που χρησι- 
µοποιεί ο εξοµοιωτής, αλλά ὃα σας 
γλπώσει απὀ αρκετούς μπελάδες, 
αφού είναι ένα πρόγραµµα λειουρ- 
γικό και Ιδιαίτερα φιλικό προς το 
χρήστη. Ετσι, Όα μπορέσετε µε συ- 
γοπτικές διαδικασίες να εγεργοποΙ- 
ήσετε το |ογσήςΚ σας για !ΜΟ ρίαγει 
πιοάε ἡ να αναθέσετε στο πιου5θ 
γα χειρίζεται την κάµερα. Θα Βρείτε 
το [ΙταΗἰΡ στο (0Ώ του επόµενου 
τεύχους, αφού, όπως πληροφορή- 
Θηκα, πρόκειται σύντομα να κυκλο- 
φορήσει καινούρια έκδοση. Ωστό- 
σο, µια και εἴχατε απορίες που αφο- 
ρούν στη χρήση του προγράµµατος, 
δεωρώ σκόπιμο να δώσω εδώ µερι- 
κά στοιχεία: αφού το κατεβάσετε, 
αποσυµπιέστε το σε έναν οποιονδήποτε φάκε- 
λο. Δεν έχει καμία σηµασία πού ὃα το βάλετε. 
Κατόπιν τρέξτε το ὈαΗἰβεχο. Θα σας ζητή- 
σει να καδορίσετε τη Θέση του [α.εχθ. Αν 
χρησιµοποιείτε την έκδοση 1.46, πηγαίνετε στο 
φάκελο Οο του ΟΙταΗ]Ε και επιλέξτε το αρχείο 
ὑ]ιαίτεχε. Τώρα είστε έτοιμοι να κάνετε όποιες 
αλλαγές δέλετε. Φεύγοντας από το πρόγραµ- 
μα, µην παραλείψετε να εγεργοποιήσετε την 
επιλογή “Ραϊοη Θχε απά ΜαΚε Κνή Πε”. 

Τέλος, προτού κατεθάσετε οποιοδήποτε 
ΚΟΜ, µην παραλείψετε να περάσετε απὀ τη 
σελίδα του ἰΙταΗἰΕ για να δείτε αν το υποστη- 
ρίζει η τρέχουσα έκδοση του εξοµοιωτή, αλ- 
λιώς Όα Βρεθείτε προ εκπλήξεως. Κάπως έτσι 
την έπαθα κι εγώ, που περίµενα µια ώρα να κα- 
τέθει το Ὑοσμί/ 5/οηγ για να διαπιστώσω στη 
συνέχεια ότι δεν λειτουργεί... Επίσης, προσέξτε 
ποια έκδοση κατεβάζετε, αφού σε ορισμένα 
παιχνίδια υποστηρίζεται η αμερικανική αλλά 
όχι η ευρωπαϊκή Και αντίστροφα. στ 


μμ και 6 Παίχτες Μέσω Ἀθτνου -Κιτ λημιουργί 
. -3 Λιάαφο 
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ΡΙΡΙΟ ΑΗ»! 


Του Μίλτου Κύρκου 


κτώ στρατοί εἶναι έτοιμοι να συ- 
γκρουστούν ανηλεώς επάνω στο 
τραπέζι σας. Σκληροί πολεμιστές, 
ηρωικές προσωπικότητες, δράκοι, 
τέρατα, ειδικοί χαρακτήρες και μάγοι αναπαρι- 
στώνται απὀ χαρτονένιους δίσκους. Κάθε δί- 
σκος απεικονίζει και από τις δύο πλευρές τη 
µονάδα ή το χαρακτήρα που αντππροσωπεύει, 
εἶναι δε τόσο όμορφα φτιαγµένος που έλκει 
αμέσως την προσοχή του παίκτη! Στην επιφά- 
γειά του φέρει τρεις αριθμούς, οἱ οποίοι αντι- 
προσωπεύουν τα στατιστικά του στη µάχη (Επί- 
Θεση, Αμυνα, Αντοχή), όπως επίσης τον αριθµό 
των κινήσεων που είναι σε θέση να εκτελεί και 


τους πόντους που κοστίζει. Αν μάλιστα έχει ειδι- 


κές ικανότητες, τις αναγράφει και αυτές κάτω 
από την εικόνα. 


ος 148]κο τοι 


Οι κανόνες του παιχνιδιού 
εἶναι πολύ απλοί, η ανά- 
πτυξή τους όµως δια- 
βολική. Οι παίκτες 
ενεργοποιούν µε 
τη σειρά τρεις 
απὀ τις µονά- 
δες τους (τους 
δίσκους τους. 
Κάθε µονάδα 
µπορεί είτε να 


κινηθεί κάνο- 
γτας “τού- 
µπες΄ προς 


όποια κατεύ- 
υνση επιλέγει ο 
παίκτης και όσες 
φορές αναγράφεται 
στο δίσκο της, εἶτε να 
εκτελέσει µία ειδική εγέρ- 
γεια [ενέδρα, μαγεία, επίδραση 

σε διπλανή µονάδα κ.λπ.]. Ελπίζω να µη 

σας ξένισαν οι “τούμπες”, καθώς πρόκειται για 
έναν πολύ έξυπνο τρόπο κίνησης, αν σκεφτείτε 
ότι όλοι οἱ δίσκοι δεν έχουν την ἴδια διάµετρο: 
Μεγάλοι δίσκοι ιππικού, µε κίνηση 5 ἡ ό, καλύ- 
πτουν σχεδόν το μισό πεδίο μάχης, ενώ άλλοι, 
μικρότεροι δίσκοι δυσκολεύονται να καλύψουν 
ακόµη και τη µισή απόσταση. Το γεγονός αυτό, 
σε συνδυασμό µε το σταµάτηµα της κίνησης 
ενός δίσκου στην περίπτωση που περάσει επά- 
νῶ απὀ έναν άλλο, έχει ως αποτέλεσµα την 
ανάπτυξη εκπληκτικών τακτικών. 


Μετά την κίνηση, εἶναι η σει- 
ρά των τόξων, των Πτθῦα[ἰς 
και των θράχων. Εδώ ο 
παράγοντας τύχη εἴ- 
γαι σημαντικός, το 
δε αποτέλεσµα 
συχνά απρόθλε- 
πτο, αλλά πά- 
ντα διασκεδα- 
στικὀ Και πω- 
ῥρωτικό. ΑΚο- 
λουθεί η γρή- 
γορη και έξυ- 
πνη επίλυση 
των μαχών: Αν 
ένας δίσκος ολο- 

Κληρώσει την κίνη- 
σή του έτσι ώστε να 
“καβαλόει” κάποιον 
αντίπαλο, τότε έχουµε μάχη. 
Αν ένας ἡ περισσότεροι δίσκοι 

καλύπτουν ο ένας τον άλλο, αρχίζουμε 
από το ανώτερο στρώμα και επιλύουµε προς τα 
κάτω. 

Η επίλυση τώρα: Αν η επίθεση του επιτιθέµε- 
νου δίσκου εἶναι ίση ἡ µεγαλύτερη της αντοχής 
του αμυνόµενου, ο τελευταίος πεθαίνει. Ταυτό- 
χρονα, εάν η άμυνα του αμυνόµενου εἶναι ίση ή 
µεγαλύτερη της αντοχής του επιτιθέµενου, ο Τε- 
λευταίος πεθαίνει. 

Όπως Βλέπετε, τα πράγματα εἶναι απλά, ακό- 
μα και αν έχουµε να κάνουµε µε τρεις ή περισ- 
σότερους δίσκους, οπότε οἱ αμυνόμενοι ενώ- 
γουν την ἁμυνά τους, οἱ επιιθέµενοι την επίθε- 
ση κ.ο.κ. Φυσικά, δεν λείπουν οἱ ειδικές δυνό- 
μεις των χαρακτήρων ή μονάδων, οι οποίες 
τους επιτρέπουν να εκδηλώνουν ανοσία απένα- 
γτι σε µερικά όντα, να χτυπούν πρώτοι, να Πο- 
δοπατούν κ.λπ. 

Το Ὀἱκκνίαις, πέρα απὀ τον απλό αλλά συ- 
ναρπαστικό μηχανισμό του, έχει ένα µεγάλο 
ατού: τους υπέροχους δίσκους του Πανέμορ- 
φες εικόνες πολεμιστών συνεπαίρνουν τον παί- 
κτη και τον ωθούν να συνθέσει έναν όσο το δυ- 
γατόν πιο Ισχυρό στρατό. Όι στρατοί ξεχωρί- 
ζουν απὀ το αἰϊαηπιεπί τους, ενώ έχουµε τους 
ανεξάρτητους που συμμαχούν είτε µε τους Κα- 
λούς είτε µε τους Κακούς, οι οποίοι όµως µάχο- 
νται πάντα µεταξύ τους. 

Σε κάθε κουτί Ώἰδκνίαις περιλαµθάνονται οι 
Βασικές µονάδες του στρατού που αυτό ανα- 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΝΝΙΔΙΑ ΒΑΣΙΣΙΠΕΝΑ ΣΤΗ ΦΑΝΤΑ 


παριστά, καθώς και -τυχαία- µερικοί ακόµα δί- 
σκοι, µέρος των οποίων µπορεί να ανήκει και σε 
αντίπαλο στρατό! Ετσι προωθείται η αντολ- 
λαγή µεταξύ των παικτών - συχνά, μάλιστα, 
Κανείς δεν διαθέτει οµοιογενείς στρα- 
τούς στο πεδίο, αλλά συμμάχους προερ- 
χόµενους από πολλά κουτιά, Ίο γεγο- 
γός αυτό προσφέρει ποικιλία στο παι- 
χνίδι και πολλαπλότητα επιλογών. 

Εκτός απὀ τα οκτώ βασικά κουτιά, 
υπάρχουν Και οκτώ Θχραηςίοη ραςκς, 
που περιέχουν 125 δίσκους το καθένα 
µε νέες µονάδες, ξόρκια για τους µά- 
γους κ.λη. 

Το Πἱσκν/ατς αποτελεί παράδειγµα του 
πώς µία πολύ καλή Ιδέα μπόρεσε και έγινε 
παιχνίδι πρώτης γραµµής. Ακόμα και αν σας 
ξενίσει µε την πρώτη µατιά [δίσκοι;), εἶναι σίγου- 
ρο πως μόλις καδίσετε στο τραπέζ! και παρατά- 
ξετε το στρατό σας, Όα τα ξεχάσετε όλα και ὃα 
παρασυρθείτε απὀ την ένταση τῶν επιλογών 
που ξεδιπλώνονται µπροστά σας. 

Παίζεται απὀ όσους παίκτες χὠράνε στο 
τραπέζι (το παιχνίδι µε περισσότερους των δύο 
εἶναι πιο συναρπαστικό! και κάθε παίκτης κατε- 
βάζει τόσους δίσκους όσοι χρειάζονται για να 
συμπληρωθεί το συμφωνηθέν σύνολο πόντων 
της µάχης ή του σεναρίου. 


Τον Φεβρουάριο κυκλοφόρησε η νέα σειρά 
του Μασίς; Της Θαἱπειίπα µε τον Πτλο Νεπιθ- 
εἶς. Αποτελείται απὀ 143 κάρτες Και Κυκλοφο- 
ρεί σε πακέτα των 15 καρτών [ροο5!εις] καθώς 
και σε 4 προκατασκευασµένες τράπουλες. [ια 
να την υποδεχτεί, η Κάισσα οργάνωσε εννέα 
τουρνουά πριν από την ηµέρα κυκλοφορίας 
της, τα οποία έδωσαν στους φανατικούς παί- 
κτες την ευκαιρία να αποκτήσουν τις κάρτες 
προτού διατεθούν στο εµπόριο. Το τουρνουά 
της Αθήνας έγινε στο ξενοδοχείο “Ριθσίαθη! 
και νικητής ήταν ένας παλιός και έµπειρος παί- 
κτης, ο Γιάννης Μπαλής. Τουρνουά έγιναν επί- 
σης στη Θεσσαλονίκη, τη Λάρισα, το Ηρά- 
κλειο, τα Χανιά και την Πάτρα, όπως επί- 
σης στο Μαρούσι, το Παγκράτι και τον 
Πειραιά. Μεγάλη συµµετοχή και κέφι 
ήταν τα χαρακτηριστικά των εκδηλώ- 
σεων, οι οποίες πλέον είναι παραδο- 
σιακά ραντεβού τών παικτών του 
Μασίς τρεις φορές το χρόνο. 

Η γγισαιας οἱ {1θ (οα5!, η εταιρία 
του Μαοίς; Τε Οαἱπεήπα, µε την κυ- 
κλοφορία της νέας επέκτασης κάνει 
µία ενδιαφέρουσα προσφορά στους 
παίκτες: µε την αγορά ενός αἱδρίαγ από 
κάρτες [36 Ὀοο5!ε:ς) οι παίκτες μπορούν 
γα αποκτήσουν ένα σετ απὀ πέντε µοναδι- 
κς κάρτες, που έχουν τυπωθεί ειδικά για αυ- 


τό το σκοπό 
και δεν Βρίσκονται πουθενά αλλού! Οι κάρτες 
αυτές εἶναι |απάς Και αναπαριστούν τοπία από 
ευρωπαϊκές χώρες ([ἰδαπά από τη Σκανδιναθία, 
Εογθ5! από τον Μέλανα Δρυμό κ.λπ.). Το µόνο 
που έχουν να κάνουν οι παίκτες εἶναι να ταχυ- 
δροµήσουν ένα κουπόνι που παραλαμβάνουν 
µε το αιδρίαγ µαζί µε τον Όατ «οὀθ στην Κεντρι- 
κή διεύθυνση της Κάισσα, και ὃα παραλάβουν 
τις κάρτες µε το Ταχυδρομείο. Η προσφορά λή- 
γει στις ]5 Μαρτίου. [ια περισσότερες πληρο- 
φορίες επικοινωνήστε στο 36064868 ή απευ- 
Βυνθείτε στα καταστήματα Κάισσα και Μυ]ήτα- 
πια Καλλιθέας, Αλίμου, Ερυθραίας και Χολαρ- 
γού. 
Το φετινό πρόγραµµα των εκδηλώσεων που 
αφορούν στους παίκτες του Μαρίς είναι πολύ 
ελκυστικό, Προσέξτε: 


/ βρίου 


Προκριματικά Πανελληνίου, σε όσες πόλεις 
υπάρχει Κάισσα, τον Απρίλιο 
Πανελλήνιο Πρωτάθλημα, τέλος Μαϊου - 
αρχές Ιουνίου 
[κραν Πρι {µε µεγάλα δώρα } σε Φραν- 
κφούρτη, Κοπεγχάγη, Πόρτο, Μάντσε- 
στερ, Ελσίνκι, Φλωρεντία 
Πανευρωπαϊκό Πρωτάθλημα στο [Πα- 
ρίσι, 14-16 Ιουλίου 
Παγκόσμιο Πρωτάθλημα στις Βρυ- 
ξέλλες, 23-26 Αυγούστου 
Ριθ-γεἰθαςθ ΡΓορΠΘΦΥ, στις 27-28 
Μαϊου 
Ριθ-γείθασθ [ηνασίοπ, στις 30 Σεπτεµ- 


Και αυτές είναι µόνο οἱ επίσηµες, πανευ- 
ῥρωπαϊκές διοργανώσεις. Προσθέστε και του- 
λάχιστον οκτώ τουρνουά από κάθε κατάστηµα 
Κάισσα, συµπεριλάβετε και τους αγώνες της 
Αρένα που επιτρέπουν στον καθένα να παίξει 
σε ένα περιθάλλον όχι τόσο ανταγωνιστικό, 
Βάλτε και τα Όαπιθς Εαΐγ που τουλάχιστον δύο 
φορές το χρόνο συγκεντρώνουν τους παίκτες... 
Κέφι να έχετε, και οἱ ευκαιρίες για δράση 
άφθονες! 


Η µανία µε το καρτοπαΐχνιδο Ροκοπιοη έχει 
ξεπεράσει κάθε προηγούμενο! Για δέκα ηµέρες 
δεν υπήρχε ΡοΚθπιοη σε όλη την αγορά, αφού 
οι ΜΙζαιάς δεν προλαθαίνουν να τυπώνουν 
κάρτες για την ευρωπαϊκή αγορά. Το έξυπνο αυ- 
τό παιχνίδι παίζεται από μικρούς και μεγάλους 
µε τον ἴδιο φανατισμό, καθώς -χωρίς να συγκρί- 
γεται µε το Μαθίς ὡς προς το βάθος και τη δυ- 
σκολία- προσφέρει ένα µέσο για κέφι και δια- 
σκέδαση και, φυσικά, τις πανέμορφες κάρτες 
του] Στα µέχρι τώρα τουρνουά νικητές έχουν 
αναδειχτεί παίκτες του Μασίς λόγω της υπέρτε- 
ρης εμπειρίας τους στην κατασκευή των ἀθεχς, 
αλλά όχι λίγες φορές πολλοί από αυτούς τα 
έχουν Βρει... µπαστούνια µε τις τράπουλες τῶν 
γεότερων ηλικιών. Στη συμμετοχή διάφορων 
παικτών βοηθά και το γεγονός ότι η κατεύθυν- 

ση των ΥΜίζαιας για τα τουρνουά συνοψίζε- 

ται στην προτροπή ΄Πανθ {υπ!”. ἔτσι δεν 
δημιουργείται σκληρό, ανταγωνιστικό πε- 
ριθόλλον. Επίσης, τα βραθεία µοιράζο- 
νται σε όσους παίζουν και όχι µόνο 
στους νικητές, επιθραθεύοντας έτσι πε- 
ρισσότερο τη συµµετοχή Και λιγότερο 

την τελική κατάταξη. 
Τι μαγειρεύει το “ΡΟ Μαρίει”; Αν εἶναι 
κάτι το εύγευστο, εἶναι σίγουρο πως οἱ 
παίκτες των παιχνιδιών ρόλων και τῶν 
καρτοπαίχνιδων Όα δώσουν θροντερό ΄πα- 
ρών΄] Εξάλλου, ποιος ΦαππεΓ που σέβεται τον 
εαυτό του ὃα χάσει την ευκαιρία να παίξει σε 

ένα όμορφο περιθάλλον; 


Ρς Μακετ( 8 


Χρήσιμες τεχνικές 
για νέους αφηγητές 


Εχετε, λοιπόν, αποφασίσει να ξεκινήσετε µε τα παιχνίδια ρόλων ή 
Βρίσκεστε ήδη στα πρώτα Βήματά σας. Ύστερα από µια καλή 
ανάγνωση του βασικού Βιβλίου, ξεκινάτε το χρονικό σας και τα 
πράγµατα αρχίζουν να παίρνουν την τροπή τους. Βέβαια, ως 
καινούριοι αφηγητές, δεν Όα έχετε ακόµα τελειοποιήσει την τέχνη 
της περιγραφής, ούτε Ὁα έχετε εντρυφήσει στην ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού. Συνεπώς, µερικές συμβουλές δεν Βλάπτουν. 


Ίου Λανώλη Σκούληκα 


ε παιχνίδια επικού χαρακτήρα αυτή 

η διαδικασία δεν είναι Ιδιαίτερα δύ- 

σκολη, αφού οι µάχες και η υπόθε- 

ση της περιπέτειας αυτής καθ’ εαυ- 
τής είναι εὐκολο να μεταδώσουν το επικό µέ- 
γεθος της περιπέτειας. Ετσι η δουλειά του 
αφηγητή γίνεται πιο εύκολη. 

Σε χρονικά όπως αυτά του Ὑαπιρίτθ ή του 
Φῄααονυπ, ο αφηγητής έχει να παρουσιάσει 
έναν κόσµο γεμάτο μυστήριο και σκοτεινιά 
και να μυήσει τους παίκτες του σε µια ατµό- 
σφαιρα που εἶναι οπὠσδήποτε δύσκολο να 
παρουσιαστεί ολοκληρωμένα. 

Βέβαια, το τελικό αποτέλεσµα είναι απεί- 
ρως καλύτερο και πολύ πιο ικανοποιητικό και 
για τις δύο πλευρές, αν προσεχθούν ορισµέ- 
γα στοιχεία και δοθεί σημασία στην πλοκή 
και την παρουσίαση της περιπέτειας. Στο 
Πλαίσιο αυτό, λοιπόν, α παρουσιάσουμε 
ορισμένες τεχνικές που βοηθούν στην πιο 


Σάββατο 4/3/1999: ΝΑΚΗΑΜΜΕΕ 
ΕΑΝΤΑΣΥ ΒΑΤΤΙΕ5 ζαπιραίαπ - ώρα: 
12:00 

Κυριακή 5/3/1999; ΝΑΚΗΑΝΜΙΚ 
40.000 Τουγπαπιεη! - ώρα: 15:00 

Σάββατο 11/3/1999: Ρς Τουγπαπιεπ! 


(5ΤΑΚςΚΑΕΤ: ΒΚΟΟΡΝΝΑΚΕ) - ώρα: 
12:00 
Κυριακή 12/3/1999: ΙΕΟΕΝΟΣ ΟΕ ΤΗΕ 


ΕΙΝΕ ΕΙΝΟ5 Τουγπαπιεη! 
12:00 

Σάββατο 18/3/1999: ΝΑΚΗΑΝΜΜΕΕ 
ΕΑΝΤΑΣΥ ΒΑΤΤΙΕΣ ζαπιραίοπ - ώρα: 
12:00 


- ώρα: 


ο 10ο Μαρ!θι 


ολοκληρωμένη παρουσίαση µια τέτοιας περι- 
πέτειας. 

Πρώτα από όλα, πρέπει να ξεκαθαρίσουµε 
πως η ατμόσφαιρα στο παιχνίδι εἶναι πολύ 


Κυριακή 19/34/1990: ΜΑΟΙΕς: ΤΗΕ 
6ΑΤΗΕΕΒΙΝΕ6 Τουγπαπιεπ! (ΤΥΡΕ |- 
Μαρίοις) - ώρα: 10:00 

Οι κάρτες γο»/γῖειεὰ είναι Ραπποά. 

Σάββατο 25/3/1999: Ρς Τουγπαπιεπ! 
(5ΙΑΕςΚΑΕΤ: ΒΑΟΟΡΙΝΑΕΞ) - ὁρα: 
12:00 

Κυριακή 26/3/1990: ΕΑΝΙΑδΥ κοιε 
ΡΙΑΥΙΝΟ ΡΑΥ - ώρα: 16:00 

Κάδε Σάββατο στις 17:00 γίνεται επίδειξη 
5Ιαάονντυπ ΒΡΘ. Καινούριοι παίκτες 
ευπρόσδεκτοι. Πνονται επιδείξεις παι- 
χνιδιών της ΝΠΙ{ε ἸΛ/οἱξ στο Εαπία»γ 
5Ιιορ. Τηλεφωνήστε για πληροφορίες. 


σηµαντική. Πρέπει να Κάνετε και τους παίκτες 
σας να το αντιληφθούν αυτό, αλλιώς δεν Όα 
καταφέρετε Τίποτα, αν όλοι κάνουν συνεχώς 
πλάκα και καταστρέφουν αυτό που µε κόπο 
προσπαθείτε να δημιουργήσετε. 

Αντιθέτως, χρειάζεται να πείσετε τους παί- 
κτες σας πως πρέπει να βοηθούν όσο περισ- 
σότερο μπορούν στη δηµιουργία ενός όµορ- 
φου κλίµατος και να κρατούν τα αστεία στο 
ελάχιστο. 

Σημαντικές σε κάθε σκοτεινό περιθάλλον 
εἶναι οι καλές περιγραφές. Οι χαρακτήρες 
πρέπει να αποπνέουν μελαγχολία και να είναι 
απόµακροι. Η ισχυρή αύρα τους και ο αυτο- 
γόητος σεβασμός σε αυτούς δεν Όα πρέπει 
να επιθάλλονται στον παίκτη αλλά να κερδί- 
ζονται. 

Ενας ισχυρός χαρακτήρας µπορεί να θεω- 
ρεί τους άλλους κατώτερούς του, ακόµα και 
όσους εἶναι πιο δυνατοί από αυτόν. Βέβαια, 
αυτό Όα μπορούσε εύκολα να οδηγήσει σε 
ένα νεκρό παίκτη, όµως είναι πολύ καλύτερο 
να του δείξετε πως ο σεθασµός ανοίγει πὀρ- 
τες και η ασέθεια τις κλείνει. Δεν είναι ανά- 
γκη πάντα να ανταποδίδετε την ασέθεια, αλ- 
λά πρέπει πάντα να την ανταµείθετε αρνητι- 
κά. 

Για παράδειγµα, την επόµενη φορά ο παῖ- 
κτης δεν Όα είναι καλεσμένος στις συγκε- 
γτρώσεις του πρίγκιπα ή δεν Όα του δίνουν 
το μπόνους από την επιτυχημένη αποστολή το 
οποίο πήραν οἱ υπόλοιποι. 

Η συνεχής σκοτεινιά του χρονικού Όα πρέ- 
πει να προκύπτει όχι από την αποτυχία των 
παικτών να επιτύχουν οτιδήποτε απέναντι σε 
υπεράνθρωπες δυνάµεις αλλά από την τραγι- 
Κότητα τῶν χαρακτήρων και του περιθάλλο- 
ντός τους. Ο κόσμος πρέπει να εἶναι σκοτει- 
γός και έκδηλα υλιστικός, βίαιος και σκλη- 
ρός. Αλλά το σκοτάδι έχει σκοπό να κάνει το 
φως πιο δυνατό και να αναδείξει την ανδρώ- 
πινη υπέρθαση. 

Δώστε πάντα στους παίκτες την ευκαιρία 
γα επιτύχουν αυτό που προσπαθούν, αν δεν 
εἶναι υπερβολικό και δεν Βρίσκεται εκτός του 
Κλίματος της περιπέτειας. Αν κότι εἶναι εκτός 
Κλίματος, µην κατακεραυνώσετε τον παίκτη 
σας µε απαγορεύσεις. 

Προσπαθήστε να του δείξετε πως είναι 
υπερβολικό ή ότι δεν ταιριάζει µε τη βασική 
Ιδέα του χρονικού. Ενθαρρύνετε τις προσπά- 
θειες των παικτών να υποδυδούν το ρόλο 
τους καλύτερα και Βοηθήστε τους να πετύ- 
χουν ότι προσπαθούν. Αφήστε το σκοτάδι 
στο περιθώριο και τονίστε το µε περιγραφές, 
όχι µε την ταλαιπωρία τῶν παικτών. 

Σεκινήστε σιγά σιγά και µε τη Βοήθεια τῶν 
παικτών σας και Όα τα καταφέρνετε όλο και 
καλύτερα. 


ΠΓΡΕΤΑΜΦΤΕΣΗ 
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τα χρόνια του 
Αᾳθ οἱ Όιθαπις, 
τα Οᾳ/85 ήταν πα- 
γέµορφα πλάσματα, που 
έχηζαν φανταστικές πό- 
λεις και κυβερνούσαν 
τον μεγαλύτερο από 
όλους τους πολιτισμούς 
του Κη/πῃ. Όταν στη συ- 
γέχεια έπεσαν σε πα- 
ρακµή, ο πολιτισμός 
τους εκφυλίστηκε σε 
Βαρθαρότητα και τα 
δια τα οφ[θ5 µεταλλά- 
χθηκαν παίρνοντας τη 
σηµερινή µορφήτους. 
Εφθασε όµως πια η 
στιγµή να γεννηθεί µια καινούρια γενιά 
οφ/65: οι ττάνες! Τα οα[ες αυτά είναι γιγάντια πλάσματα υψηλής νοη- 
µοσύνης, που διατείνονται ότι κατέχουν το μυστικό για το πώς η φυλή 
των οφ[θ5 Όα ανακτήσει τη χαμένη οµορφιά και δύναμή της. Ηδη οι τι- 
τάνες αυτοί έχουν αρχίσει να παίρνουν ξανά την πρότερη Θέση τους 
στο Αησαἰοη, κατακτώντας και υποδουλώνοντας. Στο Βί56 οἱ ἠ1θ Τίαης 
Θα βρείτε λεπτομερή αναφορά για τον πολιτισμό των 9ᾳ/65, περιγρα- 
φές των Ρἰοςθ και Κθγη και επιπλέον νέους ρόλους ηρώων και, για πρώ- 
τη φορά, κανόνες για να παίξετε µε ένα χαρακτήρα οᾳ/6. Ακόμη, περιέ- 
χει µια περιπέτεια που οδηγεί τους ἠρωές σας βαθιά µέσα στα Βασί- 
λεια των 99Ι85, µε την αποστολή να διασώσουν απαχθέντες διπλωµά- 
τες του οναπεςή αλλά και να εμποδίσουν τους τιτάνες να εξαπλώσουν 
το κακό σε ολόκληρο το Αησαἰοπ. Το Εί5θ οἱ λε Τίίαη» είναι η δεύτερη 
της σειράς περιπετειών Βαῄἰε ἰπθς, που συνδέεται µε τη σειρά δΙηγη- 
µάτων µε το γενικό τίτλο γΝαι οἱ ου». Η περιπέτεια µπορεί να παιχθεί 
και µε τους κανόνες Ίαφα καθώς και µε το σύστημα του ΑΌδ.Ό. 
Περιπέτεια του Ώπαφοπίαποε/ιμή ό.480 δρχ. 


ΝΕΜΕΡΙΟ 


α σχέδια του Ώαικ 
| ἰοια να εισθάλει 
στην Ώοπιϊπαιία σύ- 


ντοµα Όα καρποφορήσουν. 
Το µόνο που απομένει είναι 
η πάλη για εξουσία. Ο Όππα 


δεν θα µπορέσει να σταµα- 
τήσει την Αυτοκρατορία 
των Φυρεζιανών. Δεν απο- 
μένει παρά να γίνετε µάρ- 
τυρες της εκδίκησής του] 


Νουβέλα του 
Μαοίς/Σειρά Μασαυε:- 
αάθ (Ογείθ - 2ο Βιθλίο/Ίι- 
µή 2600 δρχ. 


ο ἹἼδοια Μας!ει 


ο ταλέντο 
της µογεί- 
ας κυλά 
στο αἷμα του Ὠαία- 
πΊαι, παρ’ ότι τον 
βρίσκουμε να εἰ- 
γαι υπηρέτης στο 
σπίτι ενός άρχο- 
ντα των θνες, 
ανάξιος της Υψη- 
λής Τέχνης της 
Μαγείας και αγέ- 
τοιµος να δεχθεί 
οποιαδήποτε 
µορφή διδα- 
σκαλίας. 

Καθώς ο πό- 
λεμος καραδο- 
κεί στα σύνο- 
ρα του οἱ]- 
γαηθς!ί, ο 
Βαἰἱαπιαι θα 
ρει µόνος 

του τον τρό- 
πο να μάθει 


την τέχνη του. 

Η αναζήτησή του αυτή ὃα τον οδηγήσει σε σκοτεινά μονοπάτια, 
προς έναν τρομακτικό προορισμό. 

Νουβέλα του Ὀπαφοπίαπορ/ Σειρά (ἱαφείςς/Τιµή 2.600 δρχ. 


α Βιβλία Ρήθείς 
5ρθἱἱ (οπη- 
ροπαϊυπι είναι 
µια τρίτοµη σειρά, που 
περιγράφει κάθε ερεἰ| 
κληρικού για το ΑΌδ0. 
Τα 5ρθς έχουν συγκε- 
ντρωθεί από Βιθλία 
Κανόνων, οαπιραΐοη 
5εΗίπᾳς, θοηθήµατα, 
περιπέτειες Και περιο- 
δικά από το 10975 και 
μετά. 

Μπορούν να χρη: 
σιμοποιηδούν ἁµε- 
σα, και για Το λόγο 
αυτό εἶναι σηµαντι- 
κή πηγή πληροφο- 
ριών για κάθε ΡΜ. 

Αεςθς5οιγ του 
ΑΌᾶΏ/Τιµή 9.000 
δρχ. 


πλ... 


Ρρραϊ 5 ὀΡεὶὶ 


πο. 
4 ν 
ὃς, 


πὴ 
. 
ρθω 


Τωῖωσηυ 


1 Ὠ.]ο ἡ Ἡ 


Κοιλάδα του [Πα- 
Ἡ γὠµένου Ανέμου] 
Ανεµοδαρµένα 


μονοπάτια Και αποκρου- 
στικοί παγετώνες ορθώνο- 
γται στην άκρη του Κό- 
σμου. 
Από κάτω του, στις πα- 
γωμµένες κοιλάδες, µια 
καταχθόνια δύναμη πα- 
ραμονεύει: η μαγεία του 
6πεησμἰπίθοη, το γνώ- 
στό (η/ο[αἱ 9Παιά, 
Τώρα ένας νάνος, 
ένας Βάρβαρος και 
ένας «ῑον/ εἰέ ενώνουν 
τις δυνάµεις τους για 
να πολεμήσουν το Κα- 
κό, φτιάχνοντας έτσι 
τις Βάσεις µιας γερής 


φιλίας, και µιας τριλογίας-θρύλου. 


[ια πρώτη φορά σε έναν τόμο µε σκληρό εξώφυλλο η δηµοφιλής 


τριλογία του ΚΑ αἱναίοπε/ Τιμή 10.080 δρχ. 


ΤΗΕ ΒΕΡΤ ΟΕ ΤΑΙ ΕΣ» 


ανταστικά 
Φ τέρατα και 
δράκοι κάθε 


είδους, καταραμένοι 
μάγοι και µυστηριώ- 
δεις κακοί, φονικές 
και Θεαματικές µά- 
χες. Όλες οἱ περιπέ- 
τειες των δημοφιλών 
Συντρόφων, όπως 
δεν έχουν ξαναγρα- 
φτεί. 
Συγκεκριµένα, 
εδώ θα Βρείτε τα 
Καλύτερα διηγήµα- 
τα της πρώτης σει- 
ράς Ταἱες | του 
Βιαροπίαηεο, ξε- 
διπλώνοντας έναν 
Κόσμο ηρωισμού, 
μαγείας και φα- 
ντασίας. 
Ενας πραγµα- 
τικός Θησαυρός 


για τους φανατικούς του αφα αλλά και για τους 
γέους αναγνώστες - ιδανική εισαγωγή στον Κόσμο του Κη/Πη. 
Ο τόμος συμπεριλαμβάνει ένα καινούριο διήγηµα Ώπαφοπίσποε, γραµ- 
µένο από τη Ματρα;θ! ἸΘίς σε συνεργασία µε τον Ατοη Εἰδεηθεη. 


Νουβέλα του Ώγαφοπίαποε/ Τιμή 2.600 δρχ. 


ΑΒΡ ἄΑΜΕΣ» 


μάγιστρος της Μγοίτα εἶναι απὀ τα πιο μυστηριώδη και παρεξη- 
γηµένα πλάσματα του κόσμου των Γο[βοῄεῃ Κθαίπι». Κάποιοι 


λένε ότι ο Μάγιστρος είναι απλώς ο δυνατότερος Όνητός μάγος 
σε όλο το Τοή|. 


Άλλοι όµως λένε ότι 
διαθέτει και Κάτι Πιο µο- 
γαδικό, όπως το άγγιγμα 
της Μοῄηε: οἱ Αἱἱ Μαοίς, 

Στο βιβλίο αυτό επιτέ- 
λους µπορείτε να µάδε- 
τε όλα τα μυστικά, τις 
ικανότητες και τα ιερά 
καθήκοντα των µαγί- 
στρων. 

Μαδθαίνετε ακόµα 
τη µοίρα της ἰαάγ 

Νουπιθα καθώς και 

την ταυτότητα Του µα- 

γίστρου που τη δια- 
δέχθηκε. 

Επιπλέον ὃα Βρεί- 
τε οδηγίες για να µε- 
τατρέψετε έναν 


απλό χαρακτήρα µάγου σε µάγιστρο κα: 


Βώς και την ιστορία του αξιώματος του µαγίστρου, νέες δυνάµεις, ξόρκια, 
μαγικά αντικείµενα και αναφορά σε επιλεγµένους µαγίστρους του παρελ- 


δόντος. 


Αεεθσσοηγ του Α0δ για το Ροιᾳοῄθη Κθαϊπις/Από τον Εὰ Ότθεη- 


Μοοα/Τιµή 7.200 δρχ. 


θρύλος αναφέρει ότι 

στα πολύ παλιά χρόνια 

κάποιος μάγος ονόματι 
Κειαρίΐς αναζητούσε το μυστικό 
της αιώνιας ζωής. Ανάµεσα σε 
στοές από μάγμα και τους πίδα- 
κες ατμού του ενεργού ηφαιστεί- 
ου, κάνει πανάρχαια πειράµατα. 

Τα χρόνια περνούν και ο Κει- 
αρίίς γίνεται θρύλος, αφού κα: 
γείς εδώ και χίλια χρόνια δεν 
άκουσε ξανά τίποτα για αυτόν. 

Δύο δεκαετίες πριν, ο Κοταρ!ς 
φαίνεται ξανά στο ΥΝΛΙΙθ Ρ]υπηθ. 

Το Βουνό και ο παράφρων 
αφέντης του απειλούν τον κόσµο, 
αλλά στο τέλος το θάρρος και η 
δικαιοσύνη δριαμθεύουν. 

Ο Κειαρίΐς τελικά πεθαίνει - ή, 
τουλάχιστον, όλοι έτσι νομίζουν. 
Τώρα, εἶκοσι χρόνια µετά, µια 
µορφή ξεπροθάλλει από τους κα- 


πνούς του ηφαιστείου. Το πρόσω- 
πο εἶναι του ίδιου του Κθταρίῖς, 
λένε όσοι τον γνώρισαν. 

Εχει άραγε καταφέρει ο σατα- 
γικός μάγος να Βρει το μυστικό 
της αθανασίας; 

Μήπως µία ακόµη µεγαλύτερη 
απειλή κρύθεται στα σπλάχνα 
του Υ/ΛΙΙ8 ΡΙυπιθ Μουπιαϊη; 

Το ΥΝΗΙΙΘ ΡΙυπιθ Μουπιαίη κυ- 
Κλοφόρησε το 1970 και εἶναι ένα 
από τα πρώτα σενάρια που γρά- 
φτηκαν για το ΑΌδ0Ό. Αν είστε πα: 
λιοί παίκτες και τότε σας συγκίνη- 
σαν οἱ περιπέτειες που ζήσατε 
στο ηφαίστειο, εἶναι σίγουρο ότι 
θα Βρείτε και τη δεύτερη περιπέ- 
τεια εξίσου συναρπαστική. 

Περιπέτεια του ΑΏδΏ για 4 
έως 10 χαρακτήρες 7ου έως 
Ί0ου επιπέδου/Τιµή 4.680 δρχ. 


Ρς Μα»ιει 


λο αυτό τον 
καιρό ο Κό- 
σμος του 
Σκότους κυριαρχού- 
νταν από τα πλάσμα- 
τα του σκοταδιού, 
τους Βρικόλακες, 
τους λυκανθρώ- 
πους, τους μάγους... 
Τώρα είναι ώρα για 
την ανθρωπότητα 
γα πάρει τα πράγ- 
µατα στα δικά της 
χέρια, Οι Κυνηγοί 
είναι οι εκδικητές 
που ὃα προφυλά- 
ξουν τον κόσμο 
από το ανόσιο 


ο συμπλήρωμα που 
όλοι περιμέναμε εἰ- 
ναι επιτέλους εδώ. 
Δεκάδες κυβερνητικά συ- 
µπληρώματα και Βιογενετι- 
Κές αλλαγές προσαρµόζο- 
Υται στην τρίτη έκδοση του 
ῃααον/υη και σας δίνουν 
την ευκαιρία να Κάνετε 
τους χαρακτήρες σας πιο 
γρήγορους, πιο ανθεκτ- 
κούς και απίστευτα πιο 
ικανούς στις Ιδιαπερες 
ικανότητές τους. 
Ειδικά χημικά παρα- 
σκευάσματα και μαγικά 
φίλτρα μπορούν να δώ- 


και το σκοτεινό. 
Οι αιµοδιψείς Βρικόλακες και οἱ φρενια- 


σµένοι λυκάνθρωποι Όα βρουν το δάσκαλό τους στα χέρια των υπέρ- 
µαχων της ανθρωπότητας, που είναι µε τη σειρά τους οπλισμένοι µε 
μυστικές ικανότητες, τις οποίες τους δίνει η υπερβολική πίστη τους 
στην έννοια του αιώνιου υπερβατικού σκοπού τους. 

Εταιρία: ΥΗίΙθ ΥΝοίί, Τιμή: 10.800 δρχ. 


ΡΕΜΟΝΥΙΝΟΗΙΡ ΟΕΚΟ 
ΑΕΚΜΥΒΟΟΕΚ 


ράσινα και άγρια, 
αυτά τα θάρθα- 
ρα ανδρωποειδή 
οργώνουν τον κόσµο σετε- 
ράστιες νοµαδικές ορδές, 
που σπέρνουν τον όλεθρο 
και την καταστροφή στο 
διάβατους. Κάδε επιδρο- 
µή τους είναι η αρχή του 
τέλους της άτυχης περιο- 
χής όπου επιδράµουν. 
Στο Βιβλίο υπάρχουν η 
ολοκληρωμένη ιστορία 
αυτής της φυλής καθώς 
και περιγραφή των επι- 
µέρους φυλών και του 
τρόπου οργάνωσης και 
ζωής τους. 
Παρατίθενται όλοι 
οι εἰδικοί κανόνες και όλα τα μαγικά αντικείµενα των οἵς5, 
οπότε µε το Βιβλίο αυτό δεν Όα χρειαστείτε να αγοράσετε τίποτε πέρα 
από τους θασικούς κανόνες. Όλες οι µονάδες των οἵς» περιγράφονται 
µέσα στο Βιβλίο, ενώ δίνονται επίσης ιδέες για την τακτική χρησιµοποί- 
ησή τους. 
Εταιρία: ΗοΡΟΥ Ριοάυεῖ», Τιμή: ὀ.300 δρχ. 


ο Ἰδα]κα Μαρίθι 


Εταιρία: Εασα, Τιμή: 8.000 δρχ. 


σουν ιδιαίτερες ικανότητες στον καθένα, 
αλλά επίσης μπορούν να τον εθίσουν σε αυτές τις ουσίες και να τον κά- 


γουν υποχείριο ὀποιου τις διαθέτει. 


Ειδικοί κανόνες για ογθειτοπιθἰθς, ανθρώπους γεµάτους σίδερο που 


δεν μπορούν να ζήσουν χωρίς ειδικά φάρμακα, που τους δίνει η µεγάλη 
επιχείρηση που τους ελέγχει. 


Ότι θέλατε από την κυθερνοτεχνολογία και δεν το βρίσκατε εἶναι τώ- 


(ΑΝ ΝΟΥΕΙ: ΤΑΡΟΜΒΕΑ 


έσα στο συνε- 
Μ χή πόλεμο του 
Σάµπατ και 


της Καµαρίλα, που µαί- 
γεται σε όλη την Ανατο- 
λική Ακτή της Νεαρής 
Ηπείρου, η Λουσίτα, µια 
Βανατηφόρος όσο και 
πανέμορφη βρικόλα- 
κας, διαλέγει τα θύμα- 
τά της ανάµεσα σπὀ 
τους προηγούμενους 
συντρόφους της, τους 
Σάμπατ. Ο δηµιουρ- 
γός της και φόβητρο 
του παλιού κόσμου, 
ο Αρχιεπίσκοπος 
Μοποαάα, διατάζει 
τον οἱΓ ΤαἱἱθΥ, το λα- 
γὠνικό του, να σώ- 


σει την τιµή της φυλής του 
από την επαναστάτρια κόρη του. Ο 5ἱ: ΤαἱΙθΥ, όµως, δεν πρέπει 


γα σκοτώσει τη Λουσίτα, γιατί θα δυσαρεστήσει τον Μοηεαάα -και κα- 
γένας δεν θέλει να δυσαρεστήσει τον Αρχιεπίσκοπο... 
Εταιρία: ΥΥΝίΙθ ΥΝοίί, Τιμή: 2.200 δρχ. 


να 
-ὰ 


Ώσίωκο Αποῑοφωυ 


ο Μ ΡάΤΕΙς ΤΗΕ ΕΛΑ. ΡΕΕΝΙΕΗ ΙΕΛΒΙΕ 
ΕΙΙΒΛΙ 


ΟΤΒΛΙΙ. ΜΛΝΛΘΕΑ 98 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ «Ό-ΗΟΜ 
6Ρ-ΒΗΟΝΙ ΤΙΤΙ ΕΞ ΑΠΟ 3.900 


ζΟΗ5ΑΙΗ5 αΟΙ Ό............... 12.500 
ΝΟ ος κ ολονκ ονειρο νοκ. 12.900 
ΡΙΝΒΑΙΙ. 5ΕΙΕΝΓΕ............. 12.500 
ΑΙΒΡΟΒΤ ΙΝΕ.ιινννννινκνννν, 12.900 
ΕΟΟΤΒΛΙΙ. 

ΝΙΟΒΙΟ ΜΑΝΑΑΕΕΡ........... 12.500 
5ΙΜΕΙΤΥ 3000 

ΗΟΙΙΟΑΥ ΕΟΙΤΙΟΝ .......... 12.900 
ΤΟΤΑΙ. 5ΟςςΕΗ 2000....... 11.900 
Υ2Κ ΤΗΕ άΛΜΕ................ 12.900 
ΕΙΝΑΙ. ΕΑΝΤΑΣΥ δ8............ 12.900 
ΝΑΙ. ΣΤΗΕΕΤ ΤΗΑΡΟΕΗΣ..12.900 
ΕΑ 18 ΗΟΒΝΕΤ ................ 12.500 
ΕΙΑΝΚΕΗΒ 2.0... ιννννννννκενο. 12.500 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ -ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


κκ μμ “υ--- 3.900 
ΝΙΟΒΙΟ («ὐρ 98................ 3.900 
ο πω ωνοω ο 3.900 
ο τανκ ον... 3.900 
ο ο ρα και... 4.900 
οκ Ἕ σορτς εςς ο 4.900 
ΤΙΜΕ (ΟΜΜΑΝΟΡΟ.............. 3.900 
ΒΑΝΕΝ.ΟΟ- κκ 4.900 
κ νοκ 3.900 
Ες 4.900 
ΙΝΕΟΜΙΝά.Ι.. ο... 3.900 
ὈΟΜΙΝΟΣ..... οκ ο νεο « ο ρονου 3.900 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


«ρυ Ιπιαί Ροπ!ίῖωπι Η{ 533ΜΗΣ, ΟΡΙ Λάνθηςθ 5, Τονς6: ΜΙαἱ 
ΑΤΧ, νΝάΑ 8ΜΒ ΑΡ, 5ουπαάβ|ασίοι 128, ὈΙΜΜ 64ΜΒ 100ΜΗΣ, 
ΗΡΟ 10,2 Ομαπίµπι, (ὈΌ-ΒΟΜ (ιθβ!ίΐνε 48χ, Μοπ]ίοιτ Ηωπαα] 


ΕΟΒΜύΙΑ 99.................. 12.900 
υιΤΙΝΑ 9... 12.900 

(ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ 

ΜΑΝΑΟΕΡ 20090............... 12.900 

5Ν/ΕΟΙΣΗ ΤΟυΒΙΝΑ «Αῃ..12.500 . 

ΜΙΙΟ ΜΙΙΟ Μ/ΕΣΤ............ 12.900 απ 

Ταλβ ο «πως, η] ρ 
με μη τα 12.900 ή. τι .. 
Βυ5Τ Α ΜΟΝΕ 4.............. 11.900 ην ΠΟΗΊΤΕΗΣ 
αυακε δι... 12.900 ο) | 
ΑΝΕΒΥ’5 «Α5ΙΝΟ 2000....11.900 

ζ1Ο05Ε (ΟΜΒΑΤ 4............. 12.500 

ΞΗΑΝΑΑΙ 5Ε(ΟΝΟ .......... 12.900 


ΓΡ 19005. 3.900 
ΟΠΒΕΒΙΑ 2. οόμούαο 4.900 
ΒΕΑΣΤ ΙΤΗΙΝ.. ΚΚ... 5.900 
(ΟΜΜΑΝΕΗΕ ............ιιιι..... 3.900 
ΤΕΒΒΑΝΟΝΑ ...ιιιιονοννννωνννὸ 3.900 
Μβαις ζΑΒΡΕΤ 2................ 3.900 
1ΕΟΙ ΚΝΙάΕΗΤ ΑΒύΣ5.......... 3.900 
ΒΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤΣ....... 3.900 


4ΟΥΡΑΟ κά σεώρα 6.500 
4ΟΥ5ΤΙΟ ΚΟ ως 6.500 
ΟΛΜΕΗΑ. 24.900 


15”, Μοάεπι Ιπίειπαἱ 56.600, Ηχεία 120411, Μουςα, 


Κθνροφτα, ΕΟΟ 1,44. 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ . ἵΒ 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 
Τ.κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 


--μΓΕ5ς5ς ἹΠειαιί 


µπορεί να βρίσκονται σκορπισµένα οπουδήποτε 
στο σκληρό δίσκο, σε διαφορετικά Ίταςί ή ακό- 
μα και σε διαφορετικούς κυλίνδρους. Δεν υπάρ- 


χει κάποιος κανόνας στον οποίο να υπακούει το 
λειτουργικό κατά τη διάρκεια της εγγραφής. 
Λ έ ο 34ο Απλώς γράφει όπου υπάρχει κενό. 
ρ ς Αυτή όµως η ελεύθερη διαδικασία εγγραφής 
δεν είναι ότι καλύτερο Όα μπορούσε να συµ- 
Βεί, και ο λόγος είναι απλός: µείωση των επιδό- 


Στα προηγούμενα άρθρα εξετάσαµε τους τρόπους επιλογής ενός 


σκληρού δίσκου και προετοιμασίας του για χρήση. Από τη στιγµη, σεων. Αν αναλογιστούμε ότι, παρά τις εξελίξεις 
όµως, που έχουµε εγκαταστήσει Το λειτουργικό, πρέπει συχνά να που έχουν λάθει χώρα, οι σκληροί δίσκοι απο- 
εκτελούµε κάποιες εφαρμογές που σκοπό έχουν να αυξήσουν την τελούν τον πιο αργό κρίκο στην αλυσίδα που 
ταχύτητα και την αξιοπιστία του. συντίθεται από τα µέρη ενός Ρ:, εἶναι σαφές 


ότι µια περαιτέρω µείώση της ταχύτητάς τους 


Του Αλέξανδρου “Ό[ οπιαπίθ ΑΙ΄ Φιλιππίδη 
αἱσπιαηίθθεπιαί] οοπι 


σκληρός δίσκος είναι ίσως το 

μοναδικό τµήµα ενός υΠΟλΟΥΙ- 

στή που απαιτεί συντήρηση. 

Όταν γράφω “συντήρηση”, µη. 

φανταστείτε ότι εννοώ πως πρέ- 
πει να τον ανοίξετε και να του Κάνετε 5θην/οθἰ 
Απλώς υπάρχουν ορισμένες εφαρμογές που 
αποσκοπούν στην καλύτερη και σωστότερη λει- 
τουργία του. Αυτές οἱ εφαρμογές υπάρχουν µέ- 
σα στα ἨΜΙπάονι». Υπάρχουν όµως αρκετές 
εταιρίες που κατασκευάζουν δικές τους εφαρ- 
µογές, οι οποίες φυσικά παρέχουν περισσότε- 
ρες δυνατότητες ρύθμισης. Για να γίνουμε πιο 
συγκεκριμένοι, αναφερόμαστε στο ἀείταᾳ και 
το 5οαπαἰςκ (ειτοι εηθεκίπο]. 


ΕΝΑΦΜΕΝΤΑΤΙΟΝ ἀ ναι υποχρεωτικό να Βρίσκονται στη σειρἀ.Ανσε πρέπει να αποφευχθεί πάση θυσία. Ο λόγος 

ΡΕΡΚΑΦΜΕΝΤΑΤΙΟΝ έναν δίσκο που χρησιμοποιεί ϱἰυΣίθις των 4.096 που οι δίσκοι είναι αρκετά αργοί εἶναι ότι απο- 
Κάθε αρχείο εἶναι αποθηκευμένο στο σκληρό Ὀγίες γράψουμε ένα αρχείο μεγέθους 10ΜΒ, τελούνται απὀ μηχανικά µέρη. Κάδε φορά που 

δίσκο σε µορφή οἰυ5ίεις. Τα οἰυσίθις αυτά δεν εί  καταλαμθάνει 2.960 εἰυδίθι». Ία εἰυσίειο αυτά πρέπει να κινηθούν οι κεφαλές τους στο επό- 


µενο Ιταςί, απαιτείται χρόνος. Στο χρόνο αυτό 
ένα άλλο µέρος του υπολογιστή, για παράδειγ- 
μα ο επεξεργαστής, έχει κάνει χιλιάδες κύ- 
κλους ρολογιού. 

[ι αυτό ένας σκληρός πρέπει να έχει ΤΟΠΟ: 
Βετηµένα τα αρχεία στην επιφάνειά του στη 
σειρά, το ένα µετά το ἆλλο. ἔτσι οἱ κινήσεις 
των κεφαλών μειώνονται στο ελάχιστο και αυ- 
ξάνεται η ταχύτητα, Η διαδικασία κατά την 
οποία κάποια προγράµµατα αναλαμθάνουν να 
οργανώσουν τα δεδοµένα του δίσκου ονοµά- 
ζεται ἀείταφπιθηἰα!ίοπ ή, στα ελληνικά, απο: 
κερματισμός! 

Γιατί όµως να µη γράφονται τα δεδοµένα µε 
µια συνέχεια, ώστε να αποφεύγουμε τον απο- 
κερµατισµό; Σε έναν άδειο σκληρό δίσκο, τα 
αρχεία που γράφουμε μπαίνουν πράγματι στη 
σειρά. Το πρόθληµα ξεκινά από τη στιγµή που 
ὃα σθήσουµε κάποιο απὀ αυτά και γράψουμε 
κάποιο άλλο διαφορετικού μεγέθους. Για να γί- 
νει αυτό πιο κατανοητό, Όα αναφέρω ένα απλό 
παράδειγµα: Εστω ότι έχουµε έναν δίσκο που 
περιέχει µόνο δώδεκα εἰυσίεις, όπως φαίνεται 
στον ακόλουθο πίνακα: 


ο Ιδό]ζα Μας!ει 


-(άμιον η | [υίοηΘ) | (Θυίοι) | (0υος 10) | (υμο 11) |. (θυοι 12) 


Τώρα ας υποθέσουμε ότι δημιουργούμε τέσ- 
σερα αρχεία: το Α, που καταλαμβάνει ] εἰυς- 
Ί6:, το Β, που καταλαμθόνει 4 εἰυσίει», το, 
που καταλαμβάνει 2 εἰυσίι», και το Ὦ, που κα- 
ταλαμθάνει 3 εἰυ»ίει». Επειδή ο δίσκος εἶναι 
άδειος, ὃα αποθηκευθούν όπως φαίνεται στον 
πίνακα: 


Κκδί ἕ Ιώ π ΕΜΗΗ 


Κατόπιν αποφασίζουμε ότι δεν χρειαζόµα- 
στε πια το αρχείο «, οπότε το σθήνουµε: 


Στη συνέχεια δημιουργούμε ένα νέο αρχείο 
Ε,που καταλαμβάνει 3 εἰυςίειο. Τα 2 εἰυσίεις 
θα αποθηκευθούν στο χώρο που καταλάµθανε 
το «, ενώ το τρίτο ὃα πόει µετά το Ὀ: 


Επειτα σθήνουµε τα Α και Ε και δηµιουργού- 
µε το αρχείο Ε, που καταλαμθάνει ὁ εἰυσίθις.Ο 


δίσκος Όα πάρει την εξής µορφή: 


Βλέπουμε ὁ ότι το Ε έχει µοιραστεί σε τρία τµή- 
µατα πάνω στο σκληρό δίσκο. Αν σε µία υπο- 
Θετική και υπεραπλουστευµένη κατάσταση 
προκύπτει η ανωτέρω εικόνα, φανταστείτε Τι 
συµθαίνει στην πραγματικότητα µε τα χιλιάδες 
αρχεία και εἰυσίεις. Ενα πρόγραµµα αποκερµα- 
τισµού θα αναδιατάξει το σκληρό δίσκο στην 
εξής µορφή: 


Υπάρχουν περιπτώσεις που ο κερματισμός 
του δίσκου µπορεί να επιφέρει και “ζημιές”. Ας 
υποθέσουμε ότι θέλουμε να αντιγράψουµε ένα 
(Ώ κάνοντας πρώτα ένα ἵπιαφο Π]θ στο δίσκο. 
Αν ο δίσκος εἶναι κερµατισµένος, τα δεδοµένα 
του (Ώ θα διασκορπιστούν σε όλη την επιφά- 
γειά του, ανάµεσα στα άλλα αρχεία των Προ- 
γραμμάτων. Το (Ώ-πθοοιάςι, από την άλλη, |δι- 
αἵτερα αν εἶναι υψηλής ταχύτητας, απαιτεί στα- 
δερή ροή δεδοµένων. Αν ο σκληρός δίσκος 
λόγω της συνεχής κίνησης των κεφαλών του 
δεν προλάθει έστω και για µία στιγµή να γεμί- 
σει το Ὀυῇει του ΓΘςοΙΦ8Ι, τότε Όα πάρουµε 
ένα ωραίο, καµένο (ΡΙ 

Επίσης, σε πολλά παιχνίδια παρατηρούμε κα- 


Βυστερήσεις και ασυνέχειες στην Κίνηση. Προ- 
τού Βιαστούμε να ρίξουμε το φταίξιµο στην 
κάρτα γραφικών, στη µνήµη ή στον επεξεργα- 
στή, καλό Όα ήταν να κάνουµε ένα ἀθίταο... 
Πολλές φορές είναι η µοναδική αιτία του προ- 
Βλήματος| 

Το συχνό ἀθίτας του σκληρού δίσκου θοηθό 
και στην αποφυγή λαθών ανάγνωσης. Όσο µι- 
κρότερη απόσταση έχουν να διανύσουν οι κε- 
φαλές σε συγκεκριµένο χρονικό διάστηµα τό- 
σο λιγότερες πιθανότητες έχουν να διαβάσουν 
λανθασμένα κάποιο σηµείο του δίσκου. 


ΕΑΚΟΕ 6«ΗΕ{ΚΙΝ6 

Σε πολλές περιπτώσεις προκαλούνται σφάλ- 
µατα στην επιφάνεια του δίσκου. Κάνοντας λό- 
γο για σφάλματα, εννοούμε κακές εγγραφές 
και όχι πρόθληµα σε επίπεδο Παιάν/αΓθ, άσχε- 
τα αν ένα τέτοιο πρόβληµα µπορεί να προξενή- 
σει από µόνο του σφάλματα! Κακογραμμένοι 
ἀήνθις, ξαφνική διακοπή του ρεύµατος, κατάρ- 


ρευση του συστήµατος είναι µερικές από τις 
πιο συνηθισμένες αιτίες που μπορούν να Προ- 
καλέσουν τέτοια σφάλματα. 

Τα σφάλματα αυτά χωρίζονται στις εξής κα- 
τηγορίες: 

Φος! (Ιυσ!ογς: πρόκειται για εἰυσίθις που, 
ενώ φαίνεται ότι χρησιμοποιούνται, δεν αντι- 
στοιχούν σε κανένα πρόγραµµα του συστήµα- 
τος, Το πρόγραµµα που κάνει το 6/τοί εἨθεκίπο 


ΡΕΓΕΑΕ ἃ 5(ΑΝΡΙΞΚ ΤΩΝ ΝΟΡΑΤΟΝ υΤΙΗΤΙΕΣ 


εκπκω ϱ 
η 


ΜΗΝ 


ΡΟ Μασ!θι 


-μ[βςς Βείαι! 


αναλύει όλες τις εφαρμογές και Βλέπει ποια 
από τα εἰυσίθις που φαίνονται ενεργά αντιστοι- 
χούν σε αυτές. Όσα περισσεύουν είναι τα |ο5ἱ 
εἰυΣίεις. Τις περισσότερες φορές καλό είναι να 
τα σθήνουµε από το σκληρό δίσκο, αφού µόνο 
χώρο πιάνουν. Αν θέλουμε να δούµε τι περιέ- 


-πμονπππρπκητττς-ᾱ-. Πας 


της λειτουργίας του. 


ο ΟὐΑΝΤΟΜΊΤ (ς} 


Ὃ ος θννος 


ο πππππητα 
ων τττα τη 


γρ οἱ 1ο ----------- 
οἱ 5 δικῴνό 
(Εηφο [σε Απιό Ιολόθεν Ίος Φον 
ια ὁ 
Ὅτο ἱραέσπια δλασόινά Ἰονὴ οπκά νονια ἀπό. πιαίηςο Ίος απο] Όρων 


ολ... 


ο 158]κα Μας!θι 


γά δεδοµένα στο δίσκο. Αυτό το πρόβλημα εί- 
ναι αρκετά σοβαρό, γιατί, όποτε χρησιμοποιού- 
µε το ένα αρχείο, ταυτόχρονα σβήνουµε τα δε- 
δοµένα του άλλου, Η διόρθωση που κάνει το 
πρόγραµµα εἶναι απλή: φτιάχνει δύο νέα αντί- 
γραφα των αρχείων. 

Ιηνα[ίά ΕίΙος ου Ὀἰγθε[ογίθς: Αρκετές 
φορές η εσωτερική δοµή των αρχείων ή των 
καταλόγων µπορεί να καταστραφεί, έτσι ώστε 
αυτά να µην υπακούουν στους κανόνες που 
Ισχύουν για τη διάρθρωσή τους. Το πιο συνηθι- 
σµένο τέτοιο σφάλμα είναι το ἱηνα[ίά ἀαἰθ, που 
σχεδόν όλοι Όα έχουµε αντικρίσει κατά τη 
διάρκεια του 5οαπαἰςκ. 

Αἰοεα[ίοη ου ΕΑΤ Εγγογς: Συχνά οι Κα- 
ταχὠρίσεις του ΓΑΙ εἶναι κατεστραµµένες ή πε- 
ριέχουν λάθος τιµές. Το 5εαπαϊςΚ αναλαμβάνει 
να τις αντικαταστήσει µετις σωστές. 

Το ΕΑΙ32 βοηθά στη σωστή οργάνωση των 
δεδοµένων, πάντοτε συγκριτικά µε το απλό ΕΑΊ. 


χουν, ορίζουμε στο πρόγραµµα να τα αποµο- 
γώσει και να τα αποθηκεύσει, Μετά, αφού δού- 
µε το περιεχόμενό τους, μπορούμε να αποφα- 
σίσουµε αν Όα τα σθήσουµε. 

(γοςς-]π]κθά Εί]θς: Σε σπάνιες περιπτώ- 
σεις δύο αρχεία µπορεί να καταλήγουν σε κοι- 


δις Ὀο[τασππεπίςι δεπας 


.Ἄλβηαει θείνδοπιοέσιο πηῳ Γννά ἀήνα 
-; Ψ Βοαιόηρο ριοφὀπι βος 2ο ην ριοφὄπις σἰδ Ιοείοι 
{ΕΜ λος ὕνο ἀῑνε {οι θποἱς. 


τὰς τπλαςὈροβν ον Ἀβκὴ 
οἱ Ο Πε ἴπης ορ. 
.. Ένουν ἵκηο | ἀείισηστὲ πν Ῥιά ἄπνε. 


θοιπθία κ ον θν Ιολονάν) ονάώρε Μόνη εὁωτόο ὃν κΜαου 
. οἱ νους ἄθκ [οι θἱἱοἱ.. 


Το οεαπάἰσίς των ἨΙπάοννς. 


- οι ρυδµίσεις περιλαμβάνουν 


Γ Όογοὶ ροήοιηι νεο ἰακίωο. 
Γ΄ Όο πο νορᾶς Ὀδά φθοίοις ἔι [ῥάόρη 80ά ογείεπη Πίος. 


επ] το | 


Μπορούμε να επιλέξουμε πόσο διεξοδικά 
δα ψάξει το πρόγραµµα. 


Εχει όµως ένα γνωστό Όυᾳ, το οποίο δεν έχει 
διορθωθεί µέχρι στιγµής. Ύστερα από τυχόν 
Κρασάρισµα του υπολογιστή ή κάποια αναπά- 
ντεχη διακοπή του ρεύματος, δίνει λάθος στοι- 
χεία για τον ελεύθερο χώρο του σκληρού δί- 
σκού. Σχεδόν πάντα αναφέρει ότι είναι λιγότε- 
ρος από ότι στην πραγματικότητα. Αυτό δεν εί- 
ναι Κάτι σπουδαίο, γιατί µε το 5οαπαἰςΚ διορ- 
Βώνεται αµέσως. Απλώς ξαφνιάζει ορισμένους, 
που βλέπουν ότι ο ολοκαίνουριος, τεράστιος 
δίσκος τους δεν διαθέτει κενά παρά λίγα ΜΒΙ 

Συμπερασματικά, το ἀθίτας και το 5οαπαἰσκΚ 
εἶναι δύο απαραίτητες λειτουργίες, που πρέπει 
να εκτελούνται ανά τακτά χρονικά διαστήματα, 
ώστε ο σκληρός δίσκος µας να λειτουργεί στο 
µέγιστο των δυνατοτήτων του. Ειδικά οι 9απηθ:ς, 
που εγκαδιστούν και απεγκαθιστούν συνεχώς 
παιχνίδια, µπορούν να ορίσουν ώστε οι λειτουρ- 
γίες αυτές να εκτελούνται αυτόματα κατά ορι- 
σµένο χρονικό διάστηµα, ανάλογα µε τις ανά- 
γκες τους και τη χρήση του υπολογιστή. 
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ΑΘΗΝΑ: Λε 


καὶ στα Μα, ἡ ὃν κ μας 


Τῃο Οοπιριίαθι ο” 
Ὀμρθίθίος «οσο 
ιου δίνουν , ο τονι 
μ , Επιλογές ς Τηΐ6ἱ (αἰθίοη άθθμη; Ὃο ίρκι 
ελεύ ϐ ερο κ 4 στι πιιἰΏπιθαῖα δι Ιπϊοιποϊ Γθαάν ο ΗΛΕΙΑΣ; 28η Οκτι 


 (8Πιθς πμ 


ΠΑΤΡΑ 


Ν ’ Σ: Ἆνν 

ΜΒ 5ν [Πα αυτο ύς ΤΕΡΑΠΕΤΡΑ: Μελε 
..ς που θέλουν 

τα παντα... -- σα. 


ΑΓΡΙΝΙΟ: Δοκλή { 


 -- να ςραάΚοις͵ Κουμοδιά ππουςθ ΧΑΛΚΙΔΑ: Αθάν 
δη Ριογ5ίο[ἴοη α; Ριογσιοιίοπ ο ο Μὀνο 1 
Η 30Χ960ΟΟ ΤΡΙΚΑΛΑ: Κα ἂκ 
ξαν όμως το προτιµατε µε... ὶ 
ΝΑΟΥΣΑ : κ 
ΒΕΡΟΙΑ: Μ 


ΑΛΕΞΑΝΔΡΕΙΑ: Βετσοπούλου 68 


ΑΡΤΑ: Περιφερειακ 


οι 90.00 


. 


ΜΥΤΙΛΗΝΗ: Αγίας Ειρήνης 
ΚΑΣΤΟΡΙΑ 


αισα | -. ”ῃ ο απόρων 


Τρεκ ΡΚΟ 681Ρ ΡΗΑΙ 5ΗΟ(ΓΚ-ΕΟΕ ΡΣΧ .- 


ΧΑΝΙΑ: Αποκορών. 
Η Β](: (1 [Ύσας Προσφερε! ΚΑΡΑΛΑΙΡΟ. 
ΤΡΙΠΟΛΗ:Πλ 

Φέρτε τον παλιό σας υπολογιστή σε οποιοδήποτε κατάστημα µας, 
και θα σας τον µετατρέψουµε σε {αἰθτοπ 500 ΜΗΖ 
µε 133Ε58 και ΑΤΑΘ6 µε 66 ΜΒ ΡΑΜ/1ΟΟΜΗΣ, 
καὶ 5Ν6Α 5αναςθ άρτο 16ΜΒ µε Κάρτα Ηχου δάΡΕεΙ 
και ΜΙάΙ Τοννεί ΑΤΧ ςᾶ5θ... Μ ά ', -ι ρτεν 

κ Τα!» - 
τς ολ νεν εὐδέαν θνε καὶ 5υγεµατοης Ευ μο ανν ος πο αν λα. 


ΝΤΕ ΡΕΗΜΤΗΙΜ”" ΡΕΝΤΙΟΜ:Η ΡΕΝΤΗΙΜ ΤΗ ΜΜΧ ΚΑ! ΟΕΙΕΠΟΝ ν κ ΜΕΝΑ ΣΗΜ Ν Β! 


ντων 9 


039 -26194-62949 


ΗΕ υλΗΙΛυ 
ΒΙΙΕ(ΖΙΛΝΟΕ 


Το νέο επίτευγμα της ΜΙεγοδοΗ 
υπόσχεται να σας αιχµαλώὠτίσει 


Δεν δέλω ξινισµένα μούτρα, Διαθάσατε όλοι το όνοµα 
Μίεγοςοβ και θγάλατε σπυράκια. Δεν πρόκειται περί νέου 
λειτουργικού, Βρε, περί νέου παιχνιδιού πρόκειται, και 
µάλιστα αποκλειστικά οη-]{Πε! Γι’ αυτό αφήστε τις κακίες και 
κοιτάξτε µε άλλο µάτι το ΑΙἱθσίαπεο. Εξάλλου, δεν µπορείτε να 
φέρετε ανῄρρηση, η Μίεγο5οβ τα πάει πολύ καλά στην αγορά 
παιχνιδιών! Αναφέρω χαρακτηριστικά την ανεπανάληπτη 
επιτυχία των σειρών ΑΦ9 Ο Επιρίγος και ΛήΙεγοσοβ! ΕΙΙΦΗΗ 
Φἱπιυ[α!ίογ. Πράγματι, δύο παιχνίδια-πιυ»! από δύο 
διαφορετικούς χώρους. Παραδέχεστε, λοιπόν, τη ΜΙἰεγοσοβ; 
Ετσι µπράθο, χαλαρώστε λίγο και αφήστε κατά µέρος τις 
προκαταλήψεις! 


του Νίκου Κόντη, Τ4ε Ώαπκ Ἰθπηρίαγ 


ΜϊετοςοἩ πράγματι ξεπέ- θα ήταν πιο σοφό αν το κάνατε ἱησίαί! 

ρασε τον εαυτό της! Το από το (0Ώ του προηγούμενου “ΡΟ Μας- 

παιχνίδι βρίσκεται σε ΙΕτ” [τεύχος 116). 

Ρεία ΙΘ5Ηπα, οπότε όλοι Καταρχήν να σας ενημερώσω ότι δεν 

µπορείτε να πάρετε µια πρόκειται µόνο για ένα 5ραςθ σἰπιυ]α[ίοη. 

µικρή δωρεάν γεύση για Το Αἰἰθαίαπες εντάσσεται και στην Κατη- 
το ΑθαίαποἙ. Το ἆεπιο µπορείτε να το γορία του 5ἰταίθογ. Προσοχή, δεν πρόκει- 
κατεβάσετε από το |πίθγπεί ται για κάποιο κράµα, αλλά για συνδυα- 


(πΗρ://ΜΜΜΙΖοΠΘ. οοπι/αἰθοίαπες], αλλά  «σµό καιτων δυο ειδών παιχνιδιών! 


σσ 


ΕΗΓΌΡς Μο:ιο: 


Το ανερχόμενο Αἰἱθαίαπες, λοιπόν, εἶναι 
ένα οη”1ἱπθ 5ραςθ «οπιθα! σἰπιυ]α[ίοῃ 
[παίζεται αποκλειστικά στη Μἰοτοδοβ 
Θαπιίπα Ζοπθ], που προσφέρει δράση 
µέσω των διαστημικών μαχών αλλά συν- 
δυάζει και στοιχεία Γθαί πιο οἰταίθαγ, κα- 
Βώς µπορείτε να αναλάβετε τη διοίκηση 
διαστημικών μονάδων, να κατευθύνετε 
επιθέσεις και να κάνετε πολλές ακόµα 
ενέργειες, οι οποίες συναντώνται µόνο σε 
ΕΤ5. Ας αφήσουμε όµως τα πολλά λόγια 
και πάµε να δούμε την... 


5ρας8 «οπιθα! γαρ, οπότε πού αλλού α 
εξελισσόταν το παιχνίδι παρά στο µακρι- 
γό µέλλον; Αφού λοιπόν πρόκειται για το 
µέλλον, άντε, ας µπει Και µια µεγάλη κα- 
ταστροφή - παλιές, καλές, δοκιµασµένες 
συνταγές πολλών παιχνιδιών αλλά και κι- 
γηµατογραφικών ταινιών. Ετσι και το Αἴε- 
Οἴσπος, δεν διαθέτει κανένα πρωτότυπο 
σενάριο ώστε να µαγέψει. 

1 Ιανουαρίου 2] 50. Η η, όπως την ξέρα- 
µε όλοι, δεν υπάρχει πλέον {τι σας έλε- 
γα]. Ότι έχει απομείνει από αυτό τον 
πλανήτη περιστρέφεται γύρω από τον 
Ηλιο. Απία της καταστροφής ένας αστε- 
ροειδής τεράστιων διαστάσεων, ο οποίος 
συγκρούστηκε µε τη µητέρα Γη. Αποτέλε- 
σµα; Το 9576 του παγκόσμιου πληθυσμού 
γα μετακομίσει μόνιμα στον άλλο κόσµο... 
τον επουράνιο. 

Όσοι από τους κατοίκους της Γης δεν µε- 
τοίκισαν στον Παράδεισο κατόρθωσαν να 
φύγουν από τον πλανήτη και να φτάσουν 
στα σύνορα του [αλαξία, αναζητώντας πη- 
γές ενέργειας και τόπο να μείνουν. Ἶρεις 
Γαείοις [παράγοντες] δημιουργήθηκαν 
στην προσπάθεια για τη σωτηρία του επι- 
ζήσαντος πληθυσμού και τώρα μάχονται 
µεταξύ τους στο αχανές διάστηµα! Η τε- 
χνολογία έχει φτάσει σε υψηλά επίπεδα 
και τα όπλα εἶναι Βανατηφόρα. Οι ταχύτη- 
τες των διαστηµόπλοιων εἶναι απίστευτες. 
Νέες ανακαλύψεις σύντομα Όα χτυπή- 
σουν την πόρτα της ανθρωπότητας. 

Η δράση είναι καταιγιστική, και όσοι 
µπουν στο χορό δύσκολα ὃα επιθιώσουν. 
Δεν υπάρχει οίκτος, µόνο η επιθίωση. 


Δεν Βρίσκεστε σε υποβρύχιο αλλά στην 
αἴθουσα ελέγχου. Κομμάτι απὀ το 
στρατηγικό µέρος του παιχνιδιού. 


ΟΙ ΕΑΕΤΟΗΣ 

Το Αἰεαίαποε δίνει τη δυνατότητα να Τα- 

χθείτε σε έναν από τους τρεις Γας]οί». 

Στη συνέχεια παρατίθενται εν συντομία 

τα πλεονεκτήματα και Τα µειογεκτήµατα 

που προσφέρει κάθε Γαςίο:; 

Τη9 Ιτοη ζοαἱήίομ 

Πλεονεκτήματα: 

9 Μεγαλύτερη ζημιά όπλων. 

9 Περισσότερα πυρομαχικά για σκάφη 
και πύργους. 

9 |σχυρές Βάσεις. 

Μειονεκτήματα: 

9 Πιο αργοί Μίπεις. 

9 Εύκολοι στον εντοπισμό απὀ αντίπαλα 
ραντάρ. 

9 Ακριθά υραιααθς για τους σταδµούς. 

Οἰσα(οιρ 

Πλεονεκτήματα: 

9 Περισσότερα µετρητά στις πληρωμές. 

9 [ρηγορότεροι και ανθεκτικότεροι Μίη- 
615 και (οη5/τυςίοις. 

9 Ἰαχύτερα διαστημόπλοια. 

Μειονεκτήματα: 

9 Πιο αδύνατα πολεμικά σκάφη. 

Τε Βίος 

Πλεονεκτήματα: 

9 Σκάφη δυσκολότερα στον εντοπισμό 
από ραντάρ. 

9 Ίσχυρά ραντάρ. 

9 Καλύτερη πλοήγηση σκάφους σε στρο- 
φές. 

Μειονεκτήματα: 

9 Αδύνατη πανοπλία σε σκάφη και βά- 
σεις. 

9 Λιγότερη αντοχή ασπίδας. 

Εκτός απὀ τα ανωτέρω στοιχεία, κάθε 

Γαείοι έχει µια ιστορία και κάποια χαρα- 

κτηριστικά όσον αφορά στο ρόλο του 

στο παιχνίδι. Καλό Όα ήταν να επιλέξετε 

τον Γαείοί που ταιριάζει πιο πολύ στο 

στυλ του παιχνιδιού σας και να µην παρα- 

συρθείτε από τα Ροπυς. Οι προτάσεις 

µου είναι οι ακόλουθες: Αν είστε πολύ 

Καλοί στα οοπηθα! σἰππυ]α[ίοη και τραθά η 

ὀρεξή σας πολλές και δυνατές µάχες, τό- 

τε πρέπει να διαλέξετε Τη ἱτοῃ (οαἱή]οη. 


Σε περίπτωση που υστερείτε λίγο στα σἵπι- 


υἱα[ίοη αλλά από στρατηγική είστε Ναπο- 
λέοντες, καλό ὃα ήταν να επιλέξετε την 


Οἰᾳα(οηρ. Τέλος, αν σας αρέσει το ύπου- 


λο στυλ παιχνιδιού ή είστε αναποφάσι- 
στοι ή, Τέλος, είστε καλοί και στη στρατη- 
γική και στα οἰπιυ]α[ίοη, τότε επιλέγετε 
Τίιθ Βίος. Απλά µαθηµατικά, 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 
Αποκτήσατε λοιπόν το πολύτιμο αρχείο 
του ἰης]α[ϊα[ίοη και συνεχίζετε κανονικά. 
Αφού το Αἰθοίαπος βρίσκεται στο σκλη- 
ρό δίσκο σας, µπορείτε να το δοκιμάσετε 
χωρίς να πείτε στο |ηΙεγπε!. Μη σας φαί- 


γεται καθόλου παράξενο: Το παιχνίδι͵ 
εκτός από τις µάχες που µπορείτε να δώ- 
σετε όντας στο Διαδίκτυο µε τα φιλαρά- 
κια σας, παρέχει και τη δυνατότητα να το 
γνωρίσετε µέσω του Τυοιία[. Το Τυ]οιίαἱ 
µπορείτε λοιπόν να το παίξετε χωρίς να 
είστε συνδεδεμένοι στο ΙπΙεΓπε!, Μέσω 
των πέντε αποστολών του Όα γνωρίσετε 
τις περισσότερες Βασικές λειτουργίες 
του παιχνιδιού. Θα μάθετε να χειρίζεστε 
τα καταδρομικά σας, να ανιχνεύετε αντι- 
πάλους, να επιίθεστε, να γνωρίζετε τον 
τρόπο επικοινωνίας µε τους συντρόφους 
ήτους αντιπάλους σας, καθώς και το 
στρατηγικό µέρος του Αἰεοίαπερ. Κοι- 
γώς, ὃα µάθετε το παιχνίδι από το Α ως 
το Ω. Προσωπικά την καταθρήκα µε το 
Τυ]οιία], εἶναι πράγματι άψογο! 

Αφού µάθετε τα κόλπα του Αἰἰθοίαπες, 
είστε έτοιµοι να αντιμετωπίσετε ανθρώπι- 
γους αντιπάλους και να συνεργαστείτε µε 


Από αυτό το μενού αγοράζετε νέα διαστημόπλοια και κήρια 


και κάνετε υρᾳγαάος, 


αντίστοιχους συμπαίκτες. Εδώ τα δεδοµέ- 
να ζορίζουν λιγάκι. Καταρχήν πρέπει να 

μπείτε στο ΙπΙεγπε! Και εν συνεχεία να κά- 
γετε Ίος ἵη µε νέο όνοµα χρήστη. Όλα αυ- 


ΝΟ ΙΝΤΕΕΝΕΤ! 


σοι απὀ εσάς στερείστε τις... 
ο των υπηρεσιών για 
πρόσβαση στο Ιηγεγπε! ή δεν έχε- 
τε πιοάεηῃ ή, τέλος πάντων, συµ- 
Βαίΐνουν και τα δύο, µπορείτε να 
χαρείτε το Αἰἰθφίαπςεο. Βέβαια, 
πρέπει να έχετε το (0-ΚΟΜ του 
προηγούμενου τεύχους του 
“ΡςΜ” (τεύχος 116). Αφού λοι- 
πόν κάνετε ἱη5ήα[! το παιχνίδι, 8α 
µπορείτε να παίξετε µόνο τις Μυ!ο- 
γἶαὶ αποστολές του παιχνιδιού. 
Τώρα, αν σας αρέσει τόσο πολύ 
και παράλληλα Βλέπετε ότι εἶναι 
καιρός να µπείτε στο Διαδίκτυο... 
η απόφαση εἶναι δική σας! 


ΕΕ ΝΕΙΙΝ 


ἰοπᾳ, Ίοπα αφο͵ ἵπ α φαἰαχγ {ατ, {αν αν/αγ.. 


εἶναι από άλλο παραμύθι!) 


τά µπορείτε να τα Κάνετε απὀ τη σελίδα 
ΜΜΝΙΖΟΠΘ.οοπι/αἰθοίαπεθ. Θα συναντή- 
σετε ένα σχετικό πρόθληµα ώσπου να 
βρείτε ένα όνοµα που να µην το έχει ἆλ- 
λος παίκτης, αλλά κάποια 
στιγµή 8α καταλήξετε κά- 
που. ἔτσι εἶναι, βρε παι- 
διά, τι να κάνουμε, αφού, 
αν επιχειρήσετε να μπείτε 
το Βραδάκι, 8α δείτε κο- 
ντά στα 2.000 άτοµα να 
παίζουν! Τέλος πάντων, 
αφού καταχωρίσετε υ58/ 
[Ὀ και ρα»σν/οΓά Και Κατε- 
Βάσετε µερικά απαραίτη- 
τα αρχεία, Ὁα είστε έτοι- 
μοι να εισθάλετε στο Κθ- 
αἱ Τηήποι 
Καταχωρίζετε τον κωδικό 
σας Και φορτώνετε το Αἱ- 
Ιβαίαηςθ. Μόλις µπείτε στο 
παιχνίδι, επιλέγετε Αἰἰθοίαπορ 
Ζοπε ή Εθς Ζοπθ Θαπιίπο. Από εκεί κα- 
λό Ὁα ήταν να µπείτε πρώτα σε µια Αρέ- 
να, ώστε να εξοικειωθείτε µε το χειρισμό 
του παιχνιδιού αντιμετωπίζοντας πραγµα- 
τικούς αντιπάλους και όχι τον υπολογιστή. 
Στην Αρένα δεν έχετε να σκεφτείτε για 
πολλά: Δεν έχει Βε5ουτςθς, δεν έχει τίπο- 
τα, απλά “ωμό ξύλο”] Αφού αποκτήσετε 
κάποια οικειότητα, καιρός να δοκιμάσετε 
και άλλα είδη παιχνιδιού. Ὀθαίηπιαϊςὴ και 
(οπαυθ»! είναι τα άλλα δύο βίαια παιχνι- 
δάκια. Ο σκοπός στο Ὀθα[ηπιαϊσῃ εἶναι 
απλός: Η πρώτη ομάδα που Όα σημειώσει 
δέκα ἔιαρς (δηλαδή Κί]Ι5) κερδίζει. Στο δε 
(οπαυθ5!, η ομάδα πρέπει να καταστρέ- 
Ψει όλες τις βάσεις της αντίπαλης οµά- 
δας. 
ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Εδώ “δίνω τα ρέστα µου’! Πολύ καλή 
δουλειά και στους δύο τοµείς. Εννοείται 
ότι το Αἰἰθοίαπεθ παίζεται σε περιθάλλον 
30), Πέρα από αυτό, χρησιμοποιεί υψηλό 


, (Ουπς! Αυτό 


Ρς Μαρια 


Ένα απὀ τα ζοπιθα! 5Ηἱρ5 που Όα οδηγήσετε στο Τυογία]. 


αριθµό πολυγώνων για να αποδώσει τα 
γραφικά, και αυτό αποδίδει εκπληκτική 
φυσικότητα σε όλα τα 
τοπία και τα διαστηµό- 
πλοια. ΟΙ χρωματισμοί 

Και οἱ φωτισμοί εἶναι πο- 
λύ πετυχηµένοι, µε υπερι- 
σχύον χρώμα αυτό του 
μαύρου, αφού βρίσκε- 
στε στο διάστηµα. Κοντά 
σε νεφελώματα ή πλανή- 
τες τα χρώματα γίνονται 
πιο έντονα και ζωηρά. 
Παρά το µεγάλο αριθµό 
εικονιδίων και αντικειµέ- 
γων που εμφανίζονται 
στην οθόνη σας [ιδίως 

σε µεγάλες περιοχές µε 
πολλούς στόχους], δεν ὃα 
µπερδευτείτε ποτέ, καθώς όλα είναι πολύ 
καλά τοποθετημένα και µε τα κατάλληλα 
χρώματα, ώστε να τα εντοπίζετε εύκολα 
και να µην τα µπερδεύετε µε ὀλλα που 
βρίσκονται κοντά τους. Πολύ καλή Βρήκα 
την απόδοση της ποικιλίας τῶν όπλων σε 
γραφικά, Κάδε όπλο διαθέτει τα δικά του 
γραφικά, όταν πυροβολεῄτε. Το κακό εἶναι 
ότι͵ λόγω της ταχύτητας µε την οποία τα- 
ξιδεύουν οι βολές, τα µόνα πυρά που 


"Βτανο 691) τουγπίπα {ο βα5ο - ονθι!’’ 


ο Ἰό2]κα οι 


µπορείτε να δείτε είναι αυτά του δικού 
σας σκάφους, ενώ των αντιπάλων σας 
απλά τα ακούτε: ’οΠίθ]ας Ώονπί Ηυ]! 
Ώαπιασε[’... 

Το λυπηρό είναι ότι, αν δεν διαθέτετε κα- 
γένα μηχάνημα... ὀρθεάγ Οοηζαίθς, ὃα 
τραθήξετε ολίγα ζόρια, διότι, όταν Βρί- 
σκεστε σε µεγάλης κλίµακας διαστηµο- 


µαχίες και γίνετε πανικός από πυρά, µε τα 


αντίπαλα σκάφη να περνάνε, μηνύματα 
να έρχονται, ασπίδες να κατεβαίνουν, το 
αργό µηχανηµατάκι σας μάλλον δεν ὃα 
µπορέσει να ανταποκριθεί, 

Στα ἴδια υψηλά επίπεδα και ακόµα περισ- 
σότερο κυμαίνεται ο ήχος. Κατά κύριο 
λόγο αυτό που α σας µαγέψει και ὃα 
σας ενθουσιάσει είναι η επικοινωνία µε 
τους άλλους παίκτες, µέσω των έτοιµων 
μηνυμάτων που σας παρέχει το παιχνίδι. 


“Νύχτα το πήρες το δίπλωμα, ρεεε;;;' 


Εκτός από το γεγονός ότι υπάρχει µια 
ατελείωτη ποικιλία από εντολές Γανί τις 
οποίες µπορείτε να δώσετε, όλες αποδί- 


δονται µε το αντίστοιχο 9ΡθθςΠ. Ενα µόνι- 


μο Βουητό που υπάρχει συνεχώς στο 


ΒαεκΟτουπα δίνει την εντύπωση ότι πράγ- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ! 


µατι βρίσκεστε στο χαώδες διάστηµα, δί- 
πλα στα αστέρια Ο ήχος καταφέρνει 
όντως να σας βάζει στην ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού, καθώς τη στιγµή που διε- 
ξάγονται οι µάχες ένας πανικός γίνεται 
στα ηχεία σας. Πύραυλοι κάνουν |οςΚ οη 
Ιαταε! και εκτοξεύονται, πυροθόλα αδει- 
άζουν τα πυρομαχικά τους, ενώ ακούτε 
το μέταλλο του σκάφου σας να γεμίζει 
τρύπες και πολλά ακόµα ηχητικά εφέ, που 
όντως σας μεταφέρουν στην κόλαση του 
διαστημικού πολέμου! 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Δυστυχώς δεν µπόρεσα να σχηματίσω µια 
σφαιρική άποψη για το παιχνίδι, διότι εἷ- 
γαι ακόµα σε Ρε]α Ιε5/πο. Το µόνο σίγου- 
ρο εἶναι ότι Όα θέλει πολύ δυνατό µηχά- 
γηµα για να τρέχει ικανοποιητικά Καὶ, φυ- 
σικά, πρόσθαση στο ΙπΙεγπθ! που δεν Όα 
σας κάνει πολλά “τσαλιµάκια”! Από ότι 
φαίνεται, στην τελική ἐκδοσή του το Αἰἱθ- 
οἴσπε Όα εἶναι ένα από τα καλύτερα 
παιχνίδια οη/:πθ, αφού συνδυάζει δύο τε- 
λείως διαφορετικά είδη παιχνιδιών. Καλό 
απιίπᾳ, και τα λέμε ξανά σε δεκαπέντε 
μέρες. 


ΧΡΗΣΙΜΑ 5ΗΟΡΕΤΕυΤΣς 


Διαβάστε 
στο τευχος Μαρτίου 


Οµ-ἰίπε σαπιδιίηρ 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΑ ΤΕΣΤ 


Αξιολογούµε τους 
καλύτερους 
και προσωπικούς 


ὦ - Ο ΝΕΟΣ 
ἔκτυπωτες τής αγορᾶς. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 
ΠΟΥ ΥΠΟΣΧΕΤΑΙ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ ΝΑ ΑΠΟΓΕΙΩΣΕΙ 
Σχολικά βοηθήματα ΤΙΣ ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
σε ΟΡ-ΕΟΜ. ΤΩΝ Ρ.59 


ΤΕ(ΟΗΝΟΙΟΟΥ ὈΡΡΑΤΕ 
Ελληνικά 
βιβλιοπωλεία στο 
Διαδίκτυο. 
Παρουσιάζουµε 
δ0 ελληνικά 
βιβλιοπωλεία 
και Έλληνες 
εκδότες που 
ὁραστηριοποι- 
ούνται 
οπ-[ίπο. 


δρ, 


ΕΚΟΝΤΡΑΟΕ 2000 


Βάλτε την πινελιά 
σας στον γε 


ΛΙΑΛΡΛ) ΠΚΒ ΠΕΡΙΒΑΛΛΗΝ 


ΓΕΩΓΡΗΑΦΙά ΤΗΣ ΦΟΙΡΙΡΑΦΙΗ 
ΕΥΡΩΠΗΣ 


ΑΙ ΧΑ 


Φωτογραφίες 
µ 
ών ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΤΗ 
Δορυφορικοί χάρτες ΔΗΜΙΟΥΡΓΙ4 
] ὁ . ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ ναι 
Στοιχεία για κάθε γώρα ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΩΝ δο 


{ΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΗΜΕΡΑ! 
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ο οοοοοοοοὀδοὀοὀοὀσο 0 0 9) ᾗ 


λέον ο γίγαντας Βἰαάθείπᾳογ, που τόσο 
Π καιρό ένιωθε να Βρίσκεται στην κορυφή, 
απειλείται από τον 59/1. Η διαφορά σε ΧΡ εἰ- 
ναι πολύ µικρή! Οψόµεθα! Ο Νοβοάγ Βρίσκε- 
ται σταθερά στην τρίτη Θέση, αλλά και η δική 
του καρέκλα τρίζει, καθώς έρχεται γκαζωµέ- 
γος ο Νοθπε, ο οποίος φαίνεται αποφασισµέ- 
γος για όλα. Γενικότερα, Βλέπουμε πολλές µε- 
ταβολές στο χώρο και νέοι χαρακτήρες ει- 
σθάλλουν! Πλέον το μικρότερο Ιονοί που 
υπάρχει στο ΤΟΡ 20 εἶναι το 51, σε αντίθεση 
µε το ΤΟΡ 20 προ δεκαπέντε ηµερών, όπου το 
μικρότερο |ενοί ήταν το 42οἱ 


ο Ἰόβ]κα Μαρ!ίεΓ 


Καλώς ήρθατε στη δεκαπενθήµερη 
ενημέρωσή σας για τις εξελίξεις από τον 
κόσµο του Τ4ς. Ηδη το πρώτο οη-[ίπε 
πιυ[Η-υςετ ΕΡΟ στην Ελλάδα κλείνει 
πέντε µήνες ζωής στον 5εγνεγ και έχει 
προσφέρει αμέτρητες συγκινήσεις σε 
όσους το έχουν δοκιµάσει. Λήπως είναι 
και η σειρά σας να µπείτε στο µαγικό 
κόσμο του; Δεν έχετε Πποτα να χάσετε! 


Ίου Νίκου Κόντη, Τς Ώαικ Τοπηρίαγ 


ότε πέρασαν αλήθεια πέντε µή- 
Π νες; Προσωπικά δεν κατάλαθα 

τίποτα. Σαν να ήταν χδες, όταν 
µπήκα πρώτη φορά στον κόσµο του 
Τ46, µε την έκδοση 1.04, και τώρα 
πλέον έχουµε φθάσει (από Χίλια κύμα- 
τα) στην 1.08. Ας µη µακρηγορώ, 
όµως, γιατί δεν έχουµε αρκετό χώρο. 
Γιατί γελάτε; Νομίζετε ότι τρεις σελἰ- 
δες είναι αρκετές για να περιγράψει 
κάποιος τι συνέβη µέσα σε δεκαπέντε 
µέρες στον κόσµο του Τ4ς και των γε- 
γονότων σχετικά µε αυτό; Ε, λοιπόν, 
σας πληροφορώ ότι ο χώρος δεν φθά- 
γει! Ας μεταφερθούμε όµως στην... 


ΠΡΩΤΗ ΕΠΑΦΗ! 


Δεν πρόκειται να γράψω περί εξωγή- 


Ίνων αλλά για την πρώτη επίσηµη συνά- 


ντηση {µετά το Θαπιε΄» Εαἰτ) όλων των 
Αθηναίων παικτών του Τ46, Αθηναίων, 
διότι πολλοί χρήστες από την υπόλοιπη 
Ελλάδα (Ναύπλιο, Ρόδο, Κρήτη, Θεσ- 
σαλονίκη...) ήταν εκ των πραγμάτων 
αδύνατο να παρευρεθούν στη συνά- 
ντηση. Μια ωραία πρωία, λοιπόν, εκεί 
που σκότωνα κάτι «Κυ][ήτ για πρωινό, 
δέχομαι µια πολύ ενδιαφέ- 
ρουσα πρόταση από τον 
Νοοπο, “Ρε ...(μπιπ]” µου 
λέει όλο στοργή "γιατί δεν 
κανονίζουµε ένα ραντεβου- 
δάκι όλοι από το Τ46, για να 
γνωριστούµε κιόλας; Καλό 
το Τ46, αλλά για να δούµε 
και τι κουµάσι είναι ο καθέ- 
νας ἵπ Γθαί [ή Χωρίς δεύ- 
τερη κουθέντα, βγαίνει ανα- 
κοίνωση στο {οΓυπ1 της σελἰί- 
δας του Τ4{ και όλοι αντα- 
ποκρίνονται µε ενδιαφέρον. 


0απαάί8η 
96/νο/ ΡΙ8γοί5 
’ 


Τελικά η συνάντηση έγινε την Κυριακή 
6-2-2000, στις 21:30, στην Ὀμόνοια, 

Και ιδού ποιοι κύριοι έσκασαν αυτί 
[όπως λέμε μύτη :)] στη συνάντηση: 
Αἰοίίυ», Μαἰφατοᾳ, Μεη(π, Μα[οι Ζαπ 
(Ουταπος, ΑπαεΙ], Ισεπιαη, Οο/λαι, Ιη- 
νοΚεγ, Βαπα!! (ΟΜ], Μἰίκες, Βτυςα, 
ΌηΥχ, Μα[εια, Τεἰμίπα 5εα, ΝοΟπα 
και, φυσικά, η αυτού µεγαλειότης Όαικ 
Τοπηρίαι [παρόντα ήταν ακόµα δύο παι- 
διά, τα οποία όµως ήταν παίκτες του 
Τ4(. στον καναδικό 5θ{νοι, αλλά επει- 
δή είναι προδότες, δεν τους αναφέρω). 
Βέβαια, το απουσιολόγιο σημείωσε 
πολλές ΑΔΙΚΑΙΟΛΟΓΗΤΕΣ απουσίες, 
από κάποιος που είχαν πει ότι ὃα ἐρ- 
8ουν και τελικά µας έφτυσαν! Αλλά 
µην ανησυχείτε καθόλου, μόλις τους 
πέτυχα το ἴδιο βράδυ στο Τ46, τους 
µαστίγωσα για δύο συνεχόμενες ώρες, 
ώστε να εξιλεωθούν για το αμάρτημα 
που διέπραξαν. 

Αφού συγκεντρωθήκαµε όλοι, ανη- 
φορίσαµε προς τα Εξάρχεια Και την 
αράξαµε σε ένα καφέ. Ο δε ιδιοκτήτης 
του καφέ έκανε σαν τρελός μόλις µας 
είδε, διότι του γεµίσαμµε το μαγαζί (Ξλε- 


αἱ ------- --ᾱ στ πβωο 


| λιοϊίως 


τα 


φτά µε ουρά]. Βέβαια, εἶχε προηγηθεί 
σκηνικό, Το οποίο οι περισσότεροι 
αγνοούσαν µέχρι την παρούσα στιγµή! 
Το γεγονός ότι καταλήξαµε στο συγκε- 
κριµένο καφέ δεν είναι καθόλου τυ- 
χαίο. Προ της συναντήσεως είχα περά- 
σει από όλες τις καφετέριες και είχα 
πάρει προσφορές, “Πόσα µου δίνετε” 
τους εἶχα πει “άμα σας γεµίσω το µα- 
γαζή” Το μαγαζί που µου έκανε την κα- 
λύτερη προσφορά ήταν εκείνο όπου τε- 


ΟΙ ΠΑΙΚΤΕΣ ΜΑΣ ΓΡΑΦΟΥΝ 
Τάδε έφη...ΒΙ8άθδίπασι! 


"Φου φου (φυσάω το μικρόφωνο)... ένα... δύο... ακούγομαι καθα- 
ρά; ΟΚ... γράφει; Ναι; Πάμε τότε... Το Τ4( εἶναι ένα καταπληκτικό οη 
[ἴπο τοἰο Ρἰαγίπο 9απιο. Εχει ένα πάρα πολύ ωραίο σενάριο και συ- 
νοδεύεται από αρκετές αποστολές [ενῖ ἡ ἡ πδυΙτα]) που οµορφαίνουν 
το παιχνίδι, Αυτή τη στιγµή στο Τ4{ υπάρχουν δύο νησιά (ΑταΚας και 
Κανεπ΄ς Ώυ5!) και τρεις µεγάλες πόλεις [1ο]νανεη, ΝΜΙηά[ιονν] και 
5νει»ΚΥ], που προσφέρονται για εξερεύνηση. Η ποικιλία των 
εχθρών µαζί µε τα πολλά Φυπαθοης του παιχνιδιού σίγουρα κρατούν 
αμείωτο το ενδιαφέρον για τα πρώτα 60 |ενεί». 

Αλλά αυτό που εἶναι πράγματι καταπληκτικό είναι ο κόσμος του. 
Το παιχνίδι παίζεται σε ελληνικό 5θΓνει και, έχοντας µόνο Ελληνες 
µέσα, δημιουργεί µια διαφορετική μαγεία από ότι σε οποιοδήποτε 
ἆλλο οπ/ΐπο ΡΟ. Μέσα στο παιχνίδι υπάρχουν καλοί, κακοί, αδιά- 
φοροι, έρωτες, ἵντριγκες, πάθη, γίνονται φασαρίες, επιθέσεις, ΡΝΡς, 
µαλἰιοτραβήγµατα, λασποµαχίες, δίνοντας ένα καταπληκτικό κλήμα 
και µια αληδοφάνεια, Οἱ Θ.Μ. συμβάλλουν κι αυτοί µε το δικό τους 
τρόπο, κάνοντας διάφορα ονθῃ!ς (Ρἱοοάραἡ», ρἱ[ς͵ αγθῃας, ραΗγ/”, 
ναιαυε»!ς, Βαἰοικ οἰγοπίε]ες, ἠάάῑο» κ.ά.). Τα ενθη!ς αυτά ΄ξεκολ- 
λούν’ τον παίκτη απὀ το υπάρχον σενάριο, δίνοντας μια διαφορετική 
μαγεία και καινούριο ενδιαφέρον στο παιχνίδι. Ηδη υπάρχουν 7 
ουϊ]ὰς (αν δεν κάνω λάθος - µη Βαράτε, παιδιά], δίνοντας το δικό 
τους χρώμα και αυτά στο παιχνίδι, 

Το Τ4ς το ανακάλυψα µέσα απὀ το ΄Ῥζς Μαρ!θι’ στο δωρεάν μήνα 
παιχνιδιού που πρόσφερε. Αμέσως µε συνεπήραν ο φοβερός κόσμος 
όπως και η Βοήθεια που εἶχα ὡς νέος παίκτης τότε από τους είδη 
υπάρχοντες παίκτες. Ο βαθμός δυσκολίας που έχει είναι πάρα πολύ 
καλός. Ἐεκινάτε το παιχνίδι σκοτώνοντας ποντίκια για τα πρώτα [εν- 
εἰ» και κάποια στιγµή φτάνετε να είστε άνετοι (ή σχεδόν άνετοι) στο 


λικά καταλήξαµε. Τίποτα δεν εἶναι τυ- 
χαίο, αγαπητοί µου σύντροφοι... 

Οἱ εντυπώσεις όλων µας ήταν πολύ 
καλές. Το αστείο στην όλη υπόθεση 
ήταν ότι δεν ἑγίνε καμία προσπάθεια 
να μάθουμε -και να γνωριστούμε µε: τα 
πραγματικά µας ονόματα. Μιλούσαμε 
και συστηνόµαστε µε τα ψευδώνυμα 
του παιχνιδιού. Επειτα από ατελείωτες 
ώρες συζητήσεων περί διάφορων δε- 
µάτων {µε κέντρο αναφοράς το 146], 


το διαλύσαμε τις πρώτες πρωινές ώρες 
καὶ δώσαμε ραντεβού ἰη-φαππθ, αμέ- 
σως μόλις Ὁα επιστρέφαµε σπίτι! Δεν 
είµαστε καλά, δεν έχουµε μυαλό, είµα- 
στε άρρωστοι µε το Τ4( (δεν έχει οµοι- 
οκαταληξία, αλλά... νο «ατες;] 


αυη. 0Ο ΝΕΜΟ! 


Πάλι µέσα έπεσε ο δείος Τεπηρί 
στις προβλέψεις του: Μετά πολύ και- 
ῥρό ηρεμίας στον κόσµο του Τ46, ἀρ- 


πρώτο νησί {Απακαν). Εχοντας ολοκληρώσει κάποιες αποστολές και 
έχοντας φτάσει το 25ο |ενε], μπορείτε να πάτε στο δεύτερο νησί, 
στη Κανεπ΄ς Ώυ5!. Εκεί το παιχνίδι είναι σαν να ξεκινά από την αρχή. 
Πνεται πάλι πολύ δύσκολο καὶ, µέχρι να το εξερευνήσετε όλο, ἕ 
χρειαστείτε αρκετά Ιονεί». Για την ώρα δεν υπάρχει τρίτο νησί, αλλι 
ελπίζουμε να το δούµε σύντομα. Εχοντας δει για δύοτρεις ρες Τη 
καινούρια ναγοίοη [1.08], έχω να αναφέρω πως έχει γίνει πολύ καλή 
δουλειά από τη ΨΙτεοπη (το αυΙοσοπηθα! ΄σκίζει΄], αν και έχω αἲ 
λύψει αρκετά βυφς. Ελπίζω η Ψίτεοπι να συνεχίσει τα συχνά υρ 
του Τ4ς, γιατί πολλοί παίκτες ήδη έχουν ολοκληρώσει τις αποα 
και στα δύο νησιά του παιχνιδιού (την έριξα την µπηχτή µου, δεν. 
άντεξα]. 
Όσον αφορά στην πρώτη Θέση στο Ἱορ 20, δεν έχω να γράψω ἡ- 
ποτα το σπουδαίο. Δεν αντιλέγω, ωραία εἶναι η κορυφή [σε ποιον 
δεν αρέσει, ἀλλωστε;, αλλά την οφείλω στον (οἰἀατ και στη ΜαΠ- 
άα που εγκατέλειψαν. Αν έπαιζαν ακόµα αυτοί οι δύο, ούτε µε κ 
λια δεν ὃα την έβλεπα. Επ’ ευκαιρία αυτής της συνέντευξης, ὃ 
ρίξω και µια πρόταση. Τι Όα λέγατε για κατάργηση του ΡΝΡ {αΠΦ6;. 
[νώμη µου άμα, ότι το παιχνίδι Όα γίνει πιο αληθοφανές και 8α 
έχουν ὕτερη σημασία τα θυ]]ά5. Απλώς να υπάρχουν προστα- 
τευόµενες περιοχές, π.Χ. µπορεί στις τρεις πόλεις να απαγορε 
οποιαδήποτε επίθεση και, αν συμβεί, να τιμωρείται µε φυλάκιση [π. 
την έχουµε την φυλακή; ἡ µε κάποιο άλλο τρόπο (λιθοβολισµό, κρ 
µάλα, γκιλοτίνα], . 
Ὀαικ Ἱεπηρίατ, µην ξεχάσεις το 5ου]»Ιθαἰο που µου έταξες, αν 
έγραφα καλά λόγια :-] 
Λοιπόν, αυτά τα ολίγα εἶχα να αναφέρω. Κλείνω εδώ, για να πάω 
να πάρω και κανένα |ενεί. 
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ΗΤΟ  ν- 


Τα δύο νέα Ίοφος των Ου]]άς! Να ΄ναι καλά το 


χεράκι της Βεχα[ε[, η οποία, όπως Βλέπετε, έχει 


κάνει απίθανη δουλειά. 


Πἰσβίραυση 


ΤΘγΠρΙθΘ 

ΑππποιΙθί 

Ἠθαροης 

Ξ Μαοθ Τονθι 

- Τπαἰπίπο 

- ΒΟΠΚ 

σσανθ 

Φ/σνθΘθγα( 

Ξ Παικίαπο 

Ξ Κἰήοι ὈΠπι 

Ξ Μωππαπίαο 
Καιαςῖοί 

Ξ (Πθ5! 


Ι 


πας πτῷῳπτπποωοσς», 


Ορπάβοιω 


ΑΞ ΤἸθπΠιριθ 
Β - Ἠθαροηπς 
ΟΞ Ιοιά δωπΙοοκ 
Μασος 
Ροῇοης 
Ξ ΒαΠΚ 
Τοπίο 
Ξ ΑΙΠΠΟΙΙΙΘΙ 


χισε ο Α΄ Παγκόσμιος Πόλεμος! Αντί- 
παλες παρατάξεις; Το Βίαεκ Ααάθις 
Ουϊ]ά εναντίον όλων των Ουϊ]άς, που 
συμμετέχουν στον οργανισμό Ι.Α.Ο. 
[μρειαήπο Αἰῄαπεε οἱ Φοοα]. Ο πό- 
λεµος αυτός δεν οφείλεται σε καμία 
συγκεκριμένη αιτία διαμάχης μεταξύ 
παικτών. Πολύ απλά, ξέσπασε για να 
ανάψουν λίγο τα αίματα στο Τ46. Ας 
σκοτώσουµε, Βρε, και τίποτα άλλο 
εκτός απὀ τέρατα! Τη στιγµή που 
γράφεται το άρθρο, ο πόλεμος Βρί- 
σκεται στα πρώιμα στάδιά του, οπότε 
δεν ξέρω πού µπορεί να καταλήξει! 

Το µόνο σίγουρο εἶναι ότι ο σκοπός 
για τον οποίο ξεκίνησε ο πόλεμος... 
έπιασε! Τα αἵματα έχουν ανάψει και οι 
περισσότεροι ΗίαΙι | εναἰ χαρακτήρες 
φυλάνε τα νώτα τους, δεν σκοτώνουν 
πια τις Ταγαπ/υ]θς τους αµέριμνοι. Ανά 
πάσα στιγµή µπορεί να δεχθούν επίθε- 
ση από τα εκτελεστικἀ αποσπάσματα 
των Β.Α., οι οποίοι είναι οι πρωτεργά- 
τες αυτού του πολέμου! Κλείνοντας τα 
νέα από το µέτωπο, ὃα ήθελα να συγ- 
χαρώ για αυτή την κίνησή τους όλα τα 
µέλη των ΒἰαεΚκ Αἀά615, και Ιδίως τον 
51α)μ[-Τπιρος!, οι οποίοι θάλθηκαν να 
µας ξυπνήσουν. Προς αποφυγήν παρε- 
ξηγήσεων, τα παιδιά δεν το κάνουν 
απὀ κακία, αντιπαλότητα ή αντιπάθεια 
προς κάποια άτοµα αλλά απλώς για να 
έχει δράση το παιχνίδι. 

Άς πάµε όµως και σε άλλα νέα. Επι- 
τέλους, έχουµε την εμφάνιση ακόµα 
ενός Θυἵ]ά και µιας νέα οργάνωσης- 
Ου]. Το νέο µας Θυ]]ὰ λέγεται Αποῄ- 
6τ Ουἶ]α και το χαρακτηριστικό στοι- 
χείο του είναι το γεγονός ότι εἶναι το 
πρώτο Ουϊ]ὰ που δεν ασχολείται µόνο 
µε το Τ4{ς αλλά και µε άλλα παιχνίδια 
οη-]ίη6, Σχεδιαστές και πρῶτεργάτες 
του 5/16 εἶναι οι Βαςατά!-Μαι]ἰπῖ. 

Εν συνεχεία έρχεται κάτι που μοιάζει 
µε Ουἰ]ά αλλά δεν εἶναι. Λειτουργεί κα- 
νονικά όπως όλα τα άλλα Ου]]ᾶς, µε µέ- 
λη παίκτες του Τ46, αλλά δηλώνει ξεκά- 
Όαρα από την πρώτη σελίδα τού στο |η- 
ΙΘΓΠΕΙ ότι το Ρυπίῃοις Ου]: “έχει σκο- 
πό να ενώσε[και να προστατέψε! τα µέ- 
λῆ του απέναντι σε χᾶρακτήρες Που µας 
κάνουν τη ζωή δύσκολη. Εἰναϊσηµαντι- 
κό να γίνει κατανοητό ότι δεν στοχεύου- 
µε σε παίκτες αλλά σε χαρακτήρες και 
ότι δεν έχουµε σκοπό να κάνουµε κακό 
σε κανέναν. Απλώς Θέλουμε να κάνουμε 
πιο διασκεδαστικό κάτι το ΟΠοίο έτσι κι 


αλλιώς συμβαίνει”. 
ο 


ἑάσττη αι 
..τ.ϱμτο 


ΞχουνεςρυοξεΙ! 


Μία συναρπαστική περιήγηση στα πειστήρια 
της επίσκεψης εξωγήινων στον πλανήτη µας 
από τον Τέλη Λιβανίδη. 


Πυμῆοφορεί. ὃς 
Προσείτε το! εν 
ἃσ 
απὃ 
αψ 
Μπορείτε να το παραγγείῃετε συμπήπρώνοντας ἕ 8 
το δεῆπο που 8ᾳ βρείτε στη σεβίδα 118 - δρ ὄ 
αι 8 
Ες 
ο μΕΣ; 


«Πυραμίδα: Τι συμβοβίζει το μυστηριώδες σχήµα; 

«΄Ἀσατεα: Ποιοι μαι γιατί χάραξαν τεράστια σχήματα στο έδαφός της; 

«Ἠπαί του Πάσχα: Τα παράξενα αγάῆματα που ατενίζουν πῃ θάλασσα! 
«΄Ἀγρονβυφιμά: Πώς παι από ποιους ὁπμιουργούνται, 

«Ἰρψωνο τον Βερμούδων: Συμππώσεις ή «ξένος ὑάμτυῆος»; 

«Το συμδάν στο Ποειεῖ: θῆες οἱ νεύτερες πήπροφορίες! 

«΄Τουνγπούνσμα: Τι απριβώς συνέβη στις αρχές του αιώνα στη Σιβηρία, 
«Ἔμθεσηι ζοπάσῃ - Ἔπθεσπ Ἐτοσλήπας: ϐ ρόῇος της 0Ίβ στην υπόθεση τυν Ε05! 


ϱΟΜΡυΡΑΕΕΕΣ Α.Ε, - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝυΒΙ5: Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα, τηλ: 01-9238672, [σχ: 01-9216847 
μ4 ΕΚΔΟΣΕΙΣ{ | ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: Σουλτόνη 17, 106 82, τηλ: 01-3801 487, 3801761, [ως 01-3841095, 
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ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ: 031-287610, ίαχ. 03]-282663, ΛΕΥΚΩΣΙΑ: Λεωφ. Ακροπόλεως 53, 
τηλ; «3 57-2-31747], [οχ: -357-2-917470, ΝΝΕΒ 5ΙΤΕ: ννιαπυδίς.α:, ΕΜΑΙΙ: απυρίσθεοπηρυρίθςς.ᾳ: 


ΠΑΡΗ] 


ΝΒΔΡΡΊΤΕΕΒ 
Βρείτε εὐκολα και γρήγορα τα ΜΡΟ3 


που σας ενδιαφέρουν 


Η εξάπλωση του προτύπου µουσικής ΛΙΡΑ εἶναι ομολογουμένως πολύ 
µεγάλη τον τελευταίο καιρό. Το Ιπ/θΓΠΘΙ κατακλύζεται από τραγούδια 
αυτής της µορφής, καθώς η υψηλή συμπίεση και η κορυφαία ποιότητα 
που τα χαρακτηρίζει τα καθιστούν την αρτιότερη λύση για µεταφορά 


µουσικής διαμέσου του Δικτύου. 


Ίου Δημήτρη Καρέτσου 
αἰπιοαγθεοπηρυ/ίπΚ.σΓ 


ο |πίειπε! µπορεί να Βρίθει αρχείων 
ΜΡΞ, ωστόσο η εύρεση ενός τέτοιου 
αρχείου εἶναι εξαιρετικά δυσχερής. 
Το Διαδίκτυο είναι αχανές και πολύ 
δύσκολα κάποιος µπορεί να βρει το 
αγαπημένο του κομμάτι που άκουσε µια µέρα 
στο ραδιόφωνο και το οποίο εκτελείται απὀ ένα 
άγνωστο συγκρότηµα. Από πού να ξεκινήσει και 
πού να τελειώσει! Τη λύση έρχεται να δώσει ένα 
εκπληκτικό πρόγραµµα, το Ναρδίει. Πρόκειται 
για ένα [τθενατθ υἨ]ῇγ, το οποίο µπορεί ο καθέ- 
γας να κατεβάσει από τη διεύθυνση 
ΜΗρ://ννΜ.παρδίθγ.εοπη. Αποτελεί συνδετικό 


Ἐν Εάῑ νο Ὃο “Οοπηπιυπίοβίοι Ηθίρ. 


αραέον 


ΗΟΜΕ ΥΝΗΑΤ 15 ΝΑΡΞΤΕΗΖ 


κρίκο µίας τεράστιας βάσης δεδοµένων που πε- 
ριλαμθάνει χιλιάδες μουσικά κομμάτια σε µορ- 
φή ΜΡΞ. Μέσω του Ναρσίει ο χρήστης µπορεί 
εξαιρετικά εύκολα να Βρει ένα μουσικό αρχείο 
και να το κατεβάσει στο σκληρό δίσκο του. Η 
Βάση δεδοµένων που διαθέτει είναι συνεχώς 
ανανεώσιµη. Ίο Βασικό πλεονέκτημα του Ναρ: 
5/6/ εἶναι το γεγονός ότι οἱ πληροφορίες που 
διαθέτει για τα μουσικά κομμάτια προσφέρονται 
άµεσα από τους υπόλοιπους χρήστες που το 
χρησιμοποιούν. Ουσιαστικά, δεν αναζητά τα 
ΜΡ3 αρχεία σε ΠΙπι] σελίδες ή Ηρ 5θινθ:», αλλά 
στους σκληρούς δίσκους των χρηστών που το 


Ε οἰωτππππιπιππππππα ΟΟΙ/ΛΙΟΑΟ 


Ναρςίδ; {5 πιωςίο αἱ Ιηίογηοί «ροοα. 


Ώοννη/ο8ά ΝΒρςίο: 2.0 Βοΐη δ8/ 


Άγε γου ση αΠϊςί νν]νο ννοηίς ἵῃ οἩ νε 


ΕΝΗΗΓ)Ρς Μοςε: 


τονο]{οη” Ο1ἱοΚ ΠθΓο {ο φθί γοι πιηφὶο πθ αγά 
οη 1νθ ννοηά”ς [αγφθςί οη/{ηθ πιωφίο οοπηπηαΠΙ(γ! 


Ὑψαηί ο Κηονή πιοτθῦ Ο8ἱ {18 ἱηθίάε 5500 οη {8 ριούωεί θπά ᾗ5 
Ιηπονα!{ίνθ ἰθοηποίσᾳΥ, ο φονγη]ο8ά ΝαΡΘΙΒΙ 9π 598 {οΓ γουιςβίῇ 


Νθρείει θυρροής {ῃ8 ἠφηί5 οί βΠἰςί5 απά εοργήα[ή Ποἰάθις απ 
988Κ5 {0 οοπηρΙΥ γή αρρ[ἰσ8θἱθ Ιαν/ς απ τθαυ]αίίοης φονβπηίπα 
οοργήαΠ!. Εο πιοιθ ἱπίοππαίίοη οἱ {ο τβροή Ιηδίβηςθς ν. οοργήσΠί 
ἹἽἾἀἹἑ μνααφα 5966 οὐ! ΜΡ3 6 οργήαίή Βο(ίογ 8η. 


χρησιμοποιούν και βρίσκονται εκείνη τη στιγµή 
οη/1ίπ. Γνεται ένα παγκόσμιο οἰχαήπο των ΜΡ3, 
το οποίο µπορεί να εκμεταλλευτεί αλλά και να 
συνδράµει κάθε χρήστης του Ναρ5!ει. Πέρα 
από την αναζήτηση αρχείων ΜΡ3, οι κατασκευσ- 
στές του προγράµµατος φρόντισαν να µη λείπει 
η επικοινωνία μεταξύ των χρηστών του. Υπάρ- 
χουν πολλά εἶναί Ποοπῃ5, τα οποία µπορεί κάθε 
χρήστης ανά πάσα στιγµή να χρησιμοποιήσει για 
ανταλλαγή ιδεών και οη/ΐπ συνομιλίες. 

Η όλη ιδέα είναι πρωτότυπη και σίγουρα Όα 
Βρει µιµητές και από άλλες εταιρίες. Ας δώσου- 
με, όµως, τις απαραίτητες πληροφορίες, προκει- 
µένου να εκµεταλλευτείτε πλήρως τις δυνατό- 
τητές του. 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ: 
ΕΓΚΑΘΙΣΤΩΝΤΑΣ ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
Η εγκατάσταση είναι αρκετά απλή και δεν 
δημιουργεί το παραμικρό πρόβλημα. Μόλις 
ολοκληρωθεί, εκκινεί το πρόγραµµα. Αρχικά 
πρέπει να γίνουν ορισμένες ρυθμίσεις που αφο- 
ρούν στο τθβ»Ιτα!ίοη του χρήστη. Αφού δε- 
χτούμε τους όρους που δέτει το πρόγραµµα, 
µας ζητείται να δώσουμε την ταχύτητα της σύν- 
δεσης που χρησιμοποιούμε. Η πληροφορία αυ- 
τή εἶναι αναγκαία, ώστε όταν ένας χρήστης δε- 
λήσει να πάρει ένα ΜΡΟ3 από το δίσκο µας, να 
ξέρει περίπου µε τι ταχύτητα ὃα το κατεβάσει, 
Στη συνέχεια εμφανίζεται η οθόνη του ΓΘὪ- 
ἰφτα[ίοη. Στην οθόνη αυτή µας ζητείται να δό- 
σουµε υ58/ Παπηθ και ρα»5νοτΏ καθώς και το θ- 
ππαῖ! µας. Με αυτά τα στοιχεία Όα μπορούμε 
κάθε φορά να εισερχόµαστε στον κόσµο του 
Ναρδίει, Αν ήδη κάποιος έχει κάνει παλαιότερα 
Γβοἱσίτα[ίοη, µπορεί να συνδεθεί µε τον υπάρ- 
χοντα λογαριασμό. Μόλις ολοκληρωθεί η δια- 
δικασία, το πρόγραµµα µας ζητά να ερευνήσει 
το σκληρό δίσκο µας για αρχεία ΜΡ3, ώστε 
γνωρίζοντας τι αρχεία υπάρχουν σε αυτόν να 
προβεί σε ανανέωση της Βάσης δεδοµένων 
του. Ακολούθως ζητείται από το χρήστη να δέ- 
σει ένα ἀἰγθείοηγ στον σκληρό του απὀ το 
οποίο Όα γίνεται «Ώαιθ των ΜΡ3 αρχείων και 
ένα άλλο στο οποίο Όα αποθηκεύονται τα αρ- 
χεία που Όα γίνονται ἀονπίοσα. Οφείλουµε να 
επισηµάνουμε ότι για να µπορεί ένας χρήστης 
γα πάρει ένα αρχείο ΜΡΟ από το δίσκο µας, 


πρέπει αυτό να βρίσκεται στον κατάλογο που 
Θέσαμε προηγουμένως. Αν δεν βρίσκεται εκεί, 
δεν εἶναι δυνατόν να γίνει «πα!θ. Στο σηµείο αυ- 
τό ολοκληρώνεται το στάδιο της εγκατάστασης 
και είμαστε έτοιμοι να χρησιμοποιήσουμε τις 
δυνατότητες του προγράµµατος. 

Η πρώτη οθόνη που εμφανίζεται δίνει στο 
χρήστη αρκετές επιλογές. Μία απὀ αυτές εἶναι 
και το οᾖα! Γοοπῃ, Επιλέγοντάς το εµφανίζεται µία 
λίστα µε όλα τα υπάρχοντα εἶπαί Γοοπι - θέμα 
του καθενός από αυτά η μουσική. Υπάρχουν εἶναί 
ΓΟΟΠΗ5 για όλα τα είδη μουσικής: από 9(υΠ0θ µέ- 
χρι Ίπαποθ και από ιταλική µέχρι ρωσική. Δυστυ- 
χώς, δεν υπάρχει εἶαί (οοπι αφιερωμένο στην 
ελληνική μουσική, αλλά πού Όα πάει, θα εµφαν!- 
στεί κι αυτό. Μπαίνοντας σε ένα εἰναί ποοπῃ Βλέ- 


πουµε στο δεξί µέρος της οθόνης µία λίστα µε 
όλους τους χρήστες που είναι συνδεδεμένοι 
εκείνη τη στιγµή. Πέρα από το όνοµα, φαίνεται η 
ταχύτητα µε την οποία είναι συνδεδεμένοι στο [η- 
ΙΕγπθἰ καθώς και ο αριθµός των τραγουδιών που 
έχουν στο δίσκο τους. Σημειώνουμε ότι τα τρα- 
γούδια αυτά ανήκουν συνήθως στην κατηγορία 
στην οποία ανήκει και το οἰιαί τοοπῃ. Συνδεόµε- 
γοι, δηλαδή, στο εἰιαί Γοοπῃ {οςΚ, οἱ χρήστες που 
βρίσκονται εκεί διαθέτουν τοςΚ τραγούδια. Κά- 
γοντας δεξί κλικ σε έναν από τους χρήστες, µπο: 
ρούµε να δούμε τα στοιχεία του. Μία σηµαντική 
επιλογή είναι η Αάά Ιο ΙΗοί [5]. Μέσω αυτής προ: 
σθέτουµε σε µία Ποἱ [ἰ5ὶ έναν χρήστη του οποίου 
τα τραγούδια µάς ενδιαφέρουν. Στη συνέχεια, 
πηγαίνοντας στην επιλογή Ηο! [5ἱ και κάνοντας 


[ῇ ΙΤ ΙΟΙΝΝΗΙ 


διπλό κλικ στο χρήστη Βλέπουμε όλα τα τραγού- 
δια που αυτός διαθέτει και αρχίζουμε το «ον/η- 
|οαα. Βέθαια, πέρα από τις προαναφερθείσες 
δυνατότητες, είναι δυνατόν να συνοµιλήσουµε 
και µε τους υπόλοιπους χρήστες που βρίσκονται 
στο εἰναί τοπηπῃ. Σημαντικό, τέλος, είναι Το γεγΟ- 
γός ότι έχουµε τη δυνατότητα να είμαστε συνδε- 
δεμένοι σε πολλά εἰχα! ποοπις ταυτόχρονα και να 
αναζητάµε τραγούδια όλων των ειδών χωρίς το 
παραμικρό πρόβλημα. 


Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΗΣ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗΣ 

Οι δυνατότητες του προγράµµατος δεν στα- 
µατάνε εδώ. Πέρα από τη δυνατότητα να Βλέ- 
πουµε τα τραγούδια που έχει στο δίσκο του Κά- 
δε χρήστης, υπάρχει και αυτή της αναζήτησης. Η 


ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩΝΤΑΣ ΤΟ ΝΑΡΣΤΕΕ 


ο ου κ. ο ικκαλ 
απο ας ο. 


ο. 


μες Ἴμυ ναι χσα 


Μ Ἀοιβά γου νο Ναρφτος ἵο 208 γοις )κό ἄῑλις [ος Ρας ἓο Ανν] 


δω μαι μα μαι 


ἔξ Η πρώτη οθόνη 
που εμφανίζει το 
Ναρξ!ε; είναι το [ἰςθη5θ 
Άφγοθπ]θη!, Διαθάστε 
το προσεκτικά, 


Στη συνέχεια το 
Ναρ»!ου µας ζητά 
γα ψάξει το σκληρό 
δίσκο µας για αρχεία 
ΜΡΑ, Η επιλογή αυτή 
εἶναι αναγκαία για να 
µπορέσουν άλλοι 
χρήστες να έχουν 
πρόσβαση στα δικά µας 


αρχέία. 


κλικ, μπορούμε να 
έναν 
χρήστη στη Ποἱ [5]... 


ΡΟ Μαιος ΜΗ 


[ή ΙΤ ΤΟΝΙ! 


μηχανή αναζήτησης που χρησιμοποιεί το πρό- 
γραμµα είναι εκπληκτική. Είναι ταχύτατη και απο- 
λύτως ακριθής. Όσα τραγούδια και να αναζητή- 
σοµε, τα θρήκαµε χωρίς το παραμικρό πρόβλη: 
μα. Για να ξεκινήσουμε τη διαδικασία της αναζή 
τησης, απλώς πατάµε το πλήκτρο 5θαιςῇι, το 
οποίο Βρίσκεται στο επάνω µέρος της οθόνης. 
Αμέσως εμφανίζεται µία οθόνη µε τις διαθέσιµες 
επιλογές, οἱ οποίες εἶναι πράγματι πολλές. 

[νωρίζοντας τον τίτλο του τραγουδιού και το 
όνοµα του Καλλιπέχνη που το τραγουδά εισάγου- 
µε τα στοιχεία αυτά στις ανῄστοιχες δέσεις. Επί- 
σης, µας δίνεται η δυνατότητα να Βέσουμε ένα 
όριο εππυχιών. Η ἀθίαυ]ι ρύθμιση είναι 100 - δη- 
λαδή, το πρόγραµµα ὃα αναφέρει τα πρώτα 100 
Νὶς που Όα βρει, Η τιµή είναι µεταθλητή και ελέγ- 
χεται από το χρήστη. Σημειωτέον ότι δεν εἶναι 
υποχρεωτικό να δώσουμε και τον Τίτλο του τρα- 
γουδιού και το όνοµα του καλλιτέχνη. Ενα από τα 
δύο είναι αρκετό, ὠστόσο -όπως είναι κατανοη- 
τό- δίνοντας µόνο το όνοµα του καλλιτέχνη το 
πρόγραµµα θα ψάξει γα όλους τους τίτλους που 
αφορούν στο συγκεκριµένο καλλιέχνη. 

Αυτός εἶναι ο Βασικός τρόπος εύρεσης αρ- 
χείων μουσικής. Ωστόσο, το Ναρςίει διαθέτει 
µερικές επιπλέον «περισσότερο προχωρηµένες- 
επιλογές. Συγκεκριµένα, µας δίνει τη δυνατότη- 
τα να θέσουμε µεταθλητές οι οποίες ὃα κάνουν 
την αναζήτηση πιο συγκεκριμένη, ώστε να έχου- 
µε όσο το δυνατόν περισσότερες πιθανότητες 
γα βρούμε αυτό ακριθώς που Θέλουμε. Οι µετα- 
Βλητές αυτές αφορούν σε επιµέρους χαρακτη- 
ριστικά, όπως το 5απηρἰθ ταίθ͵ το Οἰταίθ, το ρἶπα 
και η ταχύτητα σύνδεσης. Και στα τέσσερα χα- 
ρακτηριστικά έχουµε τη δυνατότητα να δέσουµε 
την επιλογή µας ὡς ίση, μικρότερη ή µεγαλύτερη 
από την τιµή που Θέλουμε. Η τιµή που θέλουμε 


Ῥγ]βρςξε)’ 


ΗΟΜΕ ΥΝΗΑΤ 15 ΝΑΡΘΤΕΗΖΣ 


πκωωμ.:ϱ«ς. αυ ΡΟΟΙΠΛΙΟΑΟ 


Ναρείει {5 α οοπιρἰθἰεἰγ πεν/ Α/ΑΥ οί ΙΠΙηΚίης 4Όουΐ πηωθίς οπ//ηθ. 


Ἰππβρίπβ.. απ βρρϊοβίίοη 1μαί 19Κος {Πο Παφδἰθ ου! οἱ θατοβίπᾳ {οι 
«ΜΡ39. Νο πποιθ Ότοκθη [ἴηκς, πο πιοΓθ εἶον/ ἀομπίοβός, 3Πά πο 
ΠπΟΓΕ Ρυ5Υ, ἀἰφοιβαπίζεά ΕΤΡ «πες. Ψ/ΠΗ Ναρςίθι, γου σ8η Ιοςαίθ 
Απᾶ ἀογιπίσαά γουι {ανοηϊς πιυφίς ἰη ΜΡ3 {οπηΦΙ (τοπ οπ8 
οοηνεπίεῃῖ, Ε88Υγ-ἴο-υςθ Ιπίεήαςθ. 


Ψῄναί εἰςο ἄοος ἴτ 402 


Ωυήε α Ρῇ, αοἰυθ!ή. 5οπιθ ΠΙΦΠΙίαΠίς ἱπείυάθ: 


ΟΗΑΤ - Αἴίονης υ56/5 ἴ0 εμαί γ/!ῃ θ8οἩ οἵπει ἵη {οπυπις 


Όα5εά ση πιωσίς 48ηθ 


ΑΌΡΙΟΡΙΑΥΕΕ - ΡηψΜΡΘ θον ρ ἠρκρβκφθᾳ, 


καθορίζεται στο διπλανό πίνακα. Το 5απηρἰθ ταἰς 
αφορά στη συχνότητα κωδικοποίησης του ΜΡ3. 
Φυσικά, αν Θέλουμε ποιότητα στον ήχο, η ΕΠιλο- 
γή µας πρέπει να εἶναι τουλάχιστον 44ΚΗ7, τιµή 
που αντιστοιχεί σε ποιότητα (0. Το Οἰπαίε είναι 
ακόµα µία επιλογή που χαρακτηρίζει την ποιότη- 
τα του ήχου, για τους δε λάτρεις του ποιοτικού 
συνιστάται µία τιµή τουλάχιστον 128Κβ/5ες, µε 
τα 1ό0Κβ/δες να θεωρούνται άκρως ικανοποιη- 
τικά, Βέβαια, όσο ανεβαίνει το ϊαίε τόσο αυ- 
ξάνεται το µέγεδος του τραγουδιού και µεγαλώ- 
γει ο χρόνος του αον/πἰοσαίπα. Οι δύο τελευταί- 
ες επιλογές έχουν να κάνουν µε την ταχύτητα 
που επιζητούµε στο κατέβασμα ενός αρχείου. 


Ῥθρςίς 


ΗΟΜΕ ΊΝΗΑΤ 18 ΝΑΡΞΤΕΗΖ 


Ὀονμπίοβαά Νον/ 


Ναροίοι 20 Βοἰα δε {οΥ ἡβηάονυς 95. 99 4πά ΝΤ 


ο Ὑειςίοη: 20 
. ΕΙΕ 9ἱζ6: Β20ΚΕΟ 


ΕΕ ΝαΠΠΘ: πᾶρν208 εχε 


ζοργήφίή 1999-2000 Ναρσίαι, ἴηο. 


ΕΗΤΩ;Γ κ... 


Το ρίπᾳ ἤπιε αντππροσωπεύει το χρόνο απόκτη- 
σης του απομακρυσµένου υπολογιστή. Όσο µι- 
Κρότερο το Ρἴπα τόσο καλύτερα για µας, καθώς 
ὃα γίνεται ταχύτερα το ἀονηίοαά. Η ταχύτητα 
της σύνδεσης στο Ιπίθτηθ! είναι ακόµα µία επι- 
λογή. Το ελάχιστο που πρέπει πάντα να θέτουµε 
εἶναι πιοάεπι 5όΚ. Όσο µεγαλύτερη εἶναι η συ- 
γκεκριµένη τιµή τόσο υψηλότερο ὃα εἶναι το 
Ῥαπάνήα!ᾖι και έτσι ὃα μπορούν περισσότεροι 
χρήστες να συνδεθούν και να κατεβάσουν τρα- 
γούδια, χωρίς να επιθραδύνεται η όλη διαδικα- 
σία. Μεταξύ των δύο ανωτέρω επιλογών, περισ- 
σότερη σημασία πρέπει να δίνουµε στο ρἶπα, 
διότι απὀ αυτό εξαρτάται η ταχύτητα. Ωστόσο, 
εἶναι πολύ συχνό φαινόμενο κάποιος να έχει 
ρίπᾳ 20, που εἶναι η καλύτερη τιµή, αλλά να µην 
εἶναι δυνατό να συνδεδεί. Αυτό συµθαίνει διότι 
η συγκεκριμένη γραµµή εἶναι γεμάτη από χρή- 
στες και δεν υπάρχει χώρος για εκείνον. ἔτσι, 
πρέπει να υπάρχει µία ισορροπία µεταξύ αυτών 
των δύο επιλογών, για να έχουµε όσο το δυνα- 
τόν ταχύτερο ἀοηπίοσά. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το Ναρς!ει εἶναι σαφώς ένας μικρός µουσι- 
κός κόσμος που καταφέρνει να ενώσει όλους 
τους χρήστες που έχουν ως κοινό παρονομαστή 
τη μουσική. Το πρόγραµµα αυτή τη στιγµή Βρί- 
σκεται στην έκδοση 2.Οῦεἱα 5. Αν και Ὀεία, λει- 
τουργεί χωρίς το παραμικρό πρόθληµα, ακόµα 
και σε περιθόλλον ἨΜίπάονις 2000. Η ευχρη- 
στία και η λειτουργικότητά του είναι τα δύο Βα- 
σικά προτερήµατά του. Οι απαπήσεις του είναι 
χαμηλές και περιορίζονται σε µία σύνδεση µε 
το Διαδίκτυο. Πιστεύουμε ότι όλοι σας ὃα το 
αγαπήσετε. Η επανάσταση του ΜΡΟ συνεχίζε- 
ται. Καλές μουσικές αναζητήσεις. ῶ 


κ νννν.απιρις.Γ 


Τα βιβλία συναντούν το Διαδίκτυο 


ΑΠΟ ΤΟΝ ΠΑΠΥΡΟ 


Καλώς ήρθατε!... Μία 
σωναρπαστικὴ 
περιήγηση στο 


«στο ΥΝΘΟ 5ἱίθ των Εκδόσεών µας, 3 θαυμαστό 
το οποίο περιλαμβάνει όλους τους ος κο λκεκὰ 
τίτλους που βρίσκονται αυτή την ΡΟΡ-ΡΟΜ 
περίοδο στη διάθεσή σας, αναλυτι- Η εικοσαετής 
κά στοιχεία για τις εκδόσεις µας 6 διαδρομή του 
και πολλές ακόµη χρήσιμες πληρο- 

Φφορίες. ΒΟΜ. 


Οι Εκδόσεις Απυοίς ιδρύθηκαν το εί ' 
καλοκαίρι του 1991 ως κλάδος της ΕΜΠΟΡΙΟ 
Οοπιρυρίθς5ς Α.Ε. και σήµερα Ενημερωθείτε 
έχουν καθιερωθεί μεταξύ των δυ- 9 για Το κρἰσιµο 
: : ρ ζήτημα της 
ναμικότερων ελληνικών εκδοτικών ασφόλειας στις 
οίκων. Η συνολική παραγωγή µας ὁ φως ρήνη 
έχει ήδη ξεπεράσει τους 400 τίτλους, οἱ περισσότεροι από τους 
οποίους έχουν γνωρίσει εξαιρετική επιτυχία. Έχουμε αξιοποιήσει 
ένα µεγάλο και ικανό επιτελείο Ελλήνων συγγραφέων και παράλλη- 
΄ λα έχουµε μεταφέρει στην ελληνική γλώσσα, µε ιδιαίτερη φροντίδα, 
πολλούς τίτλους των σημαντικότερων διεθνών εκδοτικών οίκων. 


ζοπγπραᾶςί Ὀἷςς 
καιτου ϱὉ- 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο οη]ίηα 
τώρα ξανά κοντά σας ανανεωμένο, µε καινούριες 
δυνατότητες, γεμάτο προσφορές και εκπλήξεις. 


ιτ 
81 


[ῦ ΙΟ νΙΙΕ 


ΙΚΛΝΕΤΕΤΟ ΜΟΡΕΜ 


Σ ΔΣ... ΤΗΠΕΦΟΩΝΗΙΗ 
Δύο χρήσιμα προγράµµατα 


Εκτός από την εξασφάλιση πρόσβασης στο ΙΠΙΘΓΠΕΙ, ένα πιοάςθηι 
µπορεί να αξιοποιηθεί και διαφορετικά. Επικοινωνία µε τη γραμμή 
τηλεφώνου έχει, δυνατότητα επικοινωνίας µε τον υπολογιστή έχει... Θα 
ήταν ποτέ δυνατόν να µην ασχοληθούν οἱ προγραμματιστές µετην 
παραγωγή 5ο/ννατο ικανού να αξιοποιήσει τις δυνατότητες αυτές; 
Ιδού το αποτέλεσµα: έχετε πιοάεπι, έχετε και τηλεφωνητή. 


Του Πέτρου Πισσία 


ρογραµµατιστές από διάφορες 
εταιρίες έχουν φτιάξει εδώ και 
καιρό προγράµµατα που εκµεταλ- 
λεύονται τις δυνατότητες ενός 
πιοάεπ. Εμείς θα ασχοληθούμε 
Κύρια µε το ουρθιΝοίοθ Ηοπηθ της Ραςίβς |πι- 
αᾳθ (οπιπιυπἰςα[ίοης. Ας αρχίσουμε µε τις 


απαιτήσεις. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ἃ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Το πρόγραµµα ὃα το βρείτε ως 5Παγεν/α[θ 
στη διεύθυνση νλΜἀοµπἰοσα,οοπι, αφού φυσι- 
κά κάνετε εκεί 5Θατεῇ για αησΜεήίπο πιαςβίπε 


Ραοήνο Ίπιασφε {οπως οἴτοηι 


Ελ 


Ρηηβοοκ 


νΜ 5υρεΗνΟοµε ευ ΕΕΙΕΤΙ 


[το πρόγραµµα είναι περίπου 4ΜΒ). Οι απαιτή- 
σεις του εἶναι ιδιαίτερα χαμηλές, συγκεκριµένα 
ΒΜΒ ΚΑΜ, ΙΟΜΒ από το σκληρό δίσκο και, φυ- 
σικά, ένα νοίςθ πιοάθπι. Η εγκατάσταση είναι 
Ιδιαίτερα απλή. Καλό ὃα εἶναι να έχετε το ππο- 
4θπι συνδεδεμένο και σε λειτουργία, διότι κατά 
την εγκατάσταση εντοπίζει το «οπι-ρο/! στο 
οποίο το έχετε συνδέσει. Αφού το εγκαταστή- 
σετε Και το τρέξετε, πατάτε οἱαη! στο πἹθηυ που 
εµφανίζεται και βρίσκεστε στο αρχικό Ππθηυ 
του προγράµµατος [αφού περιμένετε 10 δευτε- 
ρόλεπτα, προκειµένου να διαφημίσει η εταιρία 
τις [υ]ἱ εκδόσεις του]. 


ΟΙ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ 

Το ουρειγοίςθ 
Ηοπιθ υποστηρίζει 
και λήψη/αποστο- 
λή ἴαχ μηνυμάτων, 
ὠστόσο εμείς ὃα 
ασχοληθούμε µε την 
ιδιότητά του ὡς τη- 
λεφωνητή. Πατώ- 
ντας το πλήκτρο 
56{υρ από το αρχ[- 
Κό πιθπυ εµφανίζε- 
ται το ΦεΙυρ ππθπυ, 
από το οποίο ὃα κά- 
γουµε τις ρυθμίσεις 
µας. Στο »ε!υρ 
ππθπυ εμφανίζονται 
οι επιλογές «οπι- 


Το κεντρικό πἹεπυ του 5γρειΝοίςο. Από εδώ διακρίνουμε τον αριθµό των 
μηνυμάτων που έχουµε στον τηλεφωνητή µας και επιπλέον µπαίνουµε στο 
56/υρ. 


ο 172]. 


πιυπἰςα[ίοης, 056: 
[η[ογπια[ίοη, Βαπιο!θ 
Ρασν/οτά, Ψοΐςθ Ρα- 
γαπιθίθις και Εεεοτά 
Οπθείίπα. 


Στην επιλογή (οπιπιυπἰςα!ίοης µας ενδια- 
φέρει η παράμετρος Αη5ν/θ: οη τίπα Ἡ, όπου 
καδορίζουµε τον αριθµό των χτύπων που δέ- 
λουµε να περιμένει το πρόγραµµα προτού 
απαντήσει το τηλέφωνο. Αν έχουµε µαρκαρι- 
σµένο το Το]! 5αναγ, έχουµε τη δυνατότητα να 
επιλέξουμε τον αριθµό των χτύπων αν έχουµε 
μηνύματα και αντίστοιχα αν δεν έχουµε. Με 
άλλες λέξεις, το Αη5ν/θ: οη τίπα ἅ Μ]ήιου! 
πιεσσαςε είναι οἱ χτύποι που Όα περάσουν 
µέχρι το πιοάθπι να απαντήσει στον πρώτο 
που µας καλεί Και το Αη5Με: οη Πήπα { ψ/ι 
πιθσσαᾳε εἶναι οἱ χτύποι που Όα περάσουν 
για όλους τους επόµενους. Τα υπόλοιπα, 
αφήστε τα ὡς έχουν. 

Προχωράµε στην επιλογή Υοΐςθ ΡαΓαπιθ- 
ΊΕ15. Προς το παρόν µας ενδιαφέρει µόνο το 
Μακ ἱπεοπιίπα πιθςσαςθ [δίνουμε την τιµή σε 
δευτερόλεπτα], που αντιστοιχεί στο μέγιστο 
χρόνο κάποιου εισερχόµενου μηνύματος. Η 
µέγιστη τιµή εἶναι ἸΌ0δες. Ο χώρος που δέ- 
λει ] δευτερόλεπτο μηνύματος είναι 2ΚΒ, αν 
µας ενδιαφέρει η αποθήκευση μηνυμάτων 
στο δίσκο. 

Στην επιλογή Κθεοτὰ Ο/68Ιίπᾳ από το 
5ε{υρ πιθπυ ηχογραφούµε το μήνυμα υποδο- 
χής του τηλεφωνητή µας. Από το Ιπρυ! Ὀθ- 
γίςθ διαλέγουµε το µέσο που Όα χρησιµοποι- 
ήσουµε για την εγγραφή και απὀ το Ου!ρυ! 
Βενίεε την πηγή από την οποία ὃα ακούσου- 
µε το ηχογραφημένο μήνυμα. Καλύτερα να 
χρησιμοποιήσετε ὡς |πρυ! Ὀενίεθ την επιλο- 
γή πἰετορβοπθ [μικρόφωνο συνδεδεμένο µε 
την κάρτα ήχου) και ως Ου!ρυ! Ώονίες τη 
5ουπά «ατα. Αφού κάνετε τις επιλογές Ιπρυ! - 
Ου!ρυ! και Βεβαιωθείτε πως το μικρόφωνο 
δεν εἶναι ππυ!θ από το Ρίαγ (οπ/το[, είστε 
έτοιμοι για την ηχογράφηση του μηνύματος. 
Πατήστε το Κθεοτά και, µόλις ακούσετε το 
χαρακτηριστικό ήχο, µπορείτε να μιλήσετε 
ελεύθερα. 

Αφού τελειώσετε, πατήστε το 51ορ. Για να 
ακούσετε το μήνυμα που ηχογραφήσατε πα- 
τήστε το Ρ]αγ. Αν η ένταση είναι χαμηλή, µπο- 
ρείτε να δυναµώσετε την ένταση του µικρο- 
φώνου από το Ρίαγ (οπ/τοἱ των ΝΙπάον/ς και 
γα ηχογραφήσετε ξανά το μήνυμα. Μην πα- 
ραξενευτείτε αν και πάλι το μήνυμα ακούγε- 


ται σε χαμηλή ένταση. Αν έχετε τη δυνατότη- 
τα αυξήστε το Κθεοτά Ψοἱυπιθ και το Ρίαγ 
γοἱυπιθ. Στο Τ] και στο Μθ55αρθ δεν εἶναι 
ανάγκη να γράψετε τίποτα. Αφού τελειώσετε 
µε το μήνυμα υποδοχής, πατήστε Ώοπθ και 
ξανά Ώοπθ (αν δεν Θέλετε να αλλάξετε τίπο- 
τε άλλο από το 56/υρ) για να βγείτε στο κε- 
ντρικό παράθυρο του προγράµµατος. 

Αφού ξεµπερδέψατε µε το 5θ/υρ, ο τηλε- 
φωνητής είναι έτοιµος. Από το κεντρικό πιθπυ 
Βλέπετε πόσα μηνύματα έχετε πάνω από το 
γοἰςἙΜ59. Κάνοντας κλικ στο ΨοίεθΜ5ᾳ 
µπαίνετε στο πιθπυ διαχείρισης μηνυμάτων, 
από όπου µπορείτε να ακούσετε, να σώσετε 
Και να σβήσετε τα μηνύματά σας µέσα από 
ένα ομολογουμένως φιλικό πιεπυ. 


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΗΝΥΜΑΤΩΝ 
Εξ ΑΠΟΣΤΑΣΕΩΣ 

Αυτό που κάνει το πρόγραµµα ξεχωριστό 
εἶναι η δυνατότητα διαχείρισης των µηνυμά- 
των µας εξ αποστάσεως. Το πιθηυ Κεπιο!θ 
Ρα»σ/οτά από το 56/υρ πιθπυ µας δίνει τη δυ- 
γατότητα να χρησιμοποιήσουμε έναν τετρα- 
ψήφιο αριθµό για κωδικό, ο οποίος ὃα µας 
ζητηθεί όταν προσπαθήσουμε να ακούσουμε 
από αλλού τα μηνύματά µας. Ας πούμε ότι 
βρίσκεστε σε ένα φιλικό σπίτι και θέλετε να 
δείτε αν έχετε μήνυμα στον τηλεφωνητή σας. 
Παίρνετε τηλέφωνο σπίτι σας και απαντά ο 
τηλεφωνητής. Πατάτε το πλήκτρο Ἡ και στη 
συνέχεια µία γλυκιά φωνή σάς λέει “Ρίθαςθ 
επΙεΓ γουΓ ρασ5νοιά΄” (αν το έχετε επιλέξει 


[ῇ ΙΤ ΙΟΝΗΙ 


από το Κεπιοίθ Ρασσνοιά]. Αφού πληκτρολο- 
γήσετε τον κωδικό σας, οδηγείστε -μέσω τη- 
λεφώνου- σε ένα πἹθπυ διαχείρισης των µηνυ- 
µάτων σας. Η φωνή σάς εκφωνεί τις επιλογές 
στα αγγλικά και εσείς πατώντας ], 2 ή 3 στην 
τηλεφωνική συσκευή από την οποία καλείτε 
τις ενεργοποιείτε. Συνοπτικά, οἱ επιλογές σας 
εἶναι οι εξής τρεις; Πατώντας το ] ακούτε 
πόσα νέα μηνύματα έχετε και αυτόματα αρχί- 
ζει να ακούγεται το πρώτο νέο μήνυμα, πατώ- 
ντας ξανά Ἱ ακούτε το επόμενο µήνυµα (αν 
δεν υπάρχει, µεταφέρεστε στο αρχικό μενού 
επιλογών), πατώντας 2 ξαναπαίζει το ἰδιο µή- 
γυµα Και πατώντας 3 σθήνετε το µήνυµα που 
μόλις ακούσατε. Ανά πάσα στιγµή αν πατήσε- 
τε Το πλήκτρο ", πηγαίνετε στο αρχικό ππεπυ 


ΕΓΚΑΘΙΣΤΩΝΤΑΣ ΤΟ 5υΡΕΒΝΟΙςΕ ΗΟΜΕ Μ 
Το κεντρικό | 
| 
| | 
| | 
} 
Από το 561υ Αν µαρκά | 
| 3 πο Ῥ Όν θες 
μον ο πππππππππμ | ζοπιπιυπἰκαβίοης πΊθπυ ον Ἡσανις Χοω έχουµε τη δυνατότητα 
πο ο απ ρω) ον ο πδι --- όνρα 
᾿ Εν θά Αηςννθγ οη τηαξ μι πα ο αρι 
τη ως οὐ οσα. Ὢ ΠΕΡΙ μα μάνα µετά τους οποίους ὃα 


.--ομ-ᾱ 


5. δι χοσς (οκ φ 


το Ἡ 


| 
| Μακ Β6φροης Τίπιθ (56ς) 
] 
' 
| 


π ι) 
Μακ Ιπουπίηᾳ Μοφο909 Ππηο(ος) ᾖδῶ 
Μακ Ὀγαίοπι Μοφφ9ᾳ00 Τίπις (989) Ισ 


Μακ οί - Μαϊΐδοκ Αῃοννοτ Τίπνθ (96ς) μυ 


σαι 


ος | Χο | Ῥῆρωα| Των | 


Μακ Ἰηναίά ἱπρυίς 


Ενροο ἴνον κ. - | 


Ρς Μαςιει 


[ῦ ΙΡ 


επιλογών. Από το κεντρικό πΊθπυ επιλογών 
πατώντας 2 ενημερώνεστε για τα {αχ που τυ- 
χόν έχετε και πατώντας το πλήκτρο 2 έχετε 
τη δυνατότητα να ηχογραφήσετε ξανά το µή- 
γυµα υποδοχής του τηλεφωνητή σας. Το δοκί- 
µασα Και μπορώ να πὠ πως η ένταση του 
ήχου και η ποιότητά του ήταν πολύ καλές, 


5} Αάναποσά Γοἳἳ Γεπίοι 


Ίρος ϱὲ Γαλοείς Ώρος Μοάο Ἠορ 


1121Θμμ 


Βοσκννθᾷ Γοπιρδίδα (ΑΌΡΓΜΙ { πιοπλοήηο ] 


Βλέπουμε το κεντρικό πΊεπυ του Ας, 


χωρίς τα προβλήµατα που ενδεχομένως να 
συναντήσετε στον παραδοσιακό τρόπο ηχο- 
γράφησης (ως προς την ένταση περισσότε- 
ρο). 

Για να ηχογραφήσετε νέο μήνυμα, αφού 
επιλέξετε 3) από το κεντρικό Ππθηυ, µετά τον 
ήχο αναγγέλλετε το μήνυμα και στο τέλος 
πατάτε το πλήκτρο 8. Από εκεί έχετε άλλες 
επιλογές: Πατώντας Ἰ ο τηλεφωνητής ανα- 
παράγει το µήνυμα που μόλις ηχογραφήσα- 
τε, πατώντας 2 εγγράφετε ξανά το μήνυμα 
Και πατώντας 3 το καινούριο µήνυμά σας 
σώζεται και μεταφέρεται. 


ΑΡΝΑΝΕςΕΟ ζΑΙ1. ςΕΝΤΕΝ 

Ας δούμε κι ένα άλλο πρόγραµµα που µε- 
τατρέπει το πιοάεπι µας σε τηλεφωνητή, το 
Αάναηεεά (αἱ! (επίθι. Το πρόγραµµα αυτό, 
αν και δεν διαθέτει έλεγχο μηνυµότων εξ 
αποστάσεως, υποστηρίζει κάποιες άλλες 
λειτουργίες που αξίζει να αναφέρουμε. Το 
Ας µπορείτε να το βρείτε στην ἴδια διεύ- 
Όυνση µε το ουρειΝοίοθ. Αφού εγκαταστή- 
σετε το πρόγραµµα, σας εμφανίζει το κε: 
ντρικό πιεπυ. Πάτε κατευθείαν στο Ιοοἱς ---» 
αησν/θγίπᾳ πιαςβίπθ ---» 5εἰθεἰί αιθθάίπο 
πιθςςαᾳε. Από το πιθπυ αυτό µπορείτε να 
διαλέξετε το μήνυμα υποδοχής του τηλεφω- 


γητή σας. 


Πατάτε Βες και εµφανίζεται το πιθηυ που 
σας επιτρέπει να ηχογραφήσετε το μήνυμά 
σας. Η ἀεί[αυ!! επιλογή της εισόδου εἶναι η τη- 
λεφωνική σας γραµµή [Ιεἰθρῃοπ [πε], κάτι 
που είναι αρκετά βολικό. Σε αυτή την περίπτω- 
ση, το μήνυμα υποδοχής Όα το αναγγείλετε 
από τη συσκευή του τηλεφώνου σας. Αφού πα- 
τήσετε Εθς είστε έτοιµοι, αλλά α πρέπει πρώ- 
τα να πατήσετε ένα πλήκτρο της τηλεφωνικής 
συσκευής για να σταματήσει το Ό6ερ-0θερ 
του ΟΤΕ, ώστε να µην ηχογραφηθεί και αυτό. 
Μόλις τελειώσετε, πατάτε το 5Ίορ και στη συ- 
γέχεια ΟΚ. Εμφανίζεται το προηγούμενο ππεπυ, 
από το οποίο µπορείτε να ακούσετε το μήνυμά 
σας. Αν σας ικανοποιεί, πατάτε ΟΚ και Βρίσκε- 
στε στο κεντρικό πἹθπυ του Α{ς. Πάτε στο 
Μοάε και από εκεί διαλέγετε την επιλογή Αη- 
σνθῄήπα Μαεβίπε Ιπιπιθαίαιε]γ, δίνοντας εντο- 
λή στο πρόγραµµα να ενεργοποιεί τον αυτόµα- 
το τηλεφωνητή απευθείας. Υπάρχουν πολλές 
ακόµα επιλογές που αφορούν στον αυτόματο 
τηλεφωνητή [Και όχι µόνο), όπως αναγνώριση 
κλήσης (αν υποστηρίζεται από την τηλεφωνική 
γραµµή σας) και φραγή εισερχόμενων κλήσεων 
από το κεντρικό παράθυρο. Κάνοντας κλικ το 
εικονίδιο του |πθοχ (επάνω αριστερά) εµφανί- 
ζεται ένα καινούριο παράθυρο, όπου µπορείτε 
να σώσετε, να σθήσετε και να ακούσετε τα µη- 
γύματα που έχετε λάθει. 


“Γεμάτο δράσµ... Ἀπολαυσεικό από την αρζη ως τα τελος!” 


-Τᾗῃε Ιομάον Τίπιες 


'"Ἔνα εξαιρετικό βιβλίο επικής φαντασίας 


-1ἱργανν ]ομγπαί 


“Οαρραλέα σύνθεση... Πλούσιο σε χαρακτήρες, 


ΕΝΑ ΜΥΘΙΚΟ ΕΠΟΣ 
ΠΟΥ ΔΙΑΡΑΖΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΙΑΣ... 


Το "Τίραπα” είναι η μαγική αφήγηση µιας 


ἔξυπνο στην πλοκή του) 
[δή Τοάαν 


σκλαβωμένης χώρας που παλεύει για την 


ελευθερία της. Χρόνια µειτάτην ερήμωση 


της πατρικής γης, µια χούφτα άντρες και 
γυναίκες ξεκινούν µια επικίνδυνη 
σταυροφορία: Επιχειρούν να αποτινάξουν τους 
κατακτητές τους και να ξαναφέρουν στον κόσµο τη 
χαμένη λάμψη του λησμονηµένου ονόματος της 
πατρίδας, 
ΖΗΤΗΣΤΕΤΟΣΕΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙΡΗΟΡ, ΑΘΗΝΑ. Σουλτάνη 17. 106 85 Εξάρχεια, τηλ.: 9801487, [ακ: 39841095, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριστοτέλους 7, τηλ.: 284864. 287610, [ακ: 282665 


ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΟ ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΗ. ΟΕΡΕΕ ΤΗΣ ΦΗΟΡΡΙΝ6Ο ΙΙΒΕΛΕΥ ΠΟΥ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ. 


Από το κεντρικό παράθυρο του ΑΟς πα- 
ρέχεται η επιλογή ηχογράφησης εγός τηλε- 
φωνήματος. Τη στιγµή που μιλάτε µε κάποι- 
ον, πατάτε το Κες από το κεντρικό παράδυ- 
ρο και αυτόματα η συζήτησή σας ηχογρα- 
φείται. Όταν θέλετε να σταματήσετε την 
ηχογράφηση, ξαναπατάτε το Κες. Καλό ὃα 
είναι να κάνετε κλικ στο εικονίδιο του ήχου 


Ε3 Λόνωποσά {ο8 Γοηίοι 


Ῥιων ἠνουφὴ ; 5ουπά οδνά [νδΐο τος 


Ρα ΧΦη 


από το κεντρικό παράδυρο [μέση δεξιά, στο 
πράσινο πλαίσιο), ώστε να απενεργοποιήσε- 
τε την έξοδο στην κάρτα ήχου την ώρα που 
μιλάτε. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 
Τα δύο προγράµµατα που παρουσιάστηκαν 
μετατρέπουν το πποάεπι µας σε τηλεφωνητή - 


Από το κεντρικό ππεπυ του Αζίζ πατάμε το Ιηβοχ και εμφανίζεται αριστερά το 
πἹεπυ διαχείρισης των μηνυμάτων ή των συζητήσεων που έχουµε ηχογραφήσει. 


μὴ ΙΤ ΤΟΙΝΗΙ 


και όχι µόνο. Το 5υροιΝοίςθ έχει το προνόμιο 
του χειρισμού των μηνυμάτων µας από άλλη 
τηλεφωνική γραµµή και ευχρηστία που ξαφ- 
γιάζει ευχάριστα. Το Αάναηεθαά (αἱ! (επίθι 
εἶναι και αυτό ένα πολύ αξιόλογο πρόγραµµα 
µε περισσότερες λειτουργίες αλλά αρκετά 
πολύπλοκο σε!υρ. 

ο 


Το παράθυρο που ανοίγει στο Αάναηκεά (αἰ ζεπ/ει για να 
ηχογραφήσουµε το μήνυμα υποδοχής του τηλεφωνητή µας, 


ΕΝΑ ΣΠΟΥΔΑΙΟ ΕΠΟΣ 
ΤΗΣ ΛΟΓΟΤΕΧΝΙΑΣ ΤΟΥ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΥ! 


ΗΝΑ ΤΓΛΓΟΧΥΛΙ 
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ΜΜΒΟΕΙΕ ΤΗ 
ΥΡΟΗΙ 06.0 


Ἀσναᾶ προσθήκες... 


Η εποχή του 
αντικειμενοστρεφούς 
προγραμματισμού έφερε 
γέες τεχνοτροπίες στο 
χώρο της δημιουργίας 
λογισμικού. Το αίτημα για 
οµαλότερες συνθήκες 
συνεργασίας μεταξύ των 
ἀονείοροις οδήγησε στη 
γέννηση των ΑενεΧ 
εοπιροπεη!5. Με τη 
Βοήθειά τους ο 
προγραμματιστής µπορέί 
να έχει σε ένα εὐχρηστο 
πακέτο µία λειτουργική 
προγραµµατιστική 
οντότητα”. 
Χαρακτηριστικά 
αναφέρουμε πως ένα 
ΑεὶνεΧ εοπιροπθη! 

ο µπορέί να έχει 
δημιουργηθεί σε Υἱουα| 


Βατὶς και να 
χρησιµοποιάται σε Ψἱευαί 


ζμ. 


Ίου Βαγγέλη Αλευρίτη 


ο 1Τό]κα νι 


τεχνολογία ΑεἰνοΧ δεν είναι 

Κάτι γέο στο χώρο συγγραφής 

φοῄνατθ. Πολλοί, μάλιστα, ὃε 

ὠρούν πως α έπρεπε ήδη να 

έχει δώσει τα σκήπτρα της σε 
γεότερες τεχνολογίες. Παρ΄ όλα αυτά, η ευρύ- 
τατη διάδοσή της καθιστά το πλαίσιο ΑςϊνθΧ 
μοναδικό δίαυλο ανταλλαγής προγραµµατιση- 
κών προτάσεων. Στο Ιπίθγπθ! ὃα βρείτε αρκετά 
εἶίες που προσφέρουν ΑεἰνεΧ στοιχεία µε 
σκοπό να σας απαλλάξουν από ένα µέρος του 
προγραμματιστικού σας κόπου| Συνήθως, µπο- 
ρείτε να εντάξετε στα προγράµµατά σας και 
στοιχεία απὀ εφαρμογές που εγκαδιστάτε 
στον υπολογιστή σας, όπως στοιχεία από το 
ΟΗ1οςθ. Αυτή είναι και η “πεμπτουσία” της 
“αντικειμενικής” φιλοσοφίας: η εύκολη ενσω- 
µάτωση Και επαναχρησιµοποίηση ξένων στοι- 
χείων στον κώδικά µας. 


Πού Βρέθηκαν τόσα ΑενοχΧ στο σκληρό µου; 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ ΑΕΤΙΝΕΧ 
ΣΤΟΙΧΕΙΟ; 

Ενα στοιχείο ελέγχου ΑεϊνεΧ υπάγεται στην 
(«ΟΜ φιλοσοφία (ζοπιροπεπ! Ο0ἱ6ε! Μοαθ!) 
που έχει κυριαρχήσει στις σύγχρονες γλώσσες 
προγραμματισμού. Είναι απόγονος της ΟἱΕ 
(Ο06ε! ἰἰπκίπα δι. Επιρθαάἴπα) τεχνολογίας, 
µίας τεχνολογίας που είχε αναλάθει τη διασύν- 
δεση εγγράφων διαφορετικών εφαρμογών. Τα 
ΑενεΧ ήταν το επόμενο Βήμα, καθώς δηµι- 
ουργήθηκαν για να υπάρχει µία κοινή πλατφόρ- 
μα κατασκευής αυτοτελών προγραμµατστικών 

“οντοτήτων”. Κάδε ΑεἰίνθΧ «οπἰτοἱ εἶναι ένα 
αυτόνομο σύνολο λειτουργιών που µπορεί να 
ενταχθεί σε οποιοδήποτε πρόγραµµα, ανεξάρ- 
τητα από τη γλώσσα που έχει δημιουργήσει το 
ίδιο το ΑεἰνθΧ. Συνεπώς, μπορούμε να κατα- 
σκευάσουµε ένα τέτοιο «οπἰτοἱ σε γϊευαἱ Βασίς 
και να το χρησιμοποιούμε σε προγράµµατα που 
κατασκευάζουµε µε Ἠϊευαἱ (3-,. Είναι προφα- 
γές πως αυτό το γεγονός συντελεί στη διεύρυν- 
ση της ανταλλαγής κώδικα μεταξύ των προ- 
γραμµαπστών, Βελτιστοποιώντας τς συνθήκες 
συνεργασίας. Ο ένας προγραμματιστής δεν 
έρχεται σε επαφή µε τον ενδεχομένως πολύπλο- 
κο κώδικα του άλλου. Αντιθέτως, παίρνει ένα 
“μαύρο κουτί”, ένα ΑςϊνθΧ στοιχείο, το οποίο εἶ- 
γαι έτοιµο να ενταχθεί ομαλά σε οποιαδήποτε 
εφαρµογή. Η προσθήκη αυτή εἶναι τόσο απλή 
που μοιάζει µε την προσθήκη ενός Θχίτα ηχείου 
στο στερεοφωνικό µας! Αλλωστε, ένα ΑεὴναΧ 
εοπ[τοί, αν Και είναι αυτόνομο προγραμματιστικά, 
δεν µπορεί να Κάνει ῄποτα αν δεν ενταχθεί σε 
κάποια εφαρµογή που ξέρει να το εκμεταλλευτεί. 


. 
ενος Όαωφο ὕδίως πο πα 
1: 
Εάλι ο ο. (αλλ. 


Βαζ οχούμάαι (ζαπου. 
εγσαὰ 


Ῥχορφε!ν Όναυφο ο] 
σιιοκ 


ΑενοΧ ζοπ/το Το5/ ζοπ/αίποι και... ανάλυσέ τοἱ 


ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ ΣΤΗ γΥΙΣ5υΑι. 
( 

Όπως πάντα, ξεκινάμε το ρτοἰθε! µας µε τη 
Βοήθεια του ΑρργΜίζατα, Επιλέξτε τις ἀθίαυί 
ρυθμίσεις, µε µόνη εξαίρεση την επιλογή “Ρία- 
Ἰοᾳ Ώαθθά΄ που Όα προτιµήσουµε στο 5ἱερ Ἱ. 
[ια ριοίθε! παπιθ δώστε :΄αεἰχ΄ και στο σἱθρ 2 
προσέξτε να είναι τσεκαρισµένη η επιλογή Ας: 


Οἱ μεταβλητές “περιτυλίγματα” των ΑενοΧ. 


ἠνθΧ (οπτοίς. Όταν τελειώσει τη δουλειά του 
ο Αρρ]Μίζατα, διαγράψτε το ενοχλητικό σἰαΐΐς 
"ΙΧ! που εµφανίζεται στο Κέντρο της φόρμας. 
Κάνετε δεξί κλικ σε ένα κενό σηµείο του αἰα- 
Ιοᾳ και επιλέξτε το Ιη56ή ΑεΙἰναΧ (οη/το|... 
Μία λίστα µε τα στοιχεία που είναι εγκατεστη- 
µένα στον υπολογιστή µας εµφανίζεται για να 
επιλέξουμε αυτό που µας ταιριάζει. Η λίστα 
αυτή διαφέρει απὀ υπολογιστή σε υπολογιστή. 
Ο λόγος εἶναι πως πολλά από αυτά τα στοι- 
χεία εισάγονται απὀ εφαρμογές που έχουµε 
εγκαταστήσει. Παραδείγματος χάριν, αν έχου- 
µε ένα σύγχρονο στατιστικό πρόγραµµα, η λἰί- 


ΒΕΠ ΣΟΦΡΒΕΣΏΣ νΕ 
Β1ΝΠΨΟβ«ΒΕΕΝ. 


ε 


ὑπ κσπμα Ὁ 


Παιχνιδίζοντας µε τα ργορθηΐθς του ΑςΙἰνοΧ ημερολογίου! 


στα ὃα εμπλουτιστεί µε τα δικά του ΑεΙΙνοΧ 
στοιχεία. Μπορείτε, δηλαδή, σε κάποια εφαρ- 
µογή σας να χρησιμοποιήσετε κι εσείς το Ας- 
ἤνθΧ εοπἰτοἰ που υλοποιεί τις γραφικές παρα- 
στάσεις στο εν λόγω πρόγραµµα. 

Αυτό, Βέβαια, δεν είναι πάντοτε εφικτό. 
Πολλά «οπ/τοἰς είναι φτιαγμένα έτσι ώστε να 


απαγορεύουν την ένταξή τους σε άλλο πρό- 


γραμµα. Είναι λογικό ο ἀθ- 
νεἰορει κάποιου στοιχείου 
γα µη θέλει τη χρήση του 
κὠδικά του χωρίς την 
άδειά του. Γι’ αυτό φροντί- 
ζει να επιτρέπει τη λει- 
τουργία του µόνο στο δικό 


του πρόγραµµα και όχι σε 
άλλα. 


Πίσω στο πρόγραμμά 
μας, είχαμε μείνει στο ση- 
µείο της επιλογής του Ας- 
ἠνθΧ (οπίτοἰ. Το (αἰθηάαΓ 
(οπ/τοἱ 8.0 α είναι το 
πρώτο µας “πειραματό- 
ζωο”. Το Αε!ὶνεΧ αυτό 
προσδέτει στη φόρμα µας 
ένα πλήρες ημερολόγιο, 
µε δυνατότητες επιλογής 
ημέρας, µήνα Και χρόνου. Η σηµερινή ηµερο- 
µηνία, μάλιστα, εἶναι εξ ορισμού ΠἰοΛΙίσῃιεά. 
Ως συνήθως, µε δεξί κλικ στο στοιχείο, µας 
παρέχεται η δυνατότητα πρόσθασης στις Ιδιό- 
τητές του. Ανατρέχοντας στα Ρτορθήίθς (α- 
θπάαι ΟΡ[θε!, διαπιστώνουμε πως μπορούμε 
να παρέµθουµε σε αρκετές παραμέτρους του 
αντικειμένου, όπως το χρώμα, οἱ γραµµατοσει- 
ρές, το πλέγμα κ.ᾱ. Αφού πειραµατιστείτε µε 
τα Ριορεήίες ώστε να κατανοήσετε τη χρήση 
τους, εἶναι καιρός να προσπαθήσουμε να εκ- 
μεταλλευτούμε το (αἰθηάαι ὡς λειτουργικό 
στοιχείο της εφαρµογής µας κι όχι απλώς ὡς 


µία “άψυχη” εικόνα σε κάποια γὠνιά της φόρ- 
μας µας. Για να το κατορθώσουµε αυτό καλού- 
µαστε να κατανοήσουμε τις μεθόδους του και 
τη δοµή του. Παλιότερα αυτό Όα γίνονταν µε 
πολλά πειράµατα και αρκετές σελίδες διάθα- 
σµα απὀ το ἀοευπιεπ/α!ίοη του «οΠ/ΓΟ|. Το 
γιφυαἱ »ἱυαίο ό, ευτυχώς, λύνει τα χέρια του 
προγραμματιστή και σε αυτό το σηµείο µε ένα 
έξυπνο υἨΠ!γ. 


ΕΝΑ ΠΟΛΥΤΙΜΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ 

Μόλις εγκαταστήσατε το Ψϊευαί 9ἱυαῖο ὁ Όα 
διαπιστώσατε πως εκτός από τις γλώσσες προ- 
γραμματισμού υπάρχει ένας φάκελος µε τίτλο 
Μἰετοδοῇ γίευαί 5ἱυαϊο 60 Τοο». Εκεί µέσα ὃα 
Βρείτε µία πληθώρα χρήσιμων εργαλείων που 
συνοδεύουν το δημοφιλές πακέτο. Θα σταθού- 
µε στο ΑεἠναΧ (οπίτοἱ Τε5ἱ (οπαἰπθι, το οποίο 
σχετίζεται µε το αντικείµενο που περιγράφου- 
με, τα ΑενθΧ στοιχεία. Το περιθάλλον του εἷ- 
ναι λιτό µα περιεκτικό. Ευθύνη του εἶναι να θά- 
ζει κάτω απὀ το “μικροσκόπιο” οποιοδήποτε 
ΑςἰἰνεΧ χειριστήριο, 


ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
ΙΝΔΙΑΝΙΚΗΣ ΣΟΦΙΑΣ 
(Η ΑΛΛΙΩΣ ΠΡΟΙΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΤΙΡ! 


| εντολές ὑρααιθΏαἰα[[τυε) και 0ρ- 
ο ἀαἰθΏα[α[ίαςε) είναι θεμελιώδεις 
για κάθε ΜΕΟ πρόγραµµα. Αν έχετε 
κάνει δεκάδες πειράµατα χωρίς αποτέλε- 


σµα, σκεφτείτε το ενδεχόμενο να µην έχετε 
χρησιμοποιήσει σωστά τις προαναφερόµε- 
γες απαραίτητες εντολές! Η εντολή ὑρααίθ- 
Βαἰα[ιτυθ) ενημερώνει τις μεταβλητές για τις 
αλλαγές στα «οπ[τοίς, ενώ η ὑράαιεῦαία 
[ίαἱθ] ενημερώνει τα οπ/τοἰς για τις αλλα- 


γές στις µεταβλητές. 


Ρς Μαειο (ΕΕ 


μμ σηηρνν μη με 


Όταν τρέξετε το συγκεκριµένο υἨ]Πγ, ὃα δεί- 
τε δύο κενά ἀοευπιεπ παράθυρα. Κάνετε δεξί 
κλικ στο µεγαλύτερο (το επάνω) παράθυρο και 
από εκεί η επιλογή Ιη5θή Νενν (οπίτοἰ.. μοιάζει 
μονόδρομος. Προκύπτει πάλι η γνωστή λίστα 
µε τα διαθέσιµα ΑείνοΧ «οπ[τοἰς του συστήµα- 
τός µας. Ας επιλέξουμε δοκιμαστικά το 
(αἰεπάαι (οπίτοἰ 8.0. Αμέσως κάνει την εµφά- 
γισή του στην οθόνη, όπως όταν το ενσωµατώ- 
γουµε σε κάποια εφαρµογή µας. Μπορούμε να 
αλληλεπιδράσουµε επάνω του Και να δούµε 
στο κάτω παράθυρο τα συμβάντα που πυροδο- 
τούνται. Αν αλλάξουμε το µήνα, Όα δούμε πως 
ενεργοποιείται το συµθάν (αἰεπάσγΝθν/Μοπ!!. 
Αρκετά χρήσιμη είναι η προσπέλαση των Ιδιο- 
τήτων και των μεθόδων των «οπτοί. Κάτι τέ- 
τοιο γίνεται εφικτό µε τα δύο σχετικά εικονίδια 
που Βρίσκονται στην Ιοοίδαι ή µε τις επιλογές 
Ριορθηίθ»... Και Ιηνοκε Με!ῃοά»... απὀ το ΕαΙ 
και (οπ[τοἱ μενού αντίστοιχα. Από το Ιηνοκθ 
Μθί]οα».., μάλιστα, µπορείτε να ζητήσετε και 
γα δέσετε τιµές για οποιαδήποτε μέθοδο και 
γα δείτε το αποτέλεσµα στο «οπ/τοἱ την ἴδια 


σηγµή. 


ΑΕΤΙΝΕΧ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 


παράδεισος των ΑαἰἰνθΧ εἶναι το |η- 
Ιθππε!! Εκεί Όα βρείτε τόνους από 
ΑαἰὶνθΧ «οπ/τοί, που Όα διευκολύ- 


νουν κάθε πτυχή της προγραµµατισπκής δια- 


δικασίας που Όα ακολουθήσετε. Θα συνα- 
ντήσετε Αε[ϊναΧ για προβολή Βίντεο, ΑεήνεΧ 
που παίζουν ΜΡΟ, µέχρι και ΑεῄνεΧ που ΄χή- 
ζουν” τρισδιάστατους κόσμους! Αρκεί µια 
αναζήτηση σε οποιαδήποτε 58ατεῇΏ θηοίπθ, 


για να Βρείτε τη λύση στο πρόθληµά σας.. 


πὔματο.« ».... 


ΠΠ 


εα 


Το ΑενεΧ (οπίτοἱ Τθ5ἱ (οπἱαίπει έχει, επί- 
σης, την ικανότητα να καταχωρίζει στη λίστα µε 
τα ΑςἰἰνθΧ κάποιο στοιχείο που δεν έχει κατορ- 
Βώσει να καταχωρισθεί αυτόματα. Αρκεί να το 
εντοπίσετε στον σκληρό σας και να το αναφέ- 
ρετε στην επιλογή Κθοίςίθι (οπίτοἰ»... από το 
μενού Ε6. Πολλοί από εσάς ίσως να χρησιµο- 
ποιούσατε µέχρι τώρα γι’ αυτήν τη δουλειά το 
διαδεδομένο Κθα»ντὸ2. Παράλληλα, υπενθυµί- 
ζουμε ότι το αρχείο ενός ΑενεΧ (οπίτοἱ έχει, 
συνήθως, κατάληξη ΟΓΧήΡιΙ. 


ΔΙΝΟΝΤΑΣ “ΤΩΗ” 
ΣΤΟ ΑΕΤΙΝΕΧΙ 

Είχαμε διακόψει την προγραμµατιστική δια- 
δικασία για να εξερευνήσουµε τη δοµή του 
(αἰεπάαι (οπίτοἰ. Επιστρέφοντας στη Υἱουαί 
(Ἠ-Ε ὁ και στο ρτοίθς! µας, Όα εφαρμόσουμε 
αυτά που ανακαλύψαμε στο ΑεἰἰνθΧ (οπίτοί 
Τε5! (οπἱαίηογ. Εισάγουµε ένα Εάῑν Βοχ (οπίτοἰ 
δίπλα από το ημερολόγιό µας. Στα ρτορθήίθς 
του Εαῑ! Βοχ και στο Ιαῦ »]γἰθς τσεκάρουµε 
την επιλογή Κθαά-οπἰγ. Στο Αἰΐση Ιθχἰ προτιµό- 
µε το πιο καλαίσθητο (6πίειθα. Επόμενο θήµα 
είναι να ορίσουµε µία µεταθλητή που να ανα- 
φέρεται στην τιµή του ΕαῑΙ Βοχ, στο κείµενο 
δηλαδή που Όα εµφανίζεται στο εσωτερικό 
του. Όσοι έχετε διαθάσει το προηγούμενο ἁρ- 
ὃρο, 8α έχετε εξοικειωθεί µε αυτήν τη διαδι- 
κασία, Περιληπτικά, για τους λιγότερο φανατι- 
κούς αναγνώστες, µε δεξί κλικ πάνω στο ΕαῑΙ 
Βοχ καταφεύγουµε στον (ἶαςς Υγίζατα και στο 
Ιαῦ Μαπιρ: Ναήαδίε». Από εκεί διαλέγουµε 
το |Ό του Εαῑ! Βοχ, το [Ός ΕΡΙΤΙ και πατάµε 
Αάά Ναήαδίθ.. Στα “θαφτίσια” δώστε το πρω: 
τότυπο, εξωτικό και ευρηµατικό πι ΙθχΙ. Προ- 
σέξτε µόνο να είναι της κατηγορίας Ψαυ, 
ώστε η μεταβλητή να περιγράφει την πµή του 
οοπ/τοἱ και όχι το ίδιο ὡς δοµή. Προσέξτε επί- 


σης ο τύπος της να είναι ο τύπος (Ο16- 
Βα[εΤίπιε που περιγράφει ηµεροµηνία και 
ώρα. 

Σκοπός µας είναι να αναγράφεται στο Εαῑν 
Βοχ η ηµεροµηνία που επιλέγουμε στο ηµερο- 
λόγιο. Κάτι τέτοιο, Βέβαια, γίνεται µε πολύ 
εντυπὠσιακότερο τρόπο από το Όαίθ Τίπις 
ΡίεΚει (οπ/το, αλλά εμείς ὃα αναπτύξουμε 
αυτόν τον τρόπο για να δούµε την αλληλεπί- 
ὅραση ανάμεσα σε δύο εοπἰτοἰς. Με παρόμοιο 
τρόπο, όπως προηγουμένως µε το Εάῑῑ ΒΟχΧ, 
ορίζουµε µια µεταθλητή που να αντιπροσὠ- 
πεύει το (αἰεπάαι (οπίτοἰ. Πηγαΐνουμε στον 
(Ίαςς ὙΜίχατά, για άλλη µία φορά, και στο 
Μεπιθει Υαήσθε», όπου ὃα βρούμε το |Ό του 
(αἰθπααι (οπ[το], το ΙΌς. 6ΑΙΕΝΡΑΡΕΊΙ. Στο 
Αάά Ψαήαθε “περιτυλίγουμε” το ΑςἰνεΧ στοι- 
χείο µε µία κλάση, την οποία ονομάζουμε 
πι σἰθηαα!. 

Προχωρούμε µε τη δηµιουργία ενός συνε- 
χώς ανανεώσιµου διαύλου επικοινωνίας ανά- 
µεσα στα δύο εοπἱτοί». Επιδιώκουµε να ανανε- 
ώνεται το περιεχόµενο του ΕαῑΙ Βοχ όταν κά- 
νουµε κλικ σε κάποια µέρα στο ημερολόγιο. 
Δημιουργούμε ένα χειριστήριο που να παγι- 
δεύει το ζητούμενο κλικ, είτε από τον (ἶαςς 
γισατα και το Ια0 Μθ55αφθ ΛΛαρς είτε µε δι- 
πλό κλικ πάνω στο ίδιο το ημερολόγιο στη 
φόρμα. Σε όσους απὀ εσάς τα προαναφερόµε- 
γα ακούγονται όπως τα ελληνικά του Γκμοχ, 
προτείνουμε να ανατρέξετε στα προηγούμενα 
τεύχη όπου αναλύονται οἱ συγκεκριμένες δια- 
δικασίες. Αφού φτιάξουμε τον ᾖαπά[ει (Ας- 
ΙχἱΦ:ΟπΟΙΙοΚζαἰεπάα! ]{], προσθέτουμε την 
εντολή πι ΙθχίΞπι «αἰπάαι.Οε/Ναἰυε(]; ώστε 
γα Θέσουμε ως περιεχόµενο της πι Ιθχἰ την τ- 
µή του ημερολογίου. Το τέλος του αρχείου ας- 
ΙχἱΦ.ορρ πρέπει να µεταλλαχθεί σε κάτι τέ- 
Τοιο: 


νοίά (ΑεικΡίς'Οπ(Πεἰ«αἱοπάατ] () 

ἱ 

/ΤΟΡΟ: Δάά γοι «οπἰτοί ποβςαίίοη 
Παπάί[οΓ «οάο Ἡοτο 


πι ἰοχίςπι ςαἱεηάατ.σοἱα[αο(); 


ὈράαιεΏαἰα([αἱςϱ); 
| 


Η εντολή ὑράαιεῦαία({αἰςε) 
ενημερώνει τα «οπ/τοἱ» για τις 
αλλαγές στις µεταθλητές. Το 
πρόγραμμά µας είναι έτοιμο, αν 
και στερείται µιας σημαντικής λε- 
πτοµέρειας: της αρχικοποίησης 
του ΕαἰΙ Βοχ. Θέλουμε το Εαῑ! 
Βοχ να συγχρονίζει την τιµή του 
µε την τιµή του ημερολογίου πριν 
ακόµα να κάνουμε το πρώτο 
κλικ. Η λύση Βρίσκεται στη ρου 
τίνα (ΑεΙχΏΙο::ΟπΙπΙ/Ώἰαἰοφ(). 
Εκεί αρχικοποιούµε τα πάντα 
στην εφαρµογή µας. Στο ΛοοΚ 
που µας προτείνει η ἴδια η Ψζ3, 
κάτω απὀ το σχόλιο // ΤΟΡΟ: 
Αάά εχίτα ἱπίπα[ζαήοη εις δη- 
λαδή, προσθέτουμε την εντολή 
ΑεἰχΏΙο:Οπ(ΙἰοΚ(αἰεπάατ]/].. Με αυτόν τον 
τρόπο η εφαρµογή, μόλις ξεκινάει, συµπεριφέ- 
ρεται σαν να έχει γίνει κλικ στο ημερολόγιο κι 
έτσι μεταφέρει την ηµεροµηνία στο ΕΦ Βοχ. 


ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΒΙΝΤΕΟ ΚΑΙ ΗΧΟΥ 
ΣΤΗΝ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΜΑΣ 

Σίγουρα ο ανωτέρω τίτλος Όα τράθηξε τα 
Βλέμματα πολλών φιλόδοξων εκκολαπτόµενων 
προγραμματιστών! Πράγματι, το βίντεο και ο 
ήχος, τα πιυ]ήπιεαία στοιχεία όπως έχουν χα- 
ρακτηριστεί, κεντρίζουν το ενδιαφέρον κάθε 
Φενείορε:. Η γνώση σε θάδος των μυστικών 
αυτού του πεδίου απαιτεί χρόνια εμπειρίας... 
Αν όµως δεν θέλουμε να δημιουργήσουμε κάτι 


Βιντεο-διαθέσεις για ἆλλο κύρος στην εφαρµογή... 


εξεζητηµένο, αν δεν προσπαθούμε να φτιά- 
ξουμε ένα 30 ποδοσφαιράκι για παράδειγµα, 
τότε μπορούμε να αρκεστούµε στις δυνατότη- 
τες που µας παρέχει κάποιο Ας]γθΧ (οπ/το[. 
Θα αναφερθούμε σε ένα ΑεἰἰνεΧ (οπΙτο 
που, λογικά, υπάρχει σε κάθε σύστηµα, µια και 


Η φόρμα µας µετά την προσθήκη των εοη/τοίς. 


εμπεριέχεται στο πακέτο των ἡΜΙπάον/ς και 
εγκαδίσταται αυτόματα. Είναι το ἨΜΙηάονις Μθ- 
αῑα Ρίαγει και Όα το βρείτε στη σχετική λίστα 
µε τα ΑενεΧ στοιχεία σας. Ας φτιάξουμε ένα 
δοκιμαστικό ριοἰθε! για να εξερευνήσουµε το 
εοπ]το]. Ακολουθούμε την ἴδια διαδικασία µε 
αυτήν του προηγούμενου ρτο[θεῖ, µόνο που για 
όνοµα αυτή τη φορά δίνουµε το: “νἰάθο”. Το 
ὙΜπάονς Μθαϊα Ρίαγει καλύπτει τα εξής δη- 
µοφιλή [οτπαίς: πηρα, «πιρθα, «πιρ2, «ανί, «ππὶ, 
3ναν, «πιία, «αἱ, «αἱή, -πιον, .αυ, -πά και πολλά 
άλλα. 

Το κλειδί στη χρήση αυτού του Αε[ἰνθΧ είναι 
οι ιδιότητές του. Μπορεί να προσαρμοστεί 
στις να, της εφαρµογής που θα εντα- 
χτεί, Θα ξεκινήσουμε την πε- 
ριήγηση στα ριορθήίθ» του 
γγιπαον/ς Μθαΐα Ρίαγθι από 
το ΊαΏ ΡἰαγβαςΚ. Εκεί, δύο 
εΙίάθις αναλαμβάνουν τη 
ρύθμιση της εντάσεως του 
ήχου Και την Ισορροπία ανά- 
µεσα στο δεξί και το αρι- 
στερό ηχείο. Από κάτω 
υπάρχουν οι ρυθμίσεις επα- 
ναλήψεως και ζοοΠη. Στο 
Ιαῦ Αάναηοεά ελέγχουμε 
τις παραμέτρους του 
«Ιγθαπιίπα νίἀθο, του Βίντεο 
δηλαδή που έρχεται απευ- 
δείας από το Ιη]ειπε!. Κατα- 
λήγουμε στο Ιαῦ ΑΙ, απὀ 


όπου ρυθµίζουµε σχεδόν τα πάντα| Θα ανα- 
φερθούμε σε µερικές από τις πιο χρήσιµες και 
συνηθισμένες παραμέτρους. Σεκινάμε με την 
Αἰονζ]απφεῦιεριαγ»ίζο, η οποία παρέχει ή 
αφαιρεί τη δυνατότητα από το χρήστη του 
προγράµµατος να αναπροσαρµόζει το µέγε- 
θος του Βίντεο που παρακο- 
λουθεί. Η επιλογή Αυἱοδίαη! 
ξεκινάει να παίζει αυτόματα 
τα βίντεο δεδοµένα, ενώ στη 
μεταβλητή Εθηαπιθ καταχω- 
ῥίζουµε το όνοµα του αρχείου 
που Όα παιχθεί. Από το Ὀἱ5- 
Ρἰαγ»ίζθ καδορίζουµε το µέ- 
γεθος του παραθύρου αναπα- 
ραγωγής. Ίο Μυ!θ εκτελεί τη 
γνὠστή από τα στερεοφωνικά 
λειτουργία του “μουγκού΄] Το 
5Πονζοπ/τοἰς αναφέρεται στο 
αν Όα εμφανίζονται όλα τα 
Ῥυήοης στο κάτω µέρος του 
παραθύρου αναπαραγωγής 
και οι υπόλοιπες παράμετροι 
5ῃον/ αναφέρονται επιµέρους 
σε μεμονωμένα κουμπιά, ΠΠα- 
ῥάλληλα, η µεταθλητή 
Βασεἰ)Βἰ αποθηκεύει την το- 
ποθεσία του Διαδικτύου από 
όπου τροφοδοτούμαστε µε Βίντεο δεδοµένα. 
Τα φεἰθεΙίοηςΙαη και 9θἱθεΙίοπΕπἁ οριοθετούν 
χρονικά την αρχή και Το τέλος του πιυήπιθαῖα 
αρχείου που Όα αναπαραχθεί, σε περίπτωση 
που επιθυμούμε συγκεκριµένο απόσπασμά του 
αντ για το σύνολό του. Και όλα αυτά δίχως να 


γράψουμε ούτε µία γραµµή κώδικα! 


ΑςΤΙΝΕΧ-ΟΔΟΣ... 

ὡσε Κάθε σας αδιέξοδο, λοιπόν, η Τεχνολο- 
γία που συναντήσαμε σε αυτό το τεύχος! Είναι 
ο μοναδικός τρόπος για να κάνετε γρήγορες 
και αποτελεσματικές προσθήκες ουσίας στις 
εφαρμογές σας. Η ταχύτατη εξέλιξη της πλη- 
ροφορικής επιστήµης έχει επιθάλει την εξειδί- 
κευση ακόµα και στους ἀθνθίορθις. Αλλοι 
προγραμματιστές εντρυφούν στις εφαρμογές 
ππυ]ήπιθαϊῖα, άλλοι στις θάσεις δεδοµένων και 
ελάχιστοι ασχολούνται µε τα πάντα. Οι καιροί 
απαγορεύουν στον κοινό θνητό να προλάβει 
να μελετήσει τα πάντα και έτσι η χρήση έτοι- 
µων ΑςίνθΧ «οπιροπεηίς αποτελεί µονόδρο- 
μο. Μην ξεχνάτε πως µπορείτε κι εσείς να δη- 
µιουργήσετε τα δικά σας ΑςἰνθΧ «οπἰτοἰς µε 
τη βοήθεια του ΜΕΓ Αείΐνεχ «οπΙτοἱ ἸΜ/Ιζαια 
όταν ξεκινάτε ένα καινούριο ρτοίθεῖ, διαδικα- 
σία που ίσως εξετάσουμε σε κάποιο όλλο τεύ- 
χος. Προς το παρόν, γείτε στο πθ! για Ας- 
ἤνθΧ σαφάρι και ανακαλύψτε ευρηματικούς 
τρόπους για να εντάξετε τα νέα στοιχεία στα 


4 σας! 
προγράμματά σας 


ΡΟ Μανίοι 


”. 


ΛΑΣ 


κ} 


͵ 


Ἀ 
”« ' 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


Ἱ γαπητό “Ρς ΛανίεΓ’, 
Α Αφήνω τη διαδικασία των 
ον κολακειών ή του γλειψί- 
µατος [όπως προτιµότε). Και το 
κάνω επειδή εἶμαι σίγουρος ότι 
Κάποιοι άλλοι ὃα το κάνουν και 
8α το παρακάνουν έτσι ώστε να 
µε καλύψουν. Ιδού λοιπόν τα δέ- 
μοτά µου: 

]) Σε παλαιότερο τεύχος ένας 
τύπος µε την επωνυμία ᾽Αλέξαν- 
ὄρος 12” εἶχε γράψει σχετικά µε 
γθνίθν/ άλλων περιοδικών πως 
ήταν από άσχηµα έως σπαράδε- 
κτα. Πράγματι έχει δίκιο! Κι εγώ, 
πριν να αρχίσω να διαθόζω ΄Ρς 
Μαν!εγ’, διάθαζα άλλα περιοδΙ- 
κά. Ακούτε ή μάλλον Βλέπετε τώ- 
ρα τα αίσχη τους; ασε ο{Λασες 
112876 (1, ντ οἱ ἠνθ ν/ογίάς 4475, 
Ραυς! 686, ΝΒΑ Βασκε!ραί! 2000 
72/6 κλπ. Επίσης, το Αβοπιϊπαίοη 
που δεν αξίζει φράγκο 907. Ακό- 
μα το ργενίθν/ του 61ΙΑ2 ήταν ό (/) 
σελίδες. Αν είναι δυνατόν! 

2) Θέλω επιπέλους στα 12 µου 
χρόνια να μυηθώ στον κόσµο τῶν 
ΚΡΟ». Εχω όµως ένα πρόθληµα. 
Το “Βα]άυγ5 Φα1ε΄ και το ΄Μίση! 
σπα Λήασίς Ζ΄ φαίνονται τέλεια, 
αλλά και αρκετά δύσκολα για 
έναν αρχάριο. Λετά από αρκετό 
ψάξιμο πιστεύω ότι το ΄Όαικ- 
5/οπ6΄ είναι η Ιδανική λύση. Εσείς 
ΤΙ µου προτείνετε; 


ΥΓ: Προς Αλέξανδρο 
12 και όλους όσοι 
αντιπαδούν τον Κρά- 

Τσα. Αγοράστε το 

(ΤΑ2 και πηγαίνετε µε 
τις συμμορίες που εἶναι 
αντίπαλες, µε τη 
Ζαἱραμυ. Κύριε Φουρνι- 
στόκη, αρχηγός της συµ- 
µορίας αυτής ο τύραννός 
σου δεν είναι; 

Με εκτίµηση, 

Ρι 0607 


ο 1θ0]κο ο, 


πρ Φίλε μας, 

Όσες συμμορίες και να κι- 
νηθούν εναντίον µου, τα όπλα τους 
δεν αξίζουν µία µπροστά στο ηρωι- 
κό μαστίγιο µε τις εννιά ουρές που 
κοσμεί τον πάγκο βασανιστηρ..εεε͵ 
συγγνώμη, το γραφείο µου ήθελα 
να πω. Και Αλέξανδρους 12 και 
Μήτσους 24 και Θανάσηδες όδ να 
µου στείλετε, τους περιμένω µε 
ανοικτές αγκάλες. Το Ώαηκείοπο εἷ- 
ναι ότι πρέπει για να ξεκινήσεις να 
παίζεις ΚΡΟ5. ΤηΥ {ή 


Πα θα: “Ρζ ΛήαΣ!εγ’, 

», 

ἁμαάᾶ οἱ σναγνώστες σας και 
μπορούμε να πούμε ότι είστε ΤΟ 
καλύτερο περιοδικό πάνω στα 


σσπῃες και τα «οπηρυ/ε:»5 γενικότε- 


ρα. Ας αφήσουμε, 
όμως το 


Είµαστε σχετικά καινούρι- 


γλείψιμο για την ώρα και ας µπού- 
µε στο ΄ψητό”. 

Έχουμε και οἱ δύο από έναν |η- 
Ι6ἱ ΡΕΚΑΧΙΗΟυΜ 2000 στα 
2000 00ΟΤΗΖµε 7000 ΤΒ ΑΛ, 
0999 [το 000] µας λείπει) 
Τήαποβγ/ε (1 Τήαποβγ!ε Ξ 
1.000 ΤΒ) µια κάρτα γραφικών 
γοοςοοάθ Ι1024-Ρή με 728 
ΤσποβΒγ/θ 959-ΛΑΛ/. 

Παρ΄ όλα αυτά στο ὤυακθ 
4000 το σύστημα δεν πιάνει πάνω 
από 4000000 0ΟΟΟΟΟ {ρ». Μή- 
πως επειδή δεν είναι το ποντίκι 
µας συµθατό µε α[εείππουςε 
2099 ] (αυτή τη φορά µας λείπει 
το]: Αν είναι αυτό το πρόθλη- 
μα, είμαστε διατεθειμένοι να το 
αναβαδµίσουµε σε γάτα ράτσας 
(η Αγκύρας καλή δεν εἷ- 


ναι). 


Ακόμα έχουµε έναν εκτυπωτή βα- 
ῥίτους 4, ολοκαίνουριο. Ίον πήρα- 
µε πριν από 8.000 χρόνια. Παρ΄ 
όλα αυτά δεν εκτυπώνει σε χαρτί 
Α4, µήπως να του θάλω 
ΑΟΟΟΟΟΙ; 

Κάτι γήινα υποπλάσµατα µας εἶ- 
χαν ρωτήσει το 2000 πι πρέπει να 
κάνουν στην τελευταία πίστα του 
Ίοππῦ Καἰαεγ 4 (Τεπηρίθ οἱ Ηογυ5). 
Πιο συγκεκριµένα, αφού πήραν το 
τεύχος ] 14 και χρησιμοποίησαν τα 
οἶεαίς, “κόλλησαν” στην προανα- 
φερόμενη πίστα. Αφού Βγει το χα- 
ριτὠµένο τερατόάκι [πρόγονός µας 
ήταν!/], τι γίνεται; Εχουμε εγγυηθεί 
σε αυτά τα καθάρµατα το θάνατό 
τους αν δεν τερµοτίσουν το (πρω- 
τόγονο) παιχνίδι µέχρι την κυκλο- 
φορία του επόμενου “Ρζ ΛήαΣ/εγ”. 
Αν δέλετε τους βοηδθόπε.. 

Συνεχίστε την καλή δουλειά, 

ΤΗΕ ΕΝΡ 

ΤΗΕ ΑΙΙΕΝ5 

ΚΟΣΙΑΣ ΡΙΦΑΣΤΕΚ 

ΤΕΙΑΝΤΑΗΙΗΙΟ5 ΡΟΟΜ 
ν Αγαπητοί φίλοι, 

Ας δούµε αναλυτικά τις 
εξαιρετικά ενδιαφέρουσες ερωτή- 
σεις σας; 

Ἱ. Το ποντίκι δεν φταίει σε τίπο- 
τα, απλώς ο |πίΘ 
ΡΕΚΑΧΙΗΟυΜ εἰ- 
ναι πια ξεπερασμµέ- 
γος και πολύ “λί- 
γος” για το Ώυσκε 

4000. Συνιστώ ἁµε- 

ση αναθάθµιση σε 
[πε 
ΥΡΕΕΤΕΕΑΣΤΙΗΜ 
ΡΕΟ-ΚΑΙ-ΜΕΤΑ, οπότε 
και Όα διαπιστώσετε 
αµέσως αισθητή αύξη- 
ση των {ρς [τουλάχι- 
στον κατά Ἱ]. 


2. Ο Ραρίτου» είναι όντως εξαι- 
ρετικός εκτυπωτής, έχει ὠστόσο 
ένα μικρό πρόβλημα: δεν εκτυπώ- 
γει σε χαρτί, Δοκιμάστε κατά προή- 
µηση τούθλο μεγέθους Α4 από νε- 
οαναγειρόµενη οικοδομή ή µάρµα- 
ρο μεγέθους Α3 από λατομείο 
[εκεί τυπώνει και σε Ἰό,7 τετράκις 
τρισεκατομμύρια χρώματα]. Α, και 
προσέξτε όταν χρειαστεί να αλλά- 
ξετε τοτόνερ, επειδή ακριβώς από 
πάνω υπάρχει ο συλλέκτης ηλιακής 
ενέργειας µε την οποία λειτουργεί 
ο εκτυπωτής και µπορεί να καείτε 


αν εἶναι ντάλα μεσημέρι. 

4. Σκοτώστε χωρίς έλεος τα 
Βρωµερά καθάρµατα!| Μα εἶναι δυ- 
νατό να υπάρχουν ακόµα γήννοι; 


ΜΙΤ υΡ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ 
ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ; 
γαπητό ΄Ῥζ Λήανῄεγ’, 
Δεν χρειάζεται και εγώ 
να σρχίσω να συγχαίρω 
τους παρόγοντες που σε έχουν 
αναδείξει σε ένα από τα καλύτε- 
ο. [αν όχι το καλύτερο) περιοδὶ- 
-ᾱ, Θα περάσω κοτευθείαν στο 
θέμα για να µη µακρηγορήσω. Θα 
ήθελα να κάνω µια µικρή 'αναφο- 
ῥά στο θέμα τῆς πεὶροτείος. 

Στη συλλογή µου σπό παιχνίδια 
το 02 εἶναι αντιγραμµένα και 
µόνο 2-5 εἶναι ογἱσίπαί! Αυτό συµ- 
Βαΐνει για τους εξής λόγους: 

]. Οι τιµές των παιχνιδιών εἶναι 
πολύ ανεβσσμένες. 

2. Οι εταιρίες λανσάρουν ολοέ- 
να περισσότερα παιχνίδια στην 
αγορά µε σκοπό το κέρδος. 

4, Δεν ον γα είμαι θύμα των 


Δεν εἶναι ιόν προγράμµα 
τα όπως τα (υβᾳα»8, ΡλοΙοδλορ 
και (ογδΙϱΚΑΥ/ να κυκλοφορούν 
µε τιµές άνω των 100000, ενώ 
κάποιος µπορεί να Τα Βρει µε 
2200-5000 ονά (Ώ) Πισπεύω ότι 
αν οἱ εταϊρίες µείωναν τις τιµές, 
όλα ὃα ήταν πολύ καλύτερα. ἔπι- 
πλέον α ήθελα να κόνστε ένα 
αφιέρωμα στα (Ωγργο!θε/ίοῃς και 
στς διάφορες μεθόδους που χρη: 
σιμοποιούν οἱ εταιρίες για να ΠρΟ- 
στατεύουν τα (Ώ5 τους. 


Θα µπορούσστε στο αφιέρωμα 
τν (0 Κθεογάεγ» να γράφατε µε- 
ρικά σε» που σχετίζονται µε Το 


περιεχόµενο του άρδρου κόθε 
μήνα, 


Μία άλλη πρόταση που δα ἕν. 
λα να κόνω εἶναι η εξής: Ορισµέ 
να παιχνίδια όπως τα ΕΙΡΑ 2000. 
ΝΒΑ ΙΗΥΕ 2000 ΤΙΒΕΝΙΑΝ 5υΝ 
και γενικά τα περισσότερα 5/ταΙε- 
θἱε» και οἱπιυ[αίοι», ὃα µπορού- 
σαν να κυκλοφορούν µία φορά 
καιμε διάφορα ρα(εῇθς και υρ- 
ασίθς να έφτιαχναν τα γραφικό, 
να πρόσθεταν καινούριες πίστες 
και αποστολές. Αυτό πιστεύω ότι 
8α ήταν µια καλή κίνηση από 
πλευρός εταιριών, να κυκλοφο- 
ρούν δηλαδή κάθε χρόνο ένα (0: 
{ἰχ με όλα τα παραπάνω σε λογική 
τιµή. Ο νέος ππλος 8α μπορούσε 
γα κυκλοφορεί ύ ύστερα από ὅὃ 
χρόνια, μειώνοντας µε αυτόν το 
πρόπο την πειρατεία και δίνοντας 
το χρόνο στους κατασκευαστές 
γα εργαστούν περισσότερο πάνω 
στο νέο τλο. 

Τέλος, θα ήθελα να παροκινή- 
σετε κάποια εταιρία να φτιάξει 
έναν τίτλο µε θέμα το ευρωπαϊκό 
µπόσκετ. Μας έχουν πρήξει µε το 
ΝΒΑ. Εντάξει, εἶναι πιο δεαμοτικό, 
αλλά µην υποτµότε το ευρωπαϊκό 
που µας έχει προσφέρει τόσα. 

Αυτά είχα να πω. Ελπίζω να δη- 
μοσιεύσετε το γράμμα µου, γιατί 
Βέλω να δω αν συμφωνούν και 
άλλοι µε τις προτάσεις µου. 

Συνεχίστε την καλή δουλειά. 


ΥΓ: Ας φπάξουν και ένα παιχνί- 
δι µε μουσική Β]ρ Μορ. Όλο ππεία] 
και ρορ/ 


Αντώνης 
ν Φίλε Αντώνη, 

Καταρχήν, σε ευχαριστού- 
µε για τα καλά σου λόγια. Στο θέµα 
(Ὀ-ριοἱθε[ίοη έχουµε αναφερθεί 
στο τεύχος 12 [Δεκέμβριος 
1999] από τη στήλη ΄Ῥηθς» ση”. 
Σε ότι αφορά την πειρατεία και τις 
ανεβασμένες τιµές, Όα διαφωνή- 
σουµε µαζ σου. Αν στη φράση σου 
"δεν είναι δυνατόν προγράµµατα 
όπως τα (υβα58, ΡποΙο5μορ και 
(ογεΙΏΒΑ, να κυκλοφορούν µε τι- 


ε-πιαῖ[ αἀάγοςς: ρεπιας!θγΘεοπιρυργθ5ς.Ω: 


µές άνω των 100.000, ενώ κάποιος 
µπορεί να τα Βρει µε 2.900-5.000 
ανά ΟΡ’ προσθέσουμε τη λέξη 

“παράνομα ” ανάµεσα στο “Βρει" 
καιτο “με”, ὃα δούµε την αληθνή 
διάσταση του η που εἷ- 
ναι, πολύ απλά, η εξής: “Γιαή να εἰ- 
μαι γόμμος και να πληρώνω κάτι 
όσο κοσήίζει, τη στιγµή που μπορώ 
γα το αγοράσω παράνομα σε χα- 
µηλή τιµή, χωρίς να κινδυνέψω”; 
Όντως η ατιμωρησία είναι ένα µε- 
γάλο, ανοικτό θέμα στο δεσµικό 
καθεστώς της χώρας µας, και δεν 
ισχύει µόνο για τα (Ρ-ΔΟΜΣ αλλά 
για δεκάδες εμπορεύματα που πω- 
λούνται καθηµερινά σε γνὠστά 
“στέκια” και εἶναι είτε λαθραία είτε 
κλεμμένα. Εμείς φυσικά δεν µπο- 
ρούμε σε Καμία περίπτωση να συ- 
στήσουµε στους αναγνώστες µας 
να µην τηρούν τους γόµους, Όσο 
για την πρότασή σου προς τις εται- 
ρίες, εσύ Βέβαια πολύ καλά κάνεις 
και θέλεις να παίρνεις υποστήριξη 
για το αγαπημένο σου παιχνίδι σε 
λογική τιµή, οι εταιρίες όµως προτ- 
μούν και Όα προτιμούν κάτι που Όα 
τους αφήνει μεγαλύτερα κέρδη, 
όπως ένα 5εαυεἱ που Όα το χρεώ- 
σουν σε κανονική τιµή, έστω κι αν 
δεν έχει και µεγάλες διαφορές από 
το προηγούμενο της σειράς. Μοη- 
ϐΥ πιαΚες /ηθ κνοήά ᾳο Γουπά.. 


ΣΤΟ ΠΕΔΙΟ 
ΤΗΣ ΜΑΧΗΣ 


γαπητό ΄Ρζ Μαριεγ”, 
Α ΟΥ κι αν σου πω, ξέρω 

ότι θα είναι λίγο, µπρο- 
στά στο δικό σου μεγαλείο. ΠΠ’ 
αυτό αφήνω στους υπόλοιπους 
αναγνώστες σου να προσδιορί- 
σουν τη μεγάλη οξία σου, µια και 
ξέρω ότι μπορώ να αντεπε- 
ξέλθω σε κότι τόσο ροής 

Το γράμμα µου αφορά στη 

χη Ρ{ ν» ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ. όλ πο- 
τέ φανταστεί πόσοι εἶναι αυτοί 
που δεωρούν τον εαυτό τους 
“έξυπνο” επειδή έχουν αγορόσει 
ΡΙσγδΙσῄίοη; Ἱ, 2, 3... πάρα πολ- 
λοί, Και ξέρετε ποιο εἶναι το βσ- 
σικό επιχείρηµά τους; “ΓΠατί να 
αγοράσω Ρ{, όταν το πολύ φδη- 
γότερο Ρἰαγ»Ια/ίοῃ εἶναι καλύτε- 


ῥρο;΄. Φοθερό, εεε..; Οι απαντή- 
σεις σε αυτό το θέµα είναι πολ- 
λές. Πρώτο και κυριότερο εἶναι 
ότι αν δεν υπήρχαν υπολογιστές, 
το ΡΙαγΦΙα/οη δεν ὃα υπήρχε ού- 
τε σαν όνειρο. Γιατί ο υΠΟΛΟΥΙ- 
στής δημιούργησε το ΡΙαγδΙα/ῄοη 
ὡς δείγμα του ]/10 των δυνατο- 
τήτων του [και Βάλε), Επειτα πό- 
σοι νομίζετε ότι ὃα ήταν οἱ “λά- 
τρεις” του ΡἰαγδΙαῄίοη, αν δεν 
υπήρχαν υπολογιστές να αντι- 
γράφουν (05; Τουλάχιστον τα 
2/5 των ΡΙαγΦΙαΠοη υ56/5 προ- 
σθέτουν το πολύτιμο ΄Τσιπόκι” 
από την πρώτη κιόλας µέρα της 
αγοράς του. Ετσι εξοικονομούν 
χρήµστα, υποτίθεται. Απ΄ την ἆλ- 
λη, ξέρετε µε Τι υπολογιστή µπο- 
ρε{ να συγκριθεί το ΡΙαγδΙαῄοη; 
Με βεπήυπι ]ης γενιάς. Κι ας µην 
συγκρίνουμε το ΡΙαγΦΙαίοη µε 
4.86 και λέμε ότι εἶναι καλύτερο. 
Προς Θεού! ΠΙ’ αυτό, λοιπόν, 
φέρτε το πιο καινούριο 
ΡΙαγδΙσ/ίοπ και συγκρίνετέ το όχι 
µε τον πιο καινούριο υπολογιστή, 
αλλά μ᾿ έναν Ρβπήυπι ΙΙ στα 300, 
Αν τότε µου αποδείξετε ότι εἶναι 
καλύτερο, ὃα πέσω στα γόνατα 
να το Ππροσκυνήσω (/). Λήην τρε- 
λαδθούμε κιόλας. Και σκεφτείτε 
ότι ο υπολογιστής δεν επικεντρώ- 
νεται µόνο σε οθόνη αλλά και 
στο πληκτρολόγιο, το ποντίκι κά. 

Βέβσια, η τιµή παίζει σηµαντι- 
κό ρόλο. Ο αληδινός 4σπθ;, 
όµως, µπορεί να καταλάθει τη 
µεγάλη διαφορά στην τιµή. [ιατί 
ο υπολογιστής έχει και πολλές 
άλλες δυνατότητες. Προτείνω 
λοιπόν ΡΙαγΦΙαΙίοη υ5ε/5 να 
«οο]άρετε και να προσέχετε τι 
λέτε. 

Αβραμίδης Θεόδωρος 

(ΒἰσεΚρί!) 


ΥΓ: Συγγνώμη για το μέγεθος 
του γράμματος, έπρεπε κά- 
που να τα πὠ. Ελπίζω σε δηµοσί- 


ευση και όχι σε κάδο απορριµµό- 


τών. 
ἱ 6 Φίλε Θεόδωρε, 

Ίινα πούμε, τι; Είδες το 
αφιέρωμα στο Βἰθεπι! Όποτε δέ- 
λουμε αγοράζουμε ένα (0 του 


Ρς Μανιοι (ΤΕ. 


«πα 


ΛΑΣ ὶ 


Ρἱαγ»Ια[ίοη, το θάζουµε στο Ρς. 
µας και τρέχει κανονικά. Για να δω 
τους Ρἱαγοἰα[ίοη υ5θ:5 να τρέχουν, 
π.χ., το [ήπια Ο στο µηχάνηµά 
τους! Η ανωτερότητα φαίνεται, πώς 
γα το κάνουμε... 


γαπητό “Ρζ Λἠαρ!εγ’, 
Σου γράφω για να εκ- 


φράσω τους προθληµστ:- 


σμούς µου πάνω σε ένα από τα 
πιο σηµαντικά γεγονότα στην 
Ιστορία του “Ρς Λήακ!εγ’: το ότι 
έγινε δεκαπενθήμερο. Ία πράγµα- 


τα δεν θα μπορούσαν να εἶναι κα- 


λύτερα, αλλά δεν θα μπορούσαν 
να εἶναι και χειρότερα. Εξηγούμαι 
αµέσως. Καταρχήν, Τα καλύτερα 
εἶναι αυτονόητα: περισσότερη 
ύλη, περισσότερο συνοδευτικό 
5ΟΗΝΙάΓ8, ΠΙΟ επίκαιρη ενηµέρωση 
κλπ. Τα χειρότερα είναι ότι, κατά 
τη γνώµη µου, τα χρονικά περιθώ- 
ρια έχουν στενέψει πολύ για τους 


συντάκτες προκειµένου να προλα- 


Βαΐνουν να βγάζουν ένα ποιοτικό 
τεύχος όπως πριν. Αλλο ένας µή- 
νας κι άλλο 15 ηµέρες. Στο κότω 
κάτω άνθρωποι εἶναι κι αυτοί (δεν 
Θέλω αντιρρήσεις, κ. Κράτσα) και 
έχουν κάποια όρια αντοχής. Δεν 
ξέρω τι θα έκανα στη δέση τους, 
αφού δεν έχω δουλέψει στο ΄Ρς 
Μαρ!ογ”. Εγώ πάντως τους θγόζω 
Το καπέλο µου για την έως τώρα 
δουλειά τους. Όλα αυτά όµως εἷ- 
ναι προσωπικές εικασίες και 


κα ἥ 


µπορεί να µην Ισχύουν στην Πραγ- 
µατικότητα. Αυτό όµως που εἶναι 
πέρα για πέρα πραγµατικό είναι 
όπ η δεκαπενθήµερη κυκλοφορία 
του ΄Ρζ ΛαείεΓ΄ έφερε μπελάδες 
σε ότοµα που, όπως κι εγώ, δεν 
ζουν σε κάποια µεγάλη πόλη. 
Όταν διάβασα τα νέα στο τεύχος 
] 13, ήταν σαν να µε χτύπησε κε- 
ραυνός, Και ήδη τα προβλήματα 
άρχισαν από το επόμενο τεύχος, 
αφού χρειάστηκε να φτάσω 39 
χλμ. µακριά από τον τόπο Κατοι- 
κίας µου για να το προµηδευτώ, 
µία εβδομάδα µετά την κανονική 
κυκλοφορία του {]4 Ιανουαρίου) 
κι ενώ είχα τρελαθεί από την αγω- 
γία µου επειδή το πρακτορείο της 
κωμόπολης στην οποία µένω δεν 
το είχε φέρει ακόµα! Πληροφορή- 
Θηκα μάλιστα ότι δεν διανέμεται 
πλέον από πρακτορεία παρά µόνο 
από περίπτερα! Ε, λοιπόν, είτε το 
πιστεύετε είτε όχι, εδώ που µένω 
δεν υπάρχει ούτε ένα περίπτερο 
που να πουλόει περιοδικά, αλλά 


όλα περνούν από το ένα και µονα- 


δικό πρακτορείο. Και για να σας 
ενημερώσω για την προτέρα κατά- 
σταση, παρ΄ όλο που σας τα χουν 
ξαναπεί; Όταν το ΡΜ ήταν µηνι- 
αίο, ερχόταν περίτις ΙΟ ηµέρες 
µετά την Ίη του µήνα, κι ας λέτε 
ότι πρώτα αποστέλλονται τα τεύ- 
χη στην επαρχία. Αλλά τότε, ας 
πόει στο καλό, Ι0 ηµέρες ήταν 
κακή υπομονή. Ἰώρα, σε 10 ηµέ- 
ρες έχει κυκλοφορήσει το επόµε- 
νο τεύχος. Ετσι ὃα πηγαίνει η δου- 


ΡΑΦΙΑ 


ϱοοσπς 
. ΄ 
- 


ώ' Ἡ 


ΕΛΑ 


ΑΛΛΗΛΟΙ, 


Ἐν 


λειά; Εντάξει, το κάνατε Το ΠεριΟ- 
δικό ]Φήμερο µετά από απαπηση 
των “αναγνωστών” σας, που ούτε 
πολλοί νομίζω ότι ήταν ούτε εκτός 
Αθηνών. Φροντίσατε τουλάχιστον 
να το προμηθεύονται έγκαιρα 
όλοι οἱ αναγνώστες σας, αφού 
πλέον άλλαξε η συχνότητα έκδο- 
σης τῶν τευχών; Δεν γράφω Τίπο- 
τε από τα παραπάνω κακοπροα{- 
ρετα κι εξάλλου ξέρω ότι τώρα το 
ποτάμι δε γυρίζει πίσω. Απλώς 
έχω ένα παράπονο από το αγαπη: 
µένο µου περιοδικό, που µε θάζει 
σε μπελάδες. Και για να είμαι πιο 
σαφής, δεν ζω σε ορεινή περιοχή 
ούτε σε νησί Σκεφδείτε λοιπόν 
πόσο μεγαλύτερο πρόθληµα 
έχουν άλλοι. Σας παρακαλώ, κά- 
νετε κάτι επί του Θέμστος και γρή- 
γορα. Αν θέλετε τη γνώµη µου, το 
να γίνει το περιοδικό ] δήμερο 
ήταν µια βιαστική και ανώριµη κί- 
νηση για τα τωρινά δεδοµένα στη 
διανοµή του Τύπου. 

Κατά δεύτερον, ὃα ήθελα να 
απευθυνθώ στον Δημήτρη Ἰόλιο 
από την αλληλογραφία του τεύ- 
χους ] ]4. Φίλε µου, πολλά γράµ- 
µατα έχουν περάσει από εδώ µέ- 
σα, αλλά µπορώ να πω µε σιγου- 
ῥιά ότι το δικό σου ήταν το πρώτο 
που σπατάλησε τόσο πολύ χώρο 
για να µην πει τελικά τίποτα. Είναι 
αυτό που λένε “πολύ κακό για το 
Τίποτα”. [ια να σοβαρευτούμε λι- 
γόκι. 

Όσον αφορά στο γράµµα του 
Νίκου [κουθέρη, δεν στάθηκε δυ- 
νατό να τσεκάρω τη διεύ- 

θυνση 


ν). νς ρα 


ΕΛΛΑ 


ι 
ΙΕΛΛΑΣ 


που αναφέρει για ένα (πθεν/ατε 
ΚΡ(, καθώς δεν διαδέτω πρό- 
σβοση στο Δίκτυο. Σας παρακαλώ 
να το ελέγξετε. Αν το παιχνίδι εἷ- 
ναι τόσο καλό όσο το ΡίπΚ οπιαἰ[- 
μοοα, περιμένω µε αγωνία να το 
Βάλετε σε επόμενο τεύχος. 

Ως προς τη διάθεση όµως µου- 
σικών κομματιών ΛΛΡ3 µέσα από 
τα (05 του περιοδικού διαφωνώ 
κάθετα, για τον εξής απλό λόγο: 
το ΄Ρζ Μα»ίεγ” δεν εἶναι μουσικό 
περιοδικό. Ἡ µήπως πέφτω τόσο 
έξω; Εντόξει, τα ΜΡΞ3 δηµιουργού- 
ντα! σε υπολογιστή και παίζονται 
κυρίως σε υπολογιστή, αλλά εκεί 
σταματά και η σχέση τους µε την 
πληροφορική. Μιλάμε για µουσική 
και µόνο. Νομίζω ότι κάτι τέτοιο 
εἶναι το τελευταίο πράγμα που 
χρειάζεται το “Ρς Λαδίεγ΄. Είναι 
σαν να θάζει το ΗΙ-ΕΙ ατίνει» για 
τα Μ/ϊπάονι» (ένα παράδειγµα 
λέω). Κι εξάλλου η επιθυµία κά- 
ποιων αναγνωστών να ΄θάλετε 
κομμάτια ΜΡ3” εἶναι πολύ γενική. 
Δηλαδή τι ακριθώς κομµότια; 
Αβυσσος η ψυχή του ανθρώπου, 
εντελώς διαφορετική και η µουσι- 
κή που αρέσει στον καθένα. Και 
ας υποθέσουμε ότι βάζετε µουσι- 
κή καλλιτεχνών που διαθέτουν τη 
δουλειά τους δωρεάν στο Δίκτυο, 
όπως ο Ὀσνία Βον/ίθ. ΤΙ γίνεται µε 
εμένα και όλους όσοι δεν συµπα- 
δούν τη μουσική του; Εύλογα α 
δεωρούσα τα ΜΒ που πιάνουν 
στο (Ρ τα τραγούδια του χαμένα, 
άχρηστα. Να τα χρησιμοποιήσω 
µόνο και µόνο επειδή Θέλω να δο- 
κιµάσω τις δυνατότητες του σού- 
περ ΛΛΡ3 ρίαγεΓ που εγκατέστη- 
σα προχθές; Αν δεν σας 
πείθω, σημειώστε το 

εξής: Οχι πολλούς µή- 

νες νωρίτερα, ένα ελ- 
ληνικό περιοδικό συ- 
νοδευόταν επί δύο 

τρία τεύχη από 2 (0 

Ρἱυ5, τα οποία περιεί- 

χαν δεδοµένα και 3 

(0 παεζ» µε χοζή 

ηλεκτρονική μουσική. 

Τουλάχιστον έτσι την 

έκρινα εγώ. Κάποιοι 

άλλοι ίσως τη λάτρε- 
ψαν. Το εγχείρημα δεν 


Βρήκε ανταπόκριση και γρήγορα 
σταμάτησε. Θ5 είχε, µήπως, δια- 


Με όλα αυτά θέλω να πω πως 
µε µια τέτοια κίνηση το “Ρζ Μαν- 
/ΕΓ΄ μπαίνει σε ξένα χωράφια χω- 
ρίς ουσιαστικό λόγο και ξεστρστί- 
ζει από τον ΚανονΙκό του ρόλο. 
Σκεφδείτε το κι εσείς, ίσως να 
συµφωνήσετε µσζ/ µου. 

Τέλος, για να είμαι ειλικρινής, 
το περιοδικό έχει αποκτήσει τώρα 
µεγαλύτερη αμεσότητα µετους 
αναγνώστες [αρκεί αυτοί να το 
...- 


Κωσης Κορθουνάρης 


ΥΓ 1:Η Ώαπκ ΒΑΞΙΓ εἶναι ένα 
μικρό “διαμάντι”. Το δε Ηε]ρ 
Φ5]θπι της εἶναι παράδειγµα προς 
μίμηση. ΜηράθοΙ Τέτοιες κινήσεις 
χρειάζονται για να προσελκύσουν 
νέα ότοµα στον προγραμματισμό. 

ΥΓ 2: Είναι κατάρα να µην έχεις 
ΙπΙΕππεΙ. Ίο να έχεις όµως είναι ευ- 
λογία και κατάρα µαζί Σωστά; Κα- 
νείς δεν εἶναι τέλειος. 

ΥΓ 3: Μπορείτε αν θέλετε να 
θάλετε και “Γκρίπες” ως τίτλο στο 
γράμμα µου. Δεν µε νοιάζει. 
Όποιος νοιάζεται, γκρινιόζει. 

Φίλε Κωστή, 

Στην επιστολή σου δέτεις 
ένα πολύ σοβαρό υπαρξιακό ζήτ 
μα; είναι οι συντάκτες 
Οι απόψεις των επιστημόνων για το 
συγκεκριμένο θέµα δήστονται, 
οπότε δεν μπορούμε ακόµα να µι- 
λήσουμµε µε θεβαιότητα, αφού δεν 
έχουν αποφανθεί οι πλέον αρµόδι- 
οι. Ωστόσο, έχε υπόψη σου πως, 
παρά τα κατά καιρούς γραφόμενα, 
εγώ και ανθρώπους τους θεωρώ 
και φρονήζω να τους φέροµαι µε 
το γάνη. Να φανταστείς πως τους 
πηγαίνω στο 
στάβλο όπου είναι κλεισµένοι, ενώ 
τους έχω δεµένους µε σκοιή και 
όχι όπως συχνά µε κατηγορούν, µε 

ἴδες. Αυτά για να µπουν τα 
πράγματα στη θέση τους και να 
σταματήσει η δυσφηµιστική εκ- 
στρατεία ορισμένων προπαγανδι- 
στών. 


Ία πρώτα τεύχη του δεκαπενθή- 
µερου “ΡΟ Μα»ίεΓ΄ όντως αντιµε- 
τώπισαν κάποια προθλήµατα στη 
διανοµή τους, ὠστόσο τώρα η κα- 
τάσταση Όα πρέπει να έχει οµαλο- 
ο. κυκλοφο- 
ρίας ὃα έχει θρεθεί σε ένα σκοτει- 
νό δρομόκ µε κομμένο κεφάλ]. 
Αλλά κι εσύ, βρε παιδί µου, να µην 


έχεις ένα αλεξικέραυνο να προστα- 


από τη µανία της φύσης; 

Ὃ ο ο 
και το ζητούσαν πολλοί αναγνώ- 
στες. Προσέχουμε πάντως να 
υπάρχει ποικιλία και είμαι σίγουρος 
πως ανάμεσά τους Όα βρεις αρκε: 
τά που Όα είναι του γούστου σου. 
Όσο για το ρόλο του “ΡΟ Μαν!θ;”, 
δεν είναι άλλος από το να ικανο- 
ποιείτους αναγνώστες του, ακόµα 
και τους πιο απαιτητικούς! 


ΔΩΡΕΑΝ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ 
ΜΕΡΟΣ β’ 


γαπητό “Ρζ Λήσ»ίεγ”, 

Θα ήθελα να απαντήσω 

όσο πιο σύντομα μπορώ 
στο φίλο που στο τεύχος ]]4 
(16. ]1.2000, και µε τΊλο ΄Άωρε- 
άν Λειτουργικά’) στράφηκε ενσ- 
ντίον του Εἰπυχ και εκθείασε τη 
Μἰογοοῄ. Καλά και ἁγια αυτά 
που λέει το παιδί αλλά νομίζω 
ότι έχει πέσει θύμα παραπληρο- 
φόρησης. Αρχικά, όπως του επι- 
σηµόνοτε και εσείς, τα γ/Ιπάονης 
όχι µόνο δεν είναι δωρεάν, αλλά 

“τσούζουν” κιόλας. Κατάλογος 

μαγσζιού που έχω δίπλα µου, µε 
πληροφορεί ότι κοστίζουν 
24.000 δρχ. Καλά, να µη μιλήσω 
για µερικές απαραίτητες εφαρ- 
µογές τους. Ο ίδιος κατάλογος 
µε πληροφορεί ότι το ΜΙογοδοβ 
Ο/Ηορ 2000 Ριθπιίυπι αγγλικό 
κοστίζει 290.873 δρχ. (και µετά 
σου λένε µην το πάρεις πειρστ:- 
κό). Το 5/ατ Οῄήοθ ξέρεις πόσο 
κάνει, φίλε µου; Τίποτα! Μηδέν! 
Και είναι και εξίσου καλό ποκέ- 
το. 

Όσο για τις εφαρμογές και 
την ποικιλία τους στο [πυχ, σκέ- 
φτηκες ποτέ ότι δεν υπάρχουν, 
ακριθώς λόγω της απίστευτης 
µονοπωλιακής πολιτικής της ΛΙ- 


«αγοοῄ; Και πάλι, εἶναι αρκετές, 
κστό τη γγώµη µου, για έναν χρή- 
στη που δεν ενδιαφέρεται µόνο 
για παιχνίδια. Κανείς δεν είπε ότι 
το [ίπυχ είναι Ιδιαίτερα φιλικό 
προς το χρήστη. Αντίθετα, εἶναι 
δύσκολο να το µάθεις και ακόµα 
πιο δύσκολο να επέµθεις, ώστε 
να το προσαρµόσεις στις ανά- 
γκες σου. Αυτή σκριθώς είναι η 
γλύκα του/ Καλά και ἁγια τα 
Ψ/Ιπάονη», που έκαναν προσιτούς 
τους υπολογιστές µέχρι και στη 
γιαγιά µου, αλλά κατά τη γνώµη 
µου το ΙΙπυχ είναι σαφώς ανώτε- 
ῥρο λειτουργικό σύστηµα. Τα πλε- 
ονεκτήµστά του εἶναι απείρως 
περισσότερα συγκριτικά µε των 
Ψ/Ιπάονη», τα δε µειονεκτήματά 
του δύο; α) Η δυσκολία του, που 
τώρα πλέον ξεπερνιέται, και ϐ) Η 
έλλειψη δυνατής πολιτικής προ- 
ώδησης [ελληνικά πιαγκεήίπο). 
Δεν θα σας κουράσω ἆλλο. Ευ- 
χαριστώ για την προσοχή σας. 
Ιλικά, 
Στέφανος ΄α5οπ” Σ. 
Θεσσαλονίκη 


ΥΓ 1: Πα να µη δω ερωτήσεις 
του στυλ “εσύ, ρε παλικάρι, τι λει- 
τουργικό έχεις στο Ρζ σου;”, απα- 
γτώ από τώρα ότι έχω ἰἱπυχ για να 
δουλεύω σοβαρά και γρήγορα, 
και σε ένα ραΠΠίοη 1.908 έχω τα 
ΨνΙπάονν για να παίζω... 

ΥΓ 2: Παρεμπιπτόντώς, το ΏΟ5 
το αγόρασε ο Αντή (Φᾳαἱε») 
από έναν φοιτητή έναντι φϕὈ. Α, 
ρε (6165, σωτήρα του κόσμου 
των Η/Υ! 

ΥΓ 3: Ακου εκεί ανταγωνιστικές 
τιμές η Μἰεποδοβ/ 


ἱ 6 Φίλε Στέφανε, 
Συμφωνούμε µαζί σου. 
Όποιος θέλει τζάμπα λειτουργικό 
στον υπολογιστή του πρέπει να εἰ- 
ναι και λιγάκι μάγκας για να το τ- 
δασεύσει. Δεν γίνεται να τα δέλου- 
µε όλα δικά µας. Εξάλλου για 
όσους δεν είναι ακόµα ’ψαγμένοι”, 
υπάρχουν τα εύκολα, µόνο που, 
επειδή ακριβώς για να γίνουν απλά 
στη χρήση Και προσπά στον αρχά- 
ριο δούλεψαν πολλά παλικάρια 
που πρέπει να πληρωθούν για τη 


δουλειά τους, κοστίζουν καπτίς πα- 
ραπάνω. Λογικό δεν είναι; 


ΕΝΑΣ ΠΙΣΤΟΣ ΕΑΝ 
ΜΑΣ ΓΡΑΦ 


αυτό το γράμμα µε τοχε 
μούς. Πήγσινα Ε΄ α νρνον 
ο Πατέρας µου, που από καιρό 


σκληρό για την εποχή του. Ἱότε εἷ- 
χε Κάνει και την εμφάνισή του και 
ο 48ό, βέβαια, αλλά ήταν πολύς 
για τις τσέπες µας. Εκείνο τον και- 
ο ο μκώσκ 
χνεται και µε τα περιοδικά, Κάδε 

µήνα έφερνε και διαφορετικό, 
ώσπου να διαλέξουµε αυτό που 
µας αρέσει. Ετσι µπήκε στο σπίτι 
µου και το “Ρζ ΛήαΣ/εΓ΄, από τα 
τεύχος «35 και µετά αν θυμάμαι 
καλά. 


Τώρα πάω Β΄ λυκείου, εἶμαι 17 
χρονών και σας διαθεβαιώ πως 
από τότε δεν έχω χόσει οὗτε ένα 


Μαβῄεγ΄] Φυσικά, όταν πήγαινα 
δηµοτικό κοίταζα κυρίως τις φω- 
τογραφίες και διάβαζα άρθρα 
μόνο για πα]γνίδια που µου όρε: 
σαν. Σιγά σιγά Βέβαια µε τον και- 
ρό, όταν ήρθε και το γυμνάσιο και 
άρχισα να καταλαθαίνω περισσό- 
τερα πρόγµστα, άρχισα να σσχο- 
μα ωΔμώσας 
υπολογιστές. Τώρα πλέον το πε- 
ριοδικό σας γίνεται φύλλο και 
φτερό από το πολύ διάβασμα [αν 
ήτανε σχολικό µάθηµα δα είχα 
αριστεύσει). Ποιες είναι οἱ αγαπη: 
ο μ. (Μεταξύ µας”, 
Ῥζ Εχρεη!” και ΄Άλληλογραφία”. 
Όπως Και πολλοί άλλοι παλιοί 
αναγνώστες, λοιπόν, έχω αντιλη- 
Φδεί την πορεία του περιοδικού 
στο χρόνο. Στην αρχή η ύλη, 
όσον αφορά στα παιχνίδια πριν 
το “Ρζ ΛΛακ/εγ΄ γίνει δύο περιο- 
δικά, ήταν περίπου 3076 παιχνί- 


ΡΟ Μακίε (ΕΕΒΕ 


ΚΛΘΕ ΣΒΒΒΑΤΟ 
12:00-13:00 
τοΡυΠΔΡΙ0). 


ΠΛΕΙ 
ΣΙΗΝ ΕΙΚΠΟΝΠΗ 


ΝοιοΏίο 


«Και σας παρουσιάζει 
τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των σ8πιθ5 


ΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΞΕΝΑΓΕΙ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΠΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΕΝΕ 
ΜΟΝΑΠΙΚΟ ΤΡΟΠΟ ΠΒΡΟΥΣΙΑΒΖΕΙΟ 


6 Τις τελευταίες ειδήσεις από το Ιπίειπθ! 

-9 Επίκαιρα θέµατα Πληροφορικής 

. Ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις 

0 Προτάσεις για σελίδες του ΙπίεΓΠε! 

5 Αποκαλύψεις που αφορούν στα Ἱορ Ώον/πίοαά 
Μία εκπομπή µε πλούσιες δόσεις ψυχαγωγίας, 
διαγωνισμούς και πολλές έξυπνες εκπλήξεις 


ΣΙΑ ΕΜ 101,8 και 100,9, ΣΤΑ ΜΕΣΔΒΙΑ 981 
και σε τοπικές συχνότητες 
σε ολόκλπρπ ταν Ελλάδα 


δια, αν θυμάμαι καλά, 9076 δέ- 
µστα που αφορούσαν σε παρου- 
σιόσεις προγραμµότων κλπ. και 
Τα υπόλοιπα σε διάφορες άλλες 
στήλες. Ἰώρα πια στο περιοδικό 
ὃα ταίρισζε ο τίτλος “Ρς 
6ΑΜΕ»΄, κότι που άλλωστε φαί- 


γεται και από τα εξώφυλλα. βασι- 


κά έχω αρχίσει να απογοητεύο- 
μαι, ακριθώς εξαιτίας της ύλης 
του, αλλά τι να κάνουμε, τόσα 
χρόνια παντρεμένος µετο “Ρς 
Λήαρ/εγ” δεν µπορώ να απιστήσω 
τώρα. Πραγματικά το λέω, χωρίς 
να είμαι ψώνιο͵, έχω δεδθεί πολύ 
µε το περιοδικό σας, οἱ συντά- 
κτες εἶναι φίλοι µου, έστω και αν 
δεν τους έχω δει. Χαρακτηριστ:- 
κά αναφέρω ότι όταν διαθάζω 
ένα πενίεν, πολλές φορές κατα- 
λαθαίνω ότι το έχει γράψει ο 
Ἰσουρινόκης, χωρίς να το δω, και 
τώρα πρόσφατα ήµουν σίγουρος 
ότι το Θαβηίεί Κπίσῃ! 3 ὃα το 
αναλάμβανε ο Ανδρέας Παρσ- 
σκευάς, αλλά διαπίστωσα το 
αντίθετο στην πορεία. 

Τέλος πόντων. Από εδώ και πέ- 
ρα το πήρα απόφαση, ὃα συµµε- 
τάσχω στο “Ρζ ΛήαΣ!εΓ΄. Πώς; Κά- 
ὃε δεκαπενθήµερο ὃα έχετε το 
γραμµατάκ! µου µε απορίες, πα: 
ῥάπονα, ευχαριστίες, αναμνήσεις. 
Πώς σας φαίνεται; Πραγματικά πι- 
στεύω πως αξίζω µία καλή Θέση 
στο ΤΟΡ- ]Ο0 των αναγνωστών. 

Φιλικά, 

Κων/νος Παπαδημητρίου 


ΥΓ: ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΤΟ ΓΡΑΜΜΑ 
ΜΟΥ ΝΑ ΔΟΘΕΙ ΣΤΟΝ ΠΑΝΝΗ 
ΠΑΤΡΙΚΟ καθώς ὃα ήθελα πολύ 
να το διαθάσει. 

ΥΓ 2 Περιμένω µία υποτυπώδη 
απάντηση, αν γίνεται, καθώς και 


τις ώρες που εἶναι ανοικτά τα γρσ- 


φεία σας για να σας έρθω! 

ΥΓ 4: Το καλύτερο δώρο του 
΄Ρς Λήσε/εγ΄ σε µένα ὃα ήταν τα 
ΙΓΩ των συντακτών! 


Ψτεος 

Είναι χαρά και τιµή µας να 
έχουµε τόσο πιστούς αναγνώστες. 
Ία γραφεία µας είναι ανοικτά κάθε 
µέρα 9:00-17:00, εκτός Σαθβάτου 
και Κυριακής, και θεβαίως είναι 


ανοικτά για σένα και για όλους 
τους αναγνώστες που θέλουν να 
τα πούμε από κοντά [καλό ὃα είναι, 
πάντως, να προηγηθεί ένα τηλέφω- 
Υο]). Όσο για τα ΙΟΩ των συντα- 
κτών, δεν εππρέπεται να έχουν 
[γιατί αρχίζουν το µπλα-μπλα και 
ξεχνάνε γα γράψουν ἀρδρο), μπο- 
ρώ όµως να σου πω ευχαρίστως τα 
| τους [ένα γραµµατάκι διαφορά 
δεν παίζει άλλωστε και σπουδαίο 
ρόλο). ἔχουµε και λέμε λοιπόν: 

Πατρίκος 3 χωρίς το λουρί της 
μάνας, Κράτσας 69 και κάτι ψιλά, 
Ἰσουρινάκης 87.546 {με εεα!), 
Αφοί Μπέλλου 89 έκαστος (όσος 
ο µέσος όρος των βαθµολογιών 
που βάζουν], Καφούρος ΧΒΑ [Χαί- 
ρε Βάθος Αμέτρητο], Φουρνιστά- 
κης Ε]ό, Τουλιάς άγνωστο (αυτο- 
κτόνησε ο γιατρός πριν ολοκληρω- 
δεί το τεστ] και Φιλιππίδης -74 (το 
επονομαζόμενο |ον Ρ.αρ. - δηλα- 
δή Εἱΐς απα ρἰχθί-]. Οι υπόλοιποι 
αρνήθηκαν να δηµοσιοποιήσουν 
τα αποτελέσµατα για γενικότερους 
λόγους υστεροφηµίας (πλησιάζουν 
και εκλογές). 


Η ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΠΛΕΥΡΑ 
ΤΗΣ ΒΑΡΙς 
γαπητό “Ῥς ΛἠαΣ/εγ”, 
Από το προηγούμενο τεύ- 
χος σου εγκατέστησα 
στον Η/Υ µου την ΑΑΚ ΒΑ»Ις. 
Σου ζητώ λοιπόν να γράψεις ένα 
αφιέρωμα γ΄ αυτή τη γλώσσα και 
να συµπεριλόθεις µέσα τον Ἱρόπο 
προγραμματισμού µαζ µε απλά 
παραδείγματα. Πιστεύω, όµως, ότι 
καλύτερο θα ήταν να κυκλοφορή- 
σεις ένα ένθετο µαζί µε τα επόµε- 
να τεύχη, το οποίο ὃα είναι κάτι 
Ευχαριστώ πολύ για το χρόνο 
σας και σας χαιρετώ µε τα συγχα- 
ρητήριά µου και τις ευχές για µια 
καλύτερη συνέχεια. 
Αλέξανδρος [εράνης 


ν Φίλε Αλέξη, 

Θα λάθουµε σοβαρά υπό- 
Ψη την πρότασή σου και, αν δούµε 
πως υπάρχει ευρύτερο ενδιαφέρον, 
ίσως κάνουµε κάποιο σχετικό αφιέ- 
ρωμα στο άµεσο µέλλον. 


γαπητέ κ. Κράτσα, 
Α Ανταποκρινόµενος στην 
πρόσκλησή σας για την 

άποψή µας σχετικά µε τη νέα µορ- 
φή του περιοδικού και αφού περί- 

μενα να δω και το δεύτερο τεύχος 
γιανα εκφέρω όποψη, ὡς ένας 
αρκετό παλιός αναγνώστης απο- 
φάσισα να σας στείλω αυτό το ϐ- 
πιαίι, Η δεκαπενθήµερη κυκλοφο- 
ῥρία του περιοδικού δυμάμαι ήταν 
ένα παλιό αίτημα. Συγχαρητήρια, 
λοιπόν, για την απὀφασή σας αυτή 
καθώς τώρα η ενηµέρωση δα εί- 
ναι πιο άµεση. Όμως νομίζω πως η 
γέα συχνότητα κυκλοφορίας του 
περιοδικού επιθάλλει µια νέα, χα- 
µηλότερη τιµή (1.200 ίσως;]. Εἰδι- 
κότερα αφού η πλειονότητα των 
αναγνωστών είναι μεταξύ 12-17 
χρονών και δυσκολεύονται να δ[- 
νουν κάθε µήνα 3.400 δρχ. Για να 
µην κάνω όµως µόνο στείρα κρ!τι- 
Κή, προτείνω και κάποιους τρό- 
πους για να µειωδεί η τιµή: 

1. Να μειωθούν τα (Ρ-ΚΟΜ5. 
Όσα καλά και αξιόλογα ἄεπιος 
και να κυκλοφορούν, Τ να τα Κά- 
νουµε 4 [242) «Ως; Ούτε να τα 
κοπάξουµε δεν ὃα προλαθαίνου- 
με, Δύο είναι αρκετά. 

2. Κάποιες στήλες µπορούν να 
μειωθούν ή και να καταργηθούν: 

-Ειδικότερα οἱ δύο νέες στήλες 
“Νθχί φθπεγα/οπ΄ και ΄Νθν/ ππ- 
ΙΒηπίυπι” δεν λένε και τίποτα ση: 
µαντικό. Αντίθετα η ΄ΝΘΙ Νθνν5΄ 
είναι πολύ καλή, αν και ξεκίνησε 
από τετριµµένα Θέματα 
(απιαζοπ.οοπ]), 

ϱ Ἰόσο καιρό η στήλη ΄ΊΆανεη- 
/υγθ υρααΙε” καταλάμθονε 2 σε- 
λίδες, ενώ τώρα 8 (414). Τι στο 
καλό πια ὃα γράφει ο (αξιόλογος) 
κ. Ἰσουρινάκης; Ἰόσα αάνεπ/υγες 
κυκλοφορούν; Αν είναι δυνατόν, 
µειώστε την. 

ϱ [ο ίδιο ισχύει και για την 
΄Ώαικ οἱάε οἱ Οαπιΐπο”. 

ϱ ]έλος, καιη ΄υιορία” δεν 
χρειάζεται να καταλαμθόνει ό σε- 
λίδες, ενώ ὃα μπορούσε να µειω- 
δεί () κάπως και η ελεύθερη δε- 
μοτογραφία. 


Πάντως, Θέλω να τονίσω πως οἱ 
ανωτέρω προτάσεις είναι ΕΝΔΕΙ- 
ΚΤΙΚΕΣ καθώς η απόφαση γΙα το 
ποιες είναι καλύτερο να μειωθούν 
εἶναι δική σας. 

Σίγουρα πολλοί αναγνώστες δα 
δισφωνήσουν µαζ µου, αλλά ίσως 
αυτοί να μπορούν να δίνουν 
2400 το µήνα, εγώ όχι. Τελειώνο- 
γτας εἶμαι σίγουρος πως, αφού 
σφουγκραστεῄτε, την άποψη και 
τῶν άλλων σναγνωστών, ὃα ϐελ- 
τιώσετε ΚΙ άλλο το αγαπημένο µας 
περιοδικό και ὃα ικανοποιήσετε 
και τους αναγνώστες. Εγώ προσω- 
πικά ὃα συνεχίσω να αγοράζω και 
τα δύο τεύχη του περιοδικού για 
όσο καιρό μού επιτρέπουν τα Οἱ- 
κονοµικά µου και αργότερα µόνο 
το ένα. Να είστε όµως σίγουροι 
ότι ὃα συνεχίσω να το στηρίζω. 
Συγχαρητήρια και στους συντά- 
κΤες για τη συνεχή θελτίωση του 
περιοδικού. 

Ευχαριστώ, 

ΜΒ 


ΥΓ 1: Ενα µεγάλο µπράβο στον 
κ. Ἰσουρινάκη για την επιστολή 
του στο ΄ΚΑΛ/΄. Να περιμένετε 
όμως οργισμένη απάντηση, γιατί 
το ΚΑΜ ΄δεν σηκώνει μύγα στο 
σπαθί του”. ΟΙ αναγνώστες πά- 
ντως να ξέρετε πως συμφωνούν 
µε την άποψη του κ. Ἰσουρινάκη. 

ΥΓ 2: Τέλος, διαμαρτύρομαι για 
την ξαφνική διακοπή της Υίευαι 
Βαδίς και την αντικατάστασή της 
από τη Υίευα[ «. Χάσαμε ἔτσι και 
έναν από τους καλύτερους συντά- 
κτες Του περιοδικού, τον κ. Γιαννί- 
Τσαρο, 


ἱ 4 Φίλεμας, 
Σε ευχαριστούμε γιατις 


προτάσεις σου, τις οποίες θεβαίως 
θα εξετάσουμε. Όσο για τη Υἴευα] 
Βαξίς, νομίζω θα συµφωνήσεις µαζ 
µου πως το Θέμα είχε πια εξαντλη- 
δεί µετά από τόσες δεκάδες τεύχη. 
Ετσι, είπαμε να ξεκινήσουμε µια σει- 
ρά άρθρων για τη Ψϊσυαί (, την 
οποία είχαμε παραμελήσει τόσα 
χρόνια. Ἰέλος, αν δεις από κοντά 
τον κ. Ἰσουρινάκη, σε διαθεθαιώ 
πως µόνο µε μύγα δεν πρόκειται να 
τον µπερδέψεις.. ο 


ΑΝΘΡΩΠΟΛΟΓΙΑ 


Βιβλία ἃ ΟΡ-ΒΟΜ 
-. κάθε µάθηµα µε: 
ὦ θεωρία 

-. μεθοδολογίες 

- τυπολόγια 
- ερωτήσεις, ασκήσεις 
-. θέµατα εξετάσεων 
ὠ 
5) 
ν] 


ερωτήσεις αντικ. τύπου ς 

αλφαβητικά ευρετήρια ύλη. 

διαγωνίσµατα τύπου γεν. τάσεων 
τα-- 


όσα... ......- 


ΟΡ-ΠΟΜ ἃ Βιβλία 
3 Τεστ Δεξιοτήτων 


9 μοβ Ἀ λαι 


ΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ -ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕ, 


Μενςίοπε δουν [5 Αθήνα, ταλ. 86.61.1509 - 86.61.1423, ίαχ. 86.79. 461, 
ε-πια!],Κονςίοπε( Φοίοπεί. 8, ον. ων. οἰοπεί. .-- 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Τοίαἱ λατ, 
που εἶναι αάἀ-οπ του ἨΜατεγαβ 
2. [ια περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Χαραλαμπίδης 
Κωνσταντίνος 


Τηλέφωνο: (0382) 27498 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΕΤΑΙ το Βίπα µε 
άλλο αἀνοπίυτθ, κατά προτίµη- 
ση Β{οΚθη 5Μοτα ή Τθχ ΜυρΏγ 
Όνεισθει. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνδείτε: 
Όνομα: Θωμαΐδης Θωμάς 
Τηλέφωνο: (0381) 24960 
Ε-παί]: 

Ε Πιοπιαϊαϊςθ/οιπιαί[.εοπι 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ ήπω- 
λούνται ΡΓ Φαπιες. Ζητούνται 
κυρίως τα Ραπίς ἴπ ἤλε Ραηκ, 
]αεκ Οήαπαο και (αἱ ΒΙΟΙ, Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Δριμύλης Παναγιώτης 
Τηλέφωνο: 8822766, 
0932550000 

Ε-πιαί]: Ίακ ἁπεαπιθγα[οο.εοπῃ 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ ήπω- 
λούνται τα παιχνίδια Τοπηῦ 
Καΐάει 2, Ὠήϊνει, ΝΒΑ ινε 99, 
ΗΡΑ 99, Νθεά {οι 5ρθεά 3, 
Ε-]6ό Ααφ/θσσοι, δίατ γλίαις 
ΡΙαπίοπι θπαοε» Ερίσοαθ ] 
Καςει και άλλα πολλά. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Τούλας Δημήτρης. 
Τηλέφωνο: 6121287 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ οµσίπα τα οἷπι 
1 3000 προς 5.000 δρχ., Τ1ε 
ὑπεχρίαίηθα προς 4.000 δρχ. 
και Να[ίοπαἱ Οθοφιαρῇίς (5 
(Ρ-ΚΟΜΕ5) προς 8.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Αργυράκης Παναγιώτης 
Ε-πιαῖι; πἰπναταί8ϐ/ποιπιαϊ|,εοπῃ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Ιπαίαπα 
)οηςς δι ἠχε Ιηίθγπαἰ Μαςμίπε, 
Ίοεα Τουήπο (αι 2, Α09 οἱ Επι- 
ρίτος 2 και [π]θγπα[ίοπαί Βαἰϊγ 
2000 προς 1.500 δρχ. το καδέ- 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε, ακόµα και να... χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Η στήλη “Αγγελίες” του “Ρς 
Μας!εγ’ εἶναι εδώ και περιμένει την επιστολή 
ή το ε-πιαῖ] σας! Μη διστάζετε, λοιπόν: 
Συμπληρώστε το κουπόνι που υπάρχει στην 
τελευταία σελίδα του περιοδικού (αν µένετε 
στην επαρχία, γράψτε οπωσδήποτε και τον 
τηλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας), και 
σίγουρα 8α Βρείτε κάποιο φίλο που να 
ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. Οι 
αγγελίες που δημοσιεύονται Όα πρέπει να 
αναφέρονται σε τοµείς της Πληροφορικής, 
όπως ΦοΗνναΓε, 6απιες, Ηαγάνναιθ. 
Καλές αγοραπωλησίες! 

Προσοχή: Οἱ καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 


ορδότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


να. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 


Όνομα: Αργυράκης Παναγιώτης 
Ε-πιαῖ; πἰπνατοίθθ8 δρωμὴ οοπῃ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα (οπιπιαπά δὲ 
(ο καν και τα τρία µαζί π 

15.000 δρχ. ἡ χωριστά, καθώς 
και τα Ώυπαθοη Κθθρε;, Μαοίς: 
Τη Οαἱπθήπᾳ και Βαἰάυγς 
Οᾳαἵθ προς 4 ὅοο δρχ. το καδέ- 
να. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σκουλούδης Σωτήρης 
Τηλέφωνο: ὀ510248 

Ε-πιαί[: φοἱΚουἱθυαῄοο.εοπι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το Βαϊάυγς Οαἱε δ. 
Ταἰες οἱ ἠ1θ 5Μοιά (οα5!, οιἱαί- 
πο]. Το πακέτο περιέχει ὁ (0 
ΚΟΜ5, ππαπυα(, χάρτες, σχεδια- 
γράμματα (αμερικανική έκδο- 
ση). Ἰμή 9 000 δρχ. Για περισ- 
ρα πληροφορίες απευθυν- 
είτ 
Όνομα: Μαυρίκης Νίκος 
Τηλέφωνο: (0721] 97329 
Ε-πιαί]: πιαπἰκθ]ιοἱ.ο: 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Ἰλίαῄναππιθ 
Ηοιπθά Καὶ, 09πθ Ἰλατς, Λλοηίαἰ 


(οπιρα! 3, ΑΌυςο Ηοί!, 
ἰαὈγηπίη οἱ Τιπιθ, όλα αυθεντι- 
κά µε το κουτίτους, προς 4.000 
δρχ. το καθένα. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ψιλόπουλος Βασίλης 
Τηλέφωνο: 5818222 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
Αιαπῄίς, ἰα5ί Εχργες», Είνεη, 


Βίαεκ Γαᾖ[ία, ΒἰαεΚ5ίοπε (Ἠτοη- 


ἰεθ5, Ραπάογα Ὠίγθε[ῖνθ και 
Μγς!, όλα γνήσια και σε πολύ 
χαμηλές τιµές. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνδείτε: 
Όνομα: Αγραφιώτης Σπύρος 
Τηλέφωνο: (03 1] 924672 
Ε-πιαί]: ονἱοοιπἰκθηθίςεαρθ.πε! 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ αυθεντικά τα 
Κιεκ ΟΗ 97, ΝΒΑ νο 05, Εγ 
οἱ ἠθ Βεμοἰάει 3, (οιδαΐνς και 
Θαπρρ!εί», προς 3.000 δρχ. 
ἐκαστο. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Δρέσιος Δημήτριος 
Τηλέφωνο: 0945 90877] 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα (Ρ-ΚΟΜς 
Τοπιθ Καϊάει 3 προς 12.500 


δρχ., Ζζοής: Οπαπά Ιπαυϊσί[οι (2 
(05) προς 1 1.500 δρχ., Πλανή- 
τες ἃι Δορυφόροι προς 12.000 
δρχ. [νήσια στα κουτιά τους, µε 
ελληνικά Βιθλιαράκια βοηθει- 
ών. Επίσης πωλούνται τὰ Μλοίο 
Καςει 2, Τοππβ Καΐάει: Τη6 | α»ὶ 
Κενε[α[ίοη, Ὀήϊνει, ΟΡ 500, 
προς 2000 δρχ. το καθένα. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νταλαγιάννης 
Θεοφύλακτος 

Τηλέφωνο: (0683) 32407 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Ε] Καείπα, 
ΩυαΚε, Μοίο Καςθ 2, 5Ιατεια! 
και 10 (05 µε ἀεπιος, προς 
8.000 δρχ. όλα µαζί. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Μπασδάνης 
Αλέξανδρος 

Τηλέφωνο: (0551) 20973 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ πακέτο 4απιες σε 
τιµή ευκαιρίας, Περιλαμβάνο- 
νται τα »ἰατοταῄ-Βγουά Ἠλίατ 
(οηἱοίπαι), Τισειίαπ 5υη, Όυπε 
2000 και Ὀείία Ρογςθ. Όλα µαζί 
στη τιµή των 15.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδείτε: 

Όνομα: [ρηγόρης 

Τηλέφωνο: (04 1] 284850 
Ε-πιαί]: 


ΟπεεΚ/θαίεκθγαῄοο.εοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ αυθεντικά στο 
κουτί τους τα εξής παιχνίδια: 
ὙΜαι οἱ ἠ1ο ὙΜοήας προς 5.000 
δρχ., Καθ οἱ Μαφθς 2 προς 
4.000 δρχ., Όυπο 2000 προς 
3.000 δρχ. και Όθαα ΚθεΚοπίπα 
προς 3.000 δρχ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ασπρούλης Χρήστος 
Τηλέφωνο: 0937-124723 
Ε-πιαί]: πἰεκοσρθχ-Ίτεπιθ.αΓ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Οµᾳίπαι Ρς 
ᾳαπιθς σε καλές τιµές. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Σταθόπουλος Γιώργος 
Τηλέφωνο: 9623608 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ πιοάεπι (εξωτερικό) 
σε καλή κατάσταση, στα 96Κ 
Και σε καλή τιµή. Προτιµάται 
γνωστής και επώνυµης μάρκας. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Παπαηλίας Φώτης 
Τηλέφωνο: 7660096 (απογευµα- 
τινές ώρες, εκτός Παρασκευής 
δι Κυριακής) 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 
γοοᾶοο 2 1όΜΒ µεταχειρισµέ- 
νη, σε χαμηλή τιµή. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυνδεί- 
τε: 

Όνομα: Νταλαγιάννης Θεοφύ- 
λακτ 

Τηλέφωνο: (0683) 32407 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ Υοοἆοο 2 ή γ{ρε 
590 ΡΟΙ σε λογικές τιµές. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδείτε: 

Όνομα: Κεχαγιάς Παύλος 
Τηλέφωνο: (0349) 92120 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ επεξεργαστής ΑΌΜ 
400 450ΜΗ7. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Σαπίδης Επαμεινώνδας 
Τηλέφωνο: (034 1] 26423 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Υοοφοο 2 12Μ8 ΡΟΙ 
μαζ µε κάρτα γραφικών 93 Τήο 
30. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Γιάννης 

Τηλέφωνο: (0385) 24810 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄυπι 2 
3όόΜη7, ὀ4Μ8Β ΚΑΜ, ΥΟΑ 
ορθθαςίαι Α7Ο 8 ΜΒ, ἠαιά αῑςκ 
4,908, 3όχ (Ρ-ΚΟΜ, οθόνη 
ΟαΙεναγ 125’ ηχεία 120ΥΝαΙ,, 
πιουςθ, κο Δώρο ΗΡΑ 
2000 και Φαπιθραα. [ια περισ- 
σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Νταλαγιάννης Θεοφύ- 
λακτος 

Τηλέφωνο: (0683) 32407 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ κάρτα οθόνης 
59 Ψτε Οχ2 4Μ8Β µε Τγ-ου! και 
5Ύ]άθο-ου! και 16Μ8 ΕΡΟ 


ΕΑΜ 72Ρῖη. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ζαφείρης Λευτέρης 
Τηλέφωνο: (064 1] 29649 
Ε-πιαί]: | Ζα/Θγα[ιοο.εοπι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ (Ὀ-ιθεοιάει Μἰευϊ 
28011 (2Χ/8χ] σε καλή κατά- 
σταση, µε τα συνοδευτικά του 
προγράµµατα Και δώρο το πρό- 
γραµµα Εαθγ (0 (ιθαίοι 4.0. Τι- 
µή: 45.000 δρχ., συζητήσιµη. 
Επίσης πωλείται κάρτα γραφικών 
Βἱαπιοπά »ἱθα[ῇι Ιἱ 6460 ΒΜΒ 
[ΑΟΡ) στην τιµή των 10.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ηλίας 

Τηλέφωνο: 0077 826502 (ώρες 
γραφείου). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ επεξεργαστής |πίε] 
ΡοπΗυπι ΜΜΧ 200ΜΗΣ µαζί µε 
πιαϊπΌοσιά µόνο 25.000 δρχ. 
Δώρο κάρτα ήχου 1] 68ἱΠ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδείτε: 

Όνομα: Δρέσιος Δημήτριος 
Τηλέφωνο: 0945-90877] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ «0-ΕΥΝ Αοει 4χάχ2 
δύο µηνών, προς 70000 δρχ. 
Επίσης, δώρο τα προγράµµατα 
Εαδγ (Ώ 6τθαίοι και Νεο ΒυΓη- 
ἴπα ΚΟΜ, καθώς και τα παιχνί- 
δια ΕΙΡΑ 2000 και Ίοπιϱ Καϊάςι 
4. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνδείτε: 

Όνομα: ζαρδαλίδης Στέργιος 
Τηλέφωνο: (0931) 815580 
Ε-πιαί]: ζατααἰιάθεραήκ.πε!.ο; 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρεπῄίυπι ΜΜΧ 
200ΜΗ7, οθόνη 13”, 4Οχ ςὉ- 
ΚΟΜ, ἨΜΙπάοννς 08, κάρτα γρα- 
φικών Μίτο (ηγ5ιαἰ 2000. Τιμή 
συζητήσιµη. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Κουτσελίνης Χρήστος 
Τηλέφωνο: 920842 (Ηράκλειο 
Κρήτης) 


ΠΩΛΟΥΝΊΑΙ σκληρός δίσκος 
Οἵπυς ἰοοίς 1,1808, κάρτα γρα- 
φικών Βίνα 128 ΒΜΒ µετους 
ἀηΐνθις κ.λπ. Και τα δύο ολοκαί- 
γουρια, προς 20000 δρχ.. Δώ- 
ρο µία κάρτα ήχου Υαπια[α 30 


λούνται και ξεχωριστά. Για πε- 
ῥρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Τζδρης Πέτρος 
Τηλέφωνο: (031) 928412 
Ε-πιαῖ: ρε/τος/θΠοἰππαί[,οοπι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρς 386, πµή 
25.000 δρχ., και ΟΡ) 1όόΜΜΧ: 
13.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γιώργος 

Τηλέφωνο: 09Φ44-082037 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ οθόνη 5οηγ 15” 
προς 50.000 δρχ., οθόνη Ἰγ5ίαι 
14” προς 30.000 δργ., Η/Υ 
ΟΥηήΧ 150. προς 50.000 δρΥ., 
Η/Υ ΙΠΙΘΙ ΜΜΧ προς 30000 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: [εωργουτσάκος 
Παναγιώτης 

Τηλέφωνα: 4932336, 
00945-299830 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ πιαϊπροστά 5οεκε! 7 
µε «Πἰρ5θ! ΤΧ ριο και ενσωµατώ- 
ένη κάρτα ήχου 5ουπά Ρτο 16- 
μή Ρ6Ι. Μαζί δώρο η κάρτα 
οθόνης 53 Υἴταε 2ΜΒ. Τιμή 
2.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Χιώζος Δημοσθένης 
Τηλέφωνο: (03941) 25262 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ επεξεργαστής 
Ογήχ ὀχΒό ΜΧ ΡΕ 235 µετο 
ανεµιστηράκι του προς ό. 000 
δρχ. και 2 Ἰόάρες µνήµες ΚΑΜ 
ΕΡΟ προς 4.000 δρχ. η µία, [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Χιώζος Δημοσθένης 
Τηλέφωνο: (0341) 25262 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 
γοοάοο 3 3500 ΤΥ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Σταθόπουλος Γιώργος 
Τηλέφωνο: 9623608 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το 5ἱάεγΜΙπάει Ρτο 
προς 22.000 δργ., ολοκαίνου- 


Και ένα ΠοΡΡΥ αἰςκ ],44ΜΒ. Γω- ριο. Για περισσότερες πληροφο- 


ρίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Μπασδάνης Αλέξαν- 
δ 


ρος 
Τηλέφωνο: (0551) 20973 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ηαπάμεἰά 5αηρ 
Ηεά»0, 16ΜΒ ΚΑΜ, έγχρωμη 
οθόνη αφής, ἨΝΙπαοννς (Ε2 µε 
τα γνήσια αξεσουάρ. Τιμή 
188.000 δρχ. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Σάπαχας Νίκος 
Τηλέφωνο: 2235224 


Ε-πιαί]; «ἰήαποςθχ-Ιτθπιθ.Ω:Γ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5εοα Μεφα Ὀήνε 
μαζί µε το παιχνίδι ΕΙΡΑ 05. Τιμή 
συζητήσιµη. Επίσης πωλούνται 
παιχνίδια για Όαππς Οθ8αι προς 
1.000 δρχ. έκαστο. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυνθεί- 
τε: 

Όνομα: Μουρμούρης Πάνος 
Ε-πιαί]: πιουγ20ΟΌΘεοπηρυ[ίηΚ.αΓ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ένα ΝϊπΙθπάο ό4 
προς 20000 δργ., δύο χειριστή- 
ρια προς 8.000 δρχ. και 18 κα- 
σέτες προς 4.000 ὃρχ. η µία. 
Όλα µαζ 100.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
υνθείτε: 
Όνομα: Παπούδης Γιάννης 
Τηλέφωνο: 2719078 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια και 
εφαρμογές για Ρς, ΜΡΞ και παι- 
ος ια Ριαγ»ἱα[ίοη, από µεγά- 
δη συλλ ογή. Αµεση εξυπηρέτη- 
ση. [ο περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Χριστόπουλος Χρήστος 
Τηλέφωνο: 0944-128574 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5οηγ ΡΙαγΙαῄίοη με 
2 χειριστήρια (το ένα ἀυαί 
ση 3 κάρτες µνήµης, 25 παι- 
Χνίδια, αμερικανικό  αλώδιο, 
ἄςππος. Τιμή 65.000 δρχ. [ια πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Ιορδανίδης Ορέστης 
Τηλ: 2915671 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΘαπιθΡογ Γοἱοι 
παιχνίδια. [ια περισσότερες μαὸ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Σταθόπουλος Γιώργος 


Τηλέφωνο: 9623608 
νο] 


Και σε αυτό το τεύχος έχουµε 
αρκετά ενδιαφέροντα παζλ, τα 
οποία επιμελήθηκε -όπως 
πάντα- ο Νάσος Λπέλλος, 
Φυσικά, δεν λείπουν οι 
καθιερωμένες χιουµοριστικές 
στιγµές. Αν θέλετε, λοιπόν, να 
είστε και εσείς ανάµεσα στους 
τυχερούς που θα μοιραστούν τα 
πλούσια δώρα που έχουµε 
εξασφαλίσει, πάρτε το στυλό 
σας ανά χείρας και απαντήστε 
σε όσο περισσότερα κουίζ 
αντέχετε, Στη συνέχεια, θάλτε 
και τις δύο σελίδες (ή 
φωτοτυπία τους) σε έναν 
φάκελο και στείλετέ τον στη 
γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού, Καλή επιτυχία! 
Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος Λήπέλλος, παςςο5θΘ/Γθεπιαί],αΓ 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ, ΧΙΛΙΕ ΛΗΕΙΣ 


µάρκας βότκα. Σε 
αποκλειστικότητα η πρώτη 
παρουσίασή της. 


Η γέα διαφημιστική αφίσα γνωστής 


ο Ἰθθ]κο οι 


ΑΝΤΙΤΥΠΑ 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΘΟύΤΗ ΡΑΗΚ 
ΒΑΙΙΥ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΡΒΕΕΘΡΕΟ 


Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


ΚΡΥΠΤΟ βΤΞΕΙΩ]Ε ιο 


Μπλα 
ΟΙΝΙΑΙΟΙΕΙΑΙ ΙΙΙ ΕΙΗΙ8Β.ΕΙΒΙυ Η Ώ) ΟΚΕΙΝΕΝ 
ΕΙΑΙΒΗΙΕΙ ΙΙ ΝΙΤΕΙΒΗΙΒΘΙΟΙΥΙυύυΙΙ ΙΑ Ν 2) ΡΟΟΜΤΕΑΙΝ 
ΡΙΤΙΙΕΙΕΙΗΙΕΙΑΙΑΙΒΙ ΒΓΕΙ. Τ 3) ΗΙΝΑ 
ΗΙΕΙΡΙΕΙΒΙΤΙΗΒΙΗΙ«9ϱΙΟοἱιΚΙΙ ΜΙΕ ο 4) ΕΡΕΝ 
οιτ/ε[ο[σ/[Ε[τ/τ/ς[ο!ε[α[ο[χ νι... 
ΕΙΥΙΝΙΒΙΟΙΕΙΗΒΙιΙ Ττ/ο]κ/β[ΗΓΑ ΒΓο.-- 
ΝΗΒΤΙΜΤΙΘΑΘΜΑΒΕΝ ᾱ 
ΤΕ ΕΙΤΕ ΤΙΚΙΤΙ Το ΤΝΤΟΙ ΤΟ Β 
χ[αιαιμ[ε[ς ΕβΙα!τ[ε[α ίτίττε Β ν πολλα 
Α.Ο ΟὈΙΕΙΑΙΤΙΕΙΕΙΑΙΝΙΙΙΗΙ95ἱ1Β Ν. 
α[ο[]α[τ[)ι κ]α[νΝιν [τΙςΓΕΤιΙ ΤΙ εώ-- 
ΒΙΙοἱΗβΙτι κι ΙΝΙαΙΝΤΗΕΙΝΤΙ ει ο- 
ΒΙΑΙΗΙΑΙΜΙυΙΤΙΒΙΑΙΤΙΙ 51Η Η 12) ΡΗΟΕΝΙΧ 
ΧΙΒΙΝΙΗΙΑΙΤΙ ΥΙΟΙ ὐυΙΗΙΕΙ ΑΙΒΙΙ. ή 15) ΤΟΝΒΕΚΑΥ 
ΑΙΙ 1ΠΗΠΙΤΙΙ ΕΙΝΙΙΙΑΙΤΙΗΙΑΙΝΙΟ Ο 1 19 ουΙνΝ 
ΖΙΟΙΟΙΟΙΝΙΤΙΒΙΕΙΙ ΤΤἾΕΙΝΙΕΙΟ Ν. 1 15 ΟΕΡΒΕΡυς 
ΟΙΘΙΜΙΑΙΗΙΟΙυΙΕΙΤΙΖΙΑΙΙ 1οἱο Τ. 1 16) οὐΕΤΖΑΙΟΟΑΤ 
Θέμα µας σε αυτό το τεύχος οἱ ΕιΠάΐ8Π Εο[οθς στο ΕΙΠΑ ΕΕΠΙΒΦΥ 8. 


ΞΙΝΕΗ ΑΜΕΗΖΟΝΕ 


ΟΟΝΣΡΤΗυΟΤΟΗ «ΟυΒΝΕΥΜΑΝ 


ΜΒ5Σ5ΤΕΗΕ οἱ ΡΌὗΖΖΤΗΤΕ» 


΄ 


ΒΑΙΡύΗΞ 


ΡΒΟυύΕΟΤ 83 ΑΤΕ 


Οιτσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςίαι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν 
λανθασμένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο 
αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο 
οποίο αντιστοιχεί. 


Π όσα παιχνίδια έχει ένας ϱαππει όταν: όλα 
εκτός από τρία- είναι αὐνεπίυτε, όλα - 
εκτός απὀ τρία- είναι ΒΡΕ, όλα 

εκτός από Τρία- είναι 5ἰΓαίεογ και όλα 
Εκτός από τρία- είναι αοἴίοῃ; 


Τ Γ μπορούμε να προσθέσουµε 
σε ένα βαρέλι, ὥστε να αποκτήσει 
μικρότερο βάρος; 


Το ανέκδοτο του 15ημµέρου! 


Ηταν, που Πέτε, σε ένα αεροπΏάνο πάνω από τον 
Ατβαντικό πέντε άνθρωποι. Ο πιβότος, ο ΜΙΟΠΘ8Ι .ΙΟΓ- 
ἄαη, ο Β Οαἵε5, ο Δαβάι Λάμα και ένας γύφτος. Ο και- 
ρός ήταν θυεἠΠώδης και οι αστραπές περνούσαν σύρ- 
ριζα από το δικνητήριο αεροπΏάνο. Ξαφνικά ένας κε- 
ραυνός χτυπά το αεροπΒάνο και σβήνουν και οι δύο 
μηχανές, ΟΙ επιβάτες τρομοκρατούνται και ψάχνουν να 
βρουν τα αβεξίπτωτα για να πηδήξουν. Τότε βγαίνει 
από το πιβοτήριο ο πιβότος καιτους Λέει: 

Στο αεροπλάνο υπάρχουν τέσσερα αλεξί- 
πτωτα. Εγώ παίρνω το ένα. Βρείτε τα μεταξύ 
σας γιατα άλλα τρία. 

Και πηδάει στο κενό αφήνοντάς τους σύξυβους. 
Τότε παίρνει το Λόγο ο Μιχαβάκπς. 

Εγώ είµαι ο μεγαλύτερος αθλητής του κόσμου 
και µε λατρεύουν όλοι οἱ µπασκετόφιλοι. Ο κόσμος 
δεν θα μπορούσε να αντέξει το χαμό µου. 

Βουτόει ένα αλεξίπτωτο και πηδά κ αυτός στο κενό. 

Εγώ είµαι ο εξυπνότερος άνθρωπος στον 


κόσµο, λέει έπειτα ο ΒΙΙ αἱθς. Είμαι ο δηµι- 
ουργός του τελειότερου λειτουργικού συστήµα- 
τος και ο πλουσιότερος άνθρωπος στη γη. Ο κό- 
σµος δεν θα μπορούσε να λειτουργήσει χωρίς 
τη µεγαλύτερη διάνοια. 

Προτού τεβειώσει τη Φράσπ του, βουτά κι αυτός 
ένα αλεξίπτωτο και πηδά στο κενό, 

Ετσι, έµειναν ο Δαβάι Λάμα και ο γύφτος, 0 Λάµα 
απευθύνεται προς το γύφτο και του Βέει: 

Εγώ, τέκνον µου, είµαι γέρος και έχω γνω- 
ρίσει την ευτυχία και την εσωτερική γαλήνη. 
Άλλωστε, το σώμα µου δεν µε απασχολείτόσο 
όσο η διδασκαλία µου που θα μείνει αθάνατη 
εις τους αιώνες. Πάρε, τέκνον µου, το τελευταίο 
αλεξίπτωτο και προσευχήσου για μένα. 

Καιο γύφτος: 

Μην ανησυχείς, βρε µπάρμπο. 0 εξυπνότερος άν- 

θρώπος του κόσμου πήρε κατά Λάθος το σακίδιό µου 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 
117. Όλα τα συμπληρωμένα δελήα µε τις σωστές απαντήσεις Θο λά 


ϐουν µέρος στην κλήρωση που ὃα γίνει στα γραφεία του περιοδικού 
ΡΟ ΜΑΞΙΕΚ στς 17 Μαρήου 20) από την οποία Όα οναδειχθούν ὁ 


«8 


νικητές. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατστεδεί στο συµθολαιογρόφο 
Αθηνών κ. ΝΛουσογιάννη. Δεκτοί Θα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία 
αποστολής και την Όη ΝΛαρήου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον 
σναγρόφονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζοµένων 
ονόματα των νικητών Όα δημοσιευθούν στο τεύχος 120. Οι νικητές ὃα 
µπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους µέχρι τις 5 ΝΛαϊου. Στους νικη 
τές της επορχίας τα δώρα Θα αποσταλούν ταχυδροµικώς. Ία δώρα εἰ- 
ναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Το περιοδικό δια- 
τηρεί το δικαΐώμα μεταβολής των ημερομηνιών ἡ ακόµα και ακύρωσης 
του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους 
αντικειμενικής δυσκολίας, Δεν έχουν δικαίωμα συµµετοχής στο διαγωνι- 


Τα 


σµό οι εργαζόµενοι στην (οππρυριθςς ΑΕ. καιτην Ώθδρθς 


αν 42 ”, ! ' 
Ηθοποιός τιμημένος µε Ο5εαἵ που εµφανίζεται σε πα- 
σίγνωστο αάνεπίυγε της δεκαετίας του '90 (επίθετο). 


22/41. 19 
Βαν μΗ ἳ 


Τι σημαίνουν τα αρχικά ΛΛΛΝ, 
Α) ἨοπΠά ΥΕ ἸΛαΙϊ 
Μ) ἨὙοηά ΜΙάθ ΛεὈ 
ο. Ἠοπά ΝΓεςίίπα Ι/αςκίπθςς 


Τι σημαίνουν τα αρχικά ΜΙπάοννς, 

Α) Δεν πρόκεπαι για αρχικά, αΏβά για 
ονομασία του Λεπουργικού συστήµατος 
της Μίγοςος. 

ϱ) Μεντεσέδες, 

ἡ ΥΝΗ Ιηςταί Νεθάίεςς Ὀαῖα Οη Ι/Ποίε 9Υ5ἴΕΠΙ 


Τι... μαγειρεύουν στο "Ῥς6 Μα»ίεΓ", 

υ Διαγωνισμούς µε απίστευτα δώρα. 

υ) Κουκιά, Φασόβια και µπιζέβια, 

5) Το νέο επαναστατικό Δεπουργικό 
σύστημα που θα ξεπεράσει σε απήχηση 
τα ΜΙπάοννς και θα κάνει ζάπβουτο το 

ντουέτο Πατρίκος-Κράτσας. 


Ποιος από τους παρακάτω δεν είναι χαρα- 
κτήρας στο ΕἰΠαί ΕΔΠ{ΑδΥ 8 (αν και πολύ θα 
το ήθεβε); 

Α) 5αυαί ἰθοπήθαί 

Ε) Ιπήπθ Κίπηθᾶς 

Κ) Στέφανος Μανούκας 


Τι εμφανίζεται στο ἄεπιο του επερχόµενου 

(κάποτε) Ν/αΓεΓα 5: 

Ε) ἨΗ μονομαχία µεταξύ ενός ΟΓς και ενός 
ΗμΠΊαη Και ο τραγικός θάνατος και των 
δύο όταν εμφανιστεί ο επισκέπτης από 
τον ουρανό. 

Ρ) ὁΚράτσας να διορθώνει άρθρα και να είναι 
τσατισµένος επειδή κάποιος συντάκτης 
καθυστέρησε ένα γεν]ενν. 

υ Ενα ΟΓς να προχωρεί στο δάσος και να 

βΛέπει µπροστά του διαμεβισμένο έναν 

Ηιπῃαή. Τον κοιτά και χαμογεβά 

σαρδόνια. 


Δεν είναι στήλη του περιοδικού που έχετε 


στα χέρια σας. 
Α) Ρς ΕΙΑΞΗ 
Ε) ὕ5εκ ΡΟΝΕΝ 


Ν) Ρς ΜΑΣΤΕΚ 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα, µε 
την ένδειξη “Μας!ει οἱ Ρυζτίος”. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:......... 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:. 
ΕΕ ΝΕΟ σος 
πι εδω ντα νοκ. ο. η ΝΑΤ. ος Ἠπδις πει 


Ρς Μακιετ( 8 


ΜΒΡΤΕΕ 
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Τα δώρα (10 ροβόγια 1ΑΟΑ και 10 αντίτυπα τπυ παιχνιδιού 
ΟπἹίκγοπ: Της Νοπιαά 5ου) κέρδισαν οι εξής: 


1. ΚΑΤΣΑΡΕΛΙΑ ΑΡΠΥΡΩ, 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
2. ΛΥΚΟΥΡΑΣ ΠΕΤΡΟΣ, 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 
3, ΚΑΡΑΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΚΩΝ/ΝΟΣ, 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
4. ΔΡΕΚΟΛΙΑΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ, ΙΛΙΟΝ 
5, ΝΤΟΥΡΑΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 
Ν. ΛΙΟΣΙΑ 
6. ΠΑΓΓΙΔΗΣ ΤΑΣΟΣ, ΒΥΡΩΝΑΣ 
7. ΣΠΗΛΙΟΤΟΠΟΥΛΟΣ ΣΤΑΘΗΣ, 
ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
8. ΜΑΔΙΑ ΔΗΜΗΤΡΑ, ΧΑΙΔΑΡΙ 
8. ΧΡΗΣΤΙΔΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, ΠΕΥΚΗ 
10. ΒΑΣΙΛΑΤΟΣ ΑΝΔΡΕΑΣ, 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 


11. ΚΑΡΑΚΑΤΣΑΝΗΣ ΣΑΡΑΝΤΗΣ, 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ 

12. ΣΠΕΤΕΙΕΡΗΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ, 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

13. ΚΑΖΙΝΕΡΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
ΝΕΑΠΟΛΗ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

14. ΒΟΛΤΗΣ ΑΝΤΡΕΑΣ, ΓΛΥΦΑΔΑ 

15. ΜΑΝΩΛΟΠΟΥΛΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ, Ν. 
ΧΑΛΚΗΔΟΝΑ 


16. ΠΑΡΤΑΛΙΔΗΣ ΕΛΕΥΘΕΡΙΟΣ, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΚΗ 

17. ΣΟΥΤΗΣ ΙΑΣΟΝΑΣ, Ν. ΣΜΥΡΝΗ 

18. ΧΑΛΜΟΥΚΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, ΑΘΗΝΑ 

19. ΒΑΓΓΕΛΑΤΟΣ ΚΩΣΤΑΣ, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

20. ΚΟΥΡΤΑΣ ΑΔΡΙΑΝΟΣ, ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


υδου κΑΙ 


ΕΣ ΙΚΙΙΝΙΕΤ ΤΑ] 


ᾗς [στςστν 
Ἅ[στς] 


ο! 


ΙΙΤΙΕΙΣ] 
[εΙςΤ ΤΙΣ ΊςΊΥΤΣ 
ΙΙ ΤΕΊΤΊσΙΕΤΊΝΜΙςἼ 


ε Β 
Πιν τς [σ]σ]κ[ς [5] 
εἰ ΠΠ ΙΙΙ ΤΡΙΡΗΤΕ 


ΤΕΥΧΟΣ 113 


Τα δώρα (5 ΕΙΠΕ 5ρα08 Ρ8ης, 5 Φακοί ΜασΙἴέε και 10 αντίτυπα 
τπυ ΑὈοπιπαΏΙοπ) κέρδισαν οι εξής: 


1. ΣΤΑΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, 
ΕΡΜΟΥΠΟΛΗ 


2. ΚΑΤΡΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ, 
ΠΟΛΛΩΝΙΑ ΜΗΛΟΥ 


5. ΤΣΑΝΤΙΔΗΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ, 
ΞΑΝΘΗ 


4. ΦΡΑΝΤΖΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, ΑΙΓΙΟ 
5. ΧΑΤΖΗΓΕΩΡΓΑΚΙΛΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 
ΧΑΛΚΙΔΑ 


6. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΚΗΣ ΧΑΡΗΣ, 
Ν. ΙΩΝΙΑ 

7. ΜΠΑΛΑΚΑΣ ΚΩΣΤΑΣ, ΧΑΛΚΙΔΑ 

8. ΤΣΟΥΜΟΣ ΙΩΑΝΝΗΣ, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

8, ΔΡΟΥΓΓΟΣ ΜΙΧΑΛΗΣ, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

19, ΜΠΟΥΡΔΟΥΣΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ, 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ 


11. ΔΙΑΜΑΝΤΙΔΗΣ ΘΕΟΧΑΡΗΣ, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


12. ΜΑΝΔΕΛΗΣ ΓΕΩΡΠΟΣ, 
ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

15. ΝΙΑΡΧΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, ΠΑΤΗΣΙΑ 

14. ΦΑΝΑΡΙΩΤΗΣ ΣΠΥΡΟΣ, ΠΑΞΟΙ 

15. ΣΚΛΑΒΟΣ ΠΑΝΟΣ, ΑΘΗΝΑ 

16. ΓΕΩΡΓΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΣ, 
ΜΑΓΟΥΛΑ 


17. ΠΑΓΓΙΔΗΣ ΤΑΣΟΣ, ΒΥΡΩΝΑΣ 

18. ΜΑΔΙΑ ΔΗΜΗΤΡΑ, ΧΑΙΔΑΡΙ 

18. ΠΑΠΠΑΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, 
ΙΩΑΝΝΙΝΑ 


20. ΤΖΩΡΤΖΑΤΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 
ΒΟΤΑΝΙΚΟΣ 


ΙΔΟΥ ΚΑΙ 


” 
” 


ο λ. 


πλ ορ ποιο «πο πώ 
μπε σω συ ερ εν» ϱ 
νο ποπ ο ος ομοω 
μασ σον Κι ο νο ο 
κ χο οκ αρεσε ο ες δὲ 
αο πο ο κσ όσα ας 
μα» ος Κορ κκ 
ο λα Τσ 
» ο τήν ποσο μα ο ᾧ ο νά 
ασε με αἱ 6 Ίνα -- 


μαόωσσπτπο 
ο ο τα. 


ο! 


- 


κήπο συ  ο κπ 
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Τα δώρα (5 νέα παιχνίδια από την Βθασοη Μιιπιθαϊία και Ί0 αντί- 
τυπα του παιχνιδιού Σκάκι από τη Γεννάδειο) κέρδισαν οι εξής: 


1. ΤΑΡΑΒΗΡΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
ΡΟΔΟΣ 


2. ΚΑΡΟΥΜΠΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ, 
ΚΑΒΑΛΟΥΡΙ ΚΕΡΚΥΡΑΣ 

3, ΧΑΡΑΛΑΜΠΙΔΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ, 
ΠΑΝΝΙΤΣΑ 

4. ΚΑΛΟΥΔΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ, 
ΑΡΙΛΛΑΣ ΚΕΡΚΥΡΑΣ 

5. ΔΟΥΜΑΝΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 
ΑΜΦΙΑΛΗ 


6. ΑΝΑΣΤΑΣΑΚΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, 
ΑΘΗΝΑ 

7. ΜΠΑΝΑΚΑΚΗΣ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

8. ΤΣΑΤΡΑΦΙΛΗΣ ΜΑΝΟΣ, 
ΜΥΤΙΛΗΝΗ 


ΗΤΟ; ς νους: 


9. ΣΑΜΠΑΤΑΚΑΚΗΣ ΣΤΕΦΑΝΟΣ, 
ΒΡΙΛΗΣΣΙΑ 
109. ΡΟΥΣΟΥΔΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, 
ΞΑΝΘΗ 


11. ΔΗΜΑΣ ΣΠΥΡΟΣ, 
ΑΘΗΝΑ 


12. ΖΙΟΥΛΗΣ ΝΙΚΟΣ, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


15. ΛΟΙΖΟΥ ΠΑΝΑΓΙΟΤΗΣ, 
ΑΘΗΝΑ 


14. ΜΑΓΟΥΛΑΣ ΘΑΝΟΣ, 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


15. ΜΠΑΛΑΦΑ ΣΤΑΥΡΟΥΛΑ, 
ΝΕΜΕΑ 


ια κι 


πώ σρ η σσ κκ θο 
»ομίκ οί 9 ον σα δις ο - α κε 
πο ο» ο σα ο ο ἳ προ) 
μπα κά ον μὴ ο) πι ον οσο φαξ ο νο}. ρα ή 
πο ή ων σί αι ο ο ο ο πι 
κο ο πο τοσο» "ουν να 
ἐπ πρ ον τε ον κ 2) αι -ϕ η -ᾱ σι νι 
ΦοΚοσοτο απο» ο «ἰ-ς 
ον πα πω ας νο ο «νο αν νά” Ὁ 
πράσα αν ακονιαρ σι αλα 


ον τα) 


ο λα 


ο! 


ουκ πω οκχσφησο κα 


απ αρ σι ο πμ κπ κα» 


ο  οχν κε ο 


πιο ροηπε Οὐὐκς α οιο ο σέ». ο 


μπι σι ο ο 


Λη ΣσΕιΣ 


κογθα- ο κος σώθώώ» 
ο” απο Κώκχοο» σπορ» 


Άι ἂν ο: 


σπποκροσσὀσ αι σε ο κρ 


ο. κο «ορ ρε σοκ «Ω 4ο 


νο» αρ ο κα μώη- 


πο σοφυααπο ερ μν 


σος «πο κ Οι ον νο αρα ε- 


μηνα πο ο σσ ἆεὶ 


πο αμ σσ σσ γε νο 


ον Ῥυσι Ες 


:0ι πέντε φωτογρα- 
φίες, µε τη σειρά που εμφανίζονται 
από αριστερά προς τα δεξιά, ανή- 
κουν στα παιχνίδια: 

6ΟΗΑΜΡΙΟΝΦΗΙΡ ΜΑΝΑΘΕΒ 3 
ΕΑΙΙ ΟὐΤ 5; ΒΙΝΕ ΟΕ ΝΙΒΕΙ υΝΕΕΝ 
ΟυὐΤΤΗΒΟΑΤΕ 5; ΕΙΝΑΙ ΕΑΝΤΑΣΥ 7 


Το σωστό 
ΠπΚ είναι το Ί. 


1117: Το όνοµα είναι 588Π 
Οα:Κ. 


ον υ ο σ Ες 


1Ζ: Οι πέντε φωτογρα- 
φίες, µε τη σειρά που εμφανίζονται 
από αριστερά προς τα δεξιά, ανή- 
κουν στα παιχνίδια: 
ΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ. ΜΑΝΑΘΕΒ 
ΡΒΙΝΕΒ μ δΗΟ6ΟΝ εἰ ΕΘΑ ΒΛΙΙΥ 
2 5 ΤΙΒΕΒΙΑΝ 90Ν 


Το όνοµα είναι Ψοη 
0τογ. 


0 σωστός αριθµός 
είναιο 4 


των ουσ. Ἐν 


Οι πέντε φωτογρα- 
φίες, µε τη σειρά που εμφανίζονται 
από αριστερά προς τα δεξιά, ανή- 
κουν στα παιχνίδια: 

Ἡ ΑΘΕ ΟΕ ΕΜΡΙΒΕΡ 2 5: ΡΗΛΒΛΟΗ 
ΗΕΒΟΕΡ ΟΕ ΜΙΘΗΤ ΑΝΡ ΜΛΘΙ6 

3: ΛΗΜΑΘΕΡΡΟΝ’5 ΒΙ ΑΌΕ 
ἨΙΑΒΗΑΜΜΕΒ 40Κ: ΒΙΤΕΣ 

ΟΕ ΜΑΗ 5: ΘΡΑΟΕ ΙΝΝΑΌΕΗΣ 


Το όνοµα είναι Ε4γθ 
Ἀοπα. 


Μα, φυσικά, 
το κομμάτι µε τον αριθµό 2. 
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κα ο Δαπιᾶ. ἵνα ο ο ο ο ο-------- 
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ΩΠαραγγείλτε εύκολα και τα βιβλία που θέλετε! 


γρήγορα 


Το Δελτίο Παραγγελίας εσωκλείεται στο περιοδικό (σελίδα 179) 


σα 


- 
ια Ὁ Τηλ. 01-0δ014537, 9δ01ΤΘΙ ου ΙΠίσΓΙΟΙ θίο: Ανν απιρίς σε 


νΙςΑ εονομαρστα 
ο Γαχ: 01-0210547.01-02/42519 ΠΙισιωτικές κάρτες: α- πτ--- η 


β 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΤΙΤΛΟΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΙΜΗ 


π ΑΝ. ο ο αι μκη κ Η 


Δίκτυα-ἱπίθιπεί 


ΕΡ-00-291 ΜΙοτοδοῇ ΝεἰΜεείίηᾳ 3 146 3.500 
ΕΒ-00-288 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ουοοκ 2000 195 4.200 
ΕΒ-00-289 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΕΓοπίραρο 2000 180 4.200 
ΕΒ-00-271 ΕοΠίΡα08 98 133 3.500 
ΕΒ-00-283 Ιπίεππεί ΕχΡΙΟΙΕΙ 5 208 3.800 
ΕΒ-00-291 Τα πάντα γύρω από το ΙΙδεῃοί 106 3.500 
ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.500 
ΕΒ-00-199 Οδηγός για ΙΒΟ 121 3.500 
ΕΒ-00-219 ἨΜοήά ΝΜΙά8 ΥΝΘὺ ὈἱΓθοίοηγ 508 9 900 
ΕΒ-00-218 Ψιθῦ.0υἱάθ 308 6.800 
ΕΒ-00-204 δμΠΙΠῃ στο Ιπἰθγπεί 364 4.200 
ΕΒ-00-200 Αναζήτηση πληροφοριών µέσω του Ἰλίοηά ΥΝΙόθ ΙΝΘΌ 106 3.500 
ΕΒ-00-180 Ταξιδεύοντας στο Ιπίρπηθί 640 9 900 
ΕΒ-00-161 Ιπίοπιεί έξυπνα τρυκ 399 5.200 
Η Σκοτεινή ΕΒ-00-281 Η σκοτεινή πλευρά του [πἰθπιθί 313 5,200 

ΠΛΕΥΡΑ. ΕΒ-00-260 Εισαγωγή στο Ιπὶεπιί 420 6.900 


ΣΤΤΕΒΙΗ 3] ΕΒ-00-260 Ιπαπείς 360 6.200 
Λειτουργικά Συστήματα 
ΕΒ-00-297 ΥΙπάοννς 2000 Ριοίβςςἰοῃαἱ 496 6.800 
ΕΒ-00-279 ἨΙπάοννς 98 Μυστικά και λύσει 166 4.200 
πα ΕΒ-00-273 Μάθετε τα ΜΙπάον/ς 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.200 
' μα πα” ω-- ΕΡ-00-243 Η Βίβλος των ΜΜΙπάον/ς 95 Τ15 9.300 
- ΕΒ-00-294 Μαγικά κόλπα µε τα ἸΜΙπάονις 95 428 6.200 
Μνο-ος οὐηγος μονο. ΕΒ-00-194 Μάθετε τα ΙΛΙπάον!ς 95... σε µια εβδομάδα! 141 4.200 
ουπιθςκ 2 ῃ ήηνης Εβ-00-18 Ἰπόονς 85 349 4200 
ΕΒ-00-084 Ἠπάοννς ΝΤ 441 4.200 
ΕΒ-00-150 υπίχ 896 9 900 
ΕΒ-00-093 Εκμάθηση του λειτουργικού συστήµατος ὑπίχ 127 3.500 
ΕΒ-00-202 ὑπὶχ για χρήστες του Ιπἰθπηθί 151 4.200 
Εφαρμογές 
ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... ΟΠΐσθ 2000 800 9 900 
ΕΒ-00-252 ΜΙοτοςοῇ ΟΗίορ 97 406 5.200 


ΕΒ-00-248 Δυναμικές λύσεις µε το Ἰλοιά 97 302 4.800 
ΕΒ-00-238 Δυναμικές λύσεις µε το Ἰλίοιά 7 198 4.200 
ΕΒ-00-236 Μάθετε το Ἰίοιά 7... σε µια εβδομάδα! 292 4.200 
ΕΒ-00-249 Μίοοςοβ Εχοθἱ 97 299 4.800 
ΕΒ-00-255 ΜΙεοςοῇ Αοοθςς 97 299 6.200 


. Προσωπικοί 
ΥΠΟλΟΥ ιοτές 
ακεν, 


Εβ-00-264 ΑυιοΑῦΌ 14 για πάονις 380 6.800 
ΕΒ-00-292 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ρποϊοῦτανι 2000 190 4.200 
ΕΒ-00-300 30 δἱμάἱο ΜΑΧ 3 416 

ΕΒ-00-277 30 διυθίο ΜΑΧ 2.5 630 9.900 


ΕΒ-00-299 ΟοΓδΙϱΒΑΝ 9 416 

ΕΒ-00-270 Μάθετε το ΟοΓδΙΡΒΑΥΝ! 8... σε µια εβδομάδα! 364 5.200 
ΕΒ-00-269 (οπεΙθΒΑΥΝ 8 - Πλήρης οδηγός 573 9 300 
ΕΒ-00-265 ΙΠγνανθ 110 3.500 


ΕΒ-00-216 0 μαγικός κόσμος των ππυ]ήπιθόία 171 5.800 


ΕΒ-00-100 Γνωριμία µε τα Μυ[ήπιθάία 176 4.200 
ΕΒ-00-165 Μυ]ήπιθσία στη στιγµή! 395 6.800 


Προγραμματισμός 

ΕΒ-00-268 Προγραμματίστε σε ανα ἃ φαναςοήρἰ 357 5.700 
ΕΒ-00-244 Προγραμματίστε µε τη ΨΙςιιαἱ Βασίο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-241 Τεχνικές για την ανάλυση και σχεδίαση συστηµάτων 214 5.200 


ΕΒ-00-240 50. 5Ιπιοίυτθά 0µ6ΗΥ |. 4Π0υΔ0Θ 227 5.800 
ΕΒ-00-237 Η ΗΤΜΙ στην πράξη 378 6.800 


ΕΒ-00-217 Προγραμµατίστε σε ΗΤΜΙ. 125 3.500 
Γενικά 
ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του ΡΟΝΗ6Ι {156/ 405 5.800 


ΕΒ-00-263 Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 3Τ4 6.200 
ΕΒ-00-235 Μοάεπις από το Α ως το 144 3.500 
ΕΒ-00-155 Το πρώτο σας ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνε 247 6.800 
ΕΒ-00-225 Το µεγάλο βιβλίο του Μαοἰπίοςῇ 411 6.200 
ΕΒ-00-209 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 3.500 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΤΙΤΛΟΣ ΣΕΛΙΔΕΣ 


0 | κ κι ϱ,. Μ | Α 


Μαπαφεππεπί πο 
ΕΒ-00-282  Ογυµνός πιᾶπᾶρο: 342 5.200 - όλοι». 
ΕΡΒ-00-198 Μαπ8ϱ6: για τρώ τη φορά 147 3.100 Επενδυτικές 
ΕΒ-00-272 Ιησούς Χριστός Γενικός Διευθυντής 280 4.600 επιῆθογές 
ΕΒ-00-212 Μαπαρεπηοπί ολικής ποιότητα 271 5.200 τον ΜΕΣΟΝ ΕΛΛΗΝΑ 
ΕΒ-00-108 Επι ένη διαχείριση ολικής ποιότητας... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 η Ἰωνάραινο ιό μ 
ΕΒ-00-223 Επιτυχηµένος ηγέτης... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-211 Επιτυχηµένες επαγγελματικές αγορές... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-121 Επι συνέντευξη... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-157 Επι ένη αξιολό' ωπικού... σε µια ε δα! 88 3.100 
ΕΒ-00-207 Επιτυχηµένη εκπαίδευ οσωπικού... σε µια εβδομάδα! 112 3.100 
ΕΒ-00-087 Επιτ διαχείρι Νου... σε µια εβδομάδα! 112 3.100 
ΕΒ-00-203 Επιτ ανοργάν. αφείου... σε µια άδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-099 Επι σύνταξη επαγγελματικών κειμένων... σε µια άδα! 95 3.100 
ΕΒ-00-227 Επι ένη πολιτική κινήτρων... σε µια άδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-090 Επι ένη αντιμετώπιση του 5ἴτθ55... σε µια άδα! 112 3.100 
ΕΒ-00-147 Επι έγες διαπραγματεύσεις... σε µια ε άδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-166 Επι νο ΡΓο]θοί ΜαΠαΠΕΠΙΕΠΙ... σε µια εβδομάδα! 112 3.100 
ΕΒ-00-159 Επι γες συσκέψεις... σε µια εβδομάδα! 96 3.100 
ΕΒ-00-206 Συντονίστε µια σύσκεψη µε επιτυχία! 95 3.100 
ΕΒ-00-210 Κρατήστε πρακτικά και σημειώσεις 118 3.100 
ΕΒ-00-152 Ριο]θοί «Νώε» 253 4.600 
ΕΒ-00-229 Η τέχνη του ανταγωνισμού 158 4.600 
ΕΒ-00-192 Αξιοποιήστε τις ικανότητές σα 185 4.600 ΄ Ἡ, 
ΕΒ-00-125 Εισαγωγή στη στρατηγική επιχειρήσεων 29 4.600 ΜΥΣΤΙΚ 
ΕΒ-00-114 Επιχειρηματικά πλάνα 111 3.100 ΓΙΑ 
{ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕ 
ΜαΓκοίίη -.. 
ΕΒ-00-278 Κερδίστε τις εντυπώσεις στον επαγγελματικό χώρο 166 3.500 πο νωφο.; 
ΕΒ-00-274 Διαφήμιση για όλους 292 5.200 πωχνντι γης 
ΕΒ-00-250 Διαφήμι ση: Από τη θεωρία στην πράξη 238 5.200 ο ΤΟ, 
ΕΒ-00-102 Μαγκείίπῃ σε περίοδο κρί 234 4.600 ΕΕΑΕΤΤΗΝ 
ΕΒ-00-735 --Επιτυχημένο πιακεῖῖηρ... σε µια εβδομάδα! 82 3100 Ρ 
ΕΒ-00-1494 Επι γες δημόσιες σχέσεις... σε µια εβδομάδα! 95 3.100 
ΕΒ-00-071 Επιτ έρευνα αγοράς... σε µια εβδομάδα! 112 3.100 
ΕΒ-00-132 Επιτυχηµένες σχέσεις µε τα ππθάῖα 221 4.600 
Πωλήσεις 
ΕΒ-00-245 180 Μυστικά για επι ένες πωλήσει 254 4.600 
ΕΒ-00-116 Επιτυχηµένες πωλήσεις... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-197 Επι παρουσίαση... σε µια άδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-167 Ετοιµες απαντήσεις σε... αντιρρήσεις πελατών 119 3.100 
ΕΒ-00-110 ουργία πελατών 197 4.600 
ΕΒ-00-010 Η στρατηγική του Ὀτθοί Μαϊ! 292 4.600 
Γενικά 
ΕΒ-00-207 Επενδυτικές επιλογές του µέσου Έλληνα 195 4 600 επας ο 
ΕΒ-00-111 Χρηματοοικονομική διαχείριση 302 5.200 Ὁ Ελλην ών 
ΕΒ-00:ΊΤ Βασικά οικονομικά 272 5.200 .- Ἠπάσ, 
ΕΒ-00-120 Οικονομικά για µη οικονομικούς διευθυντές... σε µια εβδομάδα! - 96 3.100 


ΕΒ-00-115 Οδηγός για τον έλεγχο της ταµειακής ροής 90 3.500 
ΕΒ-00-201 Πρόγραμμα µεγιστοποίησης κέρδους 185 4.600 
ΕΒ-00-261 Αναζήτηση εργασίας µε τη μέθοδο ΑπάΓ8άθ 254 4.600 
ΕΒ-00-226 Ελληνικός τουρισμός: Μύθοι ἃ πραγματικότητα 200 4.800 
ΕΒ-00-196 Οικονομική παρωδία 449 5.200 
ΕΒ-00-275 Τραπ8 (α᾿ τόμος) 442 4.800 
ΕΒ-00-276 Τῖραπα (β᾽ τόμος) 912 4.200 
ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α’ τόμος) 312 4.200 
ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β᾽ τόμος) 316 4.200 


ΔΒ-00-021 Η μαγεία του σινεµά (00-ΒΟΜ) 9.000 


ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (ΟΡ-ΒΟΜ 9.000 
ΔΒ-00-02934 Το ελληνικό μπάσκετ (00-ΒΟΜ) 12.000 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑΙ 


Το “Ρς Μας!ογ” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που ὃα 
δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την ηµεροµηνία 
κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΣΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
| 23,4 9 26 92 37,990 43 44 45 47 49 50 5152 53 68 όο 74 75 76 7ο 80 
Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ 
στη γραµµή 9242219 ἡ µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρς ΜΑΣΤΕΚ/Ίµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
Τα τεύχη ὃα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


Το καυτό - 
καλοκαίρι τῶμ» 
ἑ 


Ώθα πἈηρώσω µε αντικαταθοβή µόβις παραβόθω το τεύχος 
ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΛΙΚΟΥ "ΡΟ ΜΑΞΤΕΒ’ 17040 δρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείλετε Το/α τεύχος/ῃ µε τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΑΝΤΙΤΥΠΑ ΚΟΣΤΟΣ 
Ἀιωα ασε Επ πρ 
μωσε Εώ πο  Ἔ κσνε ή 
Βαωακαρωπεν Έπς τη 
[ου αμ τα. 
ακους σππασνς { 


2ΛΟ ὅρ) 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “Ρς Μασ!οτ” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 
[ράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέχρι 15 λέξεις]. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. 
Μεταξύ δύο λέξεων αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. [ράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα], χρησιµοποιώντας κεφαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {αχ στη γραµµή 9216847 ἡ ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 

ἵνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. 
Σημειώστε µε χ το τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δηµοσιευδεί η αγγελία σας. 


ῃ] Ηατάν/ατθ | 5οῄν/ατθ α Διάφορα 


--υ---- σσ Ες Γή φησί] 


ου  -.-υ-..-.-.-υὺυὸ ά-ιυυςυ ἵ-ἵ- Ἱ  -μἅὔ ας πως ος Ἀ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.. 


Στο ιδανικά 


Ιἠ/6ῦ διίε 


« ἁαἴαμᾶςα 
»- αναζητήσεις 


» 0ι συναλλαγές 


»- πρόσβαση 

» δεδομένα 

» προσθέσω 

» λειτουργικότητα 

» 68άΓΕΠ δηᾳοἱπος. 
» ηλεκτρονική διεύθυνση. 


Γιοίτα| 0οηίσπί 


Η ολοκληρωμένη λύση 


ο ος 5 ΡΕΗΙΡΗΕΗΑΙΣ 


ΕΧΙΠΕΤϊ ριοροοίοπα! 


ΙπθΙ” Ροηῦωπη 5 1Η Ῥτουθθθου 


600 
Μοϊηοιροβτά µε Ιπίοι” Μοϊηθιροατά ΒΧ ρ 1ο: Ροπῦυπι” ΙΙ 
ΒΧ ΟΠἱροοί 64 ΜΒ ΒΑΜ υρ!ο δ12 ΜΒ 
ϐ4 ΜΒ ΒΑΜ υρ!ο 1 98 844 08 Ηατά Όἰεκ ήνθ 
84 68 Η.Ὀ.Ὀ. υΟΜΑΘ6 40χ ΟὉ ΒΟΜ Ὀήνθ 
48χΟΌ ΒΟΜ ήνθ 8 ΜΒ ΑΘΡ ΑΤΙ ΘΝΘΑ Οαά 
ΒΜΒ ΑΘΡ µε εππαγχυντή Μοπίτοι 15” (1600 κ 1280) 
80 8 Τν ουτ ΙΠἱΘΙ3. Οθἰθγοπ:« ΡτοοθἙθο: 144 ΕΟΟ 
171(1280Χ1024) Οοἱοι Μοηίτος 438 ΜΗΣ Θουπά Ο.1ά 
144 ΕΟΟ ὧν Βυποήη Ζχ ΚθγΌοαιά ἃ Μουςθ 
128 Όὰ Θουπά ΟαΙά υρ 10 Ροπίυπι Ι!ΡτουβθφοΓ Ῥ6κ Εαχ-Μοάοπι πο, 
Κογροατά ἃ Μουθθ Ροπίῖωπν ᾖ/ 30 Μ9 ΒΑΝ µριο δ1 Μθ αὖ- 
844 08 Ηατά Οἱ6Κ Ὀήνθ 


3219 


ή 29.900 χ 12 Μήνες" 


ή 35.900 χ 12 Μήνες" 


919.000 ). ἔτι 66 (4) 
999.000 


ή 26.900 χ 12 Μήνες" 


τὰς .... 


ΟΟΜΡώΤΕΗΣ ἃ ΡΕΗΙΡΗΕΒΑΙ.5 


ΤΗΠΙΟηυ 19” 


ο -- ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 278’ 

ο λρόνα ογίηση ΤΗΛ: 38.19 ο ΑΧ: 3 38.156.905 
ροδιαγραφές 43 

Νηηλῇς ππνορολαν ΤΗΛ: 51.53.3868 -ΕΑΧ: 51.53. 028 


ή 7.900 χ 12 Μήνες" 


ΓΛΙΦΑΛΑ 


““ἍΝΛΒΑΘΜΙΣΗ ΟΠΟΙΟΥΔΗΠΟΤΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ - ΘΕΒΝΙΟΕ ΣΤΟΧΩΡΟΣΑΣ 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: 
ΔΕΥΤ. -ΤΕΤ.: 9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ. - ΠΕΜ. - ωςον-ν -----έγο ο. πο. ρ δες - ἷνλοο ονὸ 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΙΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ Για 1816 
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